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ΡΟ)?ΐΤ ΙΐΆΟ 



Επ αγγελμ αιικη 


ΠληρΟΦ οοίΚΤ1 


Οικονομ* 0 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ, ΔΙΟΙΚΗΣΗ & ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

^ΔΥΝΑΜΗ ΔΕΛΤΑ 


Η Οικονομία - Διοίκηση και η Πληροφορική οτη ΔΥΝΑΜΗ 
ΔΕΛΤΑ εξασφαλίζουν την Επαγγελματική Επιτυχία. Γιατί το 
Ινστιτούτο ΔΕΛΤΑ, έχει ταυτιστεί με την κατάρτιση Στελεχών 
Επιχειρήσεων υψηλού επιπέδου. 

Ο Η πολύχρονη εμπειρία που σημαίνει αξιοπιστία 

Ο Οι χιλιάδες απόφοιτοι που είναι εγγύηση 
Ο Το έμπειρο εκπαιδευτικό προσωπικό που καθοδηγεί 
σωστά τους σπουδαστές και 

Ο Τα υπερσύγχρονα εργαστήρια όπου γίνεται πρακτική 
εξάσκηση σε πραγματικές συνθήκες εργασίας, 

ΕΙΝΑΙ Η ΔΥΝΑΜΗ ΔΕΛΤΑ ΠΟΥ ΣΕ ΑΝΕΒΑΖΕΙ ΣΤΗΝ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 



ΙΔΙΩΤΙΚΟ ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ ΚΑΤΑΡΤΙΣΗΣ 


κάβε τομέας ένα φβικευμένα ΙίΗ. 


ΔΕΛΤΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ - ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 
& ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


• ΕΙΔΙΚΟΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΜΕΝΟΥ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ θ 0 

• ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΚΑΙ ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΟ 
ΣΤΕΛΕΧΟΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 0 0 

• ΜΑΒΚΕΠΝΟ (ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΜΠΟΡΙΑΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ 

ΚΑΙ ΠΡΟΩΘΗΣΗΣ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ) 0 0 

• ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΜΠΟΡΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 0 

• ΜυίΤΙΜΕϋΙΑ (ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΠΟΛΥΜΕΣΑ) 0 0 
• ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 0 0 
• ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (ΙΝΤΕΡΝΕΤ) 0 0 

0 ΑΘΗΝΑ 0 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ΣΥΝΕΧΙΣΗ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣΤΟ ΩΝίνΕΒΟΙΤΥ ΟΡ νΥΑΙΕ$ 
00ΕΕΕ6Ε ΝΕΥΥΡ0ΠΤ ΓΙΑ ΑΠΟΚΤΗΣΗ ΒΑ0ΗΕΕ0Β 


ΔΕΛΤΑ. Η ΔΥΝΑΜΗ ΠΟΥ ΣΕ ΑΝΕΒΑΖΕΙ ΨΗΛΑ: 













Το μόνο που 
χμ€ΐάζ€ται να 


Δεν χρειάζεται να ετιισκεφθείτε 
καταστήματα για να 


γνωρίσετε όλο το μαγικό 


ξίρ«τ€ «ίναι τα 
ΜυΙϋταπια 


κόσμο Των οοτηρΐ&βΓ 


Γιατί τα ΜυΙίίΓ3ΐτΐ3 είναι όλος 


ο κόσμος του άοιτιβ αοιπρυΐίης με; 



Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


• όλα τα επώνυμα εοηηρυΙβΓ 

• τη μεγαλύτερη ποικιλία 
σε περιφερειακά 

• τη μεγαλύτερη συλλογή 
σε 00-Π0Μ και ς3ηη6$ 

την πιο αξιόπιστη ενημέρωση 
ευκολίες πληρωμής. 

Και όλα αυτά στους πιο άνετους 
χώρους με την μοναδική 
τεχνογνωσία, την πιο φιλική 
εξυπηρέτηση των ΜυΙΐίΓ3πΐ3 
και πάντα με την εγγύηση του 
ονόματος που όλοι εμπιστεύεστε. 
Γι' αυτό.,. 


Με τις μοναδικές υπηρεσίες ΜυΙϊϊΐΈΓΠ 3 


* Δλιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ: (01) 9966660 

•Μουσείο 

Στουρνύρη 33 
& Τζωρτζ. 
τηλ.: (01) 3829106 

I > Παγκρατι 

Υμηττού 86 
τηλ.: (01) 7263243 

1) Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 38 
& Σωτήρος Διός 15 
τηλ.: (01)4133630 


• Ν. Ερυθραία - 


Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ.: (01)6233183 

• Μελίσσια 

Λεωφόρος 
Δημοκρατίας 36, 
τηλ.: (01) 8034850 

■ Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζελου 146, 
τηλ.: (01)9566127 

•Χολαργός- 
Χαλσνδρι 

Λ. Μεσογείων 283. 
τηλ.: (01) 6745588 


• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκή 109. 
τηλ: (031) 256856 

• Περιστέρι 

Θηβων 177 
τηλ : (01) 5781528 


Γρ. Λαμπράκη 30-32 
τηλ: (0241) 31604 

Ν* Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου 291 
τηλ : (01) 2771553 



































ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 





10 ΜΠΡ3 






Τώρα, η ΟΤΕπβί σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Μόρεπου μόνο η ΟΤΕπθΙ διαθέτει στην Ελλάδα. 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεσή σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των ητιυΐίίηπθάϊε δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σας μέχρι και 100% πιο γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μόρε. 

Μόνο με ΟΤΕπθΙ ! 

ΟΤΕπβΐ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ρ3χ: 68 98 370. 

Μίρ://Βί»Μ . ΟΐΒΠΒΐ. ΟΓ 










ΕΟΙΤΟΚΙΑΕ 



ϊ·λ 

&ί; 


Γ«. 


Α «* ο Εεπτέμ^ 

χανόμουν γκιτί τότε άνοτγαν τα οχολετα ■ Υ>^™? ,„ ανΜΙ αθούοα 

σταματήσω το πλατσούρισμα στην παραλία. μέχρι τώρα 

===~=κ==== 

Ώς τον βούρκον (τα κεφαλια μ . των πα]Χνιδιώ ν και ξέρω ότι ο μήνας 

ερίντα ψάχνω με μανία τις ^ να μείνει, „ ανττθέσετ με 

αυτός δεν θα με απογοητεύσει. Παντα θα έχει κάτι κ 

μερατοάς άλλους μάνες που τυνπερνάω στην ξέρα χαίτην · 

μ , - · Λ«νη ρηχεται ανανεωμένο από πολλές απόψεις. Κα 

Το “Κ Μεετετ" του ψετπτου ^ ^^ χηζ ^ ήταϊ ανα- 

ταρχήν, έντνε... αχρτ&οτερο χατα ήτητπ (τόσο της όλης όσο χαι του χαρπ- 

γκαία, για να διατηρήσουμε το μεγεθος ” 01 δεΛε ρος τομέας ανανέωσης είναι 

οό> του περιοδιχού στα γνωστά σε Μ _«■"«' Μ , θέλ0 „μπ να πτ- 
,ο ύτ,βΑοε του ΟΒ-ΚΟΜ του περτοδπτου, το οποτο ^ * Ι0υ 

στεάουμε,ηολάτηοόμορτρο. Φυτηχά, πε,χμενουμε ^ Μην 

{κβ, όπως άλλωστε περιμένουμε τη γνώμη σας' γταπ χο,πάν να συμπλη- 

όλη, την εμτράτηση χαι τη γετοχή πορετα του περιόδου .^ 
Ρώπετε το ε^τηματολάγτο « " τ. αχρ* ώ ς ξη,άτε 

ταρτ». Είναι ιδιαίτερα αημσντυτο ™™ α ^^ρτοδητό να χαλόπτε, χαλότερα 
απδ το περτοδτχά μας όσο χαι για εσάς που θα θελατε το περί 

τα ενδιαφέροντα σας. ___ 

Θυμάστε πως τον προηγούμενο μήνα λέγαμε για που^οπρα δεν 

τραπέζιων Κοίβ ον Σείριο του 1997, το εξώφυλλο του “ΡΟ 

θυμάστε είναι ότι ακριβώς έναν χρσνο πριν, τον Σεπτεμμριο 

Μ 3516 Γ” ήταν αφιερωμένο και πάλι στο Χ-ΟΟΜ... 

,_——-~ ι _________ 

Το δαμάστε; _ 

Γιάννης Πατρικός 






ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα£]65 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 ΡΟΝεα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 ΡΟ Οαπτίθδ 

ίσ τελευταία νέα από το 
χώρο των ραπιβϊ. 

30 Ρ0 5ργ 

Ρτθνϊθν/5 από τα πιο “Ηοϊ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

36 ΤορΤβη 

Γσ αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ Μαζίετ". 

38 Εαεο Ιο Εαεθ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζα 
στον παλμό της αγοράς. 

40 5Ηορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοωρυΙ&Γ 5Ηορ& 

42 ϋ$ΟΓ ΡονϊΘΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής 

46 Ρ€Εΐα*Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

54 Πριν αγοράσετε 

...μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"ΚΜοβΙθγΊ 

56 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

58 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το 5ΐταΐΘ$γ ραπ τθ 
Χ- ζΙοτπ ΙηΙ&τεθρΙοΓ. 

60 ΡΟ ΕχρβιΊ 

Η στηΑ/τ αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο; Ρ€ εμπειρία. 

126 Κβνιβνδ Αναγνωστών 

Τα δικά σας ραπτθ τβνϊθ\ν$. 

130 Ηίηΐ5&Τιρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερο παιχνίδια της 
αγοράς. 

136 Μο$ϊ ννάηίβά 

Το δεύτερο μέρος της λύσης 
του ΕαΙΙουί 

146 ΑάνοπΙυτυ 5.05. 

Λύσεις και Ειπίϊ για 
σάνθπίυΓθϊ. 

152 ΜοίΗΛίαηΙβεΙ 

Το τρίτο μέρος της Λι/σί^ς του 
δίατεταΗ. 

ηΡΐ: Μα5ϊθΓ 


160 ΕπιυΙαϊοτδ'Ο ογποι· 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο ΡΟ 

162 ΚΡ6Νβν« 

Ενημερωθείτε για νς νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΟ& 

164 ΚΡΟΘέμα: 

ΟΓβγΙιαν/Ιί 

Ο κόσμος του ΟτβγΗα^ 
επανέρχεται δριμύτερος. ίια 
να θυμούνται οι παλιοί και να 
μαθαίνουν οι καινούριοι. 

168 Ιβαι-η 1>ιβ Νβί 

ίπίθίπβΐ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

170 Οη-Ιιηθ 5ιΐΓίίη9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ίπΐβτπεΙ. 

174 Οι>·Ιιηβ Οαηιΐη 9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιίπβ! 

178 Ηο^Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

182 ΡΓΟ^Γαηιιηιηρ 

Μαθήματα ΟθΙρΗί 

186 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

196 ΗαΙΙοίΡαιπσ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή, 

201 ΙοεαΙ Μογ^θΙ 

Παρουσίαση μιας τοπικής 
αγοράς κάθε μήνα. 

204 ΟοητιρυΙβΓ 5Ηορ$ 

ίια να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


64 ΜυΙΐϊηιβίϋα Χ-ΗΙβί 

Δύο τπυίΐίπλθόία εφαρμογές 
με υλικό από τη δημοφιλή 
σειρά. 

66 Αφιέρωμα: 
Μεταλυκειακή 
εκπαίδευση 
στην Πληροφορική 

ΟΑσ όσα πρέπει να ξέρει ένας 
υποψήφιος σπουδαστής 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 

76 Ρεπορτάζ: 

ΑςίΐναΙθ '98 

Σε ένα επιβλητικά κάστρο 
στην “καρδιά" της Ιρλανδίας 
η ΑεΙίνί&ϊοπ μας παρουσίασε 
τα καινούρια παιχνίδια της. 


Μεταλυκειακή εκπαίδευση 
στην Πληροφορική 

Ολα όσα πρέπει να ξέρει ένας υποψήφιος 
σπουδαστής Πληροφορικής στην Ελλάδα. 


ΑεΜναΙο '98 

Σε ένα επιβλητικό κάστρο στην "καρδιά της Ιρλανδίας 
η Αείίνίώοπ μας παρουσίασε τα καινούρια παιχνίδια της. 


τηε χ πί τΓΊ 

υΝΡΕδΤΒίετ @ 

έ ΤΗΕ Ε 0015 


ϊ»Ρνϊ-ΠΙΕ 5 π· ,£ 


ϊιγοΛ/ 0 | 1 Τ»ι*Ι-Γϋ« \ 


ΜυΙΐΪΓηβόία Χ-ΡίΙβ 5 

Δύο ΓηυΙϋτηθάία εφαρμογές με υλικό από τη δημοφιλή 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

























108 5υρβΓ ΜαίχΗ 

5ο« βΓ . δΙΗϋΙΗΤΙΟΝ 

Ισως το πιο ρίογαΒΙθ 
ηοδοσφαιράκι που έχει εμφανιστεί 
γιο Ρ€. 


ε-ηΐάϊΐ: ροιηα5ϊβΓ@£θΓηρυϋηΙ<>9 Γ 


96 ΟνθΓοοαΓσ . πΙΙΙϋΝ 

Πειρατικό βΗοοί'βτη υρ. 

100 Τβαιη Αρ«κΗβ.....!ιΙΙ1ϋΙβΤΙ0Ν 

Εξομοιωτής πτήσης ελικοπτέρου , 
από τους καλύτερους στο είδος 


120 Ιατζ 

ϋαΐΙΐταΒΒϊί 2 . ^ΒΟΤΙΟΝ 

Ο λαγός &ζζ σε νέες περιπέτειες, 
Αυτήν τη φορά έχει και παρέα , 

122 υΐΐίιγια 

€οΙΙβ€ΐίοη . Β.Ρ.Ο. 

Ολο τα υΐΐίίηα σε μια συλλογή. Δεν 
γίνονται τέτοια κάδε μέρα.,, 

124 €α5ΐΓθΙ 

Ηοιώα . ΏΜΟΝ 

Αγώνες δύο τροχών για όσους 
ξέρουν από ταχύτητα, 


104 νθυθγΗοο<ι .*. ΗυνΕΝϊυπΕ 

ίια όσους αναζητούν κάτι 
παραπάνω από ένα οάνοπίυτθ. 


0 * 5αηϊϊαπυιη 

^0^0 Ενα από τα καλύτερα αάν&πίυίθ5 
της χρονιάς σε μια αποκλειστική 
παρουσίασηι 


0Λ, Χ-€οηη ΙηίβιτβρΙοΓ 

0\# Πόλεμος με εχθρικούς 
εξωγήινους στο αχανές διάστημα. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοπιριιρΓ^ Α.Ε. Λ, Ιίίγγρού 4Α 117 42 Αθήνα, τηλ,: 3238672 Ρακ: 9216847 ΕιηβϊΙ: ροιΠ 38 ΐβΓ®€σιηρωΙΙηΙι. 0 τ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανουσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ Αγάπη ΛσΛώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ: ΑαυκίαΤαλισδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμάζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο. ΑΠΤ ΟΙΗΕΟΌΒ: Μαίρπ Λμμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΧΡ Βάσω Τσάρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβύκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ Μ ΑΡΚΕΤΙΝΩ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓιώργοςΑναστασάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΙορδάνηςΑαλανίδης, Γιάννης Βαγιατζής, Νίκος Βουλιέρης, Ηλίας Βουτούς, Κώστας Γαβρίνας, Κώστας Γιαγιάς, 

Ιάσανας Δούζος, Μάριος Καραγιάννης, Κώστας Καρπούζης, Γιάννης Κωστακης, Ο&νίά Μ«Μι Ρ Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σττύρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγόττουλος, Ιωάννης Τζοίτης, Ανδρέας 

Ταουρινάκης. 

Μανώλης Φουρνυστάκης Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Γιώργος Αναστααάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙ Α: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΓΠΟ: θοδωρής Τιμπτλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ Ηρώ Σταμπσύλου, Ολγα Τυμπακιανακη, Δώρα Γιακουμή ΟΤ. Ρ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευστάθιου. Μανϊνα Δουραλη. Κάτια Σάαντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΠΚΕΤΙΝΘ: Αθηνά Αιναλή. Ελένη, Τσίπα, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημήτρης Αλαφουζσς, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου. Βάσω Βερβερΰκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π Λαζαρίδης. I. Καργιαννης. Κ. Πασπαλιάρης. ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ Καββαδίσς Δ Σια 


Ρ^ Μθ5ίβΓ 


112 5οΙιϋβΓϊ 

αίνναΓ ... 5 ΤΒΗΤΕ 6 Υ 

Νικήστε τις δυνάμεις του Αξονα σε 
αυτό το ατμοσφαιρικό $Μθ$γ. 

116 ΤΚθ ϋΙΐΐΓπσίθ ΒΡΟ 
ΑτίΗινο 

(ΙπίθΓρΙαγ) __ ....Β.Ρ.Ε. 

Ο τίτλος και μόνο τα λέει όλα. 
Απόλυτη συλλογή από τα καλύτερο 
για τους καλύτερους. Δηλαδή 
εσάς! 

118 51ογ€γοΗ: 

ι η 5 υ γγθ€ϊ ϊ οπ . 5 ΤΗΗΤΕ 6 V 

Αείόοπ του εκπληκτικού <>Ιτα(οργ 
με νέες αποστολές. 


1 ΟΟ ^^* ιτια κ*ρ·ο· 

I Ολα τα υίίίτηα σε μια σι/ΛΛο^. 

Δεν γίνονται τέτοια κάδε μέρα... 


80 Χ<ογϊι 

■ΗΜκβρΝΝ- _ ^ΤΗΙΠΕΒν 

Πόλεμος με εχθρικούς εξωγήινους 
στο αχανές διάστημα, 

86 5 αηΐϊαπυιη . ΒΟνΕΝΤΙΙΙΕ 

Ενα οπό το καλύτερο αάνθπΗχβϊ 
της χρονιάς σε μια αποκλειστική 
παρουσίαση. 


92 ΜΐίΓΟίτκκΗΐηβί 

ν3 _ ΒΐηυιιιποΝ 

Μικροσκοπικό αυτοκίνητο σε 
δράση. 


οαμε αυΒ 




























κές διαδικασίες και οικονομική ανάπτυξη. 

Κύριο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η ελευθερία που δίνει στον παίκτη για τη 
διαμόρφωση των χαρακτηριστικών μιας 
μελλοντικής αποικίας και η εκμετάλλευση 
του διαστήματος ως χώρου όπου εκτυλίσσε¬ 
ται το ιστορικό. Μη φανταστείτε ότι το ΑΓ 
ρΗα Οβπίαυπ είναι απλώς ένα ΟνιΙίζαίϊοπ II 
με καλύτερα γραφικά και πιο καταστροφικά 
ΗΗβεΙι όπλα. Το παιχνίδι 8α σας δώσει την 
ευκαιρία να διαμορφώσετε καινούριου τύ¬ 
που κοινωνίες και οικονομικές σχέσεις, ενώ 
η επαφή με εξωγήινους πολιτισμούς, με Βά¬ 
ση την τεχνολογική εξέλιξή σας, θα είναι 
ένας σημαντικός παράγοντας επιτυχίας. 

Στην ενότητα των Οθπίο* του €0 θα μπο¬ 
ρέσετε να δείτε το ίταίΙθΓ του ΑίρΗα €οπ- 
ίαυπ, για να σας ανοίξει η όρεξη. Οταν φτά* 
σει και το κυρίως πιάτο στα χέρια μας, θα 
σας το προσφέρουμε σε ένα μεγαλόπρεπο 
Γθνίθ^ν. 


Γ*ια οαςί Καλωσορίσου στο 
ολοκανονριο ζΟ τον η Κ 
Μομϊογ" ηον γύρίθ€ από τις 
διακοπές σναν€ωμένο και μ€ ένα 
πηλός νέο ιπ/βιΑκβ. εληζουμ€ 
πας 9α $ρατ€ το δκηώκι πιο 
εύχρηστο και πιο πλούσιο από 
ποτέ* Ας 6ούμ* όμως π νπάρχα 
για €αάς αυτόν το μήνα. 

Κείμενα: Σπόρος Παράσχης 
α&γ$5@ηιαϊήχ.ΙίαραΐΘίζ}Γ 


Η δημιουργία ενός παιχνιδιού από 

τον 5ϊά Μοιθγ αποτελεί πάντα πολύ 
σημαντικό γεγονός, ιδίως μάλιστα 
αν το παιχνίδι Βαδίζει στα χνάρια του θρυ¬ 
λικού ΟνϊΙϊζαίίσπ όπως το ΑίρΗα €Θπίαυπ. 
Πρόκειται για ένα μεγαλύτερο, πλουσιότερο 
και πιο μεγαλεπήΒαλο ΟνϊΙϊζαΙίοη, όπου η 
δράση μεταφέρεται από τη Γη στο διάστη¬ 
μα, σκοπός δε του παίκτη είναι ο αποικι- 


των άστρων. Παρά το πλήρες όνομα 
του παιχνιδιού (5ίά Μβίβτ 1 * ΑίρΗα Οοπίαυπ], 
κύριος υπεύθυνος για τη σχεδίασή του δεν 
είναι ο ίδιος ο Μβίβτ αλλά ο στενός συνερ¬ 
γάτης του Βπαπ ββγηοΙ05. 

Οι Βετεράνοι του Ον θα θυμούνται ότι το 
παιχνίδι τελείωνε με την αποστολή και την 
επιτυχημένη άφιξη ενός διαστημόπλοιου με 
αποίκους από τον πλανήτη μας στο Αλφα 
του Κενταύρου. Από εκεί ακριβώς αρχίζει 
το ΑίρΚα Οβπίαυιϊ. Οι άποικοι αυτοί χωρίζο¬ 
νται σε ομάδες και ξεκινούν για να φτιάξουν 
έναν καινούριο πολιτισμό στο νέο πλανήτη. 
Το παιχνίδι έχει κληρονομήσει πολλά χαρα¬ 
κτηριστικά από το ΟνιΙϊζαίίοπ. Ετσι, η δρά¬ 
ση είναι ίυπνόαδΘεΙ, οι επιλογές ανάπτυξης 
που δίνονται στους παίκτες πολλές και η 
επικράτηση μπορεί να έρθει είτε μέσα από 
την ωμή πολεμική ισχύ είτε μέσα από ειρηνι¬ 


5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ 


! 


Αν δεν ξέρετε τι είναι το δίατετα^ τό¬ 
τε μάλλον περάσατε όλη τη φετινή χρο¬ 
νιά κρυμμένοι σε κάποια απόκρημνη 
σπηλιό. Μόνο έτσι εξηγείται το ότι δεν 
γνωρίζετε το κορυφαίο ίσως παιχνίδι 
στρατηγικής που έχει κυκλοφορήσει πο¬ 
τέ. Αν δεν το έχετε δει ακόμη, μην απελ¬ 
πίζεστε, Στο €0 του Μα^θΓ" θα 
βρείτε ένα ρίαγαόΐθ άοπιο του παιχνι¬ 
διού, το οποίο θα σας επιτρέψει να ει¬ 
σέλθετε οτο φανταστικό του κόσμο. 



Μα$ϊβί 























να από τα πλέον πετυχημένα και εθιστι- 
κά παιχνίδια των τελευταίων χρόνων 
ήταν αναμφισβήτητα το ΟϊαΒΙο, Μπορεί 
να ήταν πολύ ρηχό για να διεκδικήσει τον τίτ¬ 
λο ενός καθαρού ΚΡΟ και πολύ σοφιστικέ για 
να θεωρηθεί κλασικό $Κοοί'θηη υρ, αλλά συ¬ 
νολικά κατάφερε με την ατμόσφαιρα και τη 
δράση του να καθηλώσει τους περισσότε¬ 
ρους παίκτες μπροστά στην οθόνη του υπολο¬ 
γιστή στην προσπάθειά τους να υπερνικήσουν 
τον αρχηγό του σκότους, τον ένα και μοναδι¬ 
κό ΟίοΒΙο. 


- * ί 

* Γ- η 

** ** 


Σήμερα, περίπου δύο χρόνια μετά το πρώτο 
παιχνίδι, η ΒΙίζζατά επανέρχεται με το ΟίαΒΙο 
II, το οποίο υπόσχεται να κρατήσει όλα τα χα¬ 
ρακτηριστικά του προκατόχου του και να τα 
εμπλουτίσει, συνθέτοντας μιας καινούρια, 
τρομακτικότερη, διασκέδασηκότερη και δυ¬ 
ναμικότερη εμπειρία. Σύμφωνα με το σενάριο, 
ο όιαόΐο κατάφερε να απελευθερωθεί από το 
πετράδι όπου τον είχαν φυλακίσει οι ήρωες 
του πρώτου παιχνιδιού και έτσι το Κακό ξανα- 
νοίγει τις φτερούγες του πάνω από τον κόσμο. 

Το ΟίαΗο Π έχει κρατήσει τα Βασικό στήσι¬ 
μο του προκατόχου του, αλλά οι περιβάλλο- 
ντες χώροι, οι χαρακτήρες, τα όπλα, τα ξόρ¬ 
κια και οι εχθροί έχουν αλλάξει. Πλέον η δρά¬ 
ση δεν εκτυλίσσεται μόνο στην πόλη του 
ΤπίϊταπΓΐ αλλά σε 4 διαφορετικές πόλεις. Οι 
τρεις παλιοί τύποι χαρακτήρων (Κο^θ, 
5 ογοθγόγ, Μαιτίοτ] δεν υπάρχουν πια και τη 
θέση τους έχουν πάρει πέντε καινούριοι, οι 
οποίοι μπορούν να ειδικευτούν σε διάφορες 
τεχνικές πολέμου και μαγείας. Ενώ δηλαδή 
στο πρώτο ΟίαΒΙο οι περισσότεροί πολεμι¬ 



στές, για παράδειγμα, πολεμούσαν με τον ίδιο 
τρόπο, στο ΟΐαΒΙο II οι Αμαζόνες [ένας από 
τους καινούριους τύπους χαρακτήρων] διαφέ¬ 
ρουν μεταξύ τους, ανάλογα με το όπλο στο 
οποίο θα ειδικευτούν. 

Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού έχουν Χάβει 
υπ' όψη τους τις αδυναμίες του πρώτου παιχνι¬ 
διού και έχουν δουλέψει πάρα πολύ για να τις 
εξαλείψουν. Ετσι τα γραφικά είναι καθαρότε¬ 
ρα, με ρεαλιστικότερο φωτισμό και καλύτερη 



ΟΚΙΜ ΕΑΝΡΑΝΟΟ ( 

Ενα αάνοπίυΓΟ που προέρχεται από τη 

Ιυςο5Αιΐ5 δε χρειάζεται άλλες συστά¬ 
σεις για να προκαλέσει το ενδιαφέρον 
μας. Ιδίως όμως αν έχει βραβευτεί στην 
Ε3 ως το καλύτερο παιχνίδι του είδους 
του, τότε οι προσδοκίες μας γίνονται 
ακόμα περισσότερες. Ο λόγος βέβαια 
για το Ογϊιϊι ΡαπεΙαπ 90 , ϊγοϊΙθγ του οποί¬ 
ου είχε συμπεριληφθέί στο 00 του "Ρ€ 
ΜαΒίοτ" Ιουνίου. Αν δεν το είδατε, έχετε 
χάσει! Πολύ περισσότερα όμως θα χά¬ 
σετε αν δεν παίξετε το ρίαγαόΐθ Θθγπο 
που θα βρείτε στο 00 αυτού του μήνα, 
στο οποίο θα διαπιστώσετε ότι το παιχνί¬ 
δι ανταποκρίνεται πλήρως στη φήμη του, 

απεικόνιση του περιβάλλοντος, ενώ οι ελεγχό¬ 
μενοι από τον υπολογιστή χαρακτήρες είναι 
πιο "ζωντανοί" και συμμετέχουν στην πλοκή. 

Για παράδειγμα, υπάρχουν μισθοφόροι που 
μπορούν να συμμετάσχουν στις αποστολές 
των παικτών. Ακόμα οι πόλεις του ΟίαθΙο II 
δεν είναι στατικές όπως στον προκάτοχό του, 
αλλά σφύζουν από ζωή. Επίσης, η ΒΙίζζαιά 
έχει υποσχεθεί ότι θα εξαλείψει το μεγάλο 
μειονέκτημα του ΟίαΒΙσ οε πιυίΗρΙαγοΓ παιχνί* 
δια: τη μεγάλη ευκολία με την οποία μπορού¬ 
σε κάποιος να "κλέψει". 

Αν όλα αυτά σας φαίνονται όμορφα, δεν 
έχετε παρά να περιμένετε λίγο για να τα δείτε 
στην πράξη. Στο μεταξύ, μπορείτε να πάρετε 
μια πρώτη γεύση με το ίταίΐθτ που θα βρείτε 
στο 00, 



Ρ^ΗθΓπιαη’ί ^αΓτην/αΓθτ Ενα παιχνίδι από αυτά που έχουν πέραση στην Αμερική 
0ΚαΙΐ6η§6 νΐ ΧΗ και πουθενά αλλού; Εξομοιωτής ψαρέματος! 

ΜαΙεΚυρ ΡοοίΒαΙΙ ν4.0ϊ Απλοϊκός εξουοιωτής αμερικανικού ποδοσφαίρου, 
ο οποίος υπολογίζει τα αποτελέσματα 
αγώνων βάσει στατιστικών στοιχείων. 

ΜαίηΧίΚαη^θ; Ενα πολύ όμορφα παρουσιασμένο παιχνίδι.,, 
χρηματιστηριακής δράσης, 

Ταηαπι$: Μπουκάρετε σε ένα Ηί^-ίβεΗ τανκ και πάρτε αμπάριζα τους 
αντιπάλους σας, σε ένα παιχνίδι που υποστηρίζει πρωτίστως 
μάχες μέσα στο Ιηϊατπεί, 

Α$1το5Ηϊρ ΕναάθΓ: ώιασκεδαστικο διαστημικό ίδοοΓοπι υρ, που θυμίζει 
παιχνίδια περασμένων εποχών. 

ΟιίιεαΙ Μα$$: ΤυπνΙχίδσεΙ παιχνίδι διαστημικής δράσης. 

Νοη56Π5β ΤπΙοςγ Οαιπο: Αλλο ένα απλό ατεαάο παιχνίδι για τα ννίηάον/5. 
υΙίτα ΡυηΙεγ Ρ0119 ν 2 Λ: Ενα παιχνίδι βασισμένο στην ιδέα του ιστορικού Ροής)· 
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ΐίιηα IX: 

Α 50 βΠ 5 Ιθη 


■1 ηιτέλους! Υστερα από μεγάλο χρονι- 
■■ κό διάστημα αναμονής η σειρά των 
υΐίιηια αποκτά ένα καινούριο μέλος. 
Μη φέρνετε όμως στο νου σας το ΐΗΚιηα 
ΟηΙϊηβ, το οποίο είναι μια εντελώς διαφο¬ 
ρετική περίπτωση (γι' αυτόν το λόγο άλλω¬ 
στε δεν έχει αριθμηθεί ως συνέχεια των 
προηγούμενων παιχνιδιών της σειράς). Το 
υΐϋητια IX: Αδεοηδΐοπ περιγράφει για μια 
ακόμη φορά τη μάχη του καλού ΑναϊαΓ 
ενάντια στον ΘυαΓεΙίαη. Ενα από τα χαρα¬ 
κτηριστικά των προηγούμενων υΐίίπια αφο¬ 
ρά στο ότι κάθε παιχνίδι της σειράς χρησι¬ 
μοποιούσε ένα νέο σύστημα παιχνιδιού, εί¬ 




τε αυτό σχετιζόταν με αισθητικές επιλογές 
είτε με το καθ' εαυτό ςιαπτορίαγ. Κάτι τέ¬ 
τοιο συμβαίνει και με το Α5εοη5ΐοη, το 
οποίο ξεφεύγει από το ισομετρικά τρισδιά¬ 
στατα γραφικά του υΐίιηα 8 και αντ 1 αυτών 
επιλέγει έναν ολωσδιόλου καινούριο μηχα¬ 
νισμό τρισδιάστατης απεικόνισης, βασι¬ 
σμένο σε πολύγωνα. Το παιχνίδι θυμίζει 
στην όψη το ΤογπΒ βαίάση αλλά παραμένει 
ένα κλασικό ΚΡΟ, το οποίο βασίζεται στην 
επίλυση γρίφων, την αναζήτηση αντικειμέ¬ 
νων, την ανάληψη ηρωικών αποστολών και 
τη συνδιαλλαγή με δεκάδες ΝΡΟ χαρακτή¬ 
ρες. Στο 00 του περιοδικού θα βρείτε ένα 


υτιιιτίΕβ 


ΟΚεαΙεΡΐΙεί ν!.5α: 

ΟκΙκ & Ρα $*6 ν 4 . 5 : 

ΡίθεΚατΐβΓ ν2»2: 

ΟυΐΙοιιιίζέΓ 98 ν1·1,23: 

Γ>ΐ5ΐε $!ΐ0 νΙ,Ι: 

ΟαΙβ Τιγπθ ΡΙΙβ δϊσητρ νΐ,ϋ: 

Ιγο$ 0 γ νΐ.ΐϊ 

3Μου56 νΐ .0: 

δγίίθΐπ ΟοπΊπιαηάθπ 


Εργαλείο υπολογισμού εΗβε!(5υηΐ5 για έλεγχο 
της εγκυρότητας των αρχείων σας. 

Εργαλείο που χρησιμοποιεί τον εΙίρόοοΓά για γρήγορη 
καταχώριση και ανάκτηση πληροφοριών. 

Πρόγραμμα που απεικονίζει με γραφικές παραστάσεις 
την κατανομή του χώρου στο δίσκο σας. 

Εργαλείο διαμόρφωσης των παραμέτρων λειτουργίας 
των \Λ/ίπ 95/98 και του ΙπίσΓΠθί ΕχρΙοτθΓ 4. 

Δείτε τα δεδομένα των άπνο5 σας με πολλούς τρόπους! 
Απλό πρόγραμμα, το οποίο επιτρέπει την εύκολη 
αλλαγή της ημερομηνίας ενός ή περισσότερων αρχείων. 
Πρόγραμμα που επιτρέπει την πλήρη διαγραφή 
αρχείων, χωρίς να είναι δυνατή η επαναφορό τους. 
Πρόγραμμα που επιτρέπει την εκμετάλλευση 
του τρίτου πλήκτρου του ποντικιού σας. 

Αλλο ένα εργαλείο που επιτρέπει την αλλαγή διάφορων 
παραμέτρων λειτουργίας των ννίηάον* 5 . 


ΕΧΤΚΑ5 


• Στον κατάλογο αάνθηίυΓθ/$αν €5 8 α 
βρείτε διάφορα $ανβ 9 α ™ 5 Υ ,α το 
Μ 19 ΗΪ από Μα 9 ίε ό. 

• Στον κατάλογο αάνβπίυΓθΛηιαε Ι<θγ 
θα βρείτε ένα υίίΐΐΐγ που σας επιτρέπει 
να δείτε και να επεξεργαστείτε αρχεία 
,$ΜΚ. Με αυτό μπορείτε νο δείτε άλα 
τα νϊεΙβο5 του ΒΙαεΙς ΟαΙΐΙια, 

• Στον κατάλογο βΓΠυΙαίΟΓ/πηαΓπσ 9 αηη0 
θα βρείτε 529 παιχνίδια για το γνωστό 
ΜΑΜΕ, Γιο τα υπόλοιπα περιεχόμενα του 
καταλόγου οητιυΙαΐοΓ συμβουλευτείτε ιη 
στήλη "ΕιτιυΙαΙατ^ 0 ογπ©γ". 


νίάοο, το οποίο θο σας επιτρέψει να πάρε¬ 
τε μια ιδέα για την τελική μορφή του 
υΐίίτπα IX: Α50θΠ5ίοη. 



Η κυκλοφορία ενός ακόμη τρισδιά¬ 
στατου δΗοοΙόιτι υρ πρώτου προσώπου 
δεν είναι και το πιο πρωτότυπο πράγμα 
του κόσμου, σε μια αγορά κατακλυσμέ- 
νη από παρόμοια παιχνίδια. Παρ Γ όλα 
αυτά, το Οογθ της 40 ΚυΙθΓ 5 δαί^ναΓϋ 
φιλοδοξεί να ξεχωρίσει με τα γραφικά, 
τη δράση και τις ΓπυΙίίρΙαγστ δυνατότη¬ 
τάς του, Ιο παιχνίδι βασίζεται σε μια 
νέα 30 βη^ηθ με την ονομασία ΑΜΡ, η 
οποία, σύμφωνα με την εταιρία, θα είναι 
το 5ϊαπεΙαΓεΙ του Ί 999, Ιο παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει κατά την άνοιξη του νέ¬ 
ου έτους. Μέχρι τότε, μπορείτε να δείτε 
ένα νιείβο για να πάρετε μια ιδέα από 
τα γραφικά της 5θίίνναΓθ έκδοσης (χω¬ 
ρίς υποστήριξη για 30 αοεβΙεΓαΙΟΓδ). 


3Ρ0 ΜαίϊθΓ 





















ΚΚϋ$Η, ΚΙΙΙ ΑΝΟ ΟΕ5ΤΚΟΥ 
ΚΚ055Ρ1ΚΙ 
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Π αρ' ότι τα ΗΡΑ 98 και \Λ/ογΙϊ 3 €υρ 
98 της ΕΙθ^γογί^ Αγ 15 κυριάρχησαν 
φέτος στο χώρο των παιχνιδιών πο¬ 
δοσφαίρου, πολλοί ήταν αυτοί που δ€ν 
εντυπωσιάστηκαν από τα τρομερά γραφικά 
τους και το αληθοφανές απίηταίίοπ, αλλά 
νοστάλγησαν το 9 απΐθρΙαγ παλαιότερων 
εποχών. Για αυτούς τους ανθρώπους το 
όνομα 5 θη 5 ίόΙβ δοεεοτ είναι ένας θρύλος, 
που ξεκίνησε τη ζωή του στην ΑπιΪ 9 α αλλά 
σύντομα κατέκτησε και τους συμβατούς. 
Μπορεί ποτέ νο μη διεκδίκησε δάφνες ρεα¬ 
λισμού, αλλά ήταν ιδανικό για ένα γρήγορο, 
απλό και κυρίως διασκεδαστικό παιχνίδι. 

Αν λοιπόν αναπολείτε το δβπίίόΐθ 5οο 
οβΓ, η ολοκαίνουρια έκδοση του 1998 είναι 
εδώ. Το παιχνίδι διατηρεί το Βασικό 9 α γπθ- 
ρΙαγ του προκατόχου του, αλλά βελτιώνει 
τα γραφικά και προσθέτει μερικές κινήσεις. 
Παρά τις βελτιώσεις, πάντως, η οπτική γω- 
νία υπό την οποία παρουσιάζονται οι αγώ- 
νες δεν προσφέρεται γιο ιδιαίτερα θεαμα¬ 
τικά αποτελέσματα. Ετσι, το βασικό αβα¬ 
ντάζ του παιχνιδιού παραμένει το ραπιβ- 
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Σε αυτό το τεύχος θα βρείτε πς εξής λύσεις: 

• 0ϋΓ5θ οί ΜοπΙ^βγ ί$1απά 

• Μγ^ϊ 

• ΤΗθ δραεβ Βογ 

• υΙΐΊΓπα VIII 



ΟνίΙΙΖΑΤΙΟΝ: 
ΟΑΙΙ ΤΟ ΡΟΜΠΚ 


Οι φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής 
έχουν κάθε λόγο να είναι ικανοποιημέ¬ 
νοι, αφού σε λίγο καιρό 8α φτάσει στα 
χφια τους όχι μόνο του ΑίρΚα Οοπίαυπ 
αλλά και η τρίτη συνέχεια του θρυλικού 
ΟνίίίζαΙίοπ με την ονομασία "ΟαΙΙ ίο 
Ρο**θτ ν . Το παιχνίδι δεν έχει σχεδιαστεί 
από τον διά Μοιογ, αλλά σύμφωνα με 
αυτά που έχουμε δει μέχρι στιγμής δεί¬ 
χνει ικανό να ανταποκριθεί στη Βαριά 
κληρονομιά του ονόματος του. Περισ¬ 
σότερα για το ΟαΙΙ ίο Ρον/βΓ μπορείτε να 
διαβάσετε στην ειδική ανταπόκρισή μας 
από την εκδήλωση 'Άείϊναίβ 98", στις 
επόμενες σελίδες του περιοδικού. Στο 
00 μπορείτε να απολαύσετε ένα πολύ 
εντυπωσιακό νϊάεο από το παιχνίδι 


Παρά το θόρυβο που έκανε όταν εμ¬ 
φανίστηκε, το πρώτο ΚΚΝϋ δεν καταφε- 
ρε να φτάσει στην κορυφή των ΓβαΙ-ίϊπιο 
παιχνιδιών στρατηγικής και γΓ αυτόν το 
λόγο γρήγορα ξεχάστηκε. Η Ββαπι 
δσθνοΓθ όμως επανέρχεται με μία δεύ¬ 
τερη έκδοση, στην οποία υποστηρίζει ότι 
έχουν εξαλειφθεί οι ατέλειες της προκα- 
τόχου της. Το αν όντως ισχύει αυτό μπο¬ 
ρείτε να το διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι 
στο ρΙαγαΒΙο άβιπο που θα βρείτε στο 
δισκάκι του περιοδικού. 


ρΙαγ του, που βαοίζεται στην απλότητα των 
κινήσεων και στην ταχύτητα. Αν πάντως ο 
ρεαλισμός και η αρτιότητα των γραφικών 
κεντρίζουν το ενδιαφέρον σας, τότε μάλ¬ 
λον υπάρχουν πιο ταιριαστές στα γούστα 
σας επιλογές. Οπως και να είναι, μπορείτε 
να σχηματίσετε τη δική σας γνώμη για το 
παιχνίδι, δοκιμάζοντας το άβππο που υπάρ¬ 
χει στο 00 . 


ΤΟΗΒ 


• Απ 9 βΙ Οβνοίά: ΡαίεΗ για κάρτες 
Ρ1υ0 απά ΡΙσγ της Οοαίίνβ 1α05 

• ΧΟΟΜ ΙπίβΓέορίοΓ: Αναβάθμιση 
στην έκδοση 1.2, που διορθώνει 
την υποστήριξη δικτύου και 
ϊογ&ΐίεΙκ3 

• Μ^Ηί απά VI: Αναβάθμιση 

στην έκδοση ΚΙ 

• Μοίο Καεθπ Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 3.2, η οποία διορθώνει κά¬ 
ποια προβλήματα υποστήριξης 30 
αεοθΙβΓαίθΓ$ 

• Ουαί<β 2: Αναβάθμιση στην έκδοση 
3.17, με πολλές προσθήκες και μι- 

κροαλλαγές 

• Τοπβ ΒβάΘΐΙίοπ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.31, η οποία εξαλείφει κά¬ 
ποια Βυ95 

• Οοδεβπί ίο υπάΘΓΓΤΊουηίαϊη: Ανα¬ 
βάθμιση στην έκδοση 1.3, στην 
οποία έχουν διορθωθεί διάφορα 

μικροπροβλήματα 


Ρ^ ΜσδίβΓ 















ΟοιηχιιαχκΙοβ: 

Ββΐιίπα Ειιοιγιγ Ιιίηβδ 


Τ ο ισπανικής καταγωγής ΟοΓΠΓπαη- 
άοί είναι ενα από τα παιχνίδια που^ 
ξεχώρισαν τον τελευταίο καιρό. 
Αλλωστε και ο μπαρουτοκαπνισμένος Σω¬ 
τήρης "δπίροτ" Μπέλλος, του οποίου τα 
μετάλλια ανδρείας που κοσμούν το γεν¬ 
ναίο στήθος του είναι αρκετά για να ξε¬ 
πληρώσουν το εθνικό χρέος της χώρας, 
εντυπωσιάστηκε από αυτό και του χάρισε 
ένα μεγαλόπρεπο 90%. 

Για όσους δεν το γνωρίζουν, το Οοιτι- 
παπείοϊ είναι ένα πρωτότυπο παιχνίδι 
στρατηγικής, στο οποίο η επικράτηση δεν 
έρχεται με τη βροντερή ισχύ των όπλων, 


.αλλ ά με την πονηριά, την ταχύτητα κοίτην 
’"εια. Η ιστορία·εκτυλίσσεται στον Β' 


Παγκόσμιο Πόλεμο. Ο παίκτης ελέγχει 



Το ΚβΓβίίε II είναι ένα από το πιο 
εντυπωσιακά παιχνίδια που αναμένο¬ 
νται για το τέλος του χρόνου. Περισσό¬ 
τερα γι’ αυτό 8α διαβάσετε στην αντα¬ 
πόκριση του περιοδικού από την Αε- 
ίίναΐβ ·Φ8. Μέχρι να έχετε την ευκαιρία 
να το απολαύσετε ζωντανά, μπορείτε 
να δείτε το γοΙΙιπ 9 άεπιο που υπάρχει 
στοΟΟ. 
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από τρεις έως επτά εοΓΠΓηαηάο! των συμ¬ 
μαχικών δυνάμεων, Σκοπός του είναι να 
τους οδηγήσει σε στρατηγικά χτυπήματα 
κατά των Ναζί, εκμεταλλευόμενος τις ιδι¬ 
αίτερες ικανότητες του καθενός. Ο πεζο¬ 
ναύτης, για παράδειγμα, έχει εξοπλισμό 
καταδύσεων και μπορεί να οδηγήσει φου¬ 
σκωτές βάρκες, ο πρασινοσκούφης είναι 
πολύ καλός στις μάχες σώμα με σώμα και 
αρκετά χεροδύναμος, ώστε να μπορεί να 
κουβαλήσει βαριά φορτία, ενώ ο ελεύθε¬ 
ρος σκοπευτής μπορεί να πλήξει με θονά- 



ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΙΝΤΕΚΓΑΟΕ | 

Οπως 8α διαπιστώσατε, έχουμε αλ¬ 
λάξει ριζικά το ιπίθΓίαεθ του ^^-ΚΟΜ. 
Πλέον, μόλις εμφανιστεί η αρχική οθό¬ 
νη, δα έχετε στη διάθεσή σας τις εξής 
επιλογές: 

0 &ΙΠΟ 5 * Διάφορα ρίαγαΒΙσ Θθγϊιο*, 
ίταΙΙοΓΒ και νίάθοδ από τα πιο καινούρια 
παιχνίδια. 

ΙΙράαίθ - Εδώ θα βρείτε τις τελευταί¬ 
ες εκδόσεις διάφορων προγραμμάτων, 
απαραίτητων για τις καθημερινές λει¬ 
τουργίες του υπολογιστή σας, όπως 
απίίνίΓυ^ εργαλεία συμπίεσης κ,λπ. Επί¬ 
σης, εδώ περιλαμβάνονται και ραΙεΗβ* 
για διάφορα παιχνίδια. 
δΚατονναΓθ - Κάνετε κλικ εδώ για 
πρόσβαση στα ίΗαΓβνκίΓβ παιχνίδια και 
υίίΐϊίίθϊ. 

5οΙυΐίοπ$ - Τι άλλο; Λύσεις παιχνιδιών 
για όσους τα βρίσκουν σκούρα. 

Κθαάοτί - Εδώ περιέχονται τα καλύτε¬ 
ρα από τα προγράμματα που εσείς μας 
στέλνετε. 

5£Γθ&ίΐ5Ηοί£ - Σε αυτήν την ενότητα 
θα βρείτε εικόνες από διάφορα και¬ 
νούρια παιχνίδια. 

ΧΙΓ05 - Ο,τι 6εν υπάγεται στις άλλες 
κατηγορίες, θα το βρείτε εδώ. 

σιμη ακρίβεια τους εχθρούς του εξ απο- 
στάοεως. Παρά την πρωτοτυπία και το ξε¬ 
χωριστό 9 αππθρΙαγ, το 0οΓΠΓπαπάθ5 έχει 
κάποια προβλήματα. Το βασικότερο αυ¬ 
τών είναι η ορισμένες φορές ανόητη συ¬ 
μπεριφορά των αντίπαλων φρουρών, που 
πέφτουν συνέχεια στις ίδιες παγίδες, επι¬ 
δεικνύοντας την ευφυΐα αμοιβάδας. Στο 
00 του περιοδικού θα βρείτε το ρΙαγαΒΙθ 
άβπιο του παιχνιδιού, ώστε να διαμορφώ¬ 
σετε την προσωπική αας γνώμη. Εμπρός, 
λοιπόν, μαρς! 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


(Μανιατάκος Μιχάλης): Μια παραλλαγή του γνωστού Ροπε)! για έναν ή δύο παίκτες. 

(Αρετή Ιπτκκ^): Από την Ξάνθη μάς έρχεται αυτό το ενδιαφέρον, κλασικού τύπου $ετοΙΙίπ 9 ^οοϊ'οπί υρ. 


'ΡΟ ΜοϊΙθγ 
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Ο ΠΙΟ ϋ^; ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

με δϋΡΕΚΤαΩΡΑ 3 . 000?000 

ΤΕΛΕΙΩΣΕ (σνιφ)ϋ! * 


ΠΟΤΕ, ΠΟΥ & ΠΩΣ ΘΑ ΜΑΟΕΤΕ ΤΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ; 

Κυριακή, 20 Σεπτεμβρίου 1998,11:00 
(β^ νίΙΐ39€ ΟθΙΊΐΓΘ, Μαρούσι 


ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΟΛΟΙ ΕΚΕΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΟΝΟΜΗ ΤΩΝ ΔΩΡΩΝ!!! 




ΡΩΟΐΐβΓΣΐ ΒβΙΙ 
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Και αν αγωνιάτε για το εάν είστε ένας από τους 67 υποψήφιους 
τυχερούς, ιδού οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού, που μάλλον 
σας ψιλοδυσκόλεψε... 


Διασημότητες 7 αστέρων 


Το Παιχνίδι ίων 
3 Ερωτήσεων 


Το Δωδεκάθεο των παιχνιδιών 


1 $ΐ3Γ0Γ3ίΙ 7 ννΟΓίϋ Οΐφ 98 

2 Οί3ΡΙΟ 8 υΐΙΪΓΠ3ΐβ Ρ306 ΡΓΟ 

3 ΙβΡί Κηϊςίιΐ 9 0υ3Κε 2 

4 Κίνθη 10 ΚΪ3Π3 Ρουςε 

5 ΤΟΓΠϋ Κ3Ϊ06Γ 2 11 ΜοηΚεγ Ι5Ι3Π0 3 

6ΝΒΑ98 12νΥ3Γα3«2 


1 ΚΪ3Π3 Κθϋ96 

2 ιέ ΟίιυοΚ 

3 ΤθΧ ΜυφΗγ 

4 5υβ ΖθΓΟ 

5 13Γ3 έΓΟίί 

6 Ρ3ΠΙΊ ν306Γ 

7 Ι_3ΓΓΥ ί3ίί6Γ 


1 1989 

2 Κυριακούλης 
Μαυρομιχάλης 

3 Στη Λεωφ. Συγγρού 



Χορηγός χώρου εκδήλωσης: ΜίϋΑ 3 Τ 0 Βϊ 


Αωροθέτες: 


Ικΐϊίά $Α 


^<ο. Ο.Ε. ΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ Α.Β.Ε.Ε. 




















^ ΑΙ Ρ II Ολα τα τελευταία νέα, 


Μ 1 1| Μ 11 που ενδιαφέρουν τον 

^0 ■■■■ κόσμο του ΡΟ ΜαδΙβτ 

__ Α 

Ιηψελααι Γιάννης Βογιατζής 


και 


□ συς τελευταίους 
μήνες τα "ΡΟ Νέα" 
κυριαρχούνται από τις 
ειδήσεις σχετικά με τα δικαστικά 
προβλήματα της ΜίετοκΑ, 
καθώς πρόκειται για μια πολύ 
σοβαρή υπόθεση, που θα 
επηρεάσει αποφασιστικά το 



μέλλον της Πληροφορικής σε 
όλο τον πλανήτη. 

Οι πιο πρόσφατες εξελίξεις 
από την άλλη πλευρά του 
Ατλαντικού φαίνεται ότι ευνοούν 
τη Μΐσοίοίϊ. Στις αρχές του 
Ιουλίου η εταιρία ταυ ΒΐΙΙ Οαίθ5 


σημείωσε την πρώτη δικαστική 
επιτυχία της, καθώς 
ομοσπονδιακό εφετείο απέρριψε 
παλαιότερη διαταγή για τη λήψη 
προσωρινών μέτρων εναντίον της 
εταιρίας, με σκοπό την 
απαγόρευση στη ΜΐσοίοΛ να 
απαιτεί από τους κατασκευαστές 
υπολογιστών να περιλαμβάνουν 
τον Ιηίθτηθί ΕχρΙοτβΓ μαζί με τα 
\ΜίηεΙσ*$ 95. Η διαταγή είχε 
εκδοθεί τον περασμένο 
Δεκέμβριο και αναφερόταν σε 
παλαιότερη συμφωνία (απόφαση 
συναίνεσης) μεταξύ της 
αμερικανικής κυβέρνησης και 
της ΜίσοδοΚ η οποία είχε 
υπογράφει το 1995. 
Συγκεκριμένα, ο δικαστής που 
εξέδωσε τη διαταγή διαπίστωσε 
ότι η συμφωνία παραβιαζόταν 
από την εταιρία. Το 
εφετείο όμως έκρινε 
ότι το δικαστήριο που 




ΠΙΘΑΝΟΣ 
ΣΥΜΒΙΒΑΣΜΟΣ 

Οανίά (ΙουΓδογ είναι αναλυτής της βιομηχανίας και 
παρακολουθεί στενά την πορεία της Μίσοδοίί και τσ 
προβλήματα της με τη δικαιοσύνη. Ιυμμεριζόμενος την 
άποψη του Υπουργείου Δικαιοσύνης ότι "κάτι πρέπει να γίνει με τη 
Μΐσοϋοβ" και θεωρώντας ότι η μακροχρόνια δικαστική διαμάχη Θα 
αποβεί σε βάρος της βιομηχανίας, των καταναλωτών αλλά και 
ολόκληρης της χώρας, ο ΟχίΓίβγ κατέθεσε τις θέσεις του για 
συμβιβασμό μεταξύ των δύο μερών σε ένα ηβινδΙοίΐβΓ που εκδίδει. 
Οι προτεινόμενες λύσεις είναι οι εξής; 

1. Η Μίετοδοίτ συμφωνεί ότι τα λειτουργικά συστήματά της είναι 
"απαραίτητες (ουσιώδεις) διευκολύνσεις" (βδ&θηίιαΙ ίααΐϋΐθδ) για τη 
Βιομηχανία των υπολογιστών. 

2. Η Μίετοδόίί συμφωνεί να διαχωρίσει την ανάπτυξη των 
λειτουργικών συστημάτων της από την ανάπτυξη εφαρμογών, τόσο 
οικονομικά όσο και τεχνολογικά. 

3. Η ΜίεΓΟδοΒ συμφωνεί να χρεώνει για όλα τα 5θβ\ναΓ6 
προϊόντα της κι επιπλέον να δέχεται διαιτησία για μελλοντικά 
πακέτα της προϊόντων ή ειδικών προσφορών, ούτως ώστε να 
διασφαλίζεται ο θεμιτός ανταγωνισμός. Η διαιτησία θα λειτουργεί 
άμεσα και στόχο θα έχει την επιβεβαίωση ότι η ΜΐαοδοΗ 6εν 
χρησιμοποιεί τις εν λόγω προσφορές για να επικρατήσει έναντι των 
ανταγωνιστών της. 



ΑΓΩΝΑΣ ΔΡΟΜΟΥ 

το "δρπηί" για την κατάκτηση της πρώτης θέσης στο 
παγκόσμιο Δίκτυο όσον αφορά στη διάθεση 

___θΓονν&οΓδ, η ΜίσοδοΙϊ και η Νθίδεαρ© δίνουν μάχη "σώμα 

με σώμα". Δύο στοιχεία είναι βασικά εδώ; Η εποχή της κυριαρχίας 
της Νοίδεαρβ έχει περάσει ανεπιστρεπτί, ενώ οι δυο ανταγωνιστές 
έχουν εξοβελίσει κάθε άλλον επίδοξο κατασκευαστή 
"προγραμμάτων πλοήγησης". 

Μια έρευνα από τη Ζοπα ΚοδοατεΚ, που βγήκε στη δημοσιότητα 
στα μέσο του Ιουλίου, φέρνει τη ΜίετοδοΒ στην πρώτη θέση, καθώς 
ο ΕχρΙοΓΟΓ κατέχει μερίδιο 55% των εταιριών που χρησιμοποιούν 
Θγο^ 5 θγ 5 , ενώ η Μθβεαρθ ακολουθεί με 45%. Δύο μέρες όμως πριν 
από την έκδοση της συγκεκριμένης έρευνας, η "δικτυακή" 
διαφημιστική εταιρία ΑάΚποχνΙβάςισ δημοσίευσε παρόμοια μελέτη, 
σύμφωνα με την οποία η Νεί&εαρβ εξακολουθεί να προηγείται με 
ποσοστό 52,2% (έχοντας όμως διολισθήσει κατά 8,9% τους 
τελευταίους έξι μήνες), ενώ η Μίετο&οβ βρίσκεται σε απόσταση 
αναπνοής με 45,6% [έχοντας κερδίσει 9,6% την ίδια περίοδο). 
Τέλος, η ΙηΙεΓπαΗοηαΙ ϋα\α €οφ. (ΙΚ) υποστηρίζει ότι το περυσινό 
μερίδιο της Νο^εαρβ στην αγορά ήταν 50,5%, ενώ το αντίστοιχο 
της ΜίειοδοΙΐ ήταν 42,8%. Οι αποστάσεις είναι πλέον ελάχιστες, 
αφού η επιλογή του βιο^ετ κερδίζεται στα σημεία και όχι στην 
ουσία, η οποία είναι σχεδόν ίδια. 


είχε ηροβεί σε εκείνη 
την απόφαση είχε 
διαπράξε* τυπικά 
(διαδικαστικά) και ουσιαστικά 
σφάλματα, έτσι προχώρησε στην 
απόρριψη της διαταγής. 

Αμέσως οι εκπρόσωποι της 
Μίετθ5θ& εκφράστηκαν με 
θριαμβευτικά σχόλια για την 
απόφαση. "Είναι μια σπουδαία 
ημέρα για τους καταναλωτές 
καθώς και για όσους 
ενδιαφέροντα! για το μέλλον της 
βιομηχανίας νέων τεχνολογιών" 
δήλωσε ο ΒοΒ ΗθγΒοΙΘ, οΗίθί 
οραταΐιπρ οΚίεβΓ της εταιρίας. 

"Η απόφαση επιβεβαιώνει τη 
βασική αρχή μας ότι κάθε 
εταιρία πρέπει να έχει τη 
δυνατότητα να βελτιώνει τα 
προϊόντα της και να καινοτομεί 
στον τομέα της τεχνολογίας για 
το καλό των καταναλωτών." Παρ' 
όλα αυτά, διάφοροι αναλυτές 
της απόφασης ισχυρίζονται ότι 
το πιθανότερο είναι αυτή να έχει 
συμβολικό παρά ουσιαστικό 
χαρακτήρα. Η νέα έκδοση του 
λειτουργικού [Μπάσν* 98) είναι 


ήδη γεγονός (στοιχείο που 
καθιστά άνευ ουσιαστικής 
σημασίας την απόφαση), ενώ 
εκκρεμεί πολύ πιο σημαντική 
αγωγή εναντίον της Μίεπκοή, για 
παραβίαση των νόμων που 
προστατεύουν τον ανταγωνισμό, 
από το Υπουργείο Δικαιοσύνης 
και τους γενικούς εισαγγελείς 
είκοσι πολιτειών. 

Εκείνο που πρέπει να 
σημειωθεί είναι ότι η απόφαση, 
που ευνοεί την εταιρία, έρχεται 
να προτείνει ότι η τελευταία 
μπορεί να ενσωματώνει δύο 
διαφορετικά πργράμματα (π.χ. 
τα νΥιπόανδ και τον ΕχρΙοηθτ), αν 
αυτό είναι προς το συμφέρον του 
καταναλωτή, αν δηλαδή 
τεχνολογικά Θα αποδίδουν 
καλύτερα από ό,τι αν ο 
καταναλωτής έκανε την 
ενσωμάτωαη-εγκατάσταση ο 
ίδιος (αγοράζοντας ξεχωριστά τα 
δυο προγράμματα). Τώρα, το 
κατά πόσο αυτή η διάταξη είναι 
εφαρμόσιμη (καθώς όλες οι 
εκδόσεις των προγραμμάτων 
κατασκευάζονται από την ίδια τη 
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ΜίσοκΑ) μπορείτε να το 
ανακαλύψετε μόνοι σας- Η 
απόφαση τελικά δημιουργεί 
ευνοϊκό κλίμα υπέρ της Μίσοίοθ, 
ειδικά σε σχέση με την επικείμενη 


εκδίκαση της αγωγής εναντίον 
της στις αρχές του Σεπτέμβρη, η 
οποία δα επηρεάσει την πορεία 
των Μίηάονγ$ 98, 




Υπολογιστές σε 
μουσείο; 

λοι γνωρίζουμε πως τα μουσεία είναι οι χώροι όπου επιζεί η 
τέχνη και ο πολιτισμός αιώνων, ούτως ώστε να γνωρίζουμε 
το παρελθόν και να διδασκόμαστε για το μέλλον. Θα 
μπορούσατε όμως να φανταστείτε ένα μουσείο υπολογιστών, ιδιαίτερα 

όταν η ιστορική διαδρομή 
τους είναι εξαιρετικά 
σύντομη, μόλις πενήντα 
χρόνων; 

Η απάντηση στο ερώτημα 
(φυσικά καταφατική] έρχεται 
να δοθεί από το Οοη^ρυίΘΓ 
ΜυΕθυπΊ, που βρίσκεται στη 
Βοστόνη. Το μουσείο 
ιδρύθηκε το 1982 και είναι η ζωντανή ιστορία των υπολογιστών. Οπως 
δηλώνουν οι υπεύθυνοί του, η αποστολή του μουσείου είναι να 
ενισχυσει τη γνώση του κοινού ως προς το βαθμό στον οποίο οι 
υπολογιστές επηρεάζουν τη ζωή μας. Το εν 
λόγω μουσείο, λοιπόν, δεν περιλαμβάνει 
μόνο το "τι" αλλά και το "πώς"* 

Τα εκθέματα του ΟοηπρυίβΓ Μυδβυη 
είναι άκρως εντυπωσιακό. Ξεκινάμε οπό 
ένα μηχάνημα του '30, το οποίο "διάβαζε" 
διάτρητες κάρτες και χρησιμοποιείτο από 
τη Διοίκηση Κοινωνικής Ασφάλειας (κάτι σαν το ΙΚΑ). Υπάρχει επίσης 
ένας από τους πρώτους υπολογιστές, ονόματι νΥΚίΗ^ιηό, ο οποίος είχε 
κατασκευαστεί από το ΜΙΤ (το γνωστό Ινστιτούτο Τεχνολογίας της 

Μασαχουσέτης) και ήταν ένα 
τεράστιο δημιούργημα, που 
ξεπερνούσε σε όγκο μια μεγάλη 
αποθήκη (βέβαια σήμερα η ίδια 
υπολογιστική ισχύ χωρά σε ένα 
κομπιουτεράκι τσέπης)* Από τη 
δεκαετία των 'όΟ και 70 
μπορείτε να επισκεφθείτε το 
"ΗαεΙςβΓ'5 Οατο§β”, όπου θα 
βρείτε δείγματα των ηιαιηίΓαιηβ$ της εποχής καθώς κι έναν ΑρρΙθ I, 
έναν ΑΐΐαίΓ (το "ξαδερφάκι" του υπολογιστή όπου ο ΒίΙΙ Οαί65 έγραφε 
κώδικα της Μίσο$οίΐ) και, φυσικά, ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι με το 
θρυλικό Ροπ9* 

Στην "καρδιά" του μουσείου βρίσκεται ένας τεράστιος υπολογιστής, 
αντίγραφο ενός ΡΟ, ο οποίος καταλαμβάνει δύο ορόφους. Μπορείτε 
νο περιπλανηθείτε μέσο του (περιεργαζόμενοι τον επεξεργαστή 
Ροπίίυηι της ΙπίοΙ, ο οποίος είναι γύρω στα 20 τετραγωνικά εκατοστά), 
αλλά και να ελέγξετε τη δράση κοιτώντας την τεράστια οθόνη και 




Η τεράστια δύναμη του ΙπίοτηοΙ και η 
ολοένα αυξανόμενη ζήτηση των 
χρηστών για τις υπηρεσίες του (ακόμη κι 
αν &εν ξέρουν ακριβώς τι άνσι το Δίκτυο) έχουν 
φέρει στο προσκήνιο πολλές σκέψεις για τη 
Βελτιστοποίηση της λειτουργίας και της 

συμπεριφοράς αυτού του νέου μέσου μαζικής και 
προσωπικής επικοινωνίας. Μία από αυτές τις 
σκέψεις έχει να κάνει με την αντικατάσταση της 
κλασικής ΗΤΜΙ (ΗγρβτΤβχί Ματίευρ Ιαηηυαηβ) 
για τη δημιουργία τον ιστοσελίδων από την ΧΜΙ 
(θΧίθπδιόΙθ ΜαιΊευρ Ιαπ^υα^ε). Η ΧΜΙ 
υιοθετήθηκε από το ΉίοΗά \Μίάο ΜθΒ Οοπίοτίιυπτ 
τον περασμένο Φεβρουάριο και αναμένεται να 
εξελιχθεί σε 5ίαπάαΓεΙ του χώρου, καθώς μεγάλες 
εταιρίες όπως οι Μκγο$ο(ϊ, Νβίεεαρβ, Ιοίυ5, 

ΑοΙοΒο και ΙΒΜ έχουν εκφράσει την υποστήριξή 
τους. Κάποια από τα νέα χαρακτηριστικά είναι τα 
απολύτως ακριβή αποτελέσματα αναζήτησης, το 
εξελιγμένο οπ-Ιίπ© ίΗοσρΐπη και οι υψηλότερες 
ταχύτητες πρόσβασης στα ίίίβί. 

Η Οοππρση κατασκεύασε μια 

πρωτοποριακή συσκευή που μπορεί να 
ενσωματωθεί σε κάθε Ρ€ ή ηοίοΒοοΙε 
προσψέροντας μοναδική ασφάλεια, καθώς 
ενεργοποιεί το σύστημα με την αναγνώριση ταυ 
δακτυλικού αποτυπώματος του χρήστη. Πρόκειται 
για ένα μικρό περιφερειακό, το οποίο λειτουργεί 
με ειδικό λογισμικό που έχει αναπτυχθεί για τα 
Μίπάο^ς, αποτέλεσμα της συνεργασίας της 
Οοτπραη με τη Μκγο&οΗ, την ΙΒΜ και άλλες 
μεγάλες εταιρίες, στο πλαίσιο του ΒίοΑΡΙ 
Οοπίοιίίυπι, της κοινοπραξίας που έχει αναπτυχθεί 
για την παραγωγή Βιομετρικών προϊόντων και 
τεχνολογιών. Η συσκευή, που έχει περίπου το μισό 
μέγεθος από αυτό ενός πιουίβ, λειτουργεί αφού 
πρώτα ο χρήστης εισαγάγει το δακτυλικό 
αποτύπωμά του στη βάση δεδομένων, με βάση μια 
τεχνική παρόμοια με αυτή που χρησιμοποιείται 
στους κοινούς ίεαηηετί. 

Σ το προηγούμενο τεύχος γράφαμε για την 
αγωγή που κατέθεσε μια μητέρα 
εναντίον αμερικανικής βιβλιοθήκης, 
ζητώντας η τελευταία να λογοκρίνει την 
πρόσβαση στο ΙπίοΓηοΙ όσον αφορά σε 5ΐί6$ που 
περιέχουν υλικό ακατάλληλο για ανηλίκους. Η 
Αμερικανική Ενωση για τις Ατομικές Ελευθερίες 
πήρε ήδη το μέρος της Βιβλιοθήκης του 
ΙινεΐΎηοεο, θεωρώντας ότι από συνταγματική 
άποψη είναι απαράδεκτο να εμποδίζεται από μια 
Βιβλιοθήκη η πρόσβαση σε κάποιους τομείς του 
Δικτύου. Αν αυτό συμβεί (όπως γίνεται σε άλλες 
αμερικανικές βιβλιοθήκες), τότε η λογοκρισία 
μπορεί να λάβει ανεξέλεγκτες διαστάσεις, 
παραβιάζοντας θεμελιώδεις συνταγματικές 
ελευθερίες. 
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κουνώντας το γιγαντιαίο ίιαε)ώαΙΙ 
(το ητου$β 8α ήταν σχετικά 
επικίνδυνο). Τέλος, το πιο 
σύγχρονο έκθεμα του ΟοιπρυΙθΓ 
Μυίβυπι είναι το νϊΓΐυσΙ Ρ\$Κ ένα 
εικονικό ψάρι που μπορείτε οι 
ίδιοι να δημιουργήσετε και να 
τοποθετήσετε μέσα σε ένα 
τεράστιο ενυδρείο, το οποίο 


δημιουργείται από είκοσι 
ρΓοϊβείίοπ 5αββπ5, μέσα στις 
οποίες το ψαράκι σας κολυμπά. 
Μπορείτε ακόμη και να 
χτυπήσετε το τζάμι του 
"ενυδρείου" για να αντιδράσει το 
ψάρι, το οποίο έχει διαφορετικές 
"συνήθειες" ανάλογα με το είδος 
του, το χρώμα του κλπ. 


Ενας ιός 
πον ξεχωρίζει! 


Μ 


ιο φορά κι έναν 
καιρό.,, ήταν ένα ΡΟ. 

_ Το κακόμοιρο το Ρ0- 

άκι κανέναν δεν ενοχλούσε και 
τη δουλειά του την έκανε με 
ευσυνειδησία. Ωσπου ένα κρύο 
βράδυ κόλλησε τον πρώτο του 
ιό, ο οποίος δεν το άφηνε σε 
ησυχία. Μόνο ένας καλός και 
άγιος άνθρωπος, ο κ. ΜεΑίβε, 
μπόρεσε να Βρει την κατάλληλη 
θεραπεία και να του γράψει την 
ανάλογη συνταγή. Από τότε 
πέρασαν πολλά χρόνια. Τα ΡΟ 
ιά πλήθυναν και μαζί 
πολλαπλασιάστηκαν και οι ιοί. 


ίί 


7ΊΤ 





Είναι μια ιστορία που γεννήθηκε 
με τους υπολογιστές και θα 
πεθάνει μαζί τους, αφού πάντα 
8α κάνουν την εμφάνισή τους 
(θριαμβευτική ορισμένες φορές 
- αν θυμάστε τι είχε γίνει στα 
εγχώρια ΜΜΕ με την 
ενεργοποίηση του περίφημου 
ΜΐοΚαβΙαπ 9 βΙο) νέοι και πιο 
ισχυροί ιοί, και στη συνέχεια οι 
νέες εκδόσεις των πολλών και 
ποικίλων "αντιβιοτικών" θα μας 
δίνουν μια ανάσα οξυγόνου. 

Ενα νέο είδος ιών έκανε την 
εμφάνισή του στην παγκόσμια 
κοινότητα των υπολογιστών. Την 
ύπαρξη του ιού διαπίστωσε η 
εταιρία Ραία ΡβΙΙο**, η οποία 


μας έχει δώσει το πολύ καλό 
(και άκρως αποτελεσματικό) 
Ρ-ΡΚΟΤ. Ο ιός ονομάζεται 
ννΜ/ΡοΙγΒΰίίβΓ και, από ό,τι 
φαίνεται, είναι η απαρχή μιας 
νέας "δικτυακής" γενιάς ιών 
(της συνομοταξίας των "άΐείίυδ 
ΙςαίαδίΓοίίοϋί"). Πρώτα από όλα, 
ο ιός προσβάλλει κείμενα ν/οτά 
και μεταδίδεται με τη γνωστή 
μέθοδο σε όλα τα κείμενα που 
χρησιμοποιεί ο υπολογιστής. 
Μέχρι εδώ τα πάντα είναι 
γνωστά. Από εκεί και πέρα 
ξεκινάνε τα προβλήματα. Σε 
τυχαίες χρονικές στιγμές ο ιός 
ενεργοποιείται και 
αναλαμβάνει δράση, 
στέλνοντας το κείμενο 
που έχει "μολύνει" σε 
διάφορα πεν^ΓΟυρ* 
του Δικτύου. Σκεφθείτε 
να δείτε ξαφνικά ένα κείμενο με 
πληροφορίες για την εργασία 
οας ή ένα προσωπικό γράμμα 
να εμφανίζονται σε διασκέψεις 
ανοικτές στο κοινό. Τα 
μηνύματα φαίνονται αυθεντικά, 
καθώς περιέχουν το υ$βτ παιτιβ 
και τη 5ΐ9παΚΐΓθ του χρήστη του 
υπολογιστή, ενώ ο ιός 
αποπειράται να στείλει το 
κείμενο σε σχετικά δημοφιλή 
πθνν59Τ0υρ5, όπως το αΙΐ.ΗαεΙίΟΓ 
και το αΙϊ.νίπάο*595. 

Η Ραία ΡβΙΙο^$ έχει 
αναβαθμίσει τα "αντιβιοτικά" 
της για την ανίχνευση και την 
εξολόθρευση του νέου ιού, 
αλλά οι υπεύθυνοι φοβούνται 


ότι στο μέλλον πρόκειται να 
δούμε περισσότερους και 
ισχυρότερους παρόμοιους ιούς, 
οι οποίοι θα στοχεύουν στο 
Ιηίθτπβί και οι ζημιές τους δεν 
θα μπορούν να 
απσκστασταθούν με ένα απλό 
ΒαεΙςυρ. Γιατί τι μπορείς να 


κάνεις, όταν εκατοντάδες 
άνθρωποι έχουν διαβάσει τα 
"άπλυτα" σου σε λίγες ώρες; 
(Το εοιπίΐς ίϊιτρ βρήκαμε σε μια 
πολύ καλή σελίδα στη 
διεύθυνση: 

Κ«ρ^ΑυΓπϊίβ.εοπΊ/πτγίΐΊ5/.} 


Οι ΙιαοΚβΓδ 
ευαισθητοποιούνται! 


Μ 


έχρι τώρα η πιο 
συνηθισμένη εικόνα 
που είχαμε για τους 
"γνωστούς-άγνωστους" 
αναρχικούς του παγκόσμιου 
Διαδικτύου ήταν εκείνη 
κάποιων πιτσιρικάδων που 
απολαμβάνουν το σπάσιμο 
των κωδικών και την 
καταστροφή ή αλλαγή των 
περιεχομένων αρχείων, 

5ΪΙβ5 και άλλων τινών. Ιαως 
θυμάστε τους ίθβηα 96 Γ£ που 
μπήκαν στα απόρρητα αρχεία 
του αμερικανικού Πενταγώνου 
απλώς για να διασκεδάσουν. 
Αλλά τελικά αυτή είναι η μία 
όψη του νομίσματος. Αυτό 
γιατί κάποιοι ΗαεΙίθΓ* δείχνουν 
ενδιαφέρον για κοινωνικά και 
πολιτικά προβλήματα που 
μαστίζουν την παγκόσμια 
κοινότητα, προσανατολίζοντας 
τη δράση τους στην 
ενημέρωση και την 
ευαισθητοποίηση των \ΜβΒ 
5υΓίβΓ5. 

Ετσι, τις πρώτες μέρες του 
Ιουλίου περισσότερα από 


τριακόσια Μαό $ίίβϊ στη 
Μεγάλη Βρετανία δέχτηκαν 
επίθεση από δύο ομάδες 
ΗαεΙίθπ ονόματι "ΜιΚνΟππ" 
και "ΑδΗίΓαγ ΙυπτιβοΓίαεΙςδ", οι 
οποίοι ανησυχούν ιδιαίτερα για 
την εξάπλωση της πυρηνικής 
ενέργειας και τις 
καταστροφικές συνέπειες που 
αυτή συνεπάγεται. Ο» ΗαεΙςβι**, 
σε ένα από τα μαζικότερα 
χτυπήματα στην ιστορία, 
"επιτέθηκαν" αε όλα τα 5ΐίβ$ 
που φιλοξενεί μια Βρετανική 
ν/θΙο Ησ$ίίπ9 εταιρία ονόματι 
Εα5γ5ραεβ, καταφέροντας να 
κάνουν ΓβάίΓθεί τις πρώτες 
σελίδες τους και να τις 
στρέψουν στη δική τους, όπου 
υπάρχει ένα μήνυμα κατά της 
πυρηνικής ενέργειας, 
οπουδήποτε κι αν βρίσκεται 
αυτή, οποιοσδήποτε κι αν τη 
χρησιμοποιεί. Αν έχετε 
πρόσβαση στο ΙπίθΓΠβϊ, 
μπορείτε να δείτε την εν λόγω 
σελίδα στη διεύθυνση 
Ηίίρ://νν^ν,αηίΐοπΙϊη0.εθΓπ/5ρ 
βειαΙβθροΓίδ/πηαδδΗαεΙς/αΓεΗΐν 











ΓΊα να μη σας πιάσουν 

αδιάβαστους! 





νλτιονλι. 

οεοοκαιήκ: 


• ι ►! 

ΙΆΗΜ 


Ε ΓΚΥΚΛΟ Π ΑΙΔ ΕΙΕΣ/ΧΑ ΡΤΕΣ 


005 Ε 


ίΝτεκΑΐτινε 

ΟΗΕΜΙδΤΚν 


ΙΣΤΟΡ'Δ 


υΝΙΟΛΤΕ 


ΣΧΟΛΙΚΑ ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ 


Παηασωτηρϊου 

Ε I ΕI Δ IΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 


Για τους επιστήμονες 
του αύριο... 

1. Τοποη&ουίη Οοπϊρίΐίθτ ΝοΐνγοΓΗ* 

2 . 5 ΟοΙάοη ΒυΙο$ : 6 γ& 31 Τΐιοοπθί οί 
20 ίΙι ΟοπίιΐΓγ ΜοίΗοΓηΛίκ* & ΜΗγ 
ΤΙιογ ΜβΐΙΟΓ 

3. Το Χρονηκό των Επιστημονικών 
Ανακαλύψεων 

4. Το Τέλος της Βεβαιότητας 

5. Διαφορικός & Ολοκληρωτικός 
Λογισμός 

6. 0Ϊ13Ο5: ΙπΐΓοΟυεΤίοπ Ιο 0γη3ΐηκ3ΐ 
$γ5ΪΡίΤΪ5 

7. Οοΐ,τ ΑπβΙγδίϊ γνίΐΗ Μ5 Εχτ&Ι 

8. Πιο Ρργηιπ^η ΙβτΙυΓβϊ αη ΡΗγίΐτϊ 
(3 Τόμοι) 

9- ΡΜγ5ΐ« ΕχρΙογργ : ν&Γ5ΐοη 

10. Ρργγυ ’5 €1ιρηΐϊ03ΐ Επ^ϊπρογ" $ Η 6 

11 . ΕΗβΤΤΙΤΕΐΓγ ΕχρΙοΓΡΓ 

12. ΕΒΕ ΗΒ οί ΕήοηνίίΐΓγ & ΡΗγ$κ$ 

13. 6ρπρ5 VI 

14. βΐθΙθ9Υ Εχρ^ΟΓΟΓ ίοτ Μϊπάοννί 

15- ΕηνΐΓοηηιοηΐ3ΐ ΙηιροΕί Α$$θ$$πΐθηΙ 


νγνννν, ρβρ 350 ΐϊπου· 9 Γ 


ΑΘΗΝΑ: 

: ΑΘΗΝΑ: 

: ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑ: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΠΑΤΡΑ: 

ΕΤΟΥΡΝΑΡΗ 35 8 

\ ΠΟΥΡΝΑΡΗ 23, 

! ΠΟΥΡΝΑΡΗ 49Α & 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΥΠΟΛΗ 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 10, 

; ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΙ 40, \ 

ΜΑίΖΩΝΟΙ 58, 

ΤΖΩΡΤΖ, 

: ΤΗΛ,: 180 9821 

| ΠΑΤΗΣΙΩΝ, 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ, 

\ ΤΗΛ,; 031-243660, : 

ΤΗΛ.: 061-624918 

ΤΗΛ,: 180 9821 

ί ΡΑΧ; 184 8254 

] ΤΗΛ.: 180 9821 

(ΕΝΤΟΣ Ε.Μ.Π.) 

ΤΗΛ,; 623 1854 

ΡΑΧ: 031-263153 ! 

ΕΑΧ: 061-624917 

ΡΑΧ: 184 8254 


| ΡΑΧ: 184 8254 

ΤΗΛ.: 180 9821 




Κ 0 1 0 ιί V I 

0 μ α κοντά 

σας αία Ιωάννινά, στη 

Γλυφάδα και 

ατο Ηρακλει 

ιο Κρήτης 

















































































ΡΟ ΝΕΑ 

Λ 


©/. Εδώ πρέπει να 
σημειώσουμε ότι τον 
Φεβρουάριο είδε το φως της 
δημοσιότητας μια άλλη ομάδα 
με το όνομα ΕίΚίεαΙ ΗαεΙ<θί5 
Α9θϊπ5ί ΡθάορΗίΙία, η οποία 
έχει στόχο τον εντοπισμό και 
την καταγγελία στις 
αμερικάνικες αρχές ατόμων 
και ομάδων που διακινούν 
υλικό παιδικής πορνογραφίας 
μέσω του Δικτύου. Το 
σημαντικό στην όλη υπόθεση 
είναι ότι το Δίκτυο, εκτός από 
όλα τα άλλα, μπορεί να 
αποτελέσει ένα σπουδαίο 
μέσο ενημέρωσης, 


ευαισθητοποίησης και 
συντονισμού των δράσεων σε 
όλο τον πλανήτη (τουλάχιστον 
όπου υπάρχουν υπολογιστές), 
Η σχετικά άναρχη δομή και 
λειτουργία του ΙηίθΓποϊ μπορεί 
να φέρει πιο κοντά τη σκέψη 
και τη δράση των ανθρώπων, 
προωθώντας την παγκόσμια 
συνεργασία σε θέματα 
τεράστιας σημασίας για την 
ποιότητα του μέλλοντος αυτού 
του πλανήτη. Μια παγκόσμια 
επανάσταση μέσα από το 
Δίκτυο; Μάλλον υπερβολική 
αισιοδοξία... 


Νέες σειρές ΡΟδ 
από την Ραείτατά-Ββΐΐ 



τοχευ όντας στην 
καλύτερη 
κατηγοριοποίηση 
των προσωπικών υπολογιστών 
που διαθέτει στην αγορά 
αλλά και στην ενημέρωση της 
γκάμας τους με όλες τις νέες 
τεχνολογίες που 
παρουσιάστηκαν τον 
τελευταίο καιρό στο χώρο της 
Πληροφορικής, η γνωστή σε 
όλους σας Ραε^ατά-ΒθΙΙ 
διαφοροποίησε τις σειρές των 
Ρα της ως εξής: 

• Σειρά ΡαεΙωΓά'ΒβΙΙ ΟΙυό: 
Φτιαγμένη για να καλύπτει τις 
ανάγκες κάθε μεμονωμένου 
χρήστη, η εν λόγω σειρά 

διαθέτει πανίσχυρα τεχνικά 


χαρακτηριστικά και πλούσιο 
προεγκαταστημένο λογισμικό 
σε χαμηλό κόστος. Τα μοντέλα 
της σειράς αυτής διαθέτουν 
επεξεργαστή Ογπχ ΜΙΙ 300, 
$9υαπυ$ ΤοννβΓ, 32ΜΒ ΕΟΟ 
ΚΑΜ επεκτάσιμη στα 256ΜΒ, 
σκληρό δίσκο έως και 3.20Β, 
γραφικά και ήχο οπ-Βοατε) και 
50 ΚΒρ 5 ΠΊϋάθΠΊ. 

• Σειρά Ραε^ατά-ΒοΙΙ ΡυΙδαπ 
Η σειρά αυτή περιλαμβάνει 
ισχυρούς ιπυΙίϊιτίΘάία 


υπολογιστές που έχουν ως 
σκοπό να καλύψουν τις 
ανάγκες ολόκληρης της 
οικογένειας, διαθέτοντας 
παράλληλα μεγάλη 
επεκτασιμότητα Τα 
χαρακτηριστικά των μοντέλων 
της σειράς είναι; 

Επεξεργαστές ΟθΙθγοπ 
333ΜΗζ με 128ΚΒ εαεΗβ και 
Ρβπίϊυηη 2 έως και 400ΜΗζ, 
5 ρΚβΓΪ5 Τον/βΓ, έως και 64ΜΒ 
50ΚΑΜ επεκτάσιμη στα 
256ΜΒ, ΑΟΡ εμαρΗίεδ, 
σκληρό δίσκο 0.40Β, 
τρισδιάστατο ήχο, ιποάθΐτ\ 
32χ ΟΟ-ΚΟΜ και Ονο [στο 
μοντέλο των 350ΜΗζ), Και 
αυτή η σειρά συνοδεύεται από 
πλούσιο λογισμικό, 
προσανατολισμένο στην 
παραγωγικότητα, στο ΙπΙθγποΙ, 
στην εκπαίδευση και στα 
παιχνίδια, 

• Σειρά ΡαεΙίαιά-ΒθΙΙ 
ΡΙαίϊηυπι: Απευθύνεται στους 
απαιτητικούς χρήστες που 
επιθυμούν να βρίσκονται στην 
αιχμή της τεχνολογίας, 
επιτυγχάνοντας τις 
υψηλότερες δυνατές 
επιδόσεις. Τα μοντέλα της 


συγκεκριμένης σειράς 
διαθέτουν επεξεργαστές ΙπίβΙ 
ΡθπίίυΓτι 2 έως και 450ΜΗζ, 
ΟυΙΙίνοΓ Τοννοί, μνήμη έως και 
128ΜΒ 5ΡΚΑΜ ΒΧ 
επεκτάσιμη στα 384 ΜΒ, 
σκληρό δίσκο έως και 10ΘΒ, 
8 ΜΒ ΑΤΙ ΑΘΡ κάρτα νίάβο, 


□νϋ, Εαχ Οαΐα/νοίε© Μοάοππ 
δόΚόρ*, τρισδιάστατο ήχο και 
πολύ μεγάλη επεκτασιμότητα. 

Οι υπολογιστές της 
ΒαεΙςαΓά-ΒθΙΙ διατίθενται στην 
Ελλάδα από την εταιρία 
ΕνοΓίεεΗ, Θησέως 184, 
Καλλιθέα, τηλ: 9574233. 


Συμβολή 

της ΙηΐβτςΓΓ&ρΙιίοδ σε 
πρωτοποριακή ταινία 


Μ 


ια πρωτοποριακή 
κινηματογραφική 
ταινία 

ολοκληρώνεται αυτό τον 
καιρό στους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές των σχολών 
ΙηίθΓ9ΓαρΗίε5, Συγκεκριμένα 
πρόκειται για την ταινία Το 
Χρήμα", σε σενάριο και 
σκηνοθεσία Βασίλη 
Μαζωμένου, ενώ την 
καλλιτεχνική διεύθυνση και τη 
διεύθυνση των τμημάτων 
9 Γαρίιίε5 και αηίηταίίοπ της 
ταινίας έχει επιμεληθεί ο 
Αντώνης Ντούαιας (και οι δύο 
είναι καθηγητές της σχολής)* Η 
ταινία αποτελεί ένα ποιητικό 
έργο που ανιχνεύει τη 
μυθολογική καταγωγή του 
χρήματος μέσα οπό την πορεία 


του δυτικού πολιτισμού. 
Σύμφωνα με το σκηνοθέτη, η 
ταινία αναμένεται να κάνει 
πρεμιέρα στο Πανόραμα 
Ευρωπαϊκού Κινηματογράφου 
που διοργανώνεται στο 
κινηματοθέατρο Παλλάς στα 
τέλη Σεπτεμβρίου, ενώ στη 
συνέχεια θα προβληθεί και 
στο φετινό Φεστιβάλ 
Θεσσαλονίκης. Στη δημιουργία 
της ταινίας, η οποία θα είναι η 
πρώτη μεγάλου μήκους με 
τρισδιάστατο απίπιαίϊοη στην 
Ελλάδα (τα σκηνικά και οι 
ήρωες έχουν δημιουργηθεί εξ 
ολοκλήρου με χρήση 
ηλεκτρονικών υπολογιστών), 
έχουν συμβάλει, εκτός των 
άλλων, και αι αριστούχοι 
μαθητές της Ιπίθ^ΓαρΗιεδ, 



[|1Ρ0 Μα$ϊθΓ 
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τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία εβδομάδα 
όλα όσα είναι αναγκαία για να χρησιμοποιήσετε 
αποδοτικό το περιβάλλον εργασίας των 
ννίπόοννε 98. 

• Οδηγίες βήμα προς βήμα 

• Συνοπτική προσέγγιση για... βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο σας, 
ακόμη και σε άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για αρχάριους και 
προχωρημένους. 





λ 


Αποτελέσματα 
διαγωνισμού ΜΙ Ταχύ* 
ΡΙαΙοοη 2 




εγάλη επιτυχία 
σημείωσε ο 
διαγωνισμός του 
τεύχους Ιουνίου, με έπαθλο δέκα 
αντίτυπα του γνωστού ίαηΚ 
5 ΪΓηυΙαίιοη ΜΙ ΤαηΙς ΡΙαϊοοη 2 + 


ΝΙΚΗΤΕΣ 

1) ΡΕΪΖΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΡΕΘΥΜΝΟ 
ΚΡΗΤΗΣ 

2) ΑΛΑΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΚΑΠΕΛΑ ΕΥΒΟΙΑΣ 

3) ΑΝΕΒΛΑΒΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 
ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

4) ΔΙΚΑΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΠΑΠΑΓΟΥ 

5} ΜΑΤΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6) ΚΛΕΟΒΟΥΛΟΥ ΣΟΦΟΚΛΗΣ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

7) ΓΟΝΕΟΣ ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΣ, 
ΑΝΔΡΟΣ 

8) ΜΟΝΑΧΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ- 
ΑΙΑΣ, ΠΑΠΑΓΟΥ 

9) ΤΣΑΚΟΣΘΟΔΩΡΗΣ, 
ΝΕΑΠΟΛΗ 

10) ΛΙΟΝΤΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 

Ν. ΚΗΦΙΣΙΑ 


ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1 ) ΜΑΝΕΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΠΑΤΡΑ 

2) ΟΥΛΚΕΡΟΓΛΟΥ 
ΑΠΟΠΟΛΟΣ, ΒΕΡΟΙΑ 

3) ΧΙΩΤΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

4) ΜΑΛΛΙΟΣ ΣΩΤΗΡΗΣ, 
ΝΑΥΠΛΙΟ 


5) ΛΕΠΙΔΑΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ, 
ΠΕΡΙΠΕΡΙ 

6) ΧΡΗΠΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΑΓ. 
ΒΑΡΒΑΡΑ 

7) ΑΓΓΕΛΑΚΟΓΛΟΥ 
ΚΟΜΝΗΝΟΣ, ΚΑΒΑΛΑ 

8) ΦΡΑΝΤΖΗΣΧΡΗΠΟΣ, ΑΙΓΙΟ 

9) ΔΑΝΕΖΗΣ ΜΑΝΟΣ, 

ΒΥΡΩΝΑΣ 

10) ΚΑΡΑΓΙ ΑΝ Ν ΙΔΗ ΒΙΚΥ, 
ΣΤΥΛΙΔΑ 

Οι σωστές απαντήσεις είναι οι 

εξής ; 

Τ · Κατασκευάστρια εταιρία του 
παιχνιδιού είναι η ΜϊεΓορΓθ$β- 

2. Το ΜΙ ΤαπΙς ΡΙαίοοη 2 είναι 
εξομοιωτής αρμάτων μάχης, 

3, Ναι, μπορείτε να ζητήσετε 
υποστήριξη από ελικόπτερα 
ΑραεΗβ στο παιχνίδι 

Οι νικητές θα πρέπει να 
παραλάβουν τα δώρα τους από 
τα γραφεία του περιοδικού (Λ. 
Συγγρού 44, τηλ: 9245910] 
μέχρι και τις 22 Σεπτεμβρίου. 
Στους νικητές της επαρχίας τα 
δώρα 8α σταλούν 
ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που 
κάποιος από τους νικητές δεν 
παραλάβει το δώρο του μέχρι 
την προκαθορισμένη 
ημερομηνία, τότε αυτό θα δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα 
Μην ξεχάσετε να δηλώσετε 
συμμετοχή στο διαγωνισμό 
αυτού του τεύχους, με έπαθλο 
δέκα αντίτυπα του περίφημου X- 
Οοπί: ΙπίθτεβρίοΓ, 


ΕΠ1ΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝίΙΒΙΒ: 
ΜΜρ://νννΛνχοπιρυΙΐηΚ.9Γ/^3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: Σουλτόνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761, (αχ: 3841095 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ; Αριστοτέλους 7, τηλ: 284864, 287610, (αχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: 

ΜΤ5 €ΟΜΡυΤΕΡ 5011ΙΤΙ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ: 317471, (αχ: 317470 


Το Ιδρυμα Μείζονος 
Ελληνισμού στον ν/θΙ> 


ο Ιδρυμα Μείζονος 
Ελληνισμού είναι μη 
κερδοσκοπικός 
οργανισμός με πολιτιστικό 


χαρακτήρα, με πρωταρχικό 
σκοπό να αναπαραστήσει, 
χρησιμοποιώντας σύγχρονα 
τεχνολογικό μέσα, μία πορεία 






















δέκα χιλιάδων χρόνων, 
Βοηθώντας τους Ελληνες να 
αποκτήσουν Βαθύτερη αίσθηση 
της ιστορικής τους υπόστασης. 
Τώρα το Ιδρυμα απέκτησε τη 
δική του σελίδα στο Ιηίβτηβϊ, 
στη διεύθυνση , 

Ιπίίρ://ννννν.ίΚν^.9 Γ Λ όπου κανείς 
μπορεί να Βρει ενδιαφέρουσες 
παρουσιάσεις θεμάτων όπως οι 


Ολυμπιακοί Αγώνες διαμέσου 
των αιώνων, η Παλαιό Βουλή, το 
θέατρο στο Ασκληπιείο της 
Επιδαύρου κ.ο,κ. Στόχος είναι 
φυσικά η διάδοση και προβολή 
της ελληνικής ιστορίας και του 
πολιτισμού σε ολόκληρο τον 
κόσμο, αξιοποιώντας τις 
δυνατότητες που παρέχει το 
ΙηίθΓΠθί. 


Πρόγραμμα 
εκπαίδευσης 
ανέργων 
από τη ΜίαοδοΑ 


ο πρόγραμμα Ε5Ρ 
(ΕυΓοροαη $εοΙστ 
Ρτο 9 ΓαπΐΓΠθ) της 
ΜίεΐΌ5θΒ αφορά στην 
εκπαίδευση ανέργων από 
υποβαθμισμένες περιοχές της 
Ευρώπης, στους οποίους 
προσφέρονται όλα τα 
απαραίτητα εφόδια 
προκειμένου να 
σταδιοδρομήσουν 
καταλαμβάνοντας θέσεις 
στελεχών στη Βιομηχανία της 
Πληροφορικής. Με τον τρόπο 
αυτό, ακόμα και σε περιοχές 
όπου η ανεργία αποτελεί χρόνιο 
πρόβλημα, οι εκπαιδευόμενοι 
μπορούν σύντομα να 
καταλήξουν σε υψηλόμισθες 
θέσεις εργασίας. 

Ιδιαίτερα ενδιαφέρων είναι ο 
τρόπος με τον οποίο η 


Μϊαο5θ& χρηματοδοτεί το 
συγκεκριμένο πρόγραμμα, μια 
και τα κονδύλια προέρχονται, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, από τον 
μεγαλύτερο εχθρό των θέσεων 
απασχόλησης στην 
Πληροφορική και ειδικότερα 
στον κλάδο του 5σβνατθΐ την 
πειρατεία! Ετσι, η Μϊαοδοΐΐ 
επενδύει στο πρόγραμμα Ε5Ρ 
τα χρήματα που κερδίζει από 
τις αποζημιώσεις που δίνονται 
στην εταιρία για περιπτώσεις 
πειρατείας 5θΗνθΓβ στην 
Ευρώπη. 

Το Ε5Ρ λειτουργεί ήδη σε 12 
ευρωπαϊκές χώρες από τον 
Μάρτιο ταυ 1996, ενώ 
ετοιμάζονται ήδη τα πρώτα 
προγράμματα για τις χώρες της 
Ανατολικής Ευρώπης. 



Νέα καταστήματα 
ΜπΙΙίΓπηια 



υνεχίζεται με γοργούς 
ρυθμούς η επέκταση 
της γνωστής αλυσίδας 
ΜυΙϊΪΓαππα Γερμανός, με τέσσερα 
νέα καταστήματα στον Πειραιά 
(Ηρώων Πολυτεχνείου 38), στη 
Νέα Ιωνία (Λεωφ. Ηρακλείου 
291), στο Παγκράτι (Υμηττού 86) 


και τη Ρόδο [Γρηγσρίου 
Λαμπρακη 30). Στα Μυΐίίίαπια 
μπορεί κανείς να Βρει επώνυμα 
καθώς και μεγάλη ποικιλία 
σε περιφερειακά και &οΐί\ναΓ6, με 
χρηματοδοτικά προγράμματα και 
ευκολίες πληρωμής. 


.*}■=: ΡβοΙοιτΙ ΒθΙΙ 


Τήρ (ΙΟΓηρυΙθΓ ΙΗθ ννΟΓίύ εθΓΥ 1 θ 5 Ιίοιτϊθ ΐο. 


ΌΑο αυτό τα αο&Ματβ δικό μου; 

Και μάώβτα δωρεάν ;;; 

Είναι αλήθεια! 

Κάθε υπολογιστής Ραάαπί ΒβΙ περιέχει ^ 

προεγκατεστημένα αυθεντικά 
προγράμματα αξίας 

αρκετών εκατοντάδων χιλιάδων δραχμών, 
εντελώς δωρεάν, έτοιμα να λειτουργήσουν, 
χωρίς εσείς να κάνετε απολύτως τίποτα! 

Και από άβίίβπ... 

Ο ΡαοΙίαΓεΙ ΒβΙΙ είναι ο μοναδικός πραγματικός 
Ηοητο εοτηρυΐετ στον κόσμο Όλα όσο 
χρειάζεστε για να εργαστείτε, να 
διασκεδάσετε, να παίξετε, να μάθετε, να 
επικοινωνήσετε κοι να εζερευνήσετε τον 
κόσμο του ΙηΙοτηβί (για το οποίο μάλιστα 
σας χαρίζουμε τρεις μήνες δωρεάν σύνδεση) 
βρίσκονται μέσο του ήδη 
ηροεγκατεστημενα. Τι σημαίνει αυτό: Πολύ 
απλά, εσείς δεν χρειάζεται να 
εγκαταστήσετε τίποτα; Ούτε το ηοοάοτπ, 
ούτε τη σύνδεση με το ΙηίβΓπβ!, ούτε τις δεκάδες προγραμμάτων 
που περιέχει, με τον κίνδυνο το σύστημά σας να "κρεμάει*, να 
"κολλάει" και να σας παιδεύει με κάθε απίθανα 
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και πολλά άλλα!* Τηλεφωνήστε σήμερα! 
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Ρ ΟΓΐαΙ 5βο- 
οηά Α 9 β: 

Ο πιο εύ¬ 
κολος τρόπος 
να γνωρίσει κά¬ 
ποιος το Μαςίο; 

Τήε Θαίήβπης, το 
πιο διαδεδομένο 
παιχνίδι με συλλε¬ 
κτικές κάρτες, 
το παιχνίδι που 
έχει πουλήσει 
περισσότερες 
από δύο δισεκα¬ 
τομμύρια κάρ¬ 
τες σε ολόκληρο 
τον κόσμο. 

Τι έχει το Μαςίο 
και τραβά το εν¬ 
διαφέρον του κό¬ 
σμου; Πολλά! Αλλά 
αν πρέπει να στα¬ 
θούμε σε λίγα, αυτά 
είναι σίγουρα η ευκολία 
της κατανόησης των κα¬ 
νόνων σε συνδυασμό με 
το τεράστιο βάθος του, 
το γρήγορο και ιδιαίτερα 
έντονο παιχνίδι και τις 
αριστουργηματικές 
κάρτες που το απαρτί¬ 
ζουν. 

Η λογική του είναι 
απλή: Αντίπαλοι μάγοι χρησιμο¬ 
ποιούν ενέργεια που τους δίνει η 
Γη σε όλες τις μορφές της (βάλτοι, 
βουνά, νησιά, πεδιάδες και δάση). 
Με αυτή την ενέργεια πετυχαί¬ 
νουν ξόρκια, τα οποία είτε καλούν 
πλάσματα σε βοήθεια είτε επιτίθε¬ 
νται άμεσα στον αντίπαλο μάγο. Η 
διαρκής μάχη ανάμεσα 
στα ξόρκια και οι συ¬ 
γκρούσεις των πλασμά¬ 
των συνθέτουν ένα παι¬ 
χνίδι Μαςίο: Τή© ©αίήθΓ- 
ίπς. Φυσικά υπάρχουν και 
μαγικά αντικείμενα, ειδι¬ 
κές κάρτες καταστρο¬ 
φών, ιδιαίτερα γεγονότα 
κ.λπ„ αλλά η Βασική ιδέα 
παραμένει απλή. 

Αυτό που κάνει το Μάρ¬ 
ιο να έχει βάθος είναι οι 
συνδυασμοί των καρτών 
του. Πρακτικό είναι άπει¬ 
ροι. Ετσι κάθε παίκτης κα¬ 


τασκευάζει τις δικές του 
τράπουλες για το εκά- 
στοτε παιχνίδι, ανάλο¬ 
γα με τη στρατηγική 
που επιλέγει ή το εί¬ 
δος του παιχνιδιού 
που του αρέσει. 

Κάθε χρώμα μαγεί¬ 
ας έχει τα ιδιαίτερα χα¬ 
ρακτηριστικά του. Ετσι η 
μείξη τους δίνει κάθε φο¬ 
ρά ξεχωριστά αποτε¬ 
λέσματα, όχι βέβαια 
πάντα πετυχημένα! Η 
σωστή ισορροπία των 
συστατικών άμυνας, 
επίθεσης και ελέγχου 
σε μια τράπουλα εί¬ 
ναι ολόκληρη τέχνη. 

Αν η διαμόρφωση 
μιας ισχυρής 
τράπουλας εί¬ 
ναι τέχνη,τότε 
οι εικόνες πάνω 
στις κάρτες του 
Μαςίο θα μπορού¬ 
σαν να χαρακτηρι¬ 
στούν ως το όγδοο 
θαύμα. Εκατοντάδες 
καλλιτέχνες, εκπλη¬ 
κτικές απεικονίσεις, 
ρεαλισμός και όνειρο, 
φαντασία και μύθος, 
όλα μπλέκονται, δίνο¬ 
ντας κάθε φορά μια εικόνα που 
μας φτιάχνει τη διάθεση και μας 
τραβά στο μαγικό κόσμο της Ρο- 
Γηίηία. 

Οι \Υί ζαΓάδ οί ίήε Οοα5ϊ, η εται- 
ρία-δημιουργός του Μαςίο, θέλο¬ 
ντας να κάνει ευκολότερη την πρό¬ 


σβαση στο παι¬ 
χνίδι ακόμα και 
από όσους δι¬ 
στάζουν να δια¬ 
βάσουν τους κα¬ 
νόνες του, κυκλο¬ 
φορεί το ΡοΓίαΙ 
8©οοηά Ας©. Πρό¬ 
κειται για μια πιο 
ανάλαφρη μορφή 
του Μαςίο, που φυ¬ 
σικά κρατά τα βασι¬ 
κά χαρακτηριστικά 
του τίτλου αλλά 
παράλληλα επι¬ 
τρέπει στο νέο 
παίκτη να σύλλα¬ 
βε ι πιο άμεσα το 
νόημα του παι¬ 
χνιδιού. 

Το εισαγωγι¬ 
κό του ΡοτΤαί 
είναι το Οβηηο 
ΒοοείθΓ που κρατάτε 
στα χέρια σας, το οποίο περιέχει 
είκοσι κάρτες και τις οδηγίες του 
παιχνιδιού στα ελληνικά. Αυτό σας 
επιτρέπει να αποκτήσετε μια ιδέα 
για το πώς παίζεται το ΡοΓΤαί και, 
φυσικά, να θαυμάσετε τις υπέρο¬ 
χες κάρτες του. Η συνέχεια είναι 
το ΡοΓΐαί δθοοηά Αςβ, το ολοκλη¬ 
ρωμένο παιχνίδι, όπου βρίσκει κά¬ 
ποιος έτοιμες τράπουλες με τα 
πέντε χρώματα της μαγείας, 
Ρ008ΙΘΓ5 και τράπουλες με όλες 
τις κάρτες της συλλογής (περισ¬ 
σότερες από 150). 

Σε άλα τα καταστήματα "Κάισ- 
σα" διοργανώνονται σε σταθερή 
Βάση παιχνίδια για νέους παίκτες, 
όπου καθένας μπορεί να 
συμμετάσχει δωρεάν, 
ώστε να μάθει τα μυστι¬ 
κά του ΡοτΐαΙ ή να δοκι¬ 
μάσει τις τράπουλές 
του. Τουλάχιστον τρεις 
φορές το μήνα διεξάγο¬ 
νται και τουρνουά, με 
πολλά έπαθλα και βρα¬ 
βεία. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο 
τηλ.: 3606488 ή σε οποΐο- 
δήποτε κατάστημα με 
τα προϊόντα της Κάισσα! 





ΪΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 






η 6ΑΜΕ5 


Ολα τα ν€0τ€ρα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€$ 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 


Ενα, δύο, τρία... 
Οίνίΐΐζαίΐοη! 




να παιχνίδι-σταθμός 
στην ιστορία των 
εοπιρυίβτ 9οηαο5 
"μπλέχτηκε" πρόσφατα σε μια 
δικαστική διαμάχη για την 
πατρότητά του. Ο λόγος για το 
κορυφαίο $ίΓαίβ9Υ 9 αϊΤ1β όλων 
των εποχών, το ΟνίΙίζαίίοπ, ή 
καλύτερα για την επικείμενη 
έκδοση της Αείινί$ίοα 


επιτραπέζια παιχνίδια και τα 
νίάθο 9απΊθ5 του ΟνϊΙίζαΗοπ 
στη ΜίεΐΌρΐΌ5θ. Η Αοίινίδϊοη με 
την άδεια της ΜίεΓορίΌδβ 8α 
μπορέσει να αναπτύξει και να 
διαθέσει στην αγορά το παιχνίδι 
που ετοιμάζει και το οποίο 
φέρει τον τίτλο ΟνϊΙίζαίϊοπ: ΟαΙΙ 
Το Ρον/6Γ + Η ΑεΗνίδίοπ 8α έχει τα 
δικαιώματα του τίτλου και των 
μεταφορών του 
παιχνιδιού σε 
κονσόλες, ενώ 
επιπλέον 8α έχει 
το δικαίωμα να 
κατασκευάσει 
ένα αεΙεΓοη για 
το παιχνίδι. Οι 
πρώτες ειδήσεις 
γύρω από τσ 
παιχνίδι 
αναφέρουν τη 
σχετική ομοιότητά του με το 
ΟνίΙίζαίίοπ II με πρόσθετα 
στοιχεία -όπως δυνατότητα για 
επίθεση εναντίον άλλων 
πολιτισμών με πολύ 
περισσότερα [και πιο "υπόγεια") 
μέσα, πέρα από την 
παραδοσιακή μάχη-, ενώ είναι 
σίγουρο ότι 8α υποστηρίζει και 
ΓπυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητες. 

Εν τω μεταξύ, η ΜίσορΓΟδθ 
ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
το ΟνίΙϊζαΗοπ II ΜυΙίιρΙαγετ 
ΟοΙά ΕάίΙίοπ, το οποίο 8α 
περιέχει το οπςμπαΙ παιχνίδι, θα 


Η ΜϊεΓορίΌδθ, η ΑεΗνίείοπ και 
η ΑναΙοπ ΗίΙΙ διεκδικούσαν από 
τον περασμένο Νοέμβριο τα 
δικαιώματα του ϋνίΐιζαΐίοπ 
καθεμία για τον εαυτό της και η 
υπόθεση προχώρησε στα 
δικαστήρια. Οι εταιρίες 
έφτασαν [ευτυχώς για όλους 
εμάς!) σε συμφωνία και 
ξεπέρασαν τα νομικά εμπόδια 
που έθεταν φραγμούς στην 
ανάπτυξη του παιχνιδιού. Μετά 
τη συμφωνία, η ΜίεΓορτοδβ 
αναγνωρίζεται από τις δύο 
άλλες εταιρίες ως η 
αποκλειστική 
κάτοχος της 
ιδιοκτησίας 
του 

παιχνιδιού, 
ενώ η ΑναΙοπ 
ΗίΙΙ θα 
μεταφέρει 
όλα τ α 
δικαιώματά 
της στα 
ίΓαάθΓπατΙφ 
τα 


υποστηρίζει ΓπυΙίίρΙαγοΓ παιχνίδι 
και 8α περιέχει δύο αάεΤοπ: το 
0οηίΙίεΫ3 ίη ϋνίΐϊζαίίοη και το 
Ον II Ραπίστε ΜοΗεΙδ, Επίσης 
ετοιμάζει μια νέα, Βελτιωμένη 
έκδοση του ΟνίΙϊζαίίοπ Η 
ονόματι Τ^β Τβ5ΐ οί Τίηιβ* Τέλος, 


ακόμη και το ΑΙρΡια ^θη1αυπ 
του 5ίά Μθίβτ (δημιουργού του 
πρώτου ΟνίΙίζαίιοπ) 
διαφημίζεται ως το δθηυβΙ των 
δύο προηγούμενων εκδόσεων 
του ΟνίΙΐζαϊίοπ. Για να δούμε τι 
8α δούμε,,. 


Και πέμπτο Χ-ΟΟΜ...! 




κόμη δεν είδαμε το 
Χ-ΟΟΜ: ΙπΙβτεΘρίοΓ 
και η "μαμά" 
Μίσορτοδο ετοιμάζει ήδη την 
πέμπτη 

συνέχεια αυτής 
της κορυφαίας 
σειράς 
παιχνιδιών. 

Συνεχίζοντας 
το μύθο και 
ακολουθώντας 
τα χνάρια των 
προηγούμενων 
εκδόσεων, το 
ΧΐΟΜ; 

ΑΐΙίαποθ σας 
δίνει για ακόμη μία φορά την 
ευκαιρία να εξολοθρευσετε 
τους "σιχαμερούς" εξωγήινους, 
έχοντας παράλληλα τη 
δυνατότητα να αναδείξετε τις 


παραΒλέφθηκαν στο πρώτο 
μέρος. Καθώς όμως πλησιάζει 
τα απομεινάρια, μια 
εγκαταλελειμμένη άίπιση&οη 


σπουδαίες στρατηγικές 
ικανότητες σας. 

Η ιστορία ξεκινά το 2026, 
στα απομεινάρια μιας εξωγήινης 
Βάσης εισβολής στον Αρη, και 
συνεχίζει την εξέλιξη του ΙϋΡΟ: 
Εηβιπγ ϋη^πονη. Στόχος της 
Χ-ΟΟΜ είναι να ερευνήσει για 
τεχνολογικά στοιχεία που 


9θίβ την τηλεμεταφέρει 60 έτη 
φωτός μακριά, όπου οι αρχικοί 
εχθροί της ΧΟΟΜ Βρίσκονται 
στο μέσο μιας πολεμικής 
σύγκρουσης με μια φυλή που 
ονομάζεται 
ΑδείεΙίαηδ. 
Στην 

προσπάθεια 
της να 
επιστρέφει 
στη Γη, η 
Χ-ΟΟΜ 
συμμαχεί με 
τους 

Α5αάίαη5 για 
να 

εξολοθρεύ- 
σει την εξωγήινη απειλή. 

Το παιχνίδι θα μοιράζεται 
μεταξύ των καταιγιστικών γθοΙ 
ΙΪΓΠβ μαχών και της αυθεντικής 
στρατηγικής, σε έναν 
καταπληκτικό, τρισδιάστατο 
κόσμο και δεκαπέντε 
εξαιρετικές αποστολές. 


% 


^Ρ^ Μα$ίθτ 






























ΑΡΥΕΝΤυΚΕ 

υΡΒΑΤΙΕ 


Πολλές και σημαντικές οι ειδήσεις 
του καλοκαιριού, και πράγματι δεν 
ξέρω από πού να ξεκινήσω.™ 

Η πρώτη είδηση, που παρ' ότι έχει 
τεράστια σημασία, πέρασε μάλλον 
ασχολίαστη από το διεθνή Τύπο, 
είναι το γεγονός ότι στις 10/06/1998 ανα¬ 
κοινώθηκε πως νέος πρόεδρος της 5ιογγο 
αναλαμβάνει ο περίφημος Οανίά Οβπθν/θί- 
ζΐα, πρώην ανώτατο διευθυντικό στέλεχος 
των ΑεεοΙαάθ και Μίπάδεαρο* Σημειώνεται 
ότι ως αντιπρόεδρος της Ααζοίαάο ήταν αυ¬ 
τός που προώθησε τη συμφωνία της εται¬ 
ρίας με την ΕΙεείΓοπιε Αγϊ 5, ενώ ως αντιπρό¬ 
εδρος της Μΐπάχεαρβ προώθησε την πώλη¬ 
ση της εταιρίας στην ΡβαΓ&οπ 11(1 Στο συ¬ 
γκεκριμένο δελτίο δεν γίνεται καμιά νύξη 
για την αποχώρηση του περίφημου Κβπ ΜίΙ- 
Ιίαπτ>5, λες κι αυτός δεν ίδρυσε μαζί με τη 
ΚοθοΓία τη 5ι6γγο, ούτε ήταν πρόεδρός της 
όλα αυτά τα χρόνια. Αλλά ούτε από τη 
βοθβΓϊα έχει ακουστεί τίποτα μέχρι στιγμής, 
κι αυτό οπωσδήποτε μας Βάζει σε μεγαλύ¬ 
τερες σκέψεις για τις μεταξύ τους σχέσεις. 
Ας μην ξεχνάμε πως ο Καπ ννίΙΙίαπΊ5 ήταν 
εκείνος που είχε αποφασίσει να δώσει την 
οικονομική διαχείριση της εταιρίας στην πε¬ 
ρίφημη €ΙΧ, έναν χρηματιστικό γίγαντα της 
ν/αΙΙ δίτθβί, η οποία κατείχε ήδη και την πε¬ 
ρίφημη ΒΙιζιατά Εηίσιϊαϊηππεηί, Οι διαδικα¬ 
σίες που οδήγησαν τα γεγονότα στην απο¬ 
μάκρυνση του Κθπ δεν είναι γνωστές, αν 
και πολλά εικάζονται από τη μέχρι τώρα πο¬ 
ρεία της εταιρίας. Περισσότερα για το θέμα 
μπορείτε να βρείτε στο σχετικό άρθρο που 
υπάρχει στα "ΡβαΙυΓβ^" στο ΟαπΊβ\\ί&ό 
(Ηηρ:/7*^·9 σ ™^ Θ ^·9 Γ Λ 
Εμείς τι να συμπληρώσουμε». Πράγματι 
κρίμα». 

Η δεύτερη είδηση που έσκασε σαν 
ΒόμΒα ήταν στις 12 Αυγούστου, 
όταν στο ΙπίβΓΠβΤ κυκλοφόρησε η 
πληροφορία ότι η Οοπάαηί [πρώην 0110), 


που ελέγχει τις δϊθίΓο και ΒΙιζζαΓά, αποφά¬ 
σισε να τις πουλήσει!!! Για το σκοπό αυτό 
ανέθεσε στην εταιρία 5υΪ5&ο ΡίΓ$ί Βθ5ίοη, 
που ειδικεύεται σε στρατηγικές αναλύσεις 
αντίστοιχων αγοραπωλησιών, να προωθήσει 
την πώληση του 100% του πακέτου των με¬ 
τοχών και των δυο εταιριών. 

Η είδηση αυτή επιβεβαιώθηκε επίσημα 
μερικές μέρες αργότερα. Ο βασικός λόγος 
για τη συγκεκριμένη πώληση είναι η 
τεράστια ζημία που υπέστη η εταιρία, όταν 
μέσα σε μία μέρα έχασε -από τρομερό 
"λάθος" χειρισμών του τότε προέδρου της 
ννάΙίβΓ ΡογΘθ5- το 50% της αξίας των 
μετοχών της. Οσοι ασχολούνται με τα 
οικονομικά γνωρίζουν πολύ καλά ότι κάτι 
τέτοιο ισοδυναμεί με "θάνατο". Η μόνη 
λύση για τη σωτηρία της είναι η πώληση των 
εν λόγω εταιριών, καθώς αυτές 
κοστολογούνται περί τα 1,5 
δισεκατομμύρια δολάρια!!! 

Το μέλλον των εταιριών είναι αβέβαιο και 
πρόκειται για μία πράγματι τραγική εξέλιξη 
ατο χώρο των εοπρυίβΓ $απ\β$. Ας μην 



ξεχνάμε ότι η δίαιτα είναι η πρώτη εταιρία 
που δημιούργησε τα περίφημα 30 9ΓαρΗίε5 
αάνΘπίυΓθ 9ατπο5, ενώ η ΒΙΐζζαιτ! μας έχει 
δώσει τα παιχνίδια-σταθμούς των 
τελευταίων χρόνων δίαιτταβ και ΟϊαόΙο. 

Προσωπικά θεωρώ την ανακοίνωση της 
πώλησης των δύο ιστορικών εταιριών ως 
την πιο σημαντική αλλά και δραματική 
είδηση του 1998 - κι αυτό γιατί, μέχρι 





στιγμής τουλάχιστον, δεν ξέρουμε τι άλλο 
έχουμε να δούμε ακόμη. 


★ Ενός κακού μύρια έπονται». Ετσι 
αρκετά και σημαντικά στελέχη της 
Βΐίζζαιχ] [6Π9ΐηβθΓ5, ρ^ΓατηΓηθΐ^ 
οπγΒ^Β και ρΓθάυε6Γ5 που είχαν σχέση με τα 
δίαιτταβ, ν/αΓααίϊ 2 και ΟιαΕιΙο) αποχώρη¬ 
σαν από την εταιρία, αποφασίζοντας να 
φτιάξουν ένα δικό τους Βοί^νατΘ Κου5θ με 
το όνομα ίυ 9 Ϊίίνβ δίυάίοϊ, 

Η ΘΤ ΙπΙβΓαεΝνβ πρόλαβε και σύναψε 



συμφωνία με τη ^ϊίΐνα $Ιυάιο5, 
αποκτώντας τα δικαιώματα ΟΛΩΝ των 
παιχνίδιών που πρόκειται να κυκλοφορήσει 
η εν λόγω εταιρία, ϊο πρώτο τους παιχνίδι 
αναμένεται περίπου στα μέσα του 1999, 


Α Καθώς αναφερόμαστε στην 
ΒΐίζζαΓεΙ, να επισημάνουμε ότι η 
εταιρία, με ανακοίνωσή της στις 
19/8, προσπαθεί να βάλει τέρμα στις "πιέ¬ 
σεις" που δέχεται μέσω του ΙηΐΒΓΠβΐ από 
εκατοντάδες χρήστες, οι οποίοι ζητούν την 
κυκλοφορία του ΥίαιααΗ Αάνβπίυτθ5. Η 
εταιρία, αφού ευχαριστεί τους θαυμαστές 
του ν/αΓΟΓαίΐ για το "ζήλο" που απέδειξαν 
οργανώνοντας μια τέτοια κομπανία, τονίζει 
για ακόμη μία φορά ότι η εγκατάλειψη του 
σχετικού ριχηοεί είναι οριστική, αφού τεχνο¬ 
λογικά αυτό θα ήταν πολύ πίσω από το ση¬ 
μερινά 5 ϊαπεΙαΓεΐ 5 , Η εταιρία δηλώνει κατη¬ 
γορηματικά ότι δεν επιθυμεί να κυκλοφορή¬ 
σει ένα πρόγραμμα που δεν θα Βρίσκεται 
στην πρώτη γραμμή της τεχνολογίας από 
ποιοτικής πλευράς. 

Οσοι θέλετε την πιστεύετε». 


>»>»»»>>>>>*» 
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ΠΑ1ΧΝΙΔ0ΙΚ0Ρ ΠIΣ Μ ΑΤ Α... 


Το βιβλίο της Ιιητα 


Π ριν από κάποια χρό¬ 
νια, η ελληνική κοινω¬ 
νία συγκλονιζόταν 
οπό τα φοβερά εγκλήματα 
των τριών (γνωστών πλέον) 
"σατανιστών". Θύτες οι ίδιοι 
κι έπειτα θύματα των ΜΜΕ, 
αποτελούν φυσιογνωμίες "οι¬ 
κείες" σε κάθε οικογένεια. 
Τότε "υπεύθυνοι" για τη 
μύηση του αρχηγού (Ασημα- 
κη Κατσούλα) στον αποκρυ¬ 
φισμό ήταν οι Ιτοιη Μαίάβη, 
οι ΘΙαγοΓ και άλλα συγκρο^ 
τήματα της πιβΤαΕ σκηνής, τα 
οποία χρησιμοποιούν εξώ¬ 
φυλλα και στίχους εμπνευ¬ 
σμένους από την εξώκοσμη 
μυθολογία. Τώρα τα πράγμα¬ 
τα αλλάζουν. Οταν θα εμφα¬ 
νιστούν νέοι σατανιστές και 
καινούρια αποτρόπαια 
εγκλήματα για να τέρψουν 
τα αιμοδιψή ΜΜΕ, οι υπαίτιοι 
θα είναι σίγουρα το €ατ- 
πιαςβάάοπ και το ΡίαθΙο! 

Α φορμή για τις σκέψεις 
αυτές είναι η αυξανό¬ 
μενη ανησυχία που 
διέπει πολλά γράμματα που 
φτάνουν στο περιοδικό και 
ασχολούνται με τις επιδρά¬ 
σεις των βίαιων παραστάσε¬ 
ων. Μια πρώτη παρατήρηση 
είναι το γεγονός ότι ανέκα¬ 
θεν ο άνθρωπος συναρπαζό¬ 
ταν από απόκοσμες και τρο¬ 
μακτικές ιστορίες, από την 
αίσθηση του φόβου για το 
άγνωστο και τις βίαιες σκη¬ 
νές. Για αυτό άλλωστε οι 
ιστορίες τρόμου, τα θριλερ 
και τα μυθιστορήματα επι¬ 
στημονικής φαντασίας βρί¬ 
σκονται πάντα σε υψηλές θέ¬ 
σεις προτίμησης. Αυτό κα- 
ταρχήν δεν είναι απόλυτα 
κακό! Πολλοί είναι οι ψυχο- 
λόγοι που υποστηρίζουν ότι 
η έκθεση του ατόμου σε σκη¬ 
νές βίας αποτελεί θετικό και 
φυσιολογικό τρόπο εκτόνω¬ 
σης αρνητικών συναισθημά¬ 
των (που όλοι κρύβουμε μέ¬ 
σα μας!), ως ένα είδος κά¬ 
θαρσης. 

ψ ύμφωνα πάντως με κά¬ 
ποιους μελετητές, τα 
άτομα που επηρεάζο¬ 
νται περιασάτερο από την τη¬ 
λεοπτική βία είναι αγόρια 


που βρίσκονται σε ηλικία με¬ 
ταξύ οκτώ και δώδεκα ετών, 
ο περίγυρος των οποίων έχει 
τάαη προς την παρεκτροπή 
και την επιθετικότητα (Παπα- 
θανασόπουλος, "Η Δύναμη 
της Τηλεόρααης", εκδόσεις 
Καστανιώτης). Ομως το θέμα 
δεν εξαντλείται εκεί. Σημαντι¬ 
κό ρόλο παίζει το μορφωτικό 
επίπεδο και η στάση της οι¬ 
κογένειας απέναντι στις βίαι¬ 
ες σκηνές, καθώς αυτή είναι 
που καθορίζει το αν το παιδί 
θα αποδεχτώ ή όχι τη βία ως 
τρόπο επίλυσης των προσωπι¬ 
κών του διαφορών. Αν μια 
βίαιη σκηνή εξυμνείται από 
την τηλεόραση (ή και το παι¬ 
χνίδι) και δεν τύχει απόρρι¬ 
ψης και καταδίκης από την 
οικογένεια, το πιο πιθανό εί¬ 
ναι να υιοθετηθεί από το παι¬ 
δί, υπό ορισμένες συνθήκες. 

Τ ο βασικότερο σημείο 
του γενικότερου προ¬ 
βλήματος της βίας στα 
ηλεκτρονικό παιχνίδια και 
της βίαιης συμπεριφοράς 
που αυτά μπορεί να προκα- 
λέσουν έγκειται, νομίζω, 
στον τρόπο που μαθαίνουμε 
να βιώνουμε τον υπολογιστή, 
το παιχνίδι και την τηλεόρα¬ 
ση, Εδώ άναι τεράστια η συμ¬ 
βολή της παιδείας για την 
ανάπτυξη της προσωπικότη¬ 
τας του ατόμου. Η παιδεία, 
όμως, δεν είναι μόνο το σχο¬ 
λείο. Επιπλέον άναι οι αρχές 
και οι συνήθειες που αποκο¬ 
μίζει κάποιος από την οικο- 
γένειά του, το άμεσο περι¬ 
βάλλον του, την κοινωνική 
κατάσταση και τους θεσμούς 
με τους οποίους έρχεται σε 
επαφή. Εκείνο που πρέπει να 
σναζητηθά άναι η χρυσή το¬ 
μή μεταξύ της ενασχόλησης 
με ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι 
και της κοινωνικής εμπει¬ 
ρίας. Ποτέ δεν πρέπει το ένα 
να αντικαθιστά το άλλο! Αν 
διδαχθεί η σωστή σχέση με 
τον υπολογιστή, τότε τίποτε 
δεν θα μπορέσει να κατα¬ 
στρέφει την απαραίτητη ηρε¬ 
μία. Τίποτε εκτός από αυτό 
τον κόσμο, ο οποίος άναι πο¬ 
λύ χειρότερος από ό,τι θα 
μπορούσε να περιγράφει ένα 
νίάβο 9απιβ... 




ΟουρΙαπά κατέδεσε πολλές 
από τις σκέψεις του για το 
φαινόμενο ΙαΓα και το μέλλον 
της βιομηχανίας των 
υπολογιστών σε σχέση με το 
χρήστη, 
διατυπώνοντας 
ένα ερώτημα 
του οποίου η 
απάντηση δα 
μπορούσε να 
απσβεί 
εφιαλτική; 
\ν|η6Γσ \νί!Ι $Ηθ 
90 παχϊ? 


παραγωγής οδηγών 
στρατηγικής για τα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια, συνεργάστηκαν για 
την έκδοση ενός βιβλίου με 
θέμα τη δεσποινίδα [ελπίζουμε!) 
ΟοΗ. Το Βιβλίο περιέχει το 
σενάριο του ΤοπίΒ ΡαίεΙοΓ, μία 
συνέντευξη με τη 
ίαία, στρατηγικές, 
λύσεις, Κίπί5, 
κσδώς κι ένα 
πλήθος εικόνων 
και φωτογραφιών 
από τη γένεση και 
την εξέλιξη της 
γοητευτικής 
ηρωίδας. Στη 
συγγραφή του 
βιβλίου έχει συμβόλει ο 
Οου 9 ΐα$ ΟουρΙαπά, 
παρατηρητής του 
κυβερνοχώρου και "γκουρού" 
της ποπ κουλτούρας, ο οποίος 
με το πρώτο βιβλίο του 
("ΟβπβΓαΐίοη X") έγινε 
διάσημος σε όλο τον κόσμο. Ο 


οσχολείται με τον εντυπωσιακό 
δρύλο που έχει περιΒάλει την 
ηρωίδα του ΤοιτιΒ βαίάβε Ισως η 
πιο γνωστή ηλεκτρονική 
φιγούρα της δεκαετίας (ακόμη 
και στους αμύητους), ένα 
χαρακτηριστικό δείγμα της 
εποχής κι ένας (δυσοίωνος;) 
προάγγελος 
του μέλλοντος, 
η Ιατα Οοίί 
καταδείχνει σε 
όλο του το 
μεγαλείο τον 
κόσμο των 
υπολογιστών, 
όπως 

διαμορφώνεται 
και όπως 
εισβάλλει στη ζωή ολοένα 
περισσότερων ανθρώπων, 

Η δημιουργός εταιρία (ΕΙ0Ο5 
ΙπίβΓαείίνο) και η Ρππια 0 απΊ 05 , 
μία από τις κορυφαίες εταιρίες 


χι, η ίαΓα Οοίϊ δεν 
αποφάσισε να γίνει 
συγγραφέας (αν και 
με όλα αυτά που έχει κάνει, δεν 
δα μας εξέπλησσε!). Εκείνο που 
συμβαίνει είναι ότι 
κυκλοφόρησε ένα βιβλίο που 
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Αναμφίβολα η δεύτερη πιο σημαντι- 
κή είδηση είναι η αγορά από την 
Εΐβοίτοπιε ΑγΙ$ ΟΛΩΝ των μετοχών 
της νν@5Ηνοοε! 5ίυάίθ5, τις οποίες κατείχε μέ¬ 
χρι τώρα η νΊιφη Ιη^βταεϊΐνθ ΕηϊβΓίαίηηΓίβηΙ, 
που με τη σειρά της ανήκει στην περίφημη VI- 
ΑΟΟΜ, η οποία ανάμεσα στα άλλα ελέγχει 
και το μουσικό κανάλι ΜΤΥ (Δεν ξέρω πόσοι 
θυμάστε τα αάνβπΙυΓθί που είχε κυκλοφορή¬ 
σει η νΐαςοπι πολιότερα...) 

Η είδηση αυτή, που αρχικά έκανε το γύρο 
του Ιπίοτηβί στις 4/8 και προκάλεσε 
αναρίθμητα σχόλια, επιβεβαιώθηκε επίσημα 
στις 17/8 από την ίδια την ΕΙοε^οπίε Αγϊ 5 * 
Ανάμεσα στα άλλα η εταιρία ανακοίνωσε το 
ύψος της αγοράς, που ανέρχεται στα 122,5 
εκατομμύρια δολάρια (συγκρίνετε τα με το 
αντίστοιχο ποσό της πώλησης των 5 ϊθγγο και 
ΒΙίζζαίά, για να έχετε πιο σφαιρική εικόνα των 
οικονομικών μεγεθών). Η συμφωνία 
αναμένεται να κλείσει οριστικά στο τέλος του 
Σεπτέμβρη, οπότε 8 ο "πέσουν" και οι 
σχετικές υπογραφές. 

Η ννό^οοά 5 ΐυάίθ 5 , που δημιουργήθηκε 
το 1985 από τους Βτση δρβπγ και ΙουΪ 5 
Οα^ίΙο, έγινε γνωστή με την κυκλοφορία του 
Ουπε 2. Στη συνέχεια καθιερώθηκε από τη 
θρυλική τριλογία των Κγταπάια, το περίφημο 
ΙαπεΙί οί Ιογθ 1 και, φυσικά, την Β 05 ! ϊοΙΙθγ 
σειρά των ΟοππιαπεΙ & Οοπρυοπ 

Ο πρόεδρος [ΟΕΟ] της ΕΙοεϊΓοπίε Αγ +5 
ΙαΓΓγ ΡγοΒϊΙ περιχαρής δήλωσε ότι: "Τώρα πια 
η ΕΙθεϊΓοηίο Αιΐδ γίνεται πέρα από κάθε 
αμφιβολία ο νούμερο ένα παραγωγός 
ψυχαγωγικών προγραμμάτων για υπολογιστές 
σε ολόκληρο τον κόσμο" (παρατήρηση δική 
μου: Θέση που πριν από 3-4 χρόνια κατείχε 
αδιαφιλονίκητα η δίβιτα). 

Οπως δήλωσε ο πρόεδρος της ννβ$Ηνοοά 
5ίυάΐο5 Βγθϊϊ δρβπγ: "Είναι 
υπερευχαριστημένοι από τη συμφωνία αυτή 
και μαζί με τον ίουί$ €α$ΐ!θ υπέγραψαν 
πενταετή συμβόλαια συνεργασίας". 

Ας μην ξεχνάμε ότι η ΕΙοε^σπίε Αγϊ$ έχει 
αγοράσει και τον άλλο γίγαντα του χώρου, 
την περίφημη Οπ^ιη, Είναι προφανές άτι τώρα 


πια βρίσκεται στην πρώτη γραμμή "καυτών 
κατηγοριών", όπως τα 5ροιΐ5, 5ίΐΌί09Ϊβ5, ΡΡΟ, 
οπ-Ιίηβ 9αηΊ£5 κλη* 

Το ότι κάτι δεν πάει καλά με τη Υϊι^ίη 
ΙηίθίαεΗνβ ΕηϊθίΤαίηΓΠΘηί φαίνεται 
και από το γεγονός ότι και η ββνο- 


Ιυίίοπ (έχει κυκλοφορήσει ανάμεσα στα άλλα 
τα Βτοββη δνοτά 1 & 2], που γιο 5 συνεχή 
χρόνια είχε ως διανομέα της τη Υΐ^ίπ, τώρα 





ΙΝΟΪΑΝΑ ^ΝΕ$&ΤΗΕ 
ΙΝΕΕΚΝΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ της 

Ιυςο 5 ΑτΤ 5 


που έληξε το συμβόλαιό τους δήλωσε ότι δεν 
θα συνεχίσει με τη Υί^ίπ και αναζητά νέο δια¬ 
νομέα για την Ευρώπη. 

Οι εξελίξεις όμως στο χώρο των 
εταιριών δεν σταματούν εδώ* Η 
ΙοοΙαη9 ΟΙα55 δίυάίο^ ανακοίνωσε 
ότι συγχωνεύεται με την Ιηίβππθίπε*, για να 
σχηματίσουν ένα ϊΐΊυΐΗΓΤίθάία ρο^βΓΗαυ5β, 

Η ΙπίβΓηΊθίπε 5 (πρώην ΙΜΕΤ-ΝΑ50ΑΟ) 
απέκτησε τεράστια φήμη στις δεκαετίες των 
70, '80 και "90, συμμετέχοντας στο 
διαστημικό πρόγραμμα των ΗΠΑ1 Εγινε 
ιδιωτική εταιρία το 1995. 

Η Ιοσλΐπ 9 ΟΙα 55 5 ΐυάίθ 5 φυσικά είναι 
γνωστή σε όλους σας, ενώ αναμένονται με 
μοναδικό ενδιαφέρον τα Β 19 Η 1 υπΙΐΓϊΐί^ά 3 
και ΤΗϊβί: ΤΗβ ΟογΙϊ Ρτο|θεϊ, τα οποία θα 
κυκλοφορήσει τους αμέσως προσεχείς μήνες. 

Οι ΡαυΙ ΝουΓαΐΗ, ιδρυτής της ΙοοΙάη 9 
ΟΙα 55 5 ΐυάίσ 5 , και ο ΕγϊΙκ ΘΙοο^οη, πρόεδρος 
της ΙηϊθΓΠΊβϊπε*, θα έχουν από κοινού τον 
τίτλο του ππαηα 9 ίη 9 άίΓοεΙοΓ της νέας 
εταιρίας. 


Μεταφέρω την τελευταία είδηση με 
σχετική επιφύλαξη, αλλά πρέπει να 
Θεωρείται σίγουρη, Η Ηα^ΒΐΌ Ιπίοτ- 
αείίνο ανακοίνωσε την αγορά της περίφη¬ 
μης ΜίσορίΌδθ αντί του ποσού των 70 εκα¬ 
τομμυρίων δολαρίων. 

Η ίδια εταιρία έχει αγοράσει τελευταία 
και τις ΑναΙοπ ΗίΙΙ και Αίαιϊ ΟαπΗβδ*.. 

Η ΚοΒΓπαί ΟοΓροΐΌϊιοη και η νΥοΗεΙ 
ΟπΙϊπβ ΙπίβΓηαΙίοηαΙ, ένας από 
τους μεγαλύτερους Ιπϊθιόθ! 
ρΓονίάΘΓ της Ευρώπης, ανακοίνωσαν ότι 
αποφάσισαν να συνεργαστούν για την όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερη "στήριξη" του 
ΟαπΊβδίοππ [ΗίΙρ://ν^ν. 9 αηίΐΘ 5 ^θΓΠΊ.εοπΊ], 
που υποστηρίζει τα οπ-Ιίπβ 9 αηπβ 5 της 
Κβ&Γπαί. 

Ιδού μερικές σημαντικές κυκλοφο¬ 
ρίες των οποίων οι ημερομηνίες θε¬ 
ωρούνται πλέον τελικές. Σημειώστε 
λοιπόν: ΡΑίΙΟυΤ 2/30 Σεπτεμβρίου, ΟβΙΜ 
ΕΑΝΟΑΝΟΟ / 25 Οκτωβρίου, ΒΑΙΟΙΙβ'δ 
ΘΑΤΕ / 27 Οκτωβρίου* 

Η Βθά ΟγΒ ΕπίΟΓίαϊηηίθηί, τμήμα 
της Βίοάθώυπά 3οίί\ναΓ8, ανακοί¬ 
νωσε ότι 8 α κυκλοφορήσουν τα 
ΤΗΕ ^ΙΙβΝΕΥΜΑΝ ΡβΟ]Ε€Τ 3: ίΕΟΛΟΥ 
ΟΡ ΤΙΜΕ και βΙΥΕΝ σε ειδικές εκδόσεις για 
ΟνΟ-βΟΜ. Μην ξεχνάτε ότι το βίνσπ αποτέ- 
λεσε τη μεγαλύτερη εμπορική επιτυχία του 
1997, και η εταιρία στοχεύει να χτυπήσει 
την παρθένα αγορά των ΟΥΟ-βΟΜί, 

Σημειώστε και το ακόλουθο ως ση¬ 
μείο των καιρών. Το ΙΝΡΙΑΝΑ 
30ΝΕ5 & ΤΗΕ ΙΜΡΕΡΝΑΙΜΑΟΗΙΝΕ 
λέγεται ότι 8 α απαιτεί 30 αοεθΙοταΗοη 
€Ωΐά\ϊί Να το δω και να μην το πιστέψω. 

Οσοι πάντως το περιμένετε με μεγάλη αγω¬ 
νία σημειώστε ότι είναι ένα κλασικό 30 ατ- 
εαάθ/αάνθηίυΓΘ στο στιλ του ΤοητιΒ βαιάβΓ, 
με πιο ενισχυμένο το ρυζζ!& 5θΙνίη9 μέρος 
του παιχνιδιού* Εξάλλου με την κυκλοφορία 
του η Ι_υεα$Ατί$ αυτή την αγορά θέλει να 
χτυπήσει και μάλιστα να πάρει τα πρωτεία 

Υπάρχει ένα τεράστιο θέμα σχετικά 
με τα αάνθηίυΓσ* και τις εξελίξεις 
στο χώρο, αλλά σε αυτό θα ανα- 
φερθούμε στο επόμενο τεύχος σχεδόν απο¬ 
κλειστικά. 

του Αντρέα-Παρασκευό Τσουρινάκη 
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ΟοΐϊφΙΐΙβΤ 


Μία μοναδική διοργάνωση 
προσανατολισμένη στον Ηοηιβ ϋδβΓ 
και σε όλους αυτούς που αγαπούν 
την τεχνολογία. 



Μ ία φορά το χρόνο 
το Ηοηιβ 

ςοηρυΐΐηβ γίνεται 
ο μεγάλος πρωταγωνιστής. 

Η έκθεση ΟΟΓηρυΐβΓ 5ηονν 
έρχεται φέτος να επικοινωνή¬ 
σει με ενθουσιασμό την πολυ¬ 
διάστατη χρήση των ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών. 
Μεγαλύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτελεσματική 
επαφή μεταξύ του ηοηιβ υ$βΓ 
και των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 

Μία φορά το χρόνο οι Ηοηιβ 
υεβη βρίσκουν τον "τόπο" 


συνάντησής τους. 

Για δεύτερη συνεχή χρονιά, 
όλος ο κόσμος του Ηοηιβ 
Οοηρυτΐηδ θα βρίσκεται στο 
Στάδιο Ειρήνης & Φιλίας για να 
προβάλει με ευρηματική πρω¬ 
τοτυπία τον καλύτερο εαυτό 
του και να παρουσιάσει τις 
νέες τάσεις, τα νέα προϊόντα 
και τις εξελίξεις του χώρου. 


Η επιτυχία της περυσινής διορ¬ 
γάνωσης με τους 10.000 επι¬ 
σκέπτες αποτελεί το σημείο 
εκκίνησης! 




κ ■ ■ ■ * η 
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1ΐΕΜ5βί^ΙΛ ,, ί^Ε Λ'ςΛΜΒΜ 





ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 
Δυτική Εκθεσιακή 


Πληροφορίες και δηλώσεις συμμετοχής | 
Τηλ.: 9245910 & 9238672 Ρ3Χ: 9216847 
ε-ιήθΗ: ηΊ3ΐτοηη@ςοηΊρυΐΐηΐΐ.9Γ 


































έκθεση πον κάνει 


ισνΗΰΜΕ 




• Ρ6Γ50Π3Ι 0θΙΤΐρυΪ6Γ$ 

• ΟΟΓΠρυΐθΓ 03ΠΊ65 

• ϋΟΠδΟΐθ 03ΓΤ1β$ 

• ΙηΐΘΓΠθΐ 

• ΜυΙΐίηη6Ρϊ3 

·νϊΠυ 3 ΐ Ρββΐίΐγ 

• Κάρτες Γραφικών & Ηχου 

• ΡπηΐβΓδ, ΜοηίΐοΓδ 

• 5οίΐνι/3Γβ 

• Αναλώσιμα 

• Περιοδικά 

• Βιβλία 

Ακόμη: ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧIII & 
πολλά ΙΊ3ΡΡ6ΠΙΠ95! 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 

Ε X Ρ Ο 



Με ιη ουνερνασία των περιοδικών: 



ο κ α ι μ α [ τ * ϊ 


5 Η 0 νν$ 


ΟΟΗΡ 1 ΙΤΕΚ 


ΙΝΤΕΕΝΞΤ 












Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενϊεννδ των σημαντικότερων 
παιχνχδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μάνες 
για Ρ€§. 

€ΑΛΜΑΟΕΟΟΟΝ 2 

από την 50 

Τ ελικά δεν είναι καθόλου φρόνιμο να κυκλοφορείς πεζός στην 
εποχή μας. Από τη μία οι Ελληνες οδηγοί, που δεν εμπνέουν και 
ιδιαίτερη εμπιστοσύνη, και από την άλλη η γνωστή μας 501, που επι¬ 
μένει πως στον κόσμο του ΟαΓηπα^θόόοη οι διαΒάτες δεν έχουν 
δέση», όρθιοι* Το ΟαπηαειοεΙάοη μπορεί να έγινε γρήγορα 
μεγάλη επιτυχία, ωστόσο "μαγνήτισε" τα πυρά της λο¬ 
γοκρισίας από την πλειονότητα των ΜΜΕ (προσωπι¬ 
κά δυσκολεύομαι να ξεχάσω τη δακρύβρεχτη, τύ¬ 
που "πού Βαδίζει η νεολαία μας" εκπομπή γνω¬ 
στού καναλιού]. Ομως η 501 δεν έδειξε να ενο¬ 
χλείται ιδιαίτερα (άλλωστε ο αρνητικός θόρυ¬ 
βος που προκάλεσε το παιχνίδι ήταν ένα εί¬ 
δος διαφήμισης για την ίδια), έτσι το €ογ- 
πκ^αάάοη 2 βρίσκεται προ των -ψηφιακών 
μας- πυλών* 

Το πρώτο που θα παρατηρήσει κάποιος βλέ¬ 
ποντας τα συνοδευτικά 5θΌσπ5Ηοί5 είναι τα βελ¬ 
τιωμένα γραφικά. Το παιχνίδι οπτικά δείχνει καλύ¬ 
τερο από τον προκάτοχό του, με όμορφα πολυγωνι¬ 
κά γραφικά και μεγάλο Βαθμό λεπτομέρειας. Σύμφωνα 



δε με την εταιρία, θα περιέχει βελτιωμένα ειδικά εφέ (το αίμα θα 
ρέει άφθονο, προς ικανοποίηση των αιμοδιψών, αιμοσταγών και 
λοιπών Ρ0 90 ΠΓΙΘΓ 5 ), βελτιωμένο Γ05θΙυίιοπ οθόνης και υψηλότερο 
ίταπτιβ ταίο. Φυσικά, το Οατπ^β^οη 2 θα υποστηρίζει κάρτα 30 
αεεοΙβΓαίοΓ (3[>ίχ και Οίτοεΐ 30 συμβατές). Επίσης θα συναντήσετε 
νέα αυτοκίνητα, ενώ οι άτυχοι περαστικοί θα είναι περισσότερο... 
δραστηριοποιημένοι. Θα τους δείτε να απομακρύνονται από τα αυ¬ 
τοκίνητό σας, να ικετεύουν για έλεος [φυσικά εσείς, ως αναγνώ¬ 
στες του "Ρ€Μ", δεν θα δείξετε ελάχιστο), να αυτοκτσνούν (!!!) κ*ά. 

Το παιχνίδι δα προσφέρει ορισμένα άκρως θεαματικά στιγμιότυ¬ 
πα, όπως το να περνάτε μέσα από μεγάλα τζάμια -σας βλέπω σαν 
ταύρους σε υαλοπωλείο- και μικρά κτίρια* Η 50 φαίνεται να έχει 
δώσει σημαντική βαρύτητα στο ίπίθΓαείίνο περιβάλλον, το οποίο 
θα κάνει το 9 αητορΙαγ "ολίγον τι" θεαματικό. Η ίδια η εταιρία το 
χαρακτηρίζει "ίυΙΙγ ^ιτιαδΗσόΙβ" (σε ελεύθερη μετάφρα¬ 
ση, δα μπορείτε να καταστρέψετε το καθετί), οπότε 
φαντάζεστε τι έχει να γίνει.** 

Επίσης, πάντα κατά τα λεγάμενα των διαφημι¬ 
στών, αυτή τη φορά το 9 απιβρ 1 αγ δεν θα θέλει 
τον παίκτη απλώς να τρέχει σαν μανιακός, αλ¬ 
λά δα απαιτεί και λίγο περισσότερη ικανότη¬ 
τα στην οδήγηση. Τώρα τι ικανότητα χρειάζε¬ 
ται για να πατήσετε ορισμένους πολυγωνι¬ 
κούς τύπους ή να τσακίσετε μια τζαμαρία θα 
το διαπιστώσουμε την ώρα του Γβνίον^* Σημει¬ 
ώστε ότι η στιγμή αυτή λίγο απέχει, αφού το 
παιχνίδι αναμένεται τον ερχόμενο Νοέμβριο - 
αν όμως το Ρίβ $5 Ιαί "σκάσει μύτη", θα σπεύσου- 
με γα σας ενημερώσουμε περαιτέρω. Κατά τα ση¬ 
μεία της εποχής, το €απτια 9 αόεΙοη 2 θα απαιτεί διό- 
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λου ευκαταφρόνητο Ηαιάν/αΓβ για να τρέξει. Για τους κατόχους 
μιας 30 κάρτας ένας Ρ-133 θα είναι αρκετός, ενώ για τους μη προ¬ 
νομιούχους 1 όό ΜΗζ 8α είναι απαραίτητα. Αμφότεροι οι επεξερ¬ 
γαστές 8α θυμούνται τα... δολοφονημένα πολύγωνα με 32 ΜΒ 
ΡΑΜ, Τέλος, το παιχνίδι 8α υποστηρίζεται και από τα \Μίηάαν *5 98. 
Οσοι από εσάς έχετε πρόσβαση στο ΙπίΘΓΠβί απευθυνθείτε στη δι¬ 
εύθυνση της 30: ΚΗ κ ρ://ν^νν 1 5εϊ.εο.υΙί/ίΙα5Η.ΗΐΓηΙ για τυχόν νέες 
πληροφορίες. 

Του Σωτήρη ΧαΓππαε^εΙεΙοη" Μπέλλου 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 

από τη Μίάν/αγ 

** Ρ ίηί$Η ΗίτηΓ Μήπως προτιμάτε: "ΕαίαΙίίγ"; Ή μήπως σας φτιά- 
Γ χνει ένα μακρόσυρτο ουρλιαχτό πόνου (αν δεν καταλάβατε, 
ακούγεται κάπως έτσι: Άαααααααααρρρργκγκγκ!!!"). Σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση πάντως, όλες οι αγαπημένες», φράσεις των πασίγνωστων 
ΜοτϊαΙ θα ηχήσουν για άλλη μία φορά στα αυτιά σας. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν για το όθαί'σπι υρ των Βοαϊ' επί υρ, το Μοιία! ΚοπτιΒαΙ 4! 

Τα ΜοτίαΙ ΚοητΒαϊ, εκτός της εκρηκτικής δράσης και της άφθο¬ 
νης βίας (για όσους δεν γνωρίζουν, που δεν το νομίζω, μιλάμε για 
ατέλειωτους κουβάδες αίμα), παρουσιάζουν κι ένα άλλο σπάνιο 
φαινόμενο. Είναι από τις λίγες σειρές όπου κάθε 56<ηυ©1 που κυκλο¬ 
φορεί ανα δεικνύεται κλάσεις ανώτερο από τον προκάτοχό του. Η 
αρχή έγινε με το ΜΚ1 και χιλιάδες παίκτες ενέδωσαν στον πειρα¬ 
σμό που άκουγε στο όνομα ΡαίαΙΐϋθ$. Η συνέχεια ήταν καταιγιστική 
με το φοβερό ΜΚ2, ενώ κορυφώθηκε με το ανεπανάληπτο ΜΚ3. Α, 
να μην ξεχάσουμε και το ΤιϊΙο·9γ, που εκτός του ότι ήταν το μόνο 
ΜοτίαΙ που δεν συνοδευόταν από κάποιο αριθμό, παρουσίαζε 
όλους τους τυπάδες που είχαν περάσει από τους προηγούμενους 
Μ Κ τίτλους, 

Η εν λόγω σειρά τυγχάνει ιδιαίτερης εκτίμησης από την πλειο¬ 
νότητα των συντακτών μας [ίσως γιατί σκηνές του παιχνιδιού απο¬ 
τελούν καθημερινότητα για τα γραφεία του '^Μ", ιδίως όταν 
ένας συντάκτης αργεί να παραδώσει τα άρθρα ταυ, οπότε βρί¬ 
σκει τραγικό θάνατο από τον "λέγε με και Οσιο" Βαγγέλη), συνε¬ 
πώς φαντάζεστε τι επακολούθησε όταν μια πρώιμη έκδοση του 
παιχνιδιού έφτασε στα γραφεία μας: μικροπανικος, ιαχές επευφη¬ 
μίας και, φυσικά, το καθιερωμένο διπλό με συνάδελφο (δυστυχώς 
τις έφαγα άγρια, αλλά υπάρχουν ισχυρές δικαιολογίες, έτσι, φίλ- 
τατε κ, Παράσχη;). 


Ο ΑΜΕ 
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Το παιχνίδι δείχνει άξιος απόγονος της ένδοξης σειράς. Σημειώ¬ 
στε όμως πως όσα ακούγατε περί 30 γραφικών δίνουν μόνο τη μί¬ 
ση αλήθεια. Η τρίτη διάσταση είναι μεν απολύτως εμφανής στο 
ΒαεΙί^ουπά, όμως όσον αφορά στους χαρακτήρες τα πράγματα 
είναι λίγο διαφορετικά. Οι ήρωες κατά τη μεγαλύτερη διάρκεια της 
μάχης εμφανίζονται ως ένα κράμα 20/30 γραφικών. Εντάξει, δεν 
είναι ακριβώς δισδιάστατοι, όπως στα προηγούμενα ΜοιίαΙ, αλλά 
ούτε και τόσο,,, τρισδιάστατοι, όπως π,χ. στο νίιίυα Εί^ίθί, Η αλή¬ 
θεια είναι πως τα μεν μοντέλα είναι τρισδιάστατα, όμως η κάμερα 
που χρησιμοποιείται τα καταγράφει κατά τέτοιο τρόπο ώστε τις πε¬ 
ρισσότερες φορές να ακολουθούν το 20 πρότυπο των προηγούμε¬ 
νων ΜΚ, Πάντως η δράση είναι... πολυδιάστατη και τρομερά γρήγο¬ 
ρη, ιδίως με τη χρήση μιας 30 κάρτας. Το γραφικά είναι κορυφαία 
όπως πάντα, ενώ το απίιηαίϊοη... κινείται σε υψηλά επίπεδα ποιότη¬ 
τας. Οι χαρακτήρες θα μπορούν πλέον να χρησιμοποιούν και όπλα, 
ενώ τα ίαίαΐίΐίβδ είναι περισσότερο αιμοβόρα και εντυπωσιακά από 
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ποτέ. Μερικοί νέοι τύποι έχουν κάνει την εμφάνισή τους, ενώ ορι¬ 
σμένοι γνωστοί μας (όπως ο δεσιρίοη, ο 5υΒ Ζθγο και ο ϋοΗππγ 
0α9©) έχουν διατηρηθεί (όχι, ρε παιδιά, η Μϊάνναγ "σούταρε" τον 
αγαπημένο μου Ν^ΜνοΙί, πώς θα νικήσω τον κολλητό μου τώρα; 
Περισσότερα δεν γράφουμε (έτσι, για να μείνετε σε αγωνία), αφού 
η ώρα της κρίσης (6λ Γβνίθνν) δεν θα αργήσει. Μέχρι τότε, προετοι¬ 
μαστείτε ψυχολογικά - ξέρετε, σπάστε στο ξύλο κανέναν φίλο σας, 
το αδερφάκι σας κλπ. 

Του Σωτήρη "Νί^ίν/οΐί" Μπέλλου 

5\ΛΚ>Κ05 & 5ΟΚ0ΕΚΥ 

οπό τη νίτριπ 

Λ οιπόν, φαίνεται ότι αυτός ο μήνας είναι πολύ ελπιδοφόρος για 
το μέλλον των ΒΡΟ&. Ηδη έχουν ανακοινωθεί αρκετές μελλο¬ 
ντικές κυκλοφορίες, με το 5νθΓ05 & δοΓεσιγ να ξεχωρίζει εντυπω¬ 
σιακά, Πίσω από αυτό το όνομα βρίσκεται ο ΒΓαάΙθγ, υπεύθυ¬ 
νος για τα ν/ίζστεΐγ 5, ό και 7. 

Τα πρώτα δείγματα γραφής του παιχνιδιού είναι θετικά και κά¬ 
νουν λόγο για εντυπωσιακό ΟΐΓβοί 30 περιβάλλον, υποβλητική 
ΚσιάεοΓβ ΚΡΟ ατμόσφαιρα κι έναν μεγάλο, φανταστικό κόσμο, που 
κυριαρχείται από πολλές διαφορετικές φυλές, μαγεία κσι πλήθος 
αντικειμένων (αιίΐία€ΐ5), ϊο πρώτο από τα προαναφερθέντα στοι¬ 
χεία καθίσταται σαφές από τα 5εΓοεπ$Ηοί5. Τα γραφικά δείχνουν 
φοβερά. Ομορφα χρώματα, άψογο ΓΒηάβππε), φοΒερά ίβχίυΓ6$ και 
μεγάλη δόση λεπτομέρειας. Δεν θα μπορούσαμε εξάλλου να περι¬ 
μένουμε τίποτε λιγότερο, ειδικά στην εποχή της 30 επιτάχυνσης. Το 
εντυπωσιακό όμως είναι ότι το παιχνίδι θα σας δίνει τη δυνατότητα 
να παρακολουθείτε την ομάδα σας σε δράση μέσα από οπτική τρί¬ 
του προσώπου - ελπίζω να μην παραγκωνιστεί πλήρως η, κλασική 
για το ΒΡ6$, οπτική πρώτου προσώπου. Ενδιαφέρον χαρακτηριστι¬ 
κό, που δείχνει ότι το 5ν^θΓ05 & 5οτεβίγ μάλλον φιλοδοξεί να προ- 
σελκύσει και μεγάλο ποσοστό των αείϊοπ 90 γπβγ 5 ; εκτός δηλαδή 
από τους φανατικούς ΒΡΘ-άδες. 




Αναφορικά με το σενάριο του παιχνιδιού, οι πληροφορίες που δί¬ 
νονται από τη ΗθυπίΙϊε Ραι^ (την προγραμμστιστική ομάδα του 
$&$) είναι λιτές. Βρισκόμαστε πολλά χρόνια πίσω, πριν ακόμα και 
από την εποχή του Βασιλιά Αρθούρου, σε ένα μυστηριώδες και 
σκοτεινό βασίλειο. Φυσικά οι λέξεις "μυστηριώδες", "σκοτεινό" και 
"πολλά χρόνια πίσω" μας παραπέμπουν άμεσα σε έναν μοχθηρό 
και σατανικό μάγο. Μεταξύ αυτού και μιας άγνωστης, αινιγματικής 
πλευράς (ονόματα και καταστάσεις δεν γνωρίζουμε) μεσολαβεί μια 
ανίερη συμμσχία με σκοπό την αιώνια ζωή. 

Ποια είναι αυτή η άγνωστη δύναμη; Τι σκοπό θα έχει η ομάδα 
οας στο όλο σκηνικό; Γιατί το βασίλειο στο οποίο διαδραματίζεται 
το παιχνίδι κρύβει τόσα αναπάντητα ερωτηματικά; Τι ρόλο παίζει το 
μυστηριώδες ξίφος, για το οποίο ακούγονται τόσο πολλοί ψίθυροι; 
Θα πάρει επιτέλους η Ελλάδα το Παγκόσμιο Κύπελλο; Για τις απα¬ 
ντήσεις στα ανωτέρω θα πρέπει να περιμένουμε μέχρι τον ερχόμε¬ 
νο Οκτώβριο (την τελευταία απάντηση προφανώς δεν θα μάθουμε 
ποτέ,,,), αφού η πλοκή του καλύπτεται από μεγάλη μυστικότη¬ 
τα. Εξυπνη κίνηση από τον ΒιαάΙεγ, Ερεθίζει τη φαντασία του 
9 απιοτ και ενδυναμώνει το ενδιαφέρον του. Βέβαια για να προβεί 
σε κάτι τέτοιο, σημαίνει ότι το υλικό που έχει στα χέρια του είναι 
τουλάχιστον καλό, οπότε περιμένετε με αγωνία. 

Σχετικά με το 9 αιπβρΙαγ, οι πληροφορίες που δίνονται είναι, ευ¬ 
τυχώς, περισσότερο κατατοπιστικές. Αντίθετα με τα τελευταία 
ΚΡΟδ, που θέλουν τον παίκτη να χειρίζεται μόνο έναν ήρωα, στο 
$&5 η γνωστή μας ομάδα έχει επανέλθει στο προσκήνιο (καιρός 
δεν ήταν;}. Εχει δοθεί έμφαση στη δημιουργία των χαρακτήρων, μέ¬ 
σα από μεγάλο αριθμό επιλογών. Προσωπικά θεωρώ ότι ένα αλη¬ 
θινό ΚΡΟ ξεκινά από αυτό το σημείο. Οσο περισσότερες επιλογές 
δίνονται στον παίκτη τόσο μεγαλύτερο βάθος αναμένεται στο 
9 απΊερΙαγ. Στο 5&$, η ομάδα σας συντίθεται μέσα από επιλογές 
που αφορούν σε δέκα φυλές και κλάσας, Κάθε μέλος της έχει 
5 ΐ<ίΙΐ 5 και στατιστικά σε ποικίλα πεδία, που βελτιώνονται ανάλογο με 
το βχρβπβπεβ. Μέσα στις δυνατότητες σας δα είναι η δημιουργία 
(και η επωνυμία!) του δικού σας μαγικού αντικειμένου. 

Ερχόμαστε λοιπόν στο επίμαχο ερώτημα, που δεν είναι άλλο από 
τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού στις μάχες. Στο 5&5 οι μάχες 
έχουν και ΓθαΙ Ιϊπιθ αλλά και ίυτπ Βα$βά δομή, ανάλογα με την επι¬ 
λογή σας! Και στις δυο περιπτώσεις το σκηνικό προωθείται κινημα¬ 
τογραφικά. θα βλέπετε σχεδόν τα πάντα που θα λαμβάνουν χώρα 
στο πεδίο μάχης, μέσα από τα ανάλογα 30 άπβπιαΚε5 που προ¬ 
σφέρει μια αεεθΙθηαΐοΓ κάρτα. Οσο γιο το αν υπάρχουν ΓπυΙίΐρΙαγεΓ 


ιΡ€ ΜαϊίθΓ 
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δυνατότητες... €, καλά Γ αυτό έλειπε να μην υπήρχαν. Θα μπορείτε 
να συνεργαστείτε με άλλους παίκτες-χαρακτήρες σχηματίζοντας 
μια οη-Ιίπσ ομάδα και να παίξετε ολόκληρο το σενάριο του παιχνι¬ 
διού κατ' αυτό τον τρόπο. ΟοοΙ! 

Το παιχνίδι είναι προκλητικά ενδιαφέρον. Ομορφα γραφικά ( μυ¬ 
στήριο στην πλοκή και μεγάλες πιυΙΐΐρΙαγσΓ δυνατότητες δείχνουν 
ικανά για την επιτυχία του. Φυσικά, μόλις κυκλοφορήσει στη χώρα 
μας θα του αφιερωθεί το σχετικό (αναλυτικό, ενημερωτικό, αποκα¬ 
λυπτικό, υπέροχο κλπ.) Γθνίθνν. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 

δΟυΐΒΚΙΝΟΕΚ 

οπό την Οίθτη/ίη 

Α υτό το φαινόμενο με τα ΕΡΟ$ στα ΡΟ είναι πράγματι απο¬ 
ρίας άξιο. Σπάνια κυκλοφορούν αξιόλογα παιχνίδια του εί¬ 
δους, αλλά όποτε συμβαίνει κάτι τέτοιο, οι τίτλοι τους φιγουρά- 
ρουν ανάμεσα στα ίορ της χρονιάς. Παραδείγματα υπάρχουν αρ¬ 
κετά: ΟαςςβΓΐαΙΙ, ΟϊαΒΙο, ΡαΙΙουί - εκπληκτικά παιχνίδια, που δυ¬ 
στυχώς για εμάς τους 9απΐ6Γ5 παρουσιάζονται.» ανά έτος. Το 
5 ουΙ 0 ΓΪΠ 9 €Γ φιλοδοξεί να,„ συνεχίσει τον ανωτέρω κανόνα και, 
βλέποντας τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά που το συνοδεύουν, 
θεωρώ πως μάλλον θα τα καταφέρει. 

Πολλά χρόνια πριν, ένα μυθικό πρόαωπο γνωστό ως Ηατ- 
όππ9&ϊ, ορκίστηκε αιώνιος εχθρός των επτά Ρθπίοπ ίθΓ05, Στη 



προσπάθειά του να τους καταστρέψει, αμέλησε τον πρώτο κανό¬ 
να των ΡΡ05: "Ενας δαίμονας δεν σκοτώνεται, αλλά εξορίζεται 
μόνιμα (ΒαπϊδΚ), αν καταστραφεί η ψυχική του υπόσταση " Φαίνε¬ 
ται πως ο τύπος δεν έπαιζε και πολύ 0099 ^ 0 II και τις συνέπειες 
της αμέλειάς του θα πληρώσουμε όλοι μας. Οι επτά Δαίμονες εί¬ 
ναι πια πανίσχυροι και κυρίαρχοι του Σκότους. Εδώ δα πρέπει να 
επέμβει δυναμικά ο ήρωας και, συνεχίζοντας από εκεί όπου στα¬ 
μάτησε ο ΗαΓ0πη96ΐ\ καλείται να δώσει τέλος στην περίοδο του 


Σκότους - τουλάχιστον μέχρι το $θςυβΐ! Ο ήρωας του 5ουΙόππ9βΓ 
θα έχει πολεμικές (νΥαπΊοτ) αλλά και μαγικές (Ματίσει) ικανότητες, 
ενώ θα παρουσιάζει μια τάση προς τη σκοτεινή πλευρά (Νοασ- 
ηπαπεβΓ). Ετσι, θα μπορεί να συνομιλεί με τα πνεύματα των νεκρών 
που θα συναντά (το μεταφυσικό δεν θα μπορούσε να λείψει), τα 
οποία δα του δίνουν πολύτιμες συμβουλές, συνήθως με κάποιο 
αντίκρισμα (π,χ, κάποια αποστολή που δα πρέπει να εκπληρώσετε). 
Για τις πολεμικές κινήσεις του ήρωα έχει χρησιμοποιηθεί η τεχνική 
του Γποϋοπ οαρίυτσ, δίνοντάς τους ρεαλισμό και σημαντική ποικι¬ 
λία, Το ίδιο εντυπωσιακή δείχνει η μαγεία, η οποία άλλωστε θα είναι 
διάχυτη σε όλο το παιχνίδι. Φυσικά, τόσο η μαγεία όσο και οι πολε¬ 
μικές ικανότητες καθορίζονται από το εχρβπθηεο, που διαβαθμίζει 
και τα ανάλογα ^ΙάΙΙδ, 

Η πλοκή του 5 ουΙόππ 9 €ϊΓ θυμίζει την αντίστοιχη του Ρσ99 βΓ ^ α ^- 
Είναι μη γραμμική, που σημαίνει ότι δεν θα πρέπει να κάνετε συγκε¬ 
κριμένα πράγματα σε συγκεκριμένη σειρά για να τελειώσετε το 
παιχνίδι. Αρκετά από τα πρόσωπα που θα συναντήσετε αποτελούν 
την αρχή αντίστοιχων μικρών σεναρίων, μέσω μιας αποστολής που 
θα σας αναθέσουν. Το αποτέλεσμα είναι περισσότερες ώρες κα¬ 
θαρού 9 σππβρΙαγ, όπως μόνο ένα αληθινό ΡΡΟ ξέρει να προσφέ¬ 
ρει - και μέχρι στιγμής το 5 ου!όππ 9 θΓ δείχνει πραγματικό βΡΟ, 

Ομως ένα παιχνίδι της εποχής μας δεν θα μπορούσε να μην έχει 
να επιδείξει εντυπωσιακά γραφικά, Ο κόσμος του 5ουΙΒιϊη9βτ είναι 
πλήρως τρισδιάστατος, λεπτομερώς σχεδιασμένος και εκμεταλλεύ¬ 
εται τα προνόμια των 30 επιταχυντών. Ομορφοι φωτισμοί, κάμερο 
που παρακολουθεί τη δράση από πολλές γωνίες και σκοτεινό, γοτ¬ 
θικό περιβάλλον προαναγγέλλουν εθισπκή ατμόσφαιρα. Η Θγθγπ- 
Ιΐπ επίσης υπόσχεται ιδιαίτερα "έξυπνη" τεχνητή νοημοσύνη των 
εοΓΥΐρυίθπζοεΙ αντιπάλων. Χαρακτηριστικά αναφέρει ότι έως και 50 
"κακοί" θα μπορούν ταυτόχρονα να λαμβάνουν ξεχωριστές απο¬ 
φάσεις, βασισμένες οε όσα διαδραματίζονται γύρω τους. Πιο 
απλά, να περιμένετε τον υπολογιστή απρόβλεπτο, τουλάχιστον σε 
μεγάλο βαθμό. 

Το 5 ουΙΕ>ππ 9 βΓ δείχνει ικανό να κερδίσει και τους λάτρεις των 
εντυπωσιακών γραφικών αλλά και τους ^ατάεοΓΘ ΚΡΟ-άδες, με το 
εντυπωσιακό βάθος στο 9 < 3 ΓηβρΙαγ που υπόσχεται. Γραφικά που 
μαγεύουν, πλοκή τύπου 0α99 βΓ ^ α ^ και κλα®κή δομή ΚΡΟ (με ίΙΛ, 
5 ροΙΙ&, ΙθυθΙ 5 κ.τ.Χ.) είναι αρκετά - τουλάχιστον για εμένα. Οσο για 
την ώρα του αναλυτικού Γθνίθ^, αυτή δεν είναι μακριά. Το παιχνίδι 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στο εξωτερικό από στιγμή σε στιγμή. 

Του Σωτήρη "Νβ*5Βππ9βΓ" Μπέλλου 

ΕΒ 
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Ε>ρο ΜαδΤΘΓ 
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4118101, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟ): Λ Δημοκρατίας 266, ΤΠλ.: 2310070. ΟΜΟΝΟΙΑ (ΜΙΝΙΟΝ): Γ Σεπτεμβρίου 10. Τηλ.: 5232690. ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ: Χαρ. ΤρικΟΟππ 135. Τηλ.: 
6251118. ΒΟΛΟΣ: Ιάοονος 58 8 ΙωλκΟύ. Τηλ.: (04211 36873. ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: Καλοκαιρινού 151-153. Τηλ.: (0811 342220. ΧΑΝΙΑ: ΣΚΟλΙδΠ 24. Τηλ.: (0821) 87800 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (Τούμηα). ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (Σταυρο-ύΠΟλη). ΛΑΡΙΣΑ. ΣΕΡΡΕΣ, ΚΑΒΑΛΑ. ΚΟΜΟΤΗΝΗ. ΚΑΛΑΜΑΤΑ. ΑΓΡΙΝΙΟ. ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΜΠΑΣΚΕΤ 

Μίο μοναδική ΙΤ1Ι«ηΐΐΤΙ6€ΐΐ3 
παραγωγή 

για το ελληνικό μηασκεί 

¥ 1,100 φωτογραφίες, ΙΟ 
ΒηΐηΗΐΙοπ*, ηχητικά εφέ και 
νΙ0Β05. 

¥ Ολοι οι αγώνες των ελληνικών 
ομάδων στα ευρωπαϊκό κύπελλα. 

¥ Οι αγώνες και το ιστορικά 
της Εθνικής ομάδας. 

✓ Οι αγώνες της Α1 κατηγορίας 

από το 198$ μέχρι σήμερα. 

✓ Το Κύπελλο Ελλάδας, 

¥ Βιογραφικά σημειώματα και 
στατιστικά στοιχεία για 
περισσότερους από 200 παίκτες. 

5ΙΙΡΡ0ΓΪ8ΪΙ &γ 00 Τ$€ΙΓΠ0Ι09Υ 


Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 
ΤΗΝ ΑΘΗΝΏΝ 

Μία πρωτοποριακή ιηυΐτίπισάΐε 
εφαρμογή σε πέντε γλώσσες 
ία το σπουδαιότερο ελληνικό 
μνημείο με: 

✓ 10 αηΐηιεΐϊοπ του 
Παρθενώνα. 
✓ 10 ίηίθΓ 3 €ΐίν£ νίΓΐυβΙ 
ηιυ&βυιη. 

✓ Περισσότερες από 210 
φωτογραφίες των μνημείων 
της Ακρόπολης. 

✓ Αναλυτική ιστορική- 
αρχαιολογική περιγραφή 
των μνημείων και των 
ιστορικών 
προσωπικοτήτων που 
σχετίζονται με την Ακρόπολη των 
Αθηνών. 


✓ 

✓ 

✓ 

✓ 


ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

Μία πλήρης ιηυΚΙιηθαο εφαρμογή σε πέντε γλώσσες με: 

Αναλυτικές πληροφορίες γιαΐ45 ελληνικά νησιά, που αφορούν στα φυσικά τοπίο, ιστορία, ιη λαογραφία, τα ήθη και τα 
έθιμα των κατοίκων, τις παραλίες, τα μνημεία και τα αξιοθέατα κάθε νησιού. 

4.000 καταλύματα και δρομολόγια πλοίων. 

1.000 φωτογραφίες και γκραβούρες, 16 30 εηΐηιετίθικ, αίοκει νΐαεα και παραδοσιακή μουσική. 

Αναλυτικούς χάρτες. 









' " '^Τςψ^ - ί ; '" ■ . Ϊ0Γ $£* 

Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κά8ε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένον σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 200 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπιβδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 



Τα 5 Καλι/τερα έ^αιηβδ α»*ά κατηγορία 



1 (2) ΗΕΙΛΤΙΚΕ 


2(1) ΟΙΑΒΙΟ 

(ΒϋΖΖΑΚΡΙ _- 1 

3 (Τ)ίΡΠΪ5ίΤΗΕ0ΑΜ Ε ι 1 

(ΡΟΧίΚΤίΑΟίνΐΙ —_- 1 

4 (-) ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟνί 

^γ^ΟΒΙΡ €ΟΜΡϋΤΐΝΘ_ 

^ 5 (4ΓΒΪΑ0Κ0ΑΗίίΑ 

(ΤΑΚΕ 2 $ΟΠν/ΑΚΕ] -- ; 



1 (2) ΟΙ/ΑΚΕ II 


2 ί-Τοκοο 

ίί^ΝΤΕΡΑΟΤίνπ 

3 ΟΚΑΝϋ τηερτ 

(6ΜΟ) 

4 ίΠ^ΌΜΓκΑΪΟΕΐΓ 

ί£ΟΚΕ ΡΕ5ΙΟΝ) 

5 ί 5 )ΤΌΛΪΓβΑΪΟΕβ~ 

ί?ΟΙ?Ε 0Ε5ΙΠΜΙ 



5ΤΑΚ0ΚΑΕΤ 

11ΖΖΑΚΡ) _ 

I ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

νΕ5Τ\ν00Ρ) _ 

} ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

ΑΟ050ΕΌ _ 

) ΗΕΚΟΕ5 

>Ε ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 

!ΜΕ\ν ν/ΟΚΙΡ ΟΟΜΡυΐΙΝΘΙ 

} ΟΟΜΜΑΝΟΟδ^ 

Ε1ΡΡ5) -- 


ΜΜ ΠΕΑ/ννοκΙΟ ΟϋΡ 

(ΕΙΕΟΤΚΟΝΚ: ΑΡΤ ς) 

2 ΝΒΑ Ιΐνε '98 

(ΕΙΕΟΤΚΟ Νία Αί?Τ5! 

3 (4) Χ-ννίΝΟ νβ " 
ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΚ 

(ΙΙΧΑ5 ΑΚΤ5Ι 

4 ί-ΤτΕ5Τ ΟΚίνΕ 4 

(ΑΟςΟΕ ΑΡΕ) 

5 (ΐί 1ΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ 

(ΒϋΙΙΡβΟΟ) 


3. 


&?€ ΜαδίΟΓ 





Αποτελέσματα αΐαγΐωστώΐ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται 
η Θέση που κατέλαβε το παιχνίδι 
τον προηγούμενο μήνα . Τα αστέ¬ 
ρια συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους το 
παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ ♦ 

Α Το παιχνίδι ακολουθεί 
ανοδική πορεία. 

▼ Το παιχνίδι ακολουθώ 
καθοδική πορεία. 

" Το παιχνίδι παραμένει 
σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ, 


δίακταί* (1) 

ΙΒΙΙΖΖΑίβ) 


☆☆☆ 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


2 ▲ ΚβϋΙ ΑΙβιτί (6) 

ΐννΕΒΤννΟΟΡ) 


☆☆☆☆☆ 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


▼ ΡΙΡΑ/ννοΗεΙ €υρ '9ΐ 


☆☆☆☆☆☆☆☆ 


5ΐΜυΐΑΤΙ0Ν 


ίΕίίαΚΟΝίς ΑΒΤ5Ι 


4 Α Α 0 β οί ΕΓηρίΓβδ (8 

(Μίακοδοπ) 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΗθΙΙίιτθ (5) 

15ΙΕΚΚΑ) 


Το δίακταθ και πσλι στην πρώτη θέση, 
όπως ήταν άλλωστε αναμενόμενό. 

Παρ' όλα αυτά, υπάργουν αρκετές α* 
νακατατάξεις που αξίζει να σημειω¬ 
θούν, όπως αυτή του ΡΙΓΑ/ΜΟΗΙΟ 
01/Ρ '98 που από τη δεύτερη θέση έπε¬ 
σε στην τρίτη (ί, τελείωσε και το 
ΜυπάιοΙ, οπότε πάει, σος πέρασε η ό¬ 
ρεξη για ποδόσφαιρο), αυτή του Ρθό 
Αίστΐ, που από την έκτη θέση σκαρφά¬ 
λωσε στη δεύτερη, ή αυτή του οί 
ΕπψίΓβϊ, που από την όγδοη θέση πέ¬ 
ρασε στην τέταρτη και κερδίζει συνε¬ 
χώς ψήφους. Ακόμα υπάρχουν το Οίο- 
οΐο που, ενώ είναι πάντα στο ΤΟΡ ΤΟ 
μας, ανεβοκατεβάζει σαν ασανσέρ 
και το αδερφό κι του το ΗβΙΙΐίτε που 
παραμένει σταθερό, καθώς και δύο νέ¬ 
ες είσοδοι, αυτή του εξαιρετικού Οοπν 
Γπαηόοί και του πολαιοτερα "μόνιμου 
κατοίκου" του ΤΟΡ ΤΕΝ μας ^αΓίΓαΒ 
!Τ (ένας φίλος ήρθε απ' τα παλιά). 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 


0 V ΟΐαΒΙο (3) 

(ΒϋΖΖΑΚΟ) 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 


7 ▲ Η©ΓΟ ©5 οί Μ 19 ΗΤ « Μ· I ( ί 

{ΝΕ\ν ννΟΚΙΡ ΟΟΜΡΙΠΊΝΟ) 5' 


8 V ΟυαΙε© II (7) 


ΑΟΊΟΝ 


9 Α ΟοιππηαηίΤοδ 

ΙΕΙ0Ο5) 


5ΤΡΑΤΕΟΥ 


ΤΟ Α ννα^ΓαΤί II 

(ΒϋΖΖΑΚΟ) 


5ΤΡΑΤΕΟΥ 


1 

2 

3 

4 

5 


ΤΟΡ 5 Καταστημάτων 


ΟοηίΓηαη^οί 


ΡΙΡΑ ννοΓΜ €υρ '98 
Χ-ΡΝβ$: ΤΚ© Οαιτίθ 


(ΕΐεΙθ5) 


(ΕΙβεϊγοπκ ΑιΤ$) 


Α 96 οί ΕηιρΪΓ ©5 


(Ροχ ΙηΙβΓαείίνβ) 


(Μκγο5οΡτ) 


ΤοιηΕ) ΚαίοΙθΓ II 


(Οογ© Ρ©5Ϊ9η) 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΐΐταιτια, νβτί^ο, Μετρον, Β 19 Οίγ και εοηιρυίβΓ 
0αΓή65 Ουά για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ-5. 






ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ 

“Η αγορά εκπαιδευτικού λογισμικού ζητά νέα 
και πιο πρωτοποριακά στοιχεία, τα οποία είμαστε 
σε θέση να προσφέρουμε.” 



Πολλά και ενδιαφέροντα ήταν το 
όσα μας είπε ο κ* Γρηγόρης Κωνστα- 
ντόπουλος, διευθυντής της Κβγ^οπσ, 
σχετικά με τα εκπαιδευτικά προγράμ¬ 
ματα στα οποία ειδικεύεται η εταιρία. 

Ας δούμε όμως τη συνέντευξη που 
μας παραχώρησε για το τόσο επίκαι¬ 
ρο -ενόψει της νέας σχολικής σαι¬ 
ζόν- δέμα. 

Ρ€ Μοβϊθγ: Πώς ξεκίνησε η 
Κβγ5ίοηβ και σε ποιους τομείς ειδι¬ 
κεύεται; 

Γρηγόρης Κωνσταντόπουλος: Η 

Κθγ$ίοηβ ξεκίνησε το 1994 και, όπως κάδε 
νέα εταιρία, προχώρησε σε ανάπτυξη 
εφαρμογών κατά παραγγελία* Γύρω στα 
1995 ο προσανατολισμός της στράφηκε 
προς ένα νέο, αναπτυσσόμενο τμήμα της 
αγοράς Πληροφορικής και πιο συγκεκριμέ¬ 
να στο χώρο του εκπαιδευτικού λογισμι¬ 
κού. Μία από τις σημαντικότερες δουλειές 
μας είναι η ηπυΐίίηίθάία παραγωγή "Ελληνι¬ 
κή Βιομηχανία & Οικονομία", προϊόν συ¬ 
νεργασίας με την εταιρία ΜυΙίί Ργο 55, η 
οποία βρίσκεται στην τέταρτη έκδοσή της 
και είχε πολύ μεγάλη απήχηση στο κοινό, 
ενώ διανεμήθηκε από το περιοδικό του 
Βιομηχανικού Επιμελητηρίου Αθηνών* Από 
τη δεύτερη έκδοση η εφαρμογή βρίσκεται 
παράλληλα και σε 5Ϊίθ στο ΙπίοΓΠθΙ, όντας 
η μεγαλύτερη και πολυπλοκότερη Μ/σό 
εφαρμογή στην Ελλάδα. Ξεκινώντας την 
παραγωγή τίτλων με εκπαιδευτικό χαρακτή¬ 
ρα, συναντήσαμε ανυπέρβλητα προβλήμα¬ 
τα περιορισμών (όσον αφορά στον όγκο 
της ύλης, την ταχύτητα και την ευελιξία) 
από τα συνήθη εργαλεία παραγωγής πιυΐίί- 
ιπσάία τίτλων (ΤυΛο και ΟίΓβεΐοΓ) και για το 
λόγο αυτό προχωρήσαμε στη συγγραφή δι- 


Χ τοχος μας είναι να 
κατασκευάσουμε ένα 
εργαλείο δουλειάς, το οποίο 
δα μπορεί να αποτελεσει 
συμπλήρωμα της μελέτης. 
Πιστεύω ότι συμβάλαμε στο 
να δώσουμε και μία 
παιδαγωγική άποψη, όσον 
αφορά στο πώς βλέπουμε το 
λογισμικό να εντάσσεται 
στη διαδικασία εκπαίδευσης 
του μαθητή. Γι' αυτό και 
παράγουμε βιβλίο μαζί με 

οο-κομ. 

κού μας κώδικα λογισμικού, με πρώτα απο¬ 
τελέσματα την ιστορία (3ης και 4ης δέ¬ 
σμης) και την πολιτική οικονομία (4ης δέ¬ 
σμης), ενώ θα ακολουθήσουν τα μαθηματι¬ 
κά, η φυσική και η βιολογία. 

Ρ€Μ: Πώς προέκυψε η ιδέα για το ίίπι- 
ραΐθ και την παραγωγή φροντιστηριακών 
βοηθημάτων για τις γενικές εξετάσεις; 

Γ·Κ.: Μια καινούρια εταιρία είναι προτι¬ 


μότερο να εισέλθει σε μια αναπτυσ¬ 
σόμενη αγορά, ώστε να αναπτυχθεί 
μαζί της, παρά να προσπαθήσει να 
εισχωρήσει σε μια ήδη κατειλημμένη 
και κορεσμένη αγορά* Η αγορά εκ¬ 
παιδευτικού λογισμικού ζητά νέα και 
πιο πρωτοποριακά στοιχεία, τα οποία 
είμαστε σε θέση να προσφέρουμε* 
Αλλωστε, η σχετική έλλειψη ανάλο¬ 
γων τίτλων (ειδικά για τη Β' και Γ λυ¬ 
κείου) μας προέτρεψε να προσπαθή¬ 
σουμε να προσφέρουμε κάτι νέο. 

Ρ€Μ: Πώς ακριβώς έγινε η παραγωγή 
τον ϋηΐραϊβ; 

Γ.Κ.: Πρώτα απ' όλα, συνεργαστήκαμε 
με ειδικούς εκπαιδευτικούς με μεγάλη 
εμπειρία στην εκπαίδευση, τόσο στη δημό¬ 
σια όσο και στην ιδιωτική, καθώς και με 
φροντιστές* Η εταιρία μας ασχολήθηκε με 
το λογισμικό, ενώ η ύλη έχει γραφτεί εξ 
ολόκληρου από τους ειδικούς. Το ΙΙη^αΙβ 
διαφέρει από τα τυπικά ηηυΐίΐηηβάια με την 
έννοια ότι, ενώ περιέχει πολυμέσα (ήχο, ει¬ 
κόνα, νιάθο, αηΐΓπαίϊοπ), δίνει περισσότερη 
έμφαση στη διαχείριση της πληροφορίας 
και τους μηχανισμούς αναφοράς που παρέ¬ 
χονται στο μαθητή. Στόχος μας είναι να κα¬ 
τασκευάσουμε ένα εργαλείο δουλειάς, το 
οποίο δα μπορεί να αποτελέαει συμπλήρω¬ 
μα της μελέτης* Πιστεύω ότι συμβάλαμε 
στο να δώσουμε και μία παιδαγωγική άπο¬ 
ψη, όσον αφορά στο πώς βλέπουμε το λο¬ 
γισμικό να εντάσσεται στη διαδικασία εκ¬ 
παίδευσης του μαθητή. Γι' αυτό και παρά¬ 
γουμε βιβλίο μαζί με €0-ΚΟΜ. Πιστεύουμε 
ότι ο μαθητής (καθώς και οποιοσδήποτε 
άλλος) δεν μπορεί να διαβάσει μακροσκε¬ 
λή κείμενα από τον υπολογιστή. Δεν επι¬ 
διώκουμε να αντικαταστήσουμε το βιβλίο, 


3; 


[|^Ρ0 










αλλά να δώσουμε ό,τι αυτό δεν μπορεί να 
προσφέρει. 

Ρ€Μ; Σε τι 9α ωφελήσει έναν υποψήφιο 
η αγορά του προγράμματος; 

Γ.Κ·: Σίγουρα 8α τον βοηθήσει πάρα 
πολύ στην οργάνωση της μελέτης του και 
την εξοικονόμηση χρόνου. Γίνεται ευρεία 
χρήση των ΗγρβΗϊπΙ<5 και των ευρετηρίων 
της ύλης. Για παράδειγμα, στην πολιτική οι* 
κονομία ολόκληρη η ύλη αναπτύσσεται θε¬ 
ματικά, όπως και στο σχολικό βιβλίο, κα¬ 
θώς και αλφαβητικά, παρέχοντας έτσι στο 
μαθητή τη δυνατότητα να λύσει ανά πάσα 
στιγμή απορίες μέσω αυτού του βοηθήμα¬ 
τος. 

Ρ€Μ: Για να μιλήσουμε πιο πρακτικό, σε 
ό,τι αφορά την ιστορία , την οποία γνωρίζω 
καλύτερα (τριτοδεσμίτης γαρ!), πώς οργα¬ 
νώνεται το διάβασμα του υποψηφίου; 

Γ*Κ·: Το βιβλίο της ιστορίας για την 3η 
και 4η δέσμη είναι αρκετά δύσκολο στο 
διάβασμα. Το πρώτο που κάναμε ήταν ό,τι 
θα έκανε και ένας καλός φροντιστής, δη¬ 
λαδή το ξαναγράψαμε, Βασισμένοι πλήρως 
στην ύλη και το αναλυτικό πρόγραμμα, αλ¬ 
λά με έναν λίγο πιο εύληπτο τρόπο και με 
κάποιες διορθώσεις, υιοθετώντας μία κα¬ 
λύτερη κωδικοποίηση σε παραγράφους και 
τίτλους, ώστε να μπορεί να απομνημονεύε- 
ται καλύτερα (δυστυχώς, μέχρι σήμερα η 
απομνημόνευση είναι το κλειδί των εξετά¬ 
σεων], Από εκεί και πέρα, δίνονται στο μα¬ 
θητή απλές και συνδυαστικές ερωτήσεις 
στο βιβλίο, οι οποίες απαντώνται στο 
για να προσπαθήσει να απαντήσει μόνος 
του και στη συνέχεια να καταφυγει στον 
υπολογιστή. Επειτα, υπάρχουν και οι λεγά¬ 
μενες "διαλογικές ασκήσεις" (ίπϊβΓαείίνθ}, 
στις οποίες ο μαθητής καλείται να απαντή¬ 
σει σε πτυΐΗρΙβ εΚοίεσ ερωτήσεις και να 
συμπληρώσει κενά, ενώ ο υπολογιστής τον 
χρονόμετρά και τον Βαθμολογεί. Οι ασκή¬ 
σεις αυτές προσιδιάζουν στο επερχόμενο 
σύστημα εξέτασης και μπορούν να αποτε- 
λέσουν ένα χρήσιμο "διαγνωστικό τεστ" 
και ταυτόχρονα ένα ευχάριστο παιχνίδι, με 
την προοπτική ο χρήστης να μαθαίνει παί¬ 
ζοντας. Υπάρχουν επίσης ευρετήρια προ¬ 
σωπικοτήτων και πληροφοριών (συνελεύ¬ 
σεις, συνθήκες κ.λπ,). 


Ρ€Μ: Υπάρχει η προοπτική να χρησιμο¬ 
ποιείται το πρόγραμμα στα φροντιστήρια ή 
ακόμη και στα σχολεία; 

Γ,Κ,; Βρισκόμαστε σε συζητήσεις με αρ¬ 
κετά φροντιστήρια, ενώ κάποια ήδη έχουν 
προμηθευτεί αντίτυπα και διαθέτουν συ¬ 
γκεκριμένο χώρο με υπολογιστές για να 
χρησιμοποιείται από τους μαθητές μετά το 
μάθημα. 

Ρ€Μ; Ποια είναι η μέχρι τώρα ανταπό¬ 
κριση του κοινού; 

Γ.Κ.: Δυστυχώς δεν καταφέραμε να εκ- 
δώσουμε τους δύο τίτλους νωρίτερα, ώστε 
να είναι έτοιμοι στην αρχή του σχολικού 
έτους, Η ιστορία κυκλοφόρησε τον Μάιο, 
ενώ η πολιτική οικονομία ήταν έτοιμη στις 
αρχές Ιουλίου, κάτι που σημαίνει ότι η πε¬ 
ρίοδος δεν ήταν η πλέον ιδανική. Παρ' όλα 
αυτά υπάρχουν ιδιαίτερα ενθαρρυντικά 
σημεία, καθώς έχουμε παραγγελίες για με¬ 
τά το καλοκαίρι, ενώ πιστεύουμε ότι το φθι¬ 
νόπωρο θα υπάρξει μεγάλη άνοδος στο 
ενδιαφέρον του κοινού. 

Ρ€Μ: Αναζρερθήκατε στη συμβολή της 
Πληροφορικής στην εκπαίδευση. Πιστεύετε 
ότι τα πολυμέσα είναι η απάντηση στη στεί¬ 
ρα απομνημόνευση που καλλιεργεί το σύ¬ 
στημα των γενικών εξετάσεων; 

ΓΚ,: Το θέμα της απομνημόνευσης είναι 
περισσότερο θέμα εξέτασης των υποψη¬ 
φίων. Με το καινούριο σύστημα νομίζω ότι 
βελτιώνεται η κατάσταση με τους νέους τύ¬ 
πους ερωτήσεων και το τεστ δεξιοτήτων, 
καθώς περιορίζεται ο παράγοντας απομνη¬ 
μόνευση προς όφελος της κριτικής σκέ¬ 
ψης. Η Πληροφορική Βοηθά σημαντικά 
στη μελέτη και την κατανόηση των εννοιών _ 
και του εκπαιδευτικού περιεχομένου. 

Ρ€Μ: Η πειρατεία είναι μία σημαντική 
πτυχή για κά9ε ΓηυΙίιπίθόία παραγωγή. Πώς 
την αντιμετωπίζετε; 

ΠΚ*: Ακόμη δεν έχουμε έρθει αντιμέτω¬ 
ποι με προβλήματα, αλλά είναι αναπόφευ¬ 
κτο το ότι κάποια στιγμή θα προκυψουν και 
αυτά. Εχουμε πάρει μέτρα με τη χρήση δι¬ 


κού μας συστήματος κωδικού, τον οποίο 
δίνουμε στο χρήστη. Ωστόσο είμαστε ρεα¬ 
λιστές και γνωρίζουμε ότι κάποια στιγμή 
δα καταστεί ανίσχυρος, οπότε θα απαντή¬ 
σουμε με κάτι πιο σύνθετο. Είναι ένα πρό¬ 
βλημα που θίγει όλη την αγορά λογισμικού. 

Ρ€Μ: Πώς βλέπετε ανάλογες προσπά¬ 
θειες στην ελληνική αγορά πολυμέσων; 

Γ*Κ·: Είναι γεγονός ότι υπάρχουν αρκε¬ 
τές προσπάθειες στον τομέα του εκπαιδευ¬ 
τικού λογισμικού. Χωρίς να θέλω να υποτι¬ 
μήσω κανέναν, νομίζω ότι υφίσταται πρό¬ 
βλημα με τα εργαλεία που χρησιμοποιού¬ 
νται και τα οποία με τους περιορισμούς 
τους αναγκάζουν σε κάλυψη μικρού όγκου 
ύλης. Πιστεύω ότι από το σύνολο των εται¬ 
ριών κάποιες θα ξεχωρίσουν, δημιουργώ¬ 
ντας κάτι πιο ποιοτικό και ουσιαστικό, το 
οποίο θα είναι εργαλείο δουλειάς και όχι 
αντικείμενο στείρου εντυπωσιασμού. 

Ρ€Μ: Ποια είναι τα μελλοντικό σχέδια 
της Κ&γ5ϊοηβ; 

ΓΚ.! Θα γίνει προσπάθεια επέκτασης 
και σε άλλες βαθμίδες της εκπαίδευσης, 
καθώς και προώθησης του προγράμμα¬ 
τος στο εξωτερικό. Κάποια στιγμή θα βγει 
στα μαθηματικά και την πολιτική οικονο¬ 
μία άθπτο έκδοση στα αγγλικά, μ€ σκοπό 
την πώληση της σε χώρες του εξωτερικού. 
Εχοντας εμπειρίες και από την αμερικανι¬ 
κή αγορά, γνωρίζουμε ότι υπάρχει και 
εκεί ενδιαφέρον και καλές προοπτικές να 
"σταθούν" αυτά τα προϊόντα (εκτός κι αν 
αύριο βγάλει η ΜιογοϊοΘ κάτι αντίστοι¬ 
χο!}. Ισως το εργαλείο που αναπτύξαμε 
για τη συγγραφή των τίτλων αυτών να 
αποτελέοει ειδική έκδοση για τη συγγρα¬ 
φή ανάλογων προγραμμάτων. Υπάρχει, τέ¬ 
λος, η σκέψη να μεταφερθεί ολόκληρα το 
πρόγραμμα στο ΙπίοπιεΙ και μέσω συστή¬ 
ματος }ονα να μπορεί κάποιος να δει την 
ύλη που τον ενδιαφέρει - όλα, όμως, θα 
εξαρτηθούν από το ενδιαφέρον που θα 
εκδηλωθεί. 

Γιάννης Βογιατζής 


Ιτη στήλη αυτή 9α βρίσκετε μίνι-σανεντεύξεις από στελέχη του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, οι απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 


ΜαδϊθΓ ^2 
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ΟΑΜΕΒϋδΤΕΗ 


Αυτόν το μήνα η στήλη "δΗορρΐηε)" σας παρουσιάζει την 
αλυσίδα καταστημάτων ΟαΓΠβόυδίθΓ. Ειδικευμένη στο 
ψυχαγωγικό 5οίίν/αΓβ για όλα τα ΐοπηα}$ και διαθέτοντας 
πλήθος αξεσουάρ προκειμένου να απολαμβάνετε στο 
μέγιστο τα αγαπημένα σας παιχνίδια, η αλυσίδα έχει ήδη 
ξεχωρίσει. Γι' αυτό μη χάνετε καιρό! Διαβάστε γρήγορα για 
το ΟαητβθυίίΟΓ Γαη ΟυΒ και δεν θα χάσετε! 

του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5ΐ§ο*θηεΚ9 Γ 


αλυσίδα καταστημάτων 
Οαιπ^δυ^ϊσΓ παρά τη, 
σύντομη διάρκεια ζωής 
της στην ελληνική αγο¬ 
ρά Πληροφορικής έχει 
καταφέρει να κάνει αίσθηση και να 
προσελκύσει το ενδιαφέρον του και¬ 
νού. Το τελευταίο γίνεται ολοένα πιο 
απαιτητικό, ζητώντας υψηλής ποιότη¬ 
τας υπηρεσίες και άριστη ενημέρωση 
από ένα κατάστημα Πληροφορικής, 
στοιχεία τα οποία φαίνεται ότι διαθέ¬ 
τουν στο έπακρο τα καταστήματα 
ΟαιπΘάυδίθΓ. 

Εχοντας ως αφετηρία το "σωτήριον" 
έτος 1996, η αλυσίδα Οαηθόυ^ίθΓ προσανατολί¬ 
στηκε εξαρχής στο ψυχαγωγικό λογισμικό και σε 
όλα εκείνα τα καλούδια που υπόσχονται να ανε¬ 
βάσουν την αδρεναλίνη σας στο ύψη. Ετσι, σε κά¬ 
θε κατάστημα ΜυΙΐιπίΘϋΙϊα ΟοπΙθγ της Οαιτια- 
βυ5ίθΓ θα βρείτε όλους τους νέους 9 σ ™ί η 9 ιπ ~ 
λους τόσο για Ρ^ όσο και για όλα τα είδη εοπ- 
5 θ!θ 5 Γ με το Ρίαγδίαϊίση, το δαΐυτη και το Νϊηίβηάο 
64 να έχουν την τιμητική τους. Για άλα αυτά τα 
"φονικά αντικείμενα ψυχαγωγίας" τα καταστήμα¬ 
τα Οαπισβυ5ΐ0Γ διαθέτουν πληθώρα αξεσουάρ, 
τα οποία 8α διευκολύνουν το παιχνίδι σας ή θα 
σας επιτρέψουν να το κάνετε ακόμη πιο ρεαλιστι¬ 
κό. Μίο μεγάλη ποικιλία αξιόπιστων ίογ$ΙίεΙ<.5, ργ- 
ραά$, καρτών και άλλων χρήσιμων αντικειμένων 
σάς περιμένει στα ΜυΙΐιπτοεΙία ΟθπΙοΓδ για να δια¬ 
λέξετε αυτό που σας ταιριάζει. Μάλιστα, η αλυσί- 
δα Οατηαόυ^ΟΓ μπορεί 
να σας υποστηρίξει και 
κατά την αγορά της ερπη- 
ίπ9 εοη5θΙθ ή του ηλε¬ 
κτρονικού υπολογιστή 
σας, αφού διαθέτει τα κα¬ 
τάλληλα περιφερειακά 
για την πλαισίωσή του. 
Εκείνο που κάνει ιδιαίτερη 
αίσθηση στα ΜυΙϋππσεΙια 
Οπ1όγ$ είναι το υψηλό 
επίπεδο αισθητικής αρτιό¬ 
τητας και προσοχής που 
έχει δοθεί στους χώρους 
τους. Μπορεί το "περιτύ¬ 
λιγμα" να μη συμβαδίζει 
πάντα με το περιεχόμενο, 
στη συγκεκριμένη περί¬ 
πτωση όμως ο χώρος 
αποτελεί το ιδανικό συ¬ 
μπλήρωμα των προϊόντων 
και των υπηρεσιών που 
Οαππβ- 



Βυ^θΓ. Οι χώροι διακρΐνονται γιο την τάξη και την 
οργάνωσή τους, την καλαισθησία και τη λειτουρ- 
γική διαρρύθμισή τους, γεγονός που μας εξέπληξε 
δετικά όσον αφορά στην πορεία των εοητρυΙοτ 
5Ηορ$ οτη χώρα μας. 

Είναι γεγονός ότι το ολοένα αυξανόμενο κοινό 
που ασχσλείται με υπολογιστές και κονσόλες 
απαιτεί "κάτι παραπάνω" από ένα κατάστημα και 
δεν αρκείται απλώς στο προϊόντα. Απαιτεί -και με 
το δίκιο του, 9α συμπληρώναμε- χώρους ζεστούς 
και τακτοποιημένους, οι οποίοι σε προσκαλούν να 
ψάξεις (άρα και να αγοράσεις) και δεν σε απομα¬ 
κρύνουν, Απαιτεί επίσης άψογο ΒβΓνίεβ και φιλική 
εξυπηρέτηση, δύο στοιχεία που τα ΜυΙίϊηηβεΙία 
0θηίβΓ5 της ΟαιτΐθΒυ5ί Γ θΓ διαθέτουν σε υψηλό 
βαθμό. Οι πωλητές είναι ενημερωμένοι γύρω από 
τις εξελίξεις στο χώρο της Πληροφορικής και ειδι¬ 
κότερα των παιχνιδιών, είναι δε σε Θέση να τα 
αξιολογήσουν και να προτείνουν το καλύτερο σε 
κάθε πελάτη - όλοι γνωρίζουμε πόσο μετρά η 


Ε κείνο που κάνει ιδιαίτερη 
αίσθηση στα ΜυΙΗπιεάία 
Οβηίβιΐ είναι το υψηλό επίπεδα 
αισθητικής αρτιότητας και 
προσοχής που έχει δοδεί στους 
χώρους τους. Μπορεί το 
"περιτύλιγμα" να μη συμβαδίζει 
πάντα με το περιεχόμενο, στη 
συγκεκριμένη περίπτωση όμως ο 
χώρος αποτελεί το ιδανικό 
συμπλήρωμα των προϊόντων και 
των υπηρεσιών που προσφέρουν 
τα Οοπΐ60υ5*6Γ. 


γνώμη κάποιου ειδικού, όταν πρόκειται να αγορά¬ 
σουμε ένα παιχνίδι που 8α αποσπάσει ένα σεβα¬ 
στό ποσό από το πορτοφόλι μας! 

Μία πολύ σπουδαία είδηση από τα Οαηΐθβυ^θΓ 
ΜυΙΐίητεάΐα €βηίθΓ5 είναι το γεγονός ότι, την ώρα 
που δα διαβάζετε αυτές τις γραμμές, θα έχει ήδη 
εγκαινιαστεί το ΟαπΊοΒυ^ίθΓ Ραπ ΟυΒ, το οποίο 
αποτελεί την πρόταση της εταιρίας προς τους φα¬ 
νατικούς 9απποΓ5 που ζητούν περισσότερα πλεο¬ 
νεκτήματα και διευκολύνσεις κατά τις αγορές 
τους. Σύμφωνα με τον κ. Κριπαράκο, υπεύθυνο 
της εταιρίας: "Στο Οαπποβυ5ίθΓ Ραπ ΟΙυδ θα 
έχουν τη δυνατότητα να εγγράφουν μέλη οι πελά¬ 
τες όλων των καταστημάτων ΘαπΊαΒυ$ίθΓ ΜυΙΐι- 
ιησάια. Με την εγγραφή δα αποκτήσουν την προ¬ 
σωπική τους κάρτα-μέλους, η οποία θα τους πα- 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 




ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 


Ψυχαγωγικό 5θΗν/3Γβ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Δείτε σχετικά 
στο κείμενο 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Δείτε σχετικά 
στο κείμενο 


ρέχει τη δυνατότητα 
να αγοράζουν με έκ¬ 
πτωση ή με διακανονι¬ 
σμούς δόσεων καδώς 
και να δανείζονται, να 
δοκιμάζουν και να 
ανταλλάσσουν τους 
τίτλους της αρεακείας 
τους", Μάλιστα, μάθα¬ 
με ότι οτα μέλη 8α 
π ροσ φέρονται προνο¬ 
μιακές τιμές στους 
ηλεκτρονικούς υπολο¬ 
γιστές και τις κονσό¬ 
λες καδώς και σε επι¬ 
λεγμένα αξεσουάρ. Η 
ιδέα είναι σπουδαία 
και είναι Βέβαιο ότι 
θα βρει πολλούς υπο- 
στηρικτές, καθώς οι 
απανταχού 9 ατηβΓ$ σί¬ 
γουρα θα δουν με κα¬ 
λό μάτι τις συγκεκριμένες διευκολύνσεις εκ μέ¬ 
ρους του ΘαπίθΒυ^ίΘΓ Ραπ Ου δ. Αλλωστε, το χό¬ 
μπι μας δεν είναι από τα φθηνότερα και μια τέτοια 
πρωτοβουλία είναι σίγουρο ότι θα λειτουργήσει 
ως σημαντική βοήθεια για τους περισσότερους. 
Οσοι πιστοί, λοιπόν, τρεξτε να προλάβετε! 

Ο κ. Κριπαράκος αναφέρθηκε και στα μελλοντικά 
σχέδια των Οαπτοάυ5ίθΓ: "Στόχος της εταιρίας 
που διαχειρίζεται τα καταστήματα ΟαΓπαβυδϊοΓ 
ΜυΙίίπίθεΙια είναι η διεύρυνση της δραστηριότη¬ 
τας της σε εθνικό επίπεδο μέσω της μεθόδου του 
ίταπεΗιώη^ έχοντας παράλληλα εξασφαλίσει την 
αποκλειστικότητα στα είδη που διαθέτει. Απώτε¬ 
ρος στόχος της εταιρίας είναι να επεκταθεί σε 
ολόκληρη την ελληνική επικράτεια, με καταστήμα¬ 
τα στην πρωτεύουσα κάθε νομού". 

Τα εξειδικευμένα καταστήματα 0απΊθόυ$ίθΓ ΜυΙΐί- 
ηπθάία είναι αυτή τη στιγμή πέντε στην Αθήνα και 
τέσσερα στην επαρχία. Πιο συγκεκριμένα, στην 
περιοχή της πρωτεύουσας καταστήματα υπάρ¬ 
χουν στη Νέα Σμύρνη (Ομήρου 41-43, τηλ,: 
9310570), τη Νέα Ιωνία (Παλαιών Πατρών Γερμα¬ 
νού, τηλ.: 2719793), τον Πειραιά (Κουνταυριώτου 
166, τηλ.: 4113723), το Αιγάλεω (Σμύρνης 14 & 
Χρυσόστομου Σμύρνης γωνία, τηλ.: 5317240) και 
την Κηφισιά (Λ. Κηφισίας 92, τηλ.: 8084564). Επί¬ 
σης, καταστήματα Οαπΐ00υ5ίθΓ θα βρείτε στη 
Θεσσαλονίκη (Βασ. Ολγας 168, τηλ.: 031- 
414731), την Πάτρα (Γούναρη 107-109, τηλ.: 
061-624583), το Κιάτο [Περιάνδρου 17, 0742- 
27747) και την Κόρινθο [Αδείμαντου 28, 0741- 
80208). 


Ρ€ 


ΡΟ Μο$ϊθγ 





ροννπ 


Φίλοι μας, σίγουρα πολλοί από 
εσάς 8α αναρωτηθείτε ποια 
σχέση μπορεί να έχει η γνωστή 
ταινία του $1βνβπ δρίοΙΒοΐφ 
'Μυταεέκ ΡαιΊε" με τις σελίδες του 
"ΡΟ ΜαδίβΓ". Κι όμως, όπως 8α 
διαπιστώσετε διαβάζοντας την 
επιστολή του αναγνώστη της 
στήλης που δημοσιεύουμε αυτόν 
το μήνα, οι "τυραννόσαυροι" δεν 
λείπουν από την ελληνική αγορά 
Πληροφορικής, τυραννώντας 
•συχνά χωρίς έλεος- όσους από 
εμάς τυχαίνει να απευθυνθούμε 
σε αυτούς για κάποια 
αναβάθμιση που θέλουμε να 
κάνουμε στο άμοιρο ΡΟ μας. Τα 
στοιχεία του αναγνώστη που 
υπογράφει την επιστολή 
βρίσκονται στη διάθεση του 
περιοδικού. 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 

ςτο ιυκΑδδΐε ρακκ 


Γ ια "Θεσσαλονίκη-Α8ήνα Μ , όπως λεα 
και το ομώνυμο τραγούδι του Γιάν¬ 
νη Βαρδή, ξεκίνησε ο φίλος της 
στήλης, με ιερό και τιμιο^ πλην όμως - 
όπως τελικά αποδείχτηκε- ανεκπλήρωτο 
σκοπό: Να γίνει ο ευτυχής κάτοχος ενός 
Ροπϋυπι 2. Δείτε όμως τα παδήματά του 
όπως μας τα περιγράφει ο ίδιος: 

"Ιδιαίτερα αγαπητοί συντελεστές και 
αναγνώστες του 'Ρ€ Μαζίβί', 

Επειτα από πολύωρη και Βαθυστόχα¬ 
στη σκέψη αποφάσισα να σας μεταφέρω 
τις εμπειρίες μου από το ίυτα$$ί€ Ραά της 
ελληνικής αγοράς Πληροφορικής. Ερχό¬ 
μενος, που λέτε; εις τας Αθήνας για τις 
εξετάσεις των στρατιωτικών σχολών (υπο¬ 
ψήφιος γαρ), πήρα την απόφαση να εκμε¬ 
ταλλευτώ την ευκαιρία και να κάνω την 
πολυπόθητη αναβάθμιση σε ΡθπΙίυπϊ 2. 
Εξετάζοντας μάλιστα τις τιμές στις διαφη¬ 
μίσεις των περιοδικών , διαπίστωσα ότι 
συμφέρει περισσότερο να αγοράσω ό,τι 
μου χρειάζεται από εδώ παρά από τη 
Θεσσαλονίκη όπου μένω . Χαρούμενος, 
λοιπόν, άρχισα να τριγυρίζω στην οδό 
Ιτουρνάρα (ή Στουρνάρη , όπως προτιμά¬ 
τε) με τον πατέρα μου ; ο οποίος είχε ανα- 
λάΒει τα οικονομικό της υπόθεσης. Μπαί¬ 
νουμε σε κάποια μαγαζιά και αρχίζουμε 
να ρωτάμε για προσφορές για το συνο- 
λόκι ΠΊοώθώοαπά, ΑΤΧ κουτί, μνήμη, €Ρίί 
και €0-Ρ0Μ άπνθ. Σε κάποια στιγμή δο¬ 
κιμάσαμε και σε γνωστή αλυσίδα κατα¬ 
στημάτων ηλεκτρικών ειδών ; όπου κάποι¬ 
ος νεαρός πολύ πρόθυμα προσπάθησε 
να μας πείσει ότι η αναβάθμιση που θέ¬ 
λουμε να κάνουμε δεν συμφέρει και γι' 
αυτό καλύτερα θα ήταν να αγοράσουμε 
έναν ολόκληρο υπολογιστή (!!) της τάξης 
των 500,000 δραχμών (III). Αφού λοιπόν 
τον πείσαμε με τη σειρά μας πως δεν μας 
ενδιαφέρει η„, χμ„, προσφορά αυτή , ο νε¬ 
αρός έκανε τον κόπο να ψάξει για τιμές 
αλλά δεν μπόρεσε να Βρει καμιά εταιρία 
με το όνομα ίοροπά που να κατασκευά¬ 
ζει τη μητρική 001. Οταν του εξηγήσαμε 


ότι η ΟΟΙ είναι η εταιρία και ίβρβπά V το 
μοντέλο που ψάχναμε, συμβουλεύτηκε 
τις κεντρικές αποθήκες και με απόγνωση 
μας απάντησε πως πρέπει να κάναμε λά¬ 
θος καθώς τέτοιο μοντέλο δεν υπάρχει 
γιατί δεν... παράγ€ται(!!?!?!). 

Συνεχίζοντας την αναζήτησή μας , κατα¬ 
λήξαμε σε γνωστό μαγαζί στο κέντρο της 
Αθήνας όπου τελικό μας εξυπηρέτησαν 
γρήγορα και αποτελεσματικά. Βέβαια , ο 
υπάλληλος μας πληροφόρησε πως έπρε¬ 
πε να παραγγείλουμε τον επεξεργαστή, 
αφού εκείνη τη στιγμή δεν υπήρχε στο 
μαγαζί λόγω πίεσης χρόνου τού είπαμε 
πως θα πάρουμε τον επεξεργαστή από 
αλλού, τα υπόλοιπα τα φορτώσαμε στο 
αυτοκίνητο και Βουρ στην Εθνική για 
Θεσσαλονίκη , Κάποια στιγμή όμως οι ευ¬ 
τυχείς αγοραστές (δηλαδή εμείς} θυμή¬ 
θηκαν να ανοίξουν και τα κουτιά για να 
δουν τι έχουν μέσα (άνοιξε, ρε Μήτσο, 
να θαυμάσουμε λίγο ')I Μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε τον τρόμο μας όταν διαπιστώ¬ 
σαμε πως ενώ το κουτί της μητρικής ήταν 
το σωστό , μέσα υπήρχε ένα άλλο μοντέ¬ 
λο της ίδιας εταιρίας; Για επιστροφή στην 
Αθήνα ούτε λόγος, αφού η πινακίδα της 
Λαμίας μάς είχε χαμογελάσει 1 πριν από 
μισή ώρα. Την επομένη, τηλέφωνο από 
Θεσσαλονίκη στο μαγαζί και αφού ο 
υπάλληλος ακούσε με έκπληξη (χμ!) την 
ιστορία, μας είπε να στείλουμε τη μητρι¬ 
κή, να επιβεβαιώσει πως έγινε λάθος και 
να μας στείλει τη σωστή πίσω . Σε σχετική 
ερώτηση μας απάντησε πως "ναι, επεξερ¬ 
γαστή έχω, θέλετε να σας τον στείλω κι 
αυτόν/ οπότε σς πάει και το παλιάμπε¬ 
λο,Στέλνουμε την πλακέτα την ίδια μέρα 
(εουπβτ για να ξεμπερδεύουμε γρήγορα), 
τηλεφωνούμε ύστερα από δύο μέρες για 
να επιβεβαιώσουμε ότι έφτασε και παίρ¬ 
νουμε και επιβεβαίωση ότι πράγματι έγινε 
λάθος και ότι θα στείλει τα πράγματα την 
ίδια μέρα. Από τότε μέχρι σήμερα 
πσυ γράφω αυτό το γράμμα έχουν 
περάσει ούτε λίγο ούτε πολύ οκτώ 
(8) ημέρες και ακόμα περιμένω.,. 


Ρ€ ΜαδΙβΓ 


/ 




Συμπεράσματα: 

- Μην προσπαθήσετε να αγοράσετε 
ΗατεΙνναΓβ από πολυκαταστήματα. Ή 9α 
γελάσετε ή θα βρείτε τον μπελά σας . 

* Εξετάζετε πάντα οπ ίΗθ 5ροί τι παίρνε¬ 
τε από τα μαγαζιά . Για το καλό της ψυχι¬ 
κής σας υγείας... 

- Ποτέ , μα Ϊ707Γ μη δεγεστε να σας 
στείλουν τα ψώνια σας κατ 1 οίκον. Ασε 
που τις περισσότερες φορές η παράδοση 
με αντικαταβολή λέγεται ' ξέρεις ; φ/λσρσ, 
στέλνουμε κσ/ στην επαρχία../ 

Ολα αυτά δεν γράφτηκαν για να θίξω 
επιχειρήσεις και πρόσωπα, γΓ αυτό άλλω¬ 
στε και δεν γράφω ονόματα. Σκοπός μου 
είναι να προειδοποιήσω και όχι να θάψω. 
Πάρτελοιπόν, τα μέτρα σας και αποκτή¬ 
στε και ένα καινούριο χόμπι: Κάνετε μια 
ξαφνική εισβολή σε πολυκατάστημα που 
πωλούν υπολογιστές μεταξύ ψυγείων και 
ηχοσυστημάτων και 'παίξτε' λίγο με τις 
γνώσεις του ταλαίπωρου υπαλλήλου. Αν 
είναι σχετικός , θα το καταλάβετε. Αν όχι... 
(Συγγνώμη , Βρε παιδιά, αλλά έχω αρχίσει 
να αποκτώ απωθημένα.) 

Και για να κλείσει επιτέλους αυτό το.„ 
σύντομο γράμμα, θα ήθελα να παρακαλέ- 
σω όσους μπορούν να βοηθήσουν να 
φτιάξουμε ένα λεξικό όρων Πληροφορι¬ 
κής αλλά με αδόκιμες (τουλάχιστον) μετα¬ 
φράσεις και ορισμούς του τύπου Ο/ίίί 
Οτίνθ: δισκετόφωνο. Οσοι έχουν κάτι να 
προτείνουν ας πιαΐΝσουν στο ΐΘΓα$ΦτοεΙ<- 
εΐΓπαιίεοίτι. Το τελικό αποτέλεσμα θα στα- 


Π οτ€ λοιπόν 

γουρούνι στο σακί. 
Ελέγχετε ΠΑΝΤΟΤΕ εάν 
αυτό που παίρνετε είναι 
αυτό που εχετε ζητήσει 
και να είστε πολύ, μα 
πάρα πολύ 

επιφυλακτικοί απέναντι 
στον πολητή που σας 
συνιστά κάτι 
διαφορετικό από αυτό 
που εσάς εκφράσατε 
την επιθυμία να 
αγοράσετε. Χωρίς να 
αποκλείεται η 
πιθανότητα να είναι 
ειλικρινής, καραδοκεί 
ο κίνδυνος απλώς να 
θέλει να ξεστοκάρει τη 
σκαρταδούρα του»» 


λεί σε όσους βοηθήσουν αλλά και στο πε¬ 
ριοδικό (κύριε αρχισυντόκτα, κανονίστε 
την πορεία σας). Ευχαριστώ πολύ για το 
χρόνο και (ίσως) το χώρο σας. 

Με φιλάκια. 

Τέρας ' 


Δεν ξέρουμε βέβαια, φίλε μας, κα¬ 
τά πόσον το Τέρας είσαι τελικά εσύ ή 
οι αμετανόητοι δεινόσαυροι που κα¬ 
τοικοεδρεύουν στα καταστήματα 
Πληροφορικής (και μη) της Αθήνας, 
ωστόσο έχουμε την υποψία πως μάλ¬ 
λον το δεύτερο τελικά συμβαίνει. Πι¬ 
στεύουμε, δε, πως είναι ουκ ολίγες οι περι¬ 
πτώσεις εκείνες που κάποιοι αγόρασαν, 
όπως εσύ, "άλλα αντί άλλων", χωρίς να 
ανακαλύψουν ποτέ την -εσκεμμένη ή όχι- 
διαφορά και έμειναν, εν αγνοία τους, με 
την εντύπωση πως "τελικά ο Ρβηίίυιπ 2 δεν 
είναι 6α και τίποτα φοβερό" ή πως "δεν 
τρέχει και τίποτα αν πάμε από τα 16ΜΒ 
στα 32, λάθος πληροφορίες μας έδωσε ο 
Μήτσος". Και ζήσαν αυτοί καλά (που λέει ο 
λόγος δηλαδή) κι αυτοί (οι έξυπνοι επαγ- 
γελματίες, ξέρετε τώρα) καλύτερα... 

Στα πολυκαταστήματα δεν θα επεκτα* 
δούμε περισσότερο, τα έχουμε εξάλλου 
ήδη πει σε προηγούμενο π ϋ$6Γ Ρο^θγ". 
Οποιος βρει πωλητή πολυκαταστήματος 
που είναι σε τμήμα Πληροφορικής και έχει 
διαφορετική παιδεία ή γνώσεις από το συ¬ 
νάδελφό του στο τμήμα Εσωρούχων, κερ¬ 
δίζει χρυσούν ωρολόγιον! 

Αρκετό όμως θάψιμο ρίξαμε για αυτόν 
το μήνα. Μην ξεχνάτε πως περιμένουμε πά¬ 
ντοτε τα γράμματά σας και τα θ-παίΙδ σας, 
κατά προτίμηση επώνυμα και να λένε τα 
πράγματα με το όνομά τους. Εδώ στο "ΡΟ 
Μα5ίθΓ" δεν φοβόμαστε τον κακό λύκο... 


ΡΟ Μσ$ί^Γζ 
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Αλλά 


ΣΚΕΦΤΕΙΤΕ 


πιλεξτε 


Η ΟθΓηρυϋηΐ< ΝβΐννοΠί σας δίνει τη δυνατότη¬ 
τα να καλύψετε τις πραγματικές ανάγκες 
σας σύνδεσης με το Ιητβηεΐ. Παρέχει 
ασφάλεια, ταχύτητα, υποδειγματική 
εξυπηρέτηση και έξυπνες υπη¬ 
ρεσίες. Αν το ΙηΐβΓπβΐ είναι 
για εσάς ανάγκη, 


1» σας 




(ΟΜΡΙΙΙΛΚ Ε-11ΙΙ8ΙΧΕ88 


Με τέσσερα ολοκληρωμένα πακέτα 6-όυ5'ιηθ55, 
η ΟοηρυϋηΚ τοποθετεί την επιχείρησή σας στο ΐηΐβΓΠθΐ 
με τον πιο αποτελεσματικό και οικονομικό τρόπο. 
Αξιοποιήστε τις μοναδικές δυνατότητές τους! 


ν/ί 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ την 
ΟοιηρυϋηΚ, το 
σύγχρονο και 
ευέλικτο 
δίκτυο. 








ΥΥθ & Ρ&σ 1 < 

ΐΫθό Ηοδύη^ 


Ή βίο Ρ&σΚ 

νΐΛη&Ι Υίβό 5θγυθγ 




ς 


ννβϋ Ηθ5ΐίη9 ί\ΛΑΛ/νν.οοΓηρυΙιηΙί.9Γ/οοηηρ3ηγ> (ννν/νν.ςοιηρβηγ.θΓ) 

10ΜΒ χώρου....35.000 δρχ./έτος* 10ΜΒ χώρου.120.000 6ρχ./έτος* 


ν&ΐιΐθ Ρ&σ!< 

ννβίο Ηοβΐΐη^ 

\Λ/6ϋ Η05ΐϊη9 (ννννννχοπΓ»ριιΙίηΙ<.9Γ/οοΓηρ3ηγ) 

+ Ετήσια ΡίβΙ-υρ πρόσβαση στο ΙηΐβΓηθΐ 
10ΜΒ χώρου.95.000 δρχ./έτος* 


ν&ΐιΐθ ΡθοΚ 

Υΐτΐαβί Ψβίο δβινθΓ 

(νννννν. ΟΟΙΤΙΡ3Π V-9 Γ) 

+ Ετήσια Ρΐεΐ-υρ πρόσβαση στο ΙηΐθΓηθΐ 
ιομβ χώρου . 160.000 δρχ./έτος* 


* Οι τιμέζ ισχύουν για περιορισμένο χρόνο και δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.ΠΛ 



Για περισσότερες πληροφορίες τηλεφωνήστε στο 9249761 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: (01) 9249761-8 & (031) 287610 
6-ΓΠ3ΙΙ: οΙϊηΚ@αοηιρυΙίηΚ. 9 Γ. ήΐΐρ://νννννν.αοίηρυΙίηΚ.9Γ/αίηΚ 












ςτε Αιώνα! 

ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΣΑΣ 


Οοιηριιϋη]*: 


Ταχύτατη Σύνδεση 

Η νέα αυτόνομη σύνδεση με το εξωτερικό, 
αποκλειστικά για χρήση από τους τελικούς 
συνδρομητές, κάνει την πρόσβασή σας στο 
ΙηΐΘΓηβΐ ταχύτατη και την επικοινωνία σας 
ευέλικτη. 


Αμεση Εξυπηρέτηση, Με Σεβασμό 
Στο Συνδρομητή Μας 

18 ώρες το 24ωρο, 365 μέρες το χρόνο 
είμαστε στη διάθεσή σας, για να λύσουμε κάθε 
απορία και να βοηθήσουμε να εξοικειωθείτε με 
τον κυβερνοχώρο. 


Δωρεάν Ον-Ιιινε Οαμεβ 

03 ΓΠΘ 5 σημαίνει ψυχαγωγία! 

Η ΟοπιρυϋηΙί σας την παρέχει δωρεάν, μέσω 
του μοναδικού δικτύου Οθπιβηθΐ. μαζί με 
περιπετειώδη τουρνουά και πολλά δώρα. 


Μοναδικές Υπηρεσίες 

ννοιΊΰ Νθνν$-Χρηματιστήριο-Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη. Τρεις έξυπνες υπηρεσίες για να 
καλύψετε απόλυτα τις σύγχρονες ανάγκες 
σας για έγκυρη ενημέρωση. 


V 


Ευέλικτα Συνδρομητικά Πακέτα 
Η ΟοΓπρυϋηΚ σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε το 
δικό σας συνδρομητικό πακέτο σύμφωνα με τις υπηρεσίες 
που πράγματι χρειάζεστε. 


Ρ ΥβΙοοηϊβ 

Ιο Μ 

* ■ 

ϋοτηρηΕΐη 























ρ| ΗΑίΙ Νίο προϊόντα 
η I II ^ Η που κυκλοφορούν 

V 11 στην ελληνική αγορά 



Η ύλη συμπληρώνεται από «ρωτήσεις, γιο τις οποίες δίνονται και οι 
σχετικές απαντήσεις* 


ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΟ 

Δύο χρήσιμοι 
εκπαιδευτικοί τίτλοι από 
την ΚβγδΙοηβ 

Του Σπόρου Παρόσχη 
αί>γ55@οθΓΤίρυΙϊηΙ<,$Γ 

Ε λα, μπαμπά, πάρε μου ένα 
εοΐΊηρυίθΗ Θα μου είναι πολύ 
χρήσιμο για το σχολείο και δα 
με βοηδά στα μαθήματα " Ιο 
ανωτέρω είναι ένα από τα κλασικότερα 
επιχειρήματα που χρησιμοποιούν οι μι¬ 
κρότεροι, για να πεϊσουν τους γονείς 
τους να τους αγοράσουν ένα ΡΟ, Βέβαια, 
μόλις τελικά γίνει η πολυπόθητη αγορά, 
αυτή η υπόσχεση ξεχνιέται αμέσως και ο 
υπολογιστής, αντί να γίνεται πεδίο μελέ¬ 
της, γίνεται πεδίο μαχών στο ΟυαΙίθ. Ο 
λόγος είναι αφ' ενός η (δεδομένη] μεγα¬ 
λύτερη ελκυοτικότητα των παιχνιδιών και 
αφ' ετέρου η ελλιπής, τις περισσότερες 
φορές, εκμετάλλευση του υπολογιστή ως 
βοηθήματος εκμάθησης από τα διάφορα 
εκπαιδευτικά προγράμματα. 

Κάτι τέτοιο δεν μπορεί να ειπωθεί για 
τη νέα εκπαιδευτική σειρά της Κεγδΐοπβ 
με την επωνυμία ϋπ^αίβ, η οποία αυτή τη 
στιγμή περιλαμβάνει δύο τίτλους (Ιστορία 
3ης & 4ης δέσμης, Πολιτική Οικονομία), 
με την προοπτική αυτοί να γίνουν περισ¬ 


σότεροι στο μέλ¬ 
λον. Ας δούμε λοι¬ 
πόν λίγο εκτενέ¬ 
στερα τους δύο 
τίτλους που ήδη 
κυκλοφορούν: 

Ιστορία 3ης & 

4ης δίσμης 

Οπως ίσως θα 
ξέρετε, η ιστορία 
της 3ης και της 
4ης δέσμης είναι, 
όπως διδάσκεται, 
ένα από τα πλέον 
στείρα μαθήματα 
καί απαιτεί από 
τους μαθητές την 
αποστήθιση -με ακρίβεια σημείων στίξης- 
του σχολικού βιβλίου. Η πραγματική ιστο¬ 
ρική γνώση και οι προεκτάσεις της είναι 
κάτι που αφήνει αδιάφορο το Υπουργείο 
Παιδείας και τις Πανελλήνιες Εξετάσεις. 
Ακριβώς οε αυτό το υφιστάμενο πλαίσιο 
ο τίτλος της Κθγ$ΐοηβ είναι χρήσιμος. 

Το πρόγραμμα περιέχει όλο το κείμενο 
της διδακτέας ύλης και επιτρέπει στο μα¬ 
θητή τη συστηματική μελέτη χωρίς καν να 
στραφεί στο σχολικό βιβλίο. Η ύλη έχει 
ταξινομηθεί σε πολλές μικρές θεματικές 
ενότητες, ενώ έχει γίνει εκτενής χρήση Ηγ- 
ρΘΓΐίπ(<5, που βοηθούν ιδιαίτερα στη με¬ 
λέτη. Για παράδειγμα, ενώ κάποιος διαβά¬ 
ζει μια αναφορά στην εκπαιδευτική με¬ 
ταρρύθμιση του Καποδίστρια, μπορεί με 
ένα απλό κλικ να μετσβεί στο οικείο κε¬ 
φάλαιο του Βιβλίου, για να φρεσκάρει τις 
γνώσεις του πάνω 
σε αυτό. Επίσης, το 
πρόγραμμα της 
Κβγδίοπο περιέχει 
διάφορους χρήσι¬ 
μους καταλόγους 
γεγονότων και 
προσωπικοτήτων, 
που επιτρέπουν την 
αντιμετώπιση των, 
τύποις "συνδυαστι¬ 
κών" (τρομάρα 
τους!), ερωτήσεων 
των Πανελλήνιων 
Εξετάσεων. Ακόμα, 
για κάθε κεφάλαιο 
της ιστορίας υπάρ¬ 
χουν διάφορες 


ασκήσεις-παιχνίδια, που βοηθούν στην 
εμπέδωση της ύλης. Τέλος, η όλη προσπά¬ 
θεια συμπληρώνεται από φωτογραφικό 
και ηχητικό υλικό, καταλόγους με τα θέ¬ 
ματα παλαιότερων εξετάσεων και ένα μίνι 
λεξικό ορισμών. Αξίζει να σημειωθεί ότι 
το ϋπίραίθ συνοδεύεται από δύο απο¬ 
σπάσματα νίάβο, που εξηγούν θεμελιώ¬ 
δεις έννοιες χρήσης των \νίηάονν$ και του 
ίδιου του προγράμματος [βλέπετε, οι τρι- 
τοδεσμίτες δεν φημίζονται για την αγαστή 
σχέση τους με τους υπολογιστές), ενώ μα¬ 
ζί με το Οό-ΕΟΜ δίνονται δύο ογκώδη βι¬ 
βλία, που μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
μαζί με το πρόγραμμα για ευκολότερη και 
αποδοτικότερη μελέτη. 

Πολιτική Οικονομία 4ης δέσμης 

Η διδασκαλία της πολιτικής οικονομίας, 
που αντικατέστησε τα τελευταία χρόνια 
την κοινωνιολογία στα μαθήματα της 4ης 
δέσμης, διαφέρει κατά πολύ από εκείνη 
της ιστορίας. Στην πολιτική οικονομία το 
ζητούμενο δεν είναι μόνον η ακριβής 
αποστήθιση του σχολικού Βιβλίου αλλά 
και η κατανόηση του περιεχομένου του. 
Ετσι, αυτός ο δεύτερος τίτλος της 
ΚβγδΙοπΘ έχει διαφορετικούς εκπαιδευτι¬ 
κούς και φροντιστηριακούς στόχους από 
τον πρώτο. 

Παρ' όλα αυτά και σε αυτή την περί¬ 
πτωση το πρόγραμμα δείχνει να τα κατα¬ 
φέρνει αρκετά καλά. Το ίπίβΓίαεο και η 
οργάνωση ακολουθούν τα ίδια πρότυπα 
με τον τίτλο Ιστορία 3ης & 4ης Δέσμης. 
Θα βρείτε δηλαδή όλη την ύλη του σχολι¬ 
κού βιβλίου, οργανωμένη ονά ενότητες 



Το κείμενο του σχολικού Βιβλίου συνοδεύεται απδ αρκετες εικόνες. 


Μο5ϊ©γ 











































και υποκατηγορίες. Ολα αυτά συνοδεύο- 
νται από διάφορες ασκήσεις και ερωτή¬ 
σεις στο τέλος των κεφαλαίων. Επίσης 
υπάρχουν ευρετήρια ορισμών, λίστες με 
δέματα παλαιότερων Πανελλήνιων Εξετά¬ 
σεων, καθώς και ορισμένες δια κοσμητι¬ 
κές εικόνες. Η πλοήγηση σε όλα τα τμή¬ 
ματα του προγράμματος είναι εύκολη 
υπόθεση, ιδίως για κάποιον που έχει - 
έστω ελάχιστη- εμπειρία στη χρήση των 
\νίηάο\ν5. Ακόμα όμως κι αν δεν εμπίπτε¬ 
τε σε αυτή την κατηγορία, οι οδηγίες και 
το Βοηθητικό νίεΐοο που περιέχονται στο 
9α σας επιτρέψουν πολύ σύντομα να 
χρησιμοποιείτε με άνεση το ΙΙη^αΙβ - Πο¬ 
λιτική Οικονομία. Πέραν αυτών, ο τίτλος 
δίνεται μαζί με δύο Βιβλία που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν σε συνεργασία με το 
Ζϋ ή και αυτοτελώς για καλύτερη μελέτη. 

Συνολικά και οι δύο μέχρι στιγμής τίτλοι 
της σειράς ΙΙη^αίβ αποτελούν χρήσιμα 
σχολικά εργαλεία. Το Βασικό χαρακτηρι¬ 
στικό τους είναι ο φροντιστηριακός προ¬ 
σανατολισμός τους, που βρίσκεται σε 
άμεση συνάρτηση με τη διδακτέα ύλη. 
Κατά τη γνώμη μου αποτελούν την καλύ¬ 
τερη μέχρι στιγμής πρόταση για παρου¬ 
σίαση μαθημάτων μη δετικού προσανατο¬ 
λισμού, όπως είναι η ιστορία και η πολιτι¬ 
κή οικονομία, σε υπολογιστή, 

Αεν θα μπορούσα βέβαια να ισχυριστώ 
ότι εκμεταλλεύονται πλήρως όλες τις δυ¬ 
νατότητες που προσφέρουν οι υπολογι¬ 
στές ως εκπαιδευτικά εργαλεία, αλλά κά¬ 
τι τέτοιο δεν θα μπορούσε ποτέ να γίνει 
σε κάποιο πρόγραμμα με φροντιστηρια¬ 
κούς σκοπούς, που εκ των πραγμάτων 8α 
έπρεπε να μείνει προσκολλημένο στο 
σχολικό βιβλίο. 

Σε αυτό το πλαίσιο, η δουλειά της 
ΚθγδίοπΘ είναι πολύ καλή. 

Ισως λοιπόν να έφτασε η στιγμή να 
πραγματοποιήσετε την υπόσχεση που δώ¬ 
σατε μικροί στους γονείς σας και να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τον υπολογιστή σας ως 
βοήθημα στα μαθήματα. Αφήστε επιτέ¬ 
λους στην άκρη το ρημάδι το Ουα^ε! 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Κβγ$ίοπβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Μη 95/98,476 ΟΧ, 
12ΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-βΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Κσγ5ϊοησ, Υακίνθου 15, 
τηλ.: 8561142 


ΣΎΓΧΡΟΝΗ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΗ 


Μια ΓπυΙΗιηβόία εφαρμογή 
για όλους όσοι αγαπούν 
την τέχνη 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίξΐ 1 βφΗοίτηαίίαοΓη 


Ο 


φείλω να ομολογήσω πως 
εφαρμογή πολυμέσων με θέμα 
την ελληνική τέχνη δύσκολα 
περίμενα πως Θα δω ποτέ, και 
αυτό γιατί το κοινό της είναι σχετικά πε¬ 
ριορισμένο, ιδίως σε μια μικρή αλλά και 
με πολλές ιδιαιτερότητες αγορά, όπως 
αυτή της χώρας μας. Οι ΟγΒσΓπαυίϊ & 
€γΒβΓηοί5, όμως, έκαναν -κατά την αυ¬ 
στηρά προσωπική μου άποψη- το τολμη¬ 
ρό εγχείρημα και δημιούργησαν την εν 
λόγω εφαρμογή. 

Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα από την 
αρχή. Στην εφαρμογή επιχειρείται να γίνει 
η καταγραφή περίπου 350 καλλιτεχνών οι 
οποίοι, από τα μέσα της δεκαετίας του 
'50 έως σήμερα, επηρέασαν ή συνεχίζουν 
να επηρεάζουν τη σύγχρονη ελληνική τέ¬ 
χνη με τα έργα τους. Η καταγραφή γίνεται 
με την παρουσίαση των Βιογραφικών τους 
αλλά και την έκθεση των σημαντικότερων 
έργων τους, τα οποία είναι 1.423, μέσω 
του ΟΟ-ΚΟΜ, ενώ σε μερικές περιπτώσεις 


γίνεται και χρήση νίάοο. Συγκεκριμένα 
υπάρχουν 27 νϊάεο εΐίρ* και μάλιστα με 
αρκετά καλή ποιότητα. 

Φυσικά τέχνη χωρίς γκαλερί δεν γίνε¬ 
ται, οπότε θα αυναντήσουμε τη σύντομη 
παρουσίαση 45 γκαλερί, οι οποίες μάλι¬ 
στα πρότειναν τους συγκεκριμένους καλ¬ 
λιτέχνες στους παραγωγούς της εφαρμο¬ 
γής. Ακόμη θα βρούμε λεξικό όρων, ένα 
χρονολόγιο των γεγονότων που επηρέα¬ 
σαν την τέχνη από τα μέσα του '50 έως 
σήμερα, την ιστορία της σύγχρονης ελλη¬ 
νικής τέχνης καθώς και μια μικρή βιβλιο¬ 
γραφία. Το "κερασάκι στην τούρτα" έρχε¬ 
ται να βάλει το παιχνίδι γνώσεων που συ- 
μπεριλαμβάνεται στο δεύτερο 00 του τίτ¬ 
λου. 

Πράγματι ο όγκος των πληροφοριών 
της "Σύγχρονης Ελληνικής Τέχνης" είναι 
πολύ μεγάλος και πλούσιος. Στις ψηφια¬ 
κές σελίδες της εφαρμογής θα βρείτε 
πολλά στοιχεία που ίσως δεν ξέρατε μέ¬ 
χρι σήμερα, τα οποία καταγράφονται με 
μεγάλη λεπτομέρεια. Αποτελεί ίσως ένα 
ΟΟ-ΙΐΟΜ-εγκυκλοπαίδεια για την ελληνι¬ 
κή τέχνη, αφού το υλικό του, όπως ήδη 
προαναφέραμε, είναι ιδιαίτερα πλούσιο. 
Το δε σημαντικότερο είναι πως δεν συ¬ 
γκαταλέγεται στις εφαρμογές εκείνες που 
εξαντλούνται μέσα σε μία ή δύο μέρες. Ο 
χρήστης που 8α θελήσει να μελετήσει 
προσεκτικά το περιεχόμενο του εν λόγω 
τίτλου Θα χρειαστεί αρκετό καιρό για να 
το κάνει. 


ΓΈρ ιεχομεν ο> 


Σύγχρονη ! 

,ΕΧληνκή 

Τέχνη 


Η οθόνη περιεχομένων του τίτλου* 


Εισαγωγή 


ιστορία 


Γ κ ο λ ε ρ ί 


Καλλιτέχνες 


Λεξικό Ο ρω* Γ" 
Βιβλιονροφίο 
&οήθ€«] Γ 
Έζοόος Γ 


Ρ^ Μα&ϊθΓί 
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Οι μακ«Τ€ς ο ναι λιτές και όμορφες* 



Ενας από τους 350 καλλιτέχνες* 


Οι παραγωγοί δεν πρόσεξαν μόνο να 
επιλέξουν το σωστό υλικό αλλά και να 
κάνουν σωστή παρουσίασή του. Σε όλες 
τις οθόνες δα συναντήσουμε απλές πλην 
όμως όμορφες μακέτες με ευδιάκριτα 
κουμπιά, κάτι που βοηθά κατά πολύ στην 
πλοήγηση ("ηαν^αΐϊαπ" για τους ελληνό¬ 
φωνους) μεταξύ των οθανών. Τις περισσό¬ 
τερες πληροφορίες 8α βρούμε κυρίως με 
τη μορφή κειμένου αλλά και φωτογρα¬ 
φιών. Εδώ ίσως υπάρξει το μειονέκτημα ο 
χρήστης που δεν έχει μεγάλη επαφή με 
τις τέχνες να προσπεράσει γρήγορα τη 
διαδικασία της ανάγνωσης, καθώς είναι 
γνωστό πως οι Ελληνες, μόλις δουν εκτε¬ 
ταμένο κείμενο ή μεγάλο πτιαηυάΙ, "αλλά¬ 
ζουν γωνία". Η αφήγηση σε αυτό το ση¬ 
μείο θα βοηθούσε. Υπάρχει όμως πολύ 
όμορφη και ανάλογη του θέματος μουσι¬ 
κή υπόκρουση. 

Σε γενικές γραμμές, η δουλειά των 
ΟγδεΓπαυΙί & Ογδοης χαρακτηρίζεται 
αξιόλογη και από την άποψη του σχέδια- 
σμού, καθώς είναι μία από τις πιο ολοκλη¬ 
ρωμένες ΓπυΙίΐΐΌβεΙία εφαρμογές που έχω 
συναντήσει. Το άκουσμα του τίτλου της 
εφαρμογής ίσως να μην εντυπωσιάζει στο 
ευρύ κοινό, αλλά έχω την αίσθηση πως 
αξίζει προσοχής, όπως άλλωστε αξίζουν 
οι περισσότεροι ελληνικοί τίτλοι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: €γΒ$Γηαυϊ5 & 0γδεΓποί$ 5Α 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; νΥΙΝ/95/ΝΤ, Ρεπϊίυπι 
ΡΧ ΙΟΟΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, Ιό-Βίϊ εοΙοΓ, 
4χ ΟΡ-ΡΟΜ άπνθ, 5ουπάΒ!α5ίεΓ ή 
συμβατή 


ίΟδΤ 

ανΠ.ΙΖΑΤΙΟΝδ 

Μία τΐράατια συλλογή 
γνώσεων 

Του Σωτήρη Ίπάίαηα" Μπέλλου 

ο Ιοδί ΟνιΙίζα1ΐοπ$ απευθύνεται 
ατούς μελετητές των αρχαίων 
πολιτισμών και τους λάτρεις της 
παγκόσμιας ιστορίας γενικότε¬ 
ρα. Δεν απαιτεί ειδικές γνώσεις σε κανέναν 
τομέα -εκτός από την απαραίτητη γνώση της 


αγγλικής γλώσσας-, αλλά αυτές που προ¬ 
σφέρει είναι πράγματι σπάνιες. Μελετά, κά* 
τω από εντυπωσιακό Βαθμό λεπτομέρειας, 
οκτώ εξαφανισμένους αρχαίους πολιτι¬ 
σμούς, Η εφαρμογή προσφέρεται σε δύο 
0Ρ5, με το πρώτο να εξετάζει τους πολιτι¬ 
σμούς της Τροίας, της ΡοΓ50ροΙί5, του 
ΤυίαηΙζΗαπΊθπ και της Πομπηίας. Το δεύτερο 
ασχολείται με το Νησί του Πάσχα, τους 
Απαδαζί, τον πολιτισμό Μυπίο ΑΐΒαπ και το 
χαμένο στρατό των ΤειταςοΗα Υ/απϊθΓ5. 

Το αρχικό μενού κάθε €Ρ σάς μεταφέρει 
σε ένα δωμάτιο με αντίκες, όπου ξεχωρίζουν 
τέσσερα αντικείμενα, καθένα από τα οποία 
αντιπροσωπεύει έναν χαμένο πολιτισμό (π,χ. 



Επιλέγετε τον πολιτισμό που θέλετε από αστό το δαμάτιο* 



50 Ρ€ Μα^ΟΓ 
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ι.δ.τ. δτυϋΐΕδ 

Κορυφαία ποιότητα σπουδών Πανεπιστημιακού Επιπέδου 


Το Ι.8.Τ. δΤΙΜΕδ διαθέτει: 

• Εξειδίκευση στα πιο σύγχρονα 
επαγγέλματα και από καθηγητές 
Πανεπιστημίου 

• Προσωπική φροντίδα κι 
ενδιαφερόντων καθηγητών-ΙιιΙοπ 
προ; τους σπουδαστές 

• Περιορισμένο αριθμό 
σπουδαστών σε κάθε τάξη 

• Χώρους διδασκαλίας υψηλών 
προδιαγραφών 

• Βιβλιοθήκη ακαδημαϊκών 
απαιτήσεων 

• Υπερσύγχρονα εργαστήρια Η/Υ 
και ξένων γλωσσών 


Διαγράφει την ανεργία 
Υπογράφει την επιτυχία σας 

Σε μια εποχή όπου η επαγγελματική αποκατάσταση είναι 
αβέβαιη, το Ι. 8 .Τ. δΤυθΙΕδ "διαγράφει" τη λέξη ανεργία από το 
παρόν και το με'λλον των νέων. 

Γιατί το Ι&Τ. 8ΤΙΙΟΙΕ8, χάρη στο υψηλά επίπεδο σπουδών του, είναι το μοναδικό Ελληνικό Εκπαιδευτικό 
"Ιδρυμα Πανεπιστημιακού Επιπέδου το οποίο υπογράφει την επιτυχία σας στην επαγγελματική 
σταδιοδρομία. Απόδειξη, οι απόφοιτοί του που απορροφούνται άμεσα απ’ την αγορά εργασίας. Το υψηλό 
επίπεδο σπουδών του Ι.δ.Τ. 5ΊΊΜΕ8 επικυρώνεται από το Βρετανικό Συμβούλιο Ποιότητας για την 
Τριτοβάθμια Εκπαίδευση (Ηί^ετ ΕάιΐΓθΐίΰη ΟυαΙϊΐγ Οοιιπαΐ) και έχει πιστοποιητικό ποιότητας 150 9001. 
Ελάτε στο Ι&Τ. 8Τϋ01Ε8, σπουδάστε 3 χρόνια στην Ελλάδα κι αποκτήστε πτυχίο Β&οΗοΙογ'ϊ {ΒΑ/ΒΑ 
Ηοπουίδ- Β5ο/Β5ο Ηοποιιγκ) του Κρατικού Βρετανικού Πανεπιστημίου ΗΕΚΤΡ0Κ05ΗΙΚΕ, 


ΠΤΥΧΙΑ: ΒΑ ΙΐΛ Ποιιοιι» ν - ΙΐΝιII8 γ ΙΙοιιοηγ* _ 

* Διοίκηση Ειηχεΐ|?ηαεων (Μί»Γΐ4€ΐϊηίί-.4«€θΐΐΒϋιΐί; λικΙ 

Γ ί π 3 η ου - Μ 3 η α μ υ ιηι επ I 8 σί ?ϊι €€ - Η ιι ηι 3 π Κυ ν συ τυσ Μ 3 η 3 μυ ηι αηΐ) 

■ Επιστήμη Υπολογιστών 

■ Διεθνείς & Ευρωπαϊκές Σπονδές 

* Οικονομικά Επιχειρήσεων 

■ Διοίκηση Τουριστικών Επιχειρήσεων 

* Λογιστική κσι ΙΙληροφορίακα Συστήματα Διοίκησης 

* Αγγλική Φιλολογία & Γλωσσολογία. 


• Σύνδεση με την αγορά εργασίας 
(ημέρες καρτέρα;, πρακτική 
εξάσκηση, διαλέξεις από 
επιχειρήσεις). 


ΜΙΗΙΠΙΜ1ΐν.ΊΚΙΜίιΙίΜΐη\«ϋ»ΙΙΙΗ 


» Διοίκηση Επιχειρήσεων (ΜΒΑ) 
* Επιστήμη Υπολογιστών ( \1.84.) 


Τα προγράμματα ■*’.<; απευθύνονται σε πτυχιούχους 
τριτοβάθμιας εκπαίδευσης και σε στελέχη επιχειρήσεων που 
θέλουν να διευρύνουν τις επαγγελματικές τους φιλοδοξίες. 


Οι απόφοιτοί τον ΙΒ.Τ. 8ΤυϋΙΕ$ γίνονται δεχτοί για μεταπηγκιχές σπονδές στα σημαπιχότερο; πανεπιστήμια τον εξωτερικόν, όπως 
στα: ίοαόοη 8ώοοΙ ο/ Εεοποτηΐα, Οίγ, Κ?π<ϋη& Ε&&, ϊναήνίέίς Οίνάί^ ίτηρτήαΐ Υοή. 



Ι.8.Τ. δΤΙΙΟΙΕδ 



υηϊνθΓ^ϊΙν οΓ 

ΗΰΓΐίοΓάβΗΪΓβ 


ΜΛΝΟΚΟΥΕ ΒΟΛΟ. ΗΕΚΤΕΟίίΙΙ, ΗΕΚΤ8, 5013 8ρ¥ Ρ ΙΙΚ. 
ΤΕΕ: Μ44,'1ϊΰ? 185132 


Φ 



Υ 

| 180 9001 

ϊα 2Ε“ 


I Ν 1) Ε Ρ ε Κ Β Ε ϊ I 

ϊογενέε & πεΒήουοαν *τι'[>ιε$ 


ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 
ΔΙΕΘΝΗΣ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ Σ Π ΟΥΛΗΝ 
ΧΛΑΚΟΚΟΝΑΥΛΗ 31 & ΕΩΚΡΑΤΟΥΣ, ΑΘΗΝΑ 104 31 
ΤΗ Λ.; 5217041, ΓΛΧί 522*0*4 
ί-ηααιΐΐ ιοΓο^Ιϊΐ.ηΙιι.μ, «εΙϊ: **ΊΑ.ίΐΙ.«Ια.£Γ 
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Από τις 3Ρ (ΐκόν€ς ίου παιχνιδιού. Ιε αυτός εχ<Τ£ δυνατότητα 


κίνησης 3όΟ μοιρών. 

η μάσκα του Αγαμέμνονα εκπροσωπεί τον 
τρωικό). Αφού επιλεξετε ένα από τα αντικεί¬ 
μενα και ακούσετε το εισαγωγικό 5 ρβθεή, 
μεταφέρεστε σε μια τρισδιάστατα σχεδια¬ 
σμένη τοποθεσία, όπου έχετε δυνατότητα 
κίνησης 360 μοιρών. Φυσικά η κίνηση πε¬ 
ριορίζεται σε μόνο λίγες οθόνες, αλλά αυ¬ 
τές επαρκούν για να αντλήσετε κάθε είδους 
στοιχείο. Μόλις ο κέρσορας του ποντικιού 
πάρει το σχήμα μιας παλάμης που δείχνει 
κάτι, σημαίνει ότι σε αυτό το σημείο υπάρ¬ 
χουν πληροφορίες. Αυτές παρέχονται σε 
ποικίλες μορφές, που περιλαμβάνουν καθα¬ 
ρότατες φωτογραφίες, άφθονο ϊρβθείΊ, 
πλούσιους χάρτες, ενίοτε και κείμενο. Το ίη- 
ίσΗάεβ είναι έξυπνο, με εντυπωσιακά ιεοπ 5 
και συχνά βολικό. Προσωπικά όμως 8 α επι¬ 
θυμούσα να ήταν περισσότερο απλουστε υ¬ 
μένα κατά την κίνηση στα τρισδιάστατα το¬ 
πία, αφού πολλές πληροφορίες προσφέρο- 
νται μόνο αν βρεθούν τα κατάλληλα δωμά¬ 
τια. Αν, για παράδειγμα, θέλετε να δείτε κάτι 
δύο φορές, θα πρέπει να το ξαναβρείτε στο 
αντίστοιχο δωμάτιο ή τοποθεσία, κάτι που 
προκαλεί αδικαιολόγητο χάσιμο χρόνου. 

Κάθε πολιτισμός εξετάζεται μέσα από 
τρία κύρια πεδία: "Οπ 9 ίη$" (καταγωγή), 
'ΊΊιβ Οκεονειγ" (πώς ανακαλύφθηκε) και 
"ΤΗθ 5ιίθ Τοάαγ" (τα ερείπιά του σήμερα). 
Σε κάθε τομέα, τα πάντα έχουν επεξεργα¬ 
στεί λεπτομερώς και προσφέρονται στο χρή¬ 
στη άμορφα, με ξεκούραστο και επιμορφωτι¬ 
κό τρόπο. Εντυπωσιακό είναι το φωτογραφι¬ 
κό υλικό, που περιλαμβάνει τα ερείπια των 
πολιτισμών, τις τοποθεσίες τους, τους εξε¬ 
ρευνητές ή αρχαιολόγους που ασχολήθη¬ 
καν με αυτούς, ενώ συχνά δίνονται και πλη¬ 
ροφορίες για τα μουσεία που φιλοξενούν 


σχετικά ευρήματα. Ειδι¬ 
κά αν επιλεξετε το 
"□ί 5 θθΥθΓγ", μπορείτε 
να ενημερωθείτε για τη 
ζωή των αρχαιολό- 
γων/εξερευνητών μέσα 
από μικρές βιογραφίες 
τους (π,χ. του Σλίμαν, ο 
οποίος ανακάλυψε την 
Τροία), Φυσικά, εμείς 
ξεκινήσαμε από τον 
τρωικό πολιτισμό και 
ενθουσιαστήκαμε από 
την πληρότητα των πλη¬ 
ροφοριών και την ακρί¬ 
βεια που χαρακτήριζε 
τις εκτενείς αναφορές 
στον πολιτισμό μας. 
Υπάρχουν στοιχεία για τον Ομηρο, την Ιλιά- 
δα, ακόμα και για πολλούς από τους ήρωές 
της, όπως τον Αγαμέμνονα ή τον Αχιλλέα. 

Ασχολούμενοι με τα δύο ^^5 του Ιο5ί 
ΟνίΙϊζαίϊοηδ, θα εμπλουτίσετε κατά πολύ τις 
γνώσεις σας γύρω από ποικίλους τομείς. 
Αλλωστε η σωστή μελέτη ενός αρχαίου πο¬ 
λιτισμού δεν περιορίζεται σε παραθέσεις 
ιστορικών γεγονότων και φωτογραφιών. Στο 
Ιο 5 ί ΟνίΙϊζαίϊοπδ θα ακούσετε μέχρι και επο¬ 
χιακή μουαική, σχετική με κάθε πολιτισμό. 
Επίσης 8 α μάθετε πληροφορίες για τις οποί¬ 
ες απαιτούνται εξειδικευμένα βιβλία, όπως 
για τη δομή των σπιτιών της αρχαίας Πομπη¬ 
ίας. 

Κάθε θεματολογία σχετικά με τον πολιτι¬ 
σμό που επιλέγετε κυριολεκτικά εξαντλείται, 
κάτι που σημαίνει πως θα χρειαστείτε αρκε¬ 
τές ώρες (αν όχι ημέρες) για να εξερευνήσε¬ 
τε πλήρως και τα δύο 00 $. 

Συνολικά, το Ιθ 5 ί ΟνίΙίζαίίϋΠ 5 μας άφησε 
απόλυτα ικανοποιημένους, αν όχι εντυπω¬ 
σιασμένους, από το βάθος των γνώσεων 
που προσφέρει. Οσοι λοιπόν ενδιαφέρεστε 
να μάθετε για αυτούς τους μεγάλους πολιτι¬ 
σμούς, μπορείτε να το επιτύχετε ξεκούρα- 
στα και ευχάριστα. Σας το προτείνουμε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; ΕΜΜΕ ΙπΐθΓαεϊίνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 480/ΟΧ, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 
\νίπάο *5 3.1 ή ανώτερα, 5ΥΟΑ 
640x480 με 256 ή 32.000 χρώματα, 
2χ ^^-ΒΟΜ, 5ουπάΒΙα$ϊβΓ ή συμβατή 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οαπε5 Ουό, Β. Ολγας 24, 
Ανω Γλυφάδα, τηλ,: 9611670 


ΝΙΟΗΤ ΟΑΓΕ 

Γνωρίστε το καλλιτεχνικό 
ρεύμα του ιμπρεσιονισμού 

Του Γερόσψου-Χρήστου Μήλο 

ΕΜΜΕ ΙπίθΓαοίίνβ, συνεχίζο¬ 
ντας τη μέχρι τώρα πορεία 
της στο χώρο των ΓπυΙΐϊηισεΙια 
παραγωγών, ρίχνει στην αγο¬ 
ρά μια νέα δημιουργία, η οποία χάρη 
στην πρωτοτυπία της ελπίζει να επιτύχει 
πολύ περισσότερο σε σχέση με τις προη¬ 
γούμενες κυκλοφορίες της εταιρίας. Θέ¬ 
μα της οι Γάλλοι ζωγράφοι που με την 
έμπνευση και το έργο τους δημιούργη¬ 
σαν το ρεύμα του ιμπρεσιονισμού. 

Γνωστοί καλλιτέχνες όπως ο ο 

ΒβηοΐΓ, ο Μοπδσί και ο ναη Ο 09 Η παρου¬ 
σιάζονται με αρκετά Βιογραφικά στοι¬ 
χεία, ενώ φυσικά δεν λείπουν δείγματα 
του ταλέντου κάθε δημιουργού, 

Η κύρια πηγή της πρωτοτυπίας της πα¬ 
ραγωγής έγκειται στον τρόπο παρουσία¬ 
σής της. Ο χρήστης καλείται να εξερευ- 
νήσει τους προσωπικούς χώρους των 
καλλιτεχνών και τα πιο γνωστά "στέκια" 
του 

Παρισιού, προκειμένου να συλλέξει 
στοιχεία που αφορούν στη ζωή και το 
έργο των καλλιτεχνών αλλά και στη γενι¬ 
κότερη κουλτούρα της γαλλικής πρωτεύ¬ 
ουσας εκείνης της εποχής. Οι περιηγή¬ 
σεις σας γίνονται με τον τρόπο που κα¬ 
θιέρωσε το περίφημο Μγ$ΐ, ενώ οι χώροι 
στους οποίους κινείστε έχουν αναπαρα- 
σταθεί με όμορφο τρόπο από ΓθπάθΓβά 
όαε^Γουπάδ με αρκετή λεπτομέρεια και 
σωστά επιλεγμένα χρώματα. 

Ιο σύστημα χειρισμού, σε συνδυασμό 
με το γεγονός ότι για να μπορέσετε να 
θαυμάσετε τις δημιουργίες των καλλιτε¬ 
χνών θα πρέπει να λύσετε μερικά -σχετι¬ 
κά εύκολα- ρυζζΐβ*, ώθησαν την εταιρία 
να ονομάσει την παραγωγή της αάνβη- 
ΙυΓ©, κάτι που δεν αντικατοπτρίζει όμως 
την πραγματική φύση του προγράμμα¬ 
τος. 

Αναμφίβολα, ο τρόπος με τον οποίο ο 
χρήστης κινείται και συλλέγει στοιχεία 
παραπέμπει άμεσα σε αάνβπΙυΓθ ερππβ. 
Το ίδιο και η ύπαρξη των "γρίφων" που 
βρίσκονται διάσπαρτοι στο νιιϊυαΙ Παρί¬ 
σι. 

Από τη στιγμή όμως που θα λύσετε αυ- 
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ΩΩΝ! 



ΚΑ1 I Η2.ΑΙΝ 

ΤΟ ΤΡΟΠΑΙΟ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΑΝ 
500.000 δον. Ο ΚΑΘΕΝΑΣ! 
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ΡΟ ΓΙΑ3Η 

Λ 



Από το εισαγωγικό τμήμα της παραγωγής. 


Ενώ ολοκληρώνετε την πινακοθήκη τον νίπεβηΓ ναη Ο09Η* 



τούς τους "γρίφους" και 8 α αποκατα¬ 
στήσετε την πινακοθήκη κάθε δημιουρ¬ 
γού, μπορείτε να απολαύσετε τα έργα 
του μέσω ενός γραμματοσήμου, που 8 α 
χρωματιστεί κόκκινο ατα αριστερά της 
οθόνης. Για παράδειγμα, όταν βρεθείτε 
στο ατελιέ του Υαπ Θ 09 Ν, και αφού δια¬ 
βάζοντας δύο γράμματα ανοίξετε τις 
πόρτες που οδηγούν στο υπνοδωμάτιό 
του, θα πρέπει να συλλέξετε τις φωτο¬ 
γραφίες που βρίσκονται διάσπαρτες στο 
χώρο. 

Στη συνέχεια αρκεί να τις τοποθετήσε¬ 
τε με τη σωστή σειρά στις κορνίζες που 
βρίσκονται σε έναν τοίχο (οι εικόνες αυ¬ 
τόματα προσαρμόζονται, όταν τοποθε¬ 
τηθούν στη σωστή κορνίζα). Από εκεί και 
πέρα μπορείτε, μέοω του ειδικού πλή¬ 


κτρου-γραμματοσήμου, να δείτε περισ¬ 
σότερα έργα του δημιουργού μέσω εικο¬ 
νιδίων επί της οθόνης, όπως είναι η τυπι¬ 
κή λειτουργία μιας ιπυΐίίιηβείία παραγω¬ 
γής. Δεν υπάρχει κάποια περαιτέρω προ¬ 
ώθηση της ιστορίας. Απλώς, πρέπει να 
επαναλάβετε κάτι αντίστοιχο για τους 
άλλους καλλιτέχνες. 

Στον τεχνικό τομέα έχουμε αρκετά 
νϊεΐοοδ, τα οποία, χωρίς να είναι εξαιρετι¬ 
κά, μπορούν να χαρακτηριστούν αρκού¬ 
ντως ποιοτικά. Τα ηχητικά εφέ είναι επί¬ 
σης αρκετά καλά, με σαφείς παρεμβά¬ 
σεις όπου χρειάζεται, αλλά δυστυχώς 
δεν συνοδεύουν την παραμικρή σας 
ενέργεια. 

Ενδέχεται λ.χ. να ανοίξετε μερικές 
πόρτες και να μην ακούσετε τίποτα, σε 
αντίθεση με ό,τι 
συμβαίνει σε 
άλλα σημεία 
που θα επιακε- 
ψθείτε. Το 
$ρββεΗ είναι 
ιδιαίτερα καλό, 
ενώ υποστηρί¬ 
ζονται η αγγλι¬ 
κή και η γαλλι¬ 
κή γλώσσα τό¬ 
σο για τις ομι¬ 
λίες όσο και 
για το κείμενο, 
όπου αυτό εμ¬ 
φανίζεται. Τέ¬ 
λος, τις περισ¬ 
σότερες φορές 
ακούγεται η 


μουσική που δέσποζε στα ηΐφί εΙυΒ$ 
του Παρισιού, ενώ σε άλλα σημεία αυτή 
γίνεται πιο αργή και μελαγχολική. Ας ση¬ 
μειωθεί ότι ο τίτλος συνοδεύεται από 
ένα αυάϊο € 0 , το οποίο περιέχει 13 κομ¬ 
μάτια της μουσικής που κυριαρχούσε 
εκείνη την εποχή. 

Σε γενικές γραμμές, η συγκεκριμένη 
παραγωγή της ΕΜΜΕ είναι ιδιαίτερα ποι¬ 
οτική και σε σημαντικό βαθμό πρωτότυ- 
πη. 

Σε δύο μόνο αρνητικά σημεία μπορώ 
να σταθώ: στην εξειδίκευση του θέματός 
της, αφού δεν γνωρίζουμε πόσοι θέλουν 
να ενημερωθούν γύρω από το ρεύμα του 
ιμπρεσιονισμού στη ζωγραφική του 19ου 
αιώνα, και στην καταχρηστική ονομασία 
αάνεπίυΓθ που η εταιρία έδωσε στο δη¬ 
μιούργημά της. Διότι ένα σύστημα χειρι¬ 
σμού κι ένα υποτυπώδες έως ανύπαρκτο 
σενάριο δεν αρκούν για να αποτελέσουν 
ένα αάνεπίυΓΟ 9 ^ηπβ. Χρειάζονται περισ¬ 
σότερα, μα πολύ περισσότερα, στοιχεία. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡαηίΗβοπ ΡιτχΙυείίοη* Ιηε./ 
ΕΜΜΕ ΙπΙβΓαείίνθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 4860 X 2-66 
(συνιστάται Ρ&ηίϊυιτι), Μ$ ννίηάο\ν 5 
3 . 1 / 3 . 11 / 95 , 640 x 480 με χιλιάδες 
χρώματα, 16 -όϊί 5 ουπάΒ 1 α 5 ί©Γ ή 
συμβατή 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζορτζ, τηλ*: 3841826 
ΤΙΜΗ: 12.900 δρχ, 



Μόλις μπήκατε στο ατελιε του περίφημου 0*905, 


ιΡ€ Μα5ϊθΓ 











































ΝΙΚΗΤΕΣ 



^ΤΟ ΠΑΑΙΙΙΟ ΤΗΙ 

Οοιηρ^βτ 




Το ΟΚΑΝΡ ΡΚΙΧ «ναι το μοναδικό τουρνουά ηιυΐίι-ρίαγβΐ’ 9 απΐ 65 που διοργανόνεται για τρίτη φορά 
με τη ουνεργαοία τον περιοδικόν “Ρ^ ΜαδΙετ" & "ΡίχβΙ Ν.Ο." και του 
δικτύου οη-Ιίπβ 9 απΐ 65 ΟαΓΠθΝβΙ. Η τεράστια επιτυχία τον δυο προηγουμενον 
διοργανώσεων υπόσχεται ενα πραγματικό πανηγύρι για όλους εσάς, τους φανατικούς τον 901*105. 
ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ ΔΟΣΑ, ΧΡΗΜΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ! 

V Μ I / 1 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΚΔΗΛΩΣΗΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΣΤΟ ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ III 


Ναι, ενδιαφερομαι να συμμετάσχω στο ΘΚΑΝϋ ΡΚΙΧ III, 

Δηλώστε τα τρία παιχνίδια στα οποία 8α θέλατε να διαγωνισδείτε. 

1 . 

2 . 

3. 

ΕΠΩΝΥΜΟ.„.......... 

ΟΝΟΜΑ......ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ....... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ......Τ,Κ... 

ΠΟΛΗ........ΤΗΛ.... 

ΕΙΠΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΙϊ'5 0111Β; ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Προς "ΡΟ ΛΙοϊΙθγ" Λεωφ. Συγγρού 44, 11742 Αδήνα, για το (3ΡΑΝ0 ΡΚΙΧ III, 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
9238672 & 9245910 

θ-ηταίΙ: ΓηαΓεοΓπδεοΓηρυΙϊπίί.αΓ 


ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 
ΔΥΤΙΚΗ ΕΚΘΕΣΙΑΚΗ 










































ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 


Ολα όοα 
αφορούν στις 
ν«ς αγορές σας 


Επψέλαα: ίάσονας Λούζας 


ΟΑΌΟΕΤδ 

Χρήσιμα αξεσουάρ για το Ρ€ σας 


Η 



Πέρα από τα "κλασικά" 
εξαρτήματα από τα οποία 
αποτελείται ένα μέσο Ρ€, στην 
αγορά μπορεί κάποιος να βρ€ΐ 
δεκάδες αξεσουάρ, σκοπός τον 
οποίον είναι να κάνουν 
ευκολότερη τη ζωή του χρήστη. 
Χωρίς να είναι απολύτως 
απαραίτητα, τα 90^90^ αυτά 
άλλοτε είναι πρακτικά, άλλοτε 
καλύπτουν συγκεκριμένες 
ανάγκες και άλλοτε απλώς*.» 
μας αρέσουν! Ας δούμε μαζί 
ορισμένα που βρήκαμε 
πρόσφατα στην ελληνική 
αγορά* 


και να ενεργοποιηθούμε τάχιστα τον Ιη- 
ΐΘΓΠθί ΒτονΥ5θΓ ή όποια άλλη εφαρμογή 
επιλέξουμε. Αξίζει να σημειω8εί πως οι 
λειτουργίες που επιτελούμε εμφανίζονται 
επί της οθόνης με όμορφα διαμορφωμέ¬ 
να μηνύματα. 


ΡαεΙ^ατε! ΒβΙΙ, μία εταιρία με 
όνομα στην κατασκευή επώ¬ 
νυμων υπολογιστών, δεν 
ασχολείται ιδιαίτερα με την 
προώθηση στην αγορά περιφερειακών 
εξαρτημάτων. Το σύστημα ΕΜ Ραάΐο 
της εταιρίας είναι μια ευχάριστη έκ¬ 
πληξη, αποτελσύμενη από κάρτα 
ΙυηβΓ για τη λήψη ραδιοφωνι¬ 
κού σήματος, τηλεκοντρόλ 
καθώς και δέκτη υπέ- 
I ρυθρων ακτινών που 
φροντίζει για την ασύρμα¬ 
τη επικοινωνία. Η κάρτα το¬ 
ποθετείται στο εσωτερικό του 
υπολογιστή με μεγάλη ευκολία χάρη στις 
μικρές διαστάσεις της, ενώ, ως είθισται, 
καταλαμβάνει ένα Ι5Α $Ιοί. Το συνοδευτι¬ 
κό $οθναΓβ επιτρέπει το συντονισμό στα 
ΡΜ και την αποθήκευση είκοσι ραδιοφω¬ 
νικών σταθμών, ενώ, όπως αναμενόταν, 
τόσο αυτές όσο και οι λοιπές λει¬ 
τουργίες είναι δυνατό να πραγμα- 
τωθούν με την αποκλειστική χρήση του 
τηλεκοντρόλ. Το τελευταίο, εκτός των άλ¬ 
λων, μπορεί να χρησιμοποιηθεί και ως 
ΓΥίου^β χάρη σε ένα μεγάλο κυκλικό πλή¬ 
κτρο, το οποίο προσομοιώνει την κίνηση 
που επιτελούν τα βελάκια. 

Το ΡαεΙίατεΙ ΒβΙΙ ΡΜ ΚαεΙίσ διατίθεται 
από το κατάστημα Τορ ^ο^τΊρυ^θΓ δγ^ίβηΐδ 
(τηλ.: 6858689) στην εξαιρετικά χαμηλή 
τιμή των 10.500 δρχ. μαζί με τα ΦΠΑ. 


^ ^ Εάν αναζητάτε ένα πληκτρο- 

λόγιο με ΓηυΙίίΓηθεΙία δυνατό¬ 
τητες, το Ηο! Κβγ της ΑεοΓ θα 
σας καλύψει απόλυτα. Το συγκεκριμένο 
πληκτρολόγιο διαθέτει ένα ειδικό πλή¬ 
κτρο που αε συνδυασμό με τα ίυπείϊοη 
1<θγ$ (Ρ1, Ρ2 κ.λπ.) και με τη συμβολή του 
συνοδευτικού δοίίνγαΓο εκτελεί διάφορες 
λειτουργίες. Ετσι, μεταξύ άλλων, μπορού¬ 
με να αυξομειώσουμε την ένταση του 
ήχου, να ελέγξουμε πλήρως το 00 ρΙαγθΓ 
κατά την αναπαραγωγή μουσικών 00$, να 
θέσουμε το Ρ^ σε 5υ$ρβηε! πτοάβ, καθώς 



Το ΑεβΓ Ηοΐ 
Κβγ κοστίζει περίπου 
9,500 δρχ. συμπεριλαμβανομένου του 
ΦΠΑ, οπότε προτείνεται ανεπιφύλακτα σε 
κάθε χρήστη, 

4 _ Εάν έχετε ιδιαίτερη κλίση στη 
ζωγραφική, το σύστημα Ρθπ- 
ΡατίπβΓ της νΥαεοιτι θα σας 
καλύψει απόλυτα Το ΡβηΡαιΙηθΓ περιλαμ¬ 
βάνει μία σχεδιαστική πλακέτα συνδέομε* 
νη στη σειριακή θύρα του υπολογιστή και 

τη θύρα του 



πληκτρολογίου, καθώς 
και το απαραίτητο ασύρματο ηλεκτρονικό 
"στυλό" υψηλής ακρίβειας, που χρησιμο¬ 
ποιείται για τη σχεδίαση. 

Το όλο πακέτο συνοδεύεται από τα 
προγράμματα επεξεργασίας εικόνας Καί'$ 
ΡΗοΙο 5οαρ και ΟαόόΙβΓ 2.0 5Ε στην τιμή 
των 48.500 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ (διάθε¬ 
ση: ΑΜΥ, τηλ.: 6133000}. 

Ιι Το 0 ογΘΙθ$ 5 ϋΘ5^ίορ της Ι 091 - 
ίβεΗ είναι ένα ολοκληρωμένο 
σύστημα ασύρματης επικοινω¬ 
νίας που αποτελείται από πληκτρολόγιο 
και Γπου$β. Στο πακέτο συ μ περιλαμβάνε¬ 
ται ένας δέκτης ραδιοσυχνοτήτων και όχι 
υπέρυθρων ακτινών, όπως σε πολλά συγ¬ 
γενή προϊόντα, με αποτέλεομα να μην 
απαιτείται οπτική επαφή μεταξύ των συ¬ 
σκευών. Ο δέκτης συνδέεται στην υποδο¬ 
χή του πληκτρολογίου και του τπου$ 0 , αρ- 


5 - 









κεί οι θύρες 
να ακολουθούν 
το πρότυπο Ρ$/2 που χρησιμοποιείται 
στους υπολογιστές με σχεδίαση ΑΤΧ. Εάν 
το σύστημά μας διαθέτει παλαιότερσυ τύ¬ 
που θύρες, τότε μπορούμε να προμηθευ¬ 
τούμε τους σχετικούς αντάπτορες με την 
καταβολή μικρού χρηματικού αντιτίμου. 

Το πληκτρολόγιο είναι αρκετά εύχρηστο 
με εργονομική σχεδίαση, ενώ το Γηου5ε 
των τριών πλήκτρων χαρακτηρίζεται από 
το ιδιαίτερα φουτουριστικό σχήμα του, 
που όμως δεν προκαλεί προβλήματα στο 
χειρισμό. 

Το εντυπωσιακό αυτό σύστημα, που δα 
σας απαλλάξει από τα εκνευριστικά κα* 
λώδια, διατίθεται στην ελληνική αγορά 
από την Ιντεάλ Ηλεκτρονική (τηλ.: 
9502551). 

Ενα εργονομικής σχεδίασης 
πληκτρολόγιο που αποτελεί 
αντιγραφή του ΝαίυταΙ 
ΚογΒοαίά της ΜιεΓθ5θί+ διατίθεται από 
το κατάστημα Ιορ (ΖοπιρυίβΓ δγ5ίβπΐ5 
(τηλ: 6858689), με 


τιμή περίπου 
! 8.500 δρχ., συμπεριλαμβανομένου του 
ΦΠΑ. Ωστόσο, το ΤουεΗραά ΚογόοαΓε! 
περιλαμβάνει επιπλέον ενσωματωμένη 
συσκευή ΙουεΚραά (εξ ου και η ονομασία 
του) για τον πλήρη και αποδοτικό έλεγχο 
του υπολογιστή χωρίς την παρουσία 
πιου$β. Μοναδικό αρνητικό στοιχείο η πα¬ 
ρουσία σειριακής απόληξης και όχι Ρ5/2 
για τη σύνδεσή του. 

^ Το ασύρματο τηλεκοντρόλ 

Α5Τ ββΓποίΘ Μουδβ προσφέρει 
αφάνταστη ευχρηστία σε όποι¬ 
ον επιθυμεί να διαχειρίζεται συγκεκριμέ¬ 
νες λειτουργίες του υπολογιστή του εξ 




αποστασε- 
ως. Ο αι¬ 
σθητήρας 
υπέρυθρων ακτι¬ 
νών που συνοδεύει 
το τηλεκοντρόλ και 
φροντίζει για τη μεταβί¬ 
βαση των πληροφοριών 
συνδέεται στη σειριακή θύρα 
του υπολογιστή και καταλαμβάνει ελάχι¬ 
στο χώρο στο γραφείο σας. Το τηλεκο¬ 
ντρόλ περιλαμβάνει ένα μεγάλο κυκλικό 
πλήκτρο, το οποίο σε συνδυασμό με ακό¬ 
μη τρία πλήκτρα εκτελεί τις λειτουργίες 
ενός Γησυ$6. Περιλαμβάνονται επίσης ει¬ 
δικά πλήκτρα ελέγχου του €0-ρΙαγβΓ και 
ρύθμισης της έντασης του ήχου, καθώς 
και πλήκτρο για να θέσετε τον υπολογι¬ 
στή εκτός λειτουργίας, εφόσον ο τελευ¬ 
ταίος διαθέτει τα νεότερα χαρακτηριστι¬ 
κά διαχείρισης της ενέργειας. Σημειώνου¬ 
με τέλος πως η συσκευή διαθέτει αριθμη¬ 
τικό πληκτρολόγιο και πληκτρολόγιο κα- 
ναλιών για τη συνοδεία Τν-ΙυπβΓ παυ εν¬ 
δεχομένως υπάρχει στον υπολογιστή σας. 

Το ^Θίποίθ Μουδθ της Α5Ι θα βρείτε 
στο κατάστημα Τορ ΟοΐΏρυίθΓ 5γ5ί0Πί5 
(τηλ.: 6858689) στην τιμή των 11.000 
δρχ. συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

^ 4 ^ Από την γκάμα προϊόντων της 
ΙοεμίεεΗ ξεχωρίζουμε ένα 
εντυπωσιακό πιου$6. Το 
Μου5βΜαη+ κινείται στα εργοναμικό 
πρότυπα παυ έθεσε η ΜϊεΓΟδσίϊ με το Ιπ- 
ΙβΙΙίΜου50, αλλά επεκτείνει ένα βήμα πα¬ 
ραπέρα την αρχική φιλοσοφία λειτουρ¬ 
γίας, προσφέροντας περισσότερες δυνα¬ 
τότητες και καινοτομώντας για προϊόν του 
είδους. Το Μου5θΜαπ+ διαθέτει ενσωμα¬ 
τωμένο έναν τροχό ανάμεσα στο αριστε¬ 
ρό και το δεξί πλήκτρο, σκοπός του οποί¬ 
ου είναι η κάθετη ή οριζόντια κύλιση κει¬ 
μένων, σελίδων κΑπ. σε όλες τις εφαρμο¬ 
γές των \νίπάο\ν5. Μέσο του "έξυπνου" 
συνοδευτικού ^οίΪΛναΓθ μπορούμε να ανα¬ 
θέσουμε διαφορετική λειτουργία στον 

τροχό, όπως να τον "ταυτίσου¬ 
με" με το αριστερό πλή- 
^ κτρο. ΤοπΊου^θτης 

Ιο^ίβείι διαθέτει 
επιπλέον ένα τρί¬ 
το, πλήρως προ- 
γραμματιζόμενο 
πλήκτρο, που συ- 




ναντάται οε άριστη από πλευράς εργονο¬ 
μίας θέση. 

Το Μου5θΜαπ+ κοστίζει 21.500 δρχ., 
συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ, και θα 
το βρείτε στην Ιντεάλ Ηλεκτρονική [τηλ.: 
9562551). 

Ενα Γηου$βραά αλλιώτικο από 
τα άλλα κατασκευάζει η εται¬ 
ρία Βΐδίθε. Το Β5-880 διαθέτει 
ενσωματωμένο υπολογιστή πράξεων (εαΙ- 
ευΐαίοτ), €τσι ώστε να μη χρειάζεται να 
καταφεύγουμε στο δύσχρηστο πρόγραμ¬ 
μα που παρέχουν τα ννίπάο^. Το Β5-880 
εκτελεί όλες τις πράξεις 
που συναντώνται 
σε έναν τυ¬ 
πικό εαΙ- 
ευΐαίοη εμφα¬ 
νίζει έως οκτώ 
ψηφία ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη, ενώ 
τροφοδοτείται είτε 
από τον ηλιακό αισθη¬ 
τήρα είτε από την ενσωματωμένη μπατα¬ 
ρία. Σημειώνουμε τέλος πως η επιφάνεια 
εργασίας για το ππου50 είναι εξαιρετικά 
ικανοποιητικού μεγέθους και 8α βολέψει 
και τον πλέον απαιτητικό. 

Το ιπου50ραεΙ διατίθεται από το κατά¬ 
στημα ΜιεΓοροΙί5 (τηλ: 3841188) στην τι¬ 
μή των 3.600 δρχ., μαζί με το ΦΠΑ. 

_ 4 ^ Το Αείίνε βαάΐο ϋρξ^αάθ της 
γνωστής για τις κάρτες ήχου 
ΤθΓΓαίοε είναι ένας ραδιοφωνι¬ 
κός δέκτης με μοναδικά χαρακτηριστικά. 
Το συνοδευτικό 5θΗ\ναΓ6 διαθέτει πληθώ¬ 
ρα λειτουργιών και συνοδεύει άριστα την 
κάρτα, της οποίας ίσως το κυριότερο 
ατού εντοπίζεται στη δυνατότητα εμφάνι¬ 
σης μηνυμάτων Ε05. Δυστυχώς οι μοναδι¬ 
κοί που μπορούν να γευτούν τις δυνατό¬ 
τητες του Αείίνθ βαάίο ΙΙρεμαεΙθ είναι οι 
κάτοχοι μιας κάρτας ήχου του ίδιου κατα¬ 
σκευαστή, αφού το εν λόγω εξάρτημα 
απαιτεί διασύνδεση μέσω μίας ειδικού τύ¬ 
που υποδοχής. 

Ιο ίυποΓ της γερμανικής ΤβιταίΘε μπο¬ 
ρείτε να βρείτε στην τιμή των 15.500 δρχ., 
συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 03 
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μεταξύ μας 


ΜΑΠΟΣΟ 
ΠΙΣΩ ΕΙΜΑΣΤΕ; 

Σιχαίνομαι όταν παίρνω 
μαθήματα αξιοποίησης των 
δυνατοτήτων των 
υπολογιστών από ξένους. Τι 
να κάνουμε, όμως, που είναι 
χιλιάδες χρόνια μπροστά οι 
άνθρωποι... 


Δ. 


εν θυμάμαι αν σας έχω 
μιλήσει ποτέ για τον τόπο 
όπου συνηθίζω να περνώ τις 
διακοπές μου (βέβαια όλως τυχαίως είναι 
και ο τόπος καταγωγής μου...). Πρόκειται 
για ένα ξεχασμένο νησάκι στον 
Παγασητικό, όπου τα πλοία δεν θα 
"έπιαναν" ποτέ αν ήταν στο χέρι των 
ιδιοκτητών τους. Αγονη γραμμή δηλαδή 
μέχρι εκεί που δεν παίρνει. 

Οπως όλες οι άγονες γραμμές της 
ελληνικής επικράτειας, το νησάκι αυτό 
έχει ανακαλυφθεί εδώ και καιρό από 
Αγγλους, Γάλλους, Πορτογάλους και, 
κυρίως, Γερμανούς. Οι Ελληνες ακόμη δεν 
το ξέρουν. Οι Γερμανοί έχουν αγοράσει 
και κτήματα. Τέλος πάντων, αυτό είναι 
άλλο θέμα. 

Το νησάκι αυτό μέχρι πρότινος (όπου 
πρότινος=περίπου 15 χρόνια] δεν είχε 
καν ηλεκτρικό ρεύμα και μέχρι πρόσφατα 
(όπου πρόσφατσ=2 χρόνια) δεν είχε ούτε 
τηλέφωνο [υπήρχε μόλις μία γραμμή σε 
όλο το νησί!]. Για τους λόγους αυτούς 
υπάρχουν ακόμα πολλές περιοχές του 
που δεν έχουν ούτε ρεύμα ούτε 
τηλέφωνο. Ακόμα και τα κινητά τηλέφωνα 
δεν πιάνουν στο νησί (οποία ευλογία!). 

Σε μια απομακρυσμένη περιοχή της εν 
λόγω νήσου, στην ερημιά του θεού, ένα 
ζευγάρι Αγγλων έχει αγοράσει ένα 
μεγάλο κτήμα, απσζητώντας ίσως την 
ησυχία, τον ήλιο και τη θάλασσα στην 
ελληνική τους μορφή. Μένουν εκεί κάθε 
καλοκαίρι επί αρκετές εβδομάδες και 
έρχονται στον οικισμό [όπου 
οικισμός^πϋλιτισμός) δύο με τρεις φορές 
την εβδομάδα για ψώνια. Μου είχαν 
κάνει εντύπωση οι μεγάλης χρονικής 
διάρκειας διακοπές που έκανε το 
συγκεκριμένο ζευγάρι κάθε χρόνο: οκτώ 


εβδομάδες τουλάχιστον, με λίγα λόγια 
δύο ολόκληρους μήνες. Καλά, εμείς γιατί 
μόνον 20 εργάσιμες, ρε φίλε, και συ δύο 
μήνες; Εμείς δηλαδή τι, στο πηγάδι... 
δηλαδή; 

Οταν έθεσα το δίκαια ερώτημά μου στο 
αρσενικό μέλος του ζεύγους, ονόματι 
Μαχ (από το ΜαχΐηπίΙίαη υποθέτω - αχ, 
αυτοί οι Αγγλοι) μου αντιγύρισε ότι δεν 
είναι καθόλου σε διακοπές, ότι δουλεύει 
κανονικά και ότι βρίσκεται σε συνεχή 
επικοινωνία με το γραφείο του οτο 
Λονδίνο. Στην αρχή υπέθεσα ότι, αν 
πραγματικά δούλευε κανονικά ο Μαχ, 
τότε δούλευε εμένα. Οπως είπαμε, εκείνη 
η περιοχή δεν έχει ούτε νερό ούτε 
ηλεκτρικό ρεύμα ούτε τηλέφωνο. Πώς 
αυτός δηλαδή δουλεύει κανονικά; Με 
σήματα καπνού ή με περιστέρια; Για να 
επιβεβαιώσει όμως τα λεγόμενό του ο $ιγ 
Μαχ με προσκάλεοε στο σπίτι του μια 
συγκεκριμένη ώρα και μέρα (Αγγλος γαρ) 
για καφέ. 

Φυσικά πήγα. Αν μη τι άλλα, ήθελα να 
ικανοποιήσω την περιέργειά μου. Μου 
'φυγε λίγο ο τάκος, καθώς τα ραντεβού 
ήταν ντάλα μεσημέρι και το κτήμα του 
Μαχ ήταν, όπως είπαμε, "τέρμα Θεού, 
αρχές Αλλάχ", αλλά τελικά έφτασα εκεί 
χωρίς λεπτό καθυστέρηση, γεγονός που 
εκτιμήθηκε δεόντως από τους Αγγλους - 
μέχρι και πορτοκαλάδα που πράσφεραν. 
Αστειεύομαι. Οφείλω να ομολογήσω ότι 
το ζεύγος με υποδέχτηκε θερμά και 
σκίστηκε να με εξυπηρετήσει. Τέλος 
πάντων. 

Μπαίνοντας στη μικρή αυλή ενός 
συμπαθέστατου σπιτιού, παρατήρησα 
κάτι σαν όρθιο ηπου^Θραά. Αυτό το 
"κάτι" φαινόταν να είναι 
κατασκευασμένο από το υλικό παυ 
φτιάχνονται τα ππου5βραά5 (όχι βέβαια τα 
πάνινα αλλά τα πλαστικά), μόνο που ήταν 
λίγο μεγαλύτερο σε μέγεθος και λίγο πιο 
λεπτό. Μια προσεκτικότερη παρατήρηση 
αποκάλυψε μια μπαταρία αυτοκινήτου 
πίσω από αυτό. Οπως μου εξήγησε ο 
Μαχ, αυτό δεν ήταν καθόλου ιτιουδθραά. 
Ηταν ένα 5θΙαΓ ραηεΙ, μια συλλογή από 
ηλιακές κυψέλες, οι οποίες μετέτρεπαν 
την ακτινοβολία του ήλιου σε ηλεκτρικό 
ρεύμα, το οποίο με τη σειρά του φόρτιζε 
την μπαταρία του αυτοκινήτου που 
υπήρχε από πίσω, (Οπως καταλαβαίνετε, 
έγινα τελείως "ρόμπα" όταν τον ρώτησα 


για τα ηπουδβραά^] Υπήρχαν δύο τέτοια 
5 θΙαΓ ραπθ!$ (και δύο μπαταρίες). Ετσι, ο 
Μαχ είχε εξασφαλίσει το ηλεκτρικό 
ρεύμα για τη λειτουργία του ηοίβθοοίΐ 
που διέθετε, ώστε να προετοιμάζει τη 
δουλειά του γραφείου στο σπίτι. 
(Παρένθεση: Φως, κουζίνα και ψυγείο 
λειτουργούσαν με φιάλες υγραερίου.) 
Τέλος πάντων, το πρόβλημα του 
ρεύματος ας πούμε ότι το έλυσε. Με το 
Λονδίνο πώς επικοινωνούσε; Με κινητό 
τηλέφωνο, μου λέει ο Μαχ. Επειδή όμως 
δεν πιάνει το κινητό ατο νηοί, ο Μαχ 
προμηθεύτηκε μια ειδική κεραία, η οποία 
δεν ξεπερνούσε οε μέγεθος το 
πληκτρολόγιο του υπολογιστή. Με την 
κεραία αυτή, παρά το μικρό μέγεθος της, 
ο Μαχ έστελνε στην Αγγλία μέχρι και ίαχ! 
Κατά την άποψή μου, η περίπτωση του 
Μαχ αποτελεί ένα παράδειγμα προς 
μίμηση. Αποτελεί την καλύτερη εφαρμογή 
τηλε-εργασίας που είδα ποτέ. Αυτές τις 
ευκαιρίες που μας δίνει η τεχνολογία των 
υπολογιστών ίσως θα πρέπει να αδράξει 
η κυβέρνηση, για να κάνει επιτέλους την 
πολυπόθητη αποκέντρωση από θεωρία, 
πράξη. Με ακούτεεεεε, βρεεεεε! (Φωνή 
βοώντος εν τη ερήμω...) 


ΜΑΤΑΙΟΤΗΣ 

ΜΑΤΑΙΟΤΗΤΩΝ 

Ολα στον κόσμο μάταια, 
τα πάντα ματαιότπς, 
ένα λουλούδι ψεύτικο 
είναι π ανθρωπότης... 


Ο 


χι, δεν με τσίμπησε καμία 
αλογόμυγα (οίστρος που 
λένε) ούτε άλλωστε η 
ανωτέρω στροφή είναι δική μου. Τα 
εύσημα ανήκουν στον Μάρκο 
Βαμβακάρη. Απλώς αυτό μου ήρθε 
έξαφνα στο μυαλό, μόλις τελείωσα την 
ανάγνωση της επιστολής που θα 
διαβάσετε κι εσείς στη συνέχεια: 
"Αγαπητό ΦΟΜαςΐετ', 

Συγχαρητήρια και πάλι για την έξοχη 
οργάνωση και το πλούσιο σε 
περιεχόμενο περιοδικό . 

Εχοντας δυσαρεστηθεί από την επιστολή 
του Μγ 5ροεΙ(, γιατί αναφέρθηκε και σε 
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απόψεις μου, αυτό το γράμμα το αφιερώνω εξ 
ολοκλήρου σε εκείνον , 

Οταν διάβασα τα σχόλια που έκανε σχετικό με τις 
απόψεις μου περί κρεμασμάτων, άναψα. Σκάφτηκα: μα τι 
λέει ο αυτιάς, 9α τον σκίσω . Βέβαια μετά από κάποιο 
χρονικό διάστημα αναγκάστηκα να συμφωνήσω με αυτόν\ 
ως ένα σημείο, γιατί πώς να το κάνουμε: Είμαι καινούριος 
ΡΟός και δεν έχω ούτε 10 ούτε 5 χρόνια που ασχολούμαι 
με υπολογιστές. Επομένως οι πιο παλιοί προφανώς 9α 
έχουν τραβήξει μεγαλύτερο ζόρι με τα εοπ)ρυίθΓ5 και 
έφαγαν την ταλαιπωρία με το κουτάλι. Δικαίως λοιπόν 
παραπονιούνται συνεχώς όταν βλέπουν την άθλια 
κατάσταση στο χώρο του 5 ο9ψογθ και του Πατάψατθ, 

Ομως για οτάσου, κύριε Σποκ, γιατί κάπου μας Γα^αλάς. Τι 
εννοείς όταν λες πως κάποιοι δέχονται τα σκουπίδια που 
τους σερβίρουν λέγοντας “και πάλι καλό"; Μήπως ότι εσύ 
δεν τα δέχεσαι; Χρησιμοποιείς ναι ή όχι Υ/ίπ95; 

Σε λίγο καιρό, 9α βγουν τα \Μίπ98. Μήπως και αυτά δεν 9α 
τα αγοράσεις; Λεν πιστεύω να αρχίσεις τα περί αντίστασης 
κατά της Μίσο$ο(ί, γιατί απλό δεν μπορείς για πάντα. Οταν 
9α κυκλοφορήσουν τα ΡΗοίο$Ηορ 36, Μοτά 45 και Ουα&β 
69 που 9α απαιτούν \Μίπ98, ξέρεις τι 9α κάνεις; Θα τα 
αγοράσεις 9ες δεν 9ες. 

Εγώ επιπλέον παραδέχομαι τον ΒϊΙΙ που έχει καταφέρει να 
μονοπωλεί, να ελέγχει όλη την αγορά του λογισμικού και 
γενικά να κάνει ό,τι του γουστάρει . Αυτός είναι μάγκας. 
Βέβαια, Μτ 5ροώ, για να σε προλάβω, δεν είμαι κανένας 
χαζός που δέχεται παθητικά ό,τι του παρέχουν οι εταιρίες, 
αλλά θέλω και εγώ να σταματήσει αυτή η κατάσταση. Ομως, 
πώς 9α γίνει αυτό; Μήπως νομίζεις ότι καταφέρνεις τίποτε με 
το να αμφισβητείς και να απορρίπτεις τα πάντα, χωρίς 
ουσιαστικό να προτείνεις κάποιους τρόπους αντιμετώπισης; 
Δυστυχώς ούτε εγώ ούτε και εσύ μπορούμε να περιορίσουμε 
το πρόβλημα. Και ολόκληρη η Ελλάδα να πετόξει απ' τα 
μπαλκόνια τους υπολογιστές της δεν 9α καταφέρει απολύτως 
τίποτε, γιατί έλκει ένα πολύ-πολύ μικρό μέρος της παγκόσμιας 
αγοράς, αφήνοντας ατάραχους τους διακινητές της. Το 
πρόβλημα είναι παγκόαμιο, άρα παγκοσμίως χρειάζεται να 
προταδεί λύση, με συζητήσεις μέσω Ιπϊθτπθί, συνεντεύξεις, 
διαδηλώσεις,.., ξέρω και εγώ τι σλλο (Βλ. πολέμους, 
αιματοχυσίες κ,λπ.); 

Ασπορε/ τελικά να μην πολυπείθω, αλλά ήθελα απλώς να 
προκαλέσω και ελπίζω να το κατάφερα. 

Ο αγαπητός σας 
Ηοτπγ ΟΙαΝο' 


5οπγ, βρε ΗοΓηγ, αλλά δεν είναι λίγο ηττοπαθές το γραμματάκι 
σου; Τι 8α πρέπει να κάνουμε δηλαδή; Να πάμε σε μια γωνιά 
ζαρωμένοι καί να λέμε και ευχαριστώ ρουφώντας το αβγό μας; 
[Αυτό το "αβγό" με "β" ποτέ δεν 8α μπορέσω να το συνηθίσω - 
άσχετο.) "Ευχαριστούμε που μας ταΐζετε σκουπίδια, ευγενικέ μας 
άρχοντα". Μπρρρρ! Δεν αντιλέγω ότι είμαστε μικρή αγορά για 
αυτούς. Να ξέρεις όμως ότι οι μεγάλες φωτιές ανάβουν συνήθως 
από μικρές σπίθες... 


■μ Οχι, δεν μιλάω για το μονοπώλιο της 
Η; ; Μίοτοεοή. Μιλάω για κάτι απείρως πιο αστείο! 


■ . *· 
*■· 


* 

; ·* 

*·· 

; 


) *; υτό που πρόκειται να σας αφηγηθώ δεν είναι ούτε 

^ "κουτσομπολιό” ούτε "ανεπιβεβαίωτη φήμη". Είναι 

$ 2 : πραγματικό γεγονός, το οποίο μάλιστα είδε το φως της 

δημοσιότητας μέσω του καναλιού €ΝΝ. Επειδή όμως είμαι 
,σίγουρος ότι είναι περισσότεροι αυτοί που διαβάζουν Μα5ίθΓ'' 
- παρά αυτοί που βλέπουν ΟΝΝ (τι ωραία που τα λέω ο άτιμος! 
Άρχισυντάκτα, θέλω αύξηση!), οφείλω να σας το μεταφέρω, όχι 
; μόνο για να μη λέτε ότι σας αφήνω στο σκοτάδι, αλλά για να 
διαπιστώσετε ότι αυτά που κατά καιρούς "σούρνω" στη Μίσο^οβ 
”1ί/, δεν είναι απλώς κακίες και κοκοήθειες ενός ποταπου και ιταμού 
δημοσιογραφικού. Σύμφωνα με το €ΝΝ, λοιπόν: "η ρουτίνα 
**+ >’ εγκατάστασης των ννίηάο\ν5 98 απενεργοποιεί σκόπιμα 
_ϊ; * ορισμένα αρχεία που χρησιμοποιούνται από προγράμματα 

ανταγωνιστών (σ,σ: της ΜΐεΓσ$ο8) και εγκαθιστώ διαφορετικές 
εκδόσεις των αρχείων αυτών για να χρησιμοποιηθούν οπό το 
£ί7, ννίηάον* 98". Εχετε πάρει χαμπάρι για τι πράγμα μιλάμε ή 
; ακόμα προσπαθείτε να συνειδητοποιήσετε αυτό που μόλις 
{£*; διαβάσατε: Επειδή σας Βλέπω λίγο μπερδεμένους και 

* δύσπιστους, θα σας το κάνω πιο λιανά για να το καταλάβετε 
1 +*; και νσ πειστείτε. Εστω άτι θέλετε να εγκαταστήσετε το 

\νίηάον« 98 στο σύστημά σας. Με γεια σας με χαρά σας * 
ί**; μακριά από τον δικό μας (υπολογιστή, παμπόνηροι!) κι όπου 
; θέλουν ας είναι! Κατά τη διαδικασία της εγκατάστασης, το 
■ πρόγραμμα δοίυρ των \νΐπάον« 98 αντιλαμβάνεται ότι στο 
ψί *; δίσκο σας υπάρχει, για παράδειγμα, η έκδοση 4.0 του 

; ΐν/ΑΙΝΘΙΙ, μια βιβλιοθήκη που αναλαμβάνει την επικοινωνία 
ΐδ · του υπολογιστή με διάφορους ^εαπποΐΈ [ο αριθμός της 

έκδοσης είναι φανταστικός, το όνομα του 011 πραγματικό). 
ίχϊί; Και ενώ το ΤΜΑΙΝ το προμηθεύει η ίδιο η ΜίεΓο&οίΐ τα 
ί]; ΜίπεΙονν5 98 ΔΕΝ γουστάρουν την έκδοση 4.0, η οποία είναι 
και η πιο πρόσφατη (την είχε εγκαταστήσει κάποιο άλλο 
ϊ +' πρόγραμμα, όπως το ΡΝοίο$Ηορ 5.0), Μετακινεί λοιπόν το 
συγκεκριμένο αρχείο σε κάποιο άλλο όίΓοεΙοτγ και στη θέση 
του τοποθετεί την έκδοση 3.2 του ΤΜ/ΑΙΝ.811 Οταν το 
(είπαμε, παραδείγματος χάριν) ΡΕιοίο$Ηορ 5,0 προσπαθήσει 
να επικοινωνήσει με τον ϊεαηπθΓ σας, 8α πάρετε ένα 
_ ξεγυρισμένο ΟΡΕ που 8α 'ναι όλο δικό σας. Και άντε να 
καταλάβετε τι πήγε στραβά. Τα αρχεία που φαίνεται ότι 
[ ϊ; "δεν γουστάρουν" τα ννίηάον/5 98, εκτός από το 

. ΤννΑΙΝ.ΟΙΙ, είναι τα Μ$0ΟΝν97.011 και νν95ΙΝΕ32.0!1 
Ιχ * ί Και σπς περιπτώσεις αυτές, τα ννιηάον/5 98 αντικαθιστούν 
τα αρχεία αυτό με παλιότερες εκδόσεις, χωρίς καν να 
2 ; μπουν στον κόπο να ειδοποιήσουν το χρήστη για την 

* ■ πρωτοβουλία τους αυτή. Μίσοδοίί σου λέει ο άλλος... 

Το "κακό" μπορεί να διορθωθεί μετά την εγκατάσταση 
;. των Μηάο\*5 98 από τον νοι^ίοη ΟοπίΙιεί Μαηα 9 ΘΓ, τον 
οποίο ο αρχάριος χρήστης μπορεί εύκολα να βρει στο 
4 Γποηυ ΤοοΙ$ του προγράμματος 5γ5!θτη ΙηίοιτηαΗοη, το 
οποίο βρίσκεται στο τηθπυ δγίΐβηη ΤοοΙ$, το οποίο 
· βρίσκεται στο πηβηυ Αεεθ550Γίθ5 Γ το οποίο βρίσκεται 
+ στο 5ίοι1 τηοπυ. Απλά πράγματα 
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51 ΓΙΟ ΙΕ ΡΕΑΥ 


ίΟΑΟ 


ΡΕΑΥ ΙΝΤΡΟ 


ΟΡΟΙ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


0 διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Σεπτεμβρίου, Ολα τα συμπληρωμένο δελτία (δεκτό 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δε-ι 
τία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α Χάβουν μέρος στην κλήρωση που 8ο γίνει στα γρ^ 
φεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 19 Οκτωβρίου, από την οποία 8α ανα0ειχ8σύν 10 νικήτες. Οι σωστές απαντήσεις έχσι 
κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ* Μουσογιάννη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής κα» την 15^ 
Οκτωβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον ονογράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα 
των νικητών 8α δημοσιευθούν στο τεύχος Νοεμβρίου, Ο* νικητές θα μπορούν να πα ρολά βουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 
Νοεμβρίου, Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποοταλούν ταχυδρομικός, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο¬ 
νται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάΒει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό δ; 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχόντες που θο έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μετα¬ 
βολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεΐ αναγκαίο για λόγους αντικειμ: 
νίκης δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην ΟσπιρυρΓ©** Α,Ε. και τη €0-ΜΕΒϊΑ. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 1998 


























1 Ο ΤΥΧΕΡΟΙ 

8α κερδίσουν από ένα 
€0-ΚΟΜ του εκπληκτικού 
5ίΐΌίβ9Υ οαπτιβ 




ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΟ-ΜΕϋΙΑ 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί¬ 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωαη που 8α αναδείξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 15 Οκτωβρίου- 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 


1. Ποια χρονολογία διαδραματίζεται 
το Χ-ΟΟΜ: Ιπίοι-εβρΐοι*; 

2 . Πόσα ιηίβΐΈβρίοΐΐ χωράει 
κάθε ΗαπςαΓ; 

3 . Υπάρχουν πιυΙΐίρΙαγβΓ δυνατότητες 
στο Χ-ΟΟΜ: Ιπϊβιτβρίοι·; 


1 .. 

2 .. 

3 . 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ: 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:. 


,.ΤΗΛ. 






















ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ 


Γιο να γίνετί 
"€ξπ€ρ" στη χρήση 
των Ρ€δ 



Επιμέλεια: Γιάννης Πατρικός 
Γηα$ΐθΓ@€θτπρυΙίηΙ<.ρΓ 


νΠΝρΟνίΒ 98 

Αξίζουν τον κόπο; 


Στις αρχές του καλοκαιριού η 
Μκγο$οΓι παρουσίασε το νεο της 
"παιδί", το \/νίικΙον$ 98 . Τη 
στιγμή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, ο Αύγουστος κοντεύει 
να μας αφήσει κι εμείς, κατά δύο 
μήνες σοφότεροι, προσπαθούμε 
να συνειδητοποιήσουμε αν το 
"παιδί" αυτό αξίζει την αγάπη 

μας... 


ύο τεύχη πριν, το "?€ Μα$ίθΓ" 
είχε φιλοξενήσει μια μικρή πα¬ 
ρουσίαση του καινούριου λει¬ 
τουργικού συστήματος της Μϊ- 
ΟΌδσίί, βασισμένη σε μία από τις "τελι¬ 
κές" όθΐα εκδόσεις του προϊόντος. Τότε 
είχαμε γράψει ότι 8α αποφεύγαμε να 
εστιάσουμε στα προβλήματα της συγκε¬ 
κριμένης έκδοσης, καθώς επρόκειτο για 
δοκιμαστική και όχι για τελική. Τώρα 
όμως, που η τελική, επίσημη έκδοση των 
\νίπόονν& 98 τρέχει στον υπολογιστή μας 
για περισσότερους από δυο μήνες, νομί¬ 
ζω ότι μπορούμε πια να δέσουμε ευθέως 
το ερώτημα: Αξίζουν τον κόπο ή όχι; 

Οπως καταλαβαίνετε, πρόκειται για 
ένα ερώτημα που δεν μπορεί να απαντη¬ 
θεί με ένα "ναι" ή ένα "όχι". Εξαρτάται 
από το τι περιμένει και τι θέλει να κάνει 
κάποιος με τον υπολογιστή του, ποια είναι 
η βασικότερη ασχολία του, καθώς και τι 
θεωρεί βασικό χαρακτηριστικό ενός λει¬ 
τουργικού συστήματος και τι όχι - αν του 
αρέσει "φατσικά", στο κάτω-κάτω της 
γραφής. Είναι γνωστό άλλωστε άτι: "περί 
ορέξεως ουδείς λόγος". 


Οπως είχαμε γράψει και στο τεύχος 
Ιουνίου, τα ν'/ίπάο^ 98 είναι περισσότε¬ 
ρο ένα "υρ 9 Γαάο" των Μϊπάονδ 95 και 
λιγότερο ένα εντελώς νέο λειτουργικό 
σύστημα. Επειδή όμως έχουμε συνηθίσει 
να προμηθευόμαστε χωρίς χρέωση τα υρ- 
0Γαάθ5 των νΥίπεΙο^ 95, θα πρέπει να 
προσέξουμε πολύ προτού αγοράσουμε το 
συγκεκριμένο, για το οποίο η ΜίεΐΌ5θθ 
μας ζητά, ούτε λίγο ούτε πολύ, να ξοδέ¬ 
ψουμε 36.000 δρχ. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΓΝΤΕΚΝΕΤ 

Ας ξεκινήσουμε όμως από τα βασικότε¬ 
ρα πλεονεκτήματα του νέου λειτουργικού, 
τα οποία ίσως να πείσουν μερικούς από 
εσάς για την αναγκαιότητα της ανοβάθμι- 
σης. Καταρχήν, υπάρχει η πολυδιαφημι¬ 
σμένη ενσωμάτωση του ΙπίβΓΠθί ΕχρΙοΓβΓ 
4.0 στην "καρδιά" του λειτουργικού, γε¬ 
γονός που έχει ως αποτέλεσμα την αρμο¬ 
νικότερη συνεργασία του Ε>γο*^θγ με τα 
υπόλοιπα τμήματα των \νίπόο^5 98. Μέ¬ 
σα από τον ΙΕ 4,0 μπορείτε πλέον να βλέ¬ 
πετε τα περιεχόμενα του σκληρού δίσκου 
σας σαν να επρόκειτο για κάποιον τοπικό 
\Α/©β 5θΓνβΓ, καθώς και να ρυθμίζετε την 
εμφάνιση κάθε ίοΙάθΓ ξεχωριστά, σαν να 
επρόκειτο για κάποια σελίδα ννόΒ (σχε¬ 
δόν). Μπορείτε ακόμα και να δηλώσετε 
μια σελίδα ννόδ ως εικόνα θαε^Γουπό 
για το όθ5ΐ<ίορ των ν/ίηάον*5. Εχετε επί¬ 
σης τη δυνατότητα να εμφανίσετε επάνω 
στο άθ$Ι<ίορ τα λεγόμενο \νβό εΗαηπθΙ^, 
τα οποία ενημερώνονται αυτόματα από 
τον ν^θδ και σας προσφέρουν τις πλέον 
πρόσφατες πληροφορίες, ανάλογα με την 
υπηρεσία που έχετε επιλέξει. 

Βέδαια τα πράγματα δεν είναι τόσο ρό¬ 
δινα όσο φαίνονται με την πρώτη ματιά, 
αν και η λειτουργία του ΙΕ 4.0 είναι ομο- 
λογουμένως εντυπωσιακή. Είμαι σίγουρος 
ότι περιμένατε κάτι τέτοιο (τόσο από εμέ¬ 
να όσο και από τη Μίασεοθ). 

Η ενσωμάτωση του ΙΕ 4.0 στον πυρήνα 
των ννϊηάο^5 98 επιπλέον σημαίνει ότι 
δεν μπορείτε να τον α π εγκαταστήσετε, αν 
δεν σας αρέσει η "φάτσα" του. Από την 
άλλη μεριά, αν σας έρθει μια τέτοια σκέ¬ 
ψη στο μυαλό (να απεγκατοστήσετε δη¬ 
λαδή τον ΙΕ 4.0}, σημαίνει ότι η εγκατά¬ 
σταση των νέϊπάονδ 98 στον υπολογιστή 
σας ήταν μεγάλο σφάλμα. Είναι γνωστό 
άλλωστε ότι χωρίς τον ΙΕ 4.0 τα \Μίηάο^ 
98 δεν είναι τίποτε άλλο παρά μια συλλο- 




03) Ρ€ ΜοξΙθγ 





Υΐβν Α$ Με 8 Ροςμ; Βολικό, αλλά καθυστερεί χαρακτηριστικά. 


Κάτω από το πρόγραμμα "5γ$ίβΓτι ΙηίοπτκΛΐοη" κρύβεται μια ποικιλία 
εφαρμογών για τον καλύτερο έλεγχο του συστήματος. 


γη από 0 ΓΪνθΓ 5 ... Ακόμα, η ενεργοποίηση 
των ννίθό χαρακτηριστικών των νΥιπάον/5 
98 8α καθυστερεί αδικαιολόγητα τη λει¬ 
τουργία του υπολογιστή σας. 

Ας ξεπεράσουμε όμως τα \νβΒ εΗαπ- 
παΙ$ (Αείίνβ Ρθ$Μορ}, τα οποία απαιτούν 
υπολογιστή που δεν έχει ανακαλυφθεί 
ακόμα, και ας εστιάσουμε στα πιο "καθη¬ 
μερινά" χαρακτηριστικά, όπως είναι η 
απεικόνιση των ίοΙόθΓΒ του υπολογιστή 
σας ως \Λ/θό ρα 9 β$. Η χρονική καθυστέ¬ 
ρηση που παρατηρείται ανάμεσα στο 
άουΒΙθ εΐΐεΐζ επάνω στο εικονίδιο του 
σκληρού δίσκου (έστω του Ο) και την εμ¬ 
φάνιση των περιεχομένων του δίσκου στο 
παράθυρο του ΙηίθΓΠθί ΕχρΙοΓΟΓ είναι του¬ 
λάχιστον ανεπίτρεπτη- Οχι ότι η Μϊογο$οΗ 
δεν γνωρίζει αυτό το γεγονός. Το γνωρίζει 
και πολύ καλά μάλιστα. Για αυτό το λόγο 
άλλωσΐε σας δίνει τη δυνατότητα να απε- 
νεργοποιήσετε το χαρακτηριστικό "νΥοΒ 
$1γΙσ" και να επιστρέφετε στον παλιό, κα¬ 
λό και σχετικά γρήγορο Μγ ΟοιτιρυίθΓ 
των ννίηάονδ 95. Εμ, τότε γιατί να εγκα- 
ταστήσω τα ν/ίπάον*$ 98; 

Αν απενεργοποιήσετε το "Μβό 5ίγΙθ" 
και επιστρέφετε στο "Οα$5ίε 5ίγΙβ" των 
ν^ίπεΙο^5 95, δεν μπορείτε πια νο εμφανί¬ 
ζετε τα περιεχόμενα των ϊοΙΘθιέ στο ίδιο 
παράθυρο. Αναγκαστικά κάθε ίοΙάβΓ θα 
ανοίγει δικό του παράθυρο - ένα από τα 
πολύ περίεργα των Μπάσν^ 98. 

Τον Ιούνιο αναρωτιόμουν γιατί η Μι- 
εΓΟδοίί προσφέρει ξεχωριστά τον \νίη- 
άονί$ ΕχρΙοΓθΓ εκτός από τον ΙπίοΓποί Εχ- 
ρΙοΓθΓ, αφού ουσιαστικά είναι το ίδιο 


πράγμα. Πόσο λάθος είχα! Χρειάστηκε να 
περάσουν δύο μήνες για νσ καταλάβω ότι 
οι δύο ΕχρΙοΓθΓδ έχουν τόση σχέση μετα¬ 
ξύ τους όση ο αστυνομικός του σχετικού 
ανέκδοτου με το μπουζούκι. Για τους μη 
κατέχοντες, ο αστυνομικός είναι όργανο 
(της τάξης), το μπουζούκι είναι όργανο 
[μουσικό βεβαίως), άρα, σύμφωνα με 
τους κανόνες της λογικής, ο αστυνομικός 
είναι μπουζούκι! Ετσι και στα ν/ιπείο^ 
98: Μπορεί να είναι και οι δύο ΕχρΙθΓ©Γ5, 
αλλά κατά τα άλλα καμιά σχέση. 


Και ένα τελευταίο, προσωπικής φύσης: 
Δεν ξέρω για σας, αλλά αυτό το αύστημα 
ΒαεΙί και ίοΓννατοΙ για τη διαχείριση των 
περιεχομένων του δίσκου εμένα μάλλον 
με μπερδεύει παρά με βολεύει... 

ΟΚίνΕΙΉ & ΣΤΑΘΕΡΟΤΗΤΑ 

Το δεύτερο σε απουδαιότητα πλεονέ- 
κτήμα των Μ/ίηάον/$ 98 είναι οι ενημερω¬ 
μένοι άπνοΓΒ που περιέχει. Συμπεριλαμβά¬ 
νει οδηγούς για χιλιάδες γνωστές και 
άγνωστες συσκευές, έτσι ώστε η εγκατά- 
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Ιτα ΗΐικΙονΉ 98 υπάρχουν άπνοΓδ ακόμα και εξωτικόν περιφερειακόν όπως οι συσκευές ΟΡ5 
που άναι σημειαμενις εδώ. 


ατασή τους να γίνεται με τα λιγότερο δυ¬ 
νατά προβλήματα. Επιπλέον, η ΜίαΌ5θί+ 
μας αναφέρει ότι το σύστημα αυτό είναι 
πιο σταθερό από τα ν/ίηάοηζ 95 και έχει 
λιγότερο όυ9&· 

Πράγματι, ο* ενημερωμένοι άπνοια είναι 
ένας καλός λόγος για να "αναβαθμιστεί¬ 
τε" στα ΜΐπεΙο^ 98. Ομως από τον κατά¬ 
λογο των "χιλιάδων άπνοια" λείπουν ορι¬ 
σμένοι δημοφιλείς και εξαιρετικά αναγκαί¬ 
οι, όπως για παράδειγμα αυτοί του Ζϊρ 
είπνβ της Ιοηιβ 9 α, το οποίο κάνει θραύση 
στην Ελλάδα τα τελευταία χρόνια. 

Για τα ννίπάον/5 98, η συγκεκριμένη συ¬ 
σκευή, όπως και το ^ζζ της ίδιας εται- 
ρίας, απλά δεν υπάρχουν. Ετσι την πάτησε 
ο υπογράφων κατά την εγκατάσταση των 
\νίπάο\ν5 98 κι έψαχνε απεγνωσμένα για 
άπνβΓ5, καθώς αυτούς που συνόδευαν το 
Ζϊρ άπνο τους είχε σβήσει για να χρησι¬ 
μοποιήσει τη δισκέτα Ζΐρ (όπως οι περισ¬ 
σότεροι από εσάς, φαντάζομαι). 

Οσον αφορά στη σταθερότητα γιο την 
οποία παινεύεται η Μϊοιό5οΗ, προσωπικά 
δεν παρατήρησα σημαντικές διαφορές 
από την έκδοση Ό5Κ2 των νν»πεΙονν5 95. 
Δεν μπορώ βέβαια να βάλω το χέρι μου 
στη φωτιά, καθώς δουλεύω την 05Κ2 αρ¬ 
κετό καιρό, ενώ τα ννίπάον^ 98 μόλις 
δύο μήνες (την τελική έκδοση). Οχι όμως 


ότι τα ν/ιηάον« 98 δεν κολλάνε - κολλά¬ 
νε και παρακολλάνε, και μάλιστα σε 
άσχετες στιγμές. Βέβαια, όπως συμβαίνει 
και με την 05Κ2, αν χρησιμοποιείς 
ΜΟΝΟΝ προγράμματα ΜίεΓθ$οθ έχεις 
λιγότερες πιθανότητες να κολλήσουν τα 
\Μίπάονν 5 95/98. Μόλις χρησιμοποιήσεις 
πρόγραμμα ξένου κατασκευαστή, κάτι 8α 
"τσινήσει"... Αυτό που πρέπει να παινέ¬ 
ψουμε, διότι αλλιώς θα πέσει να μας πλα¬ 
κώσει, δεν είναι το σπίτι μας, όπως συ¬ 
νειρμικά θα σκεφτήκατε, αλλά οι πράγμα¬ 
τι απρόσμενες επιλογές που δίνει η Μϊ- 
αο5θίί για τον έλεγχο του συστήματος. 
Κρυμμένες κάτω από τον απλοϊκό τίτλο 
"5γ5ίβΓτι ΙηίοΓΓπαίιοπ", οι επιλογές αυτές 
μας δίνουν τη δυνατότητα να προσδιορί¬ 
σουμε τι θα φορτώνεται και τι όχι κατά τη 
διαδικασία ταυ Βοοί, να ελέγχουμε εοπ- 
ίΐιείδ, ΙΚΟ$, ΟΜΑ$ και τα συναφή, να τσε¬ 
κάρουμε την ορθότητα της τσεμ^Γγ και 
των αρχείων συστήματος κ.λπ. Για να λέμε 
του στραβού το δίκιο, δεν περιμέναμε 
από τη ΜϊεΓθ5θθ να δώσει τέτοια εργα¬ 
λεία για τον έλεγχο του συστήματος σε 
όλους τους χρήστες. 

ΤΕΛΙΚΑ ΤΙ; 

Ξαναδιαβάζοντας με ήρεμο μυαλό το 
ανωτέρω κείμενο, διαπιστώνω ότι το δια¬ 


τρέχει μια υποψία εμπάθειας. Με όσο αι¬ 
σιόδοξο μάτι κι αν το διαβάσετε, μπορεί¬ 
τε να διακρίνετε ποια είναι μέσες-άκρες 
η άποψή μου στο ερώτημα: "Αναβάθμιση 
στα ν/ιπάον* 98;". 

Κι όμως δεν είναι τόσο άσχημα τα 
πράγματα. 

Αναμφίβολα η εντύπωση που προκαλεί 
ο ΙπίθΐΎΐοϊ ΕχρΙοΓΟΓ 4.0 είναι το κυρίαρχο 
συναίσθημα για έναν χρήστη που βάζει 
στον υπολογιστή του τα νΥίπάον^ 98. Εί¬ 
ναι πράγματι πρωτόγνωρη η αίσθηση του 
5ϋτίίπ9 στο σκληρό δίσκο του υπολογι¬ 
στή σου ταυτόχρονα με το ΙηίθΓΠθί. 
Ωστόσο, έπειτα από λίγο καιρό ενασχό¬ 
λησης συνειδητοποιείς ότι τελικά δεν 
ασχολείσαι τόσο πολύ με το ΙπΐθΓπβΙ 
ώστε να σε ωφελεί πράγματι η ενσωμά¬ 
τωση του Μ/θΒ Βγο^5θγ στον πυρήνα του 
λειτουργικού συστήματος. 

Η ενσωμάτωση αυτή ίσως ωφελεί κά¬ 
ποιους Βυ5ΐη©55 υ5€Γ£, των οποίων η ερ¬ 
γασία στηρίζεται στο ΙπίθΓπεϊ. Αλλά για 
έναν Ηογπ 0 υ$ 8 Γ... 

Κατά την προσωπική μου άποψη, ένας 
χρήστης που έχει εγκαταστήσει τα \Μίπ- 
άο^ν 5 95 05Κ2 δεν έχει κανένα λόγο 
αναβάθμισης στα Μ/ίπεΙονδ 98 - δεν 
προσφέρουν πολλά περισσότερα. Ωστό¬ 
σο, αν ο συγκεκριμένος χρήστης κάνει 
εντατική χρήση του ΙπίβΓπβί (έχει μισθω¬ 
μένη γραμμή ή κάτι παρόμοιο), τα νΥίπ- 
άο\ν£ 98 είναι μια καλή λύση. 

Αν ανήκετε στους χρήστες που έχουν 
εγκαταστήαει τα ννΐπάον/5 95 με το 5θγ- 
νΐεβ ΡάεΙ< 1 χωρίς το 05Ε2, αυτό σημαί¬ 
νει ότι το ΙπίθΓπθί δεν παίζει κυρίαρχο 
ρόλο στη ζωή σας. Ο ρόλος αυτός ανή¬ 
κει στα 9απι^5, έτσι; 

Αν θέλετε σώνει και καλά να αναβαθ¬ 
μιστείτε, προσέξτε καλά. Το δθΓνίεε ΡαεΙ< 
1 είναι η τελευταία βελτίωση των λΛ/ίη- 
άσν *5 που σας επιτρέπει να φορτώσετε το 
παλιό σας λειτουργικό σύστημα (έστω το 
0056.22). . 

Τόσο τα \νίπάο ^5 98 όσο και το 05Ρ2 
έχουν πρόβλημα στο συγκεκριμένο το¬ 
μέα. Από την άλλη μεριά όμως, αν δεν 
θέλετε να τρέχετε παλιά 005 παιχνίδια 
που απαιτούν μνήμη ΕΜ5, δεν θα χρεια¬ 
στείτε το παλιά 005, οπότε μια αναβάθ¬ 
μιση θα σας ωφελήσει από πλευράς συ¬ 
χνότητας κολλημάτων. 

Είδατε που η απάντηση είναι πιο περί¬ 
πλοκη από ένα "ναι" ή ένα "όχι"; 
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ΤΗΕ Χ-ΕΙΙιΕδ 

Συγκρίνοντας τα ανόμοια 



Οση απογοήτευση όμως μου έδωσε το 
Χ-ΡοοΙβ τόοη και περισσότερη συγκίνηση 
μου πρόσφερε το υηΓΘ5ίιϊεΙβεΙ Αεεβδϊ, πα¬ 
ρά τα πολύ σημαντικά προβλήματα που 
αντιμετώπισα με την εγκατάσταση του. Το 
ΙηείαΙΙαίϊοπ ΙΙΐϊΙΐίγ είναι ένας μικρός εφιάλ¬ 
της. Αφού Βάλει στο σκληρό σου τα βασι¬ 
κά δεδομένα του προγράμματος, σε ρωτά 
αν θέλεις να εγκαταστήσεις τον ΙπϊθγπθΙ 
ΕχρΙοΓβΓ 4.0* Εγώ, έχοντας το Νθίδεαρβ 
στον υπολογιστή μου, απάντησα αρνητικά. 
Ε, μόλις τελείωσε η εγκατάσταση του προ¬ 
γράμματος, από τις δύο βασικές λειτουρ¬ 
γίες του έτρεχε μόνο η μία, Η πρώτη 
(Βγο^ 5 ογ) και η πιο βασική απαιτεί οπωσδή¬ 
ποτε για να τρέξει τον Ιπίβιτίθί ΕχρΙοΓθί 
4,0, αλλιώς δεν γίνεται τίποτα. Εχοντας 
ακούσει τόσα αρνητικά σχόλια για τα προ¬ 
βλήματα που προκαλεί, τον εγκατέστησα 
με κρύα καρδιά. Μου άφησε ένα κουσούρι 
στα λΛ/ϊ ηείοννβ: ένα "δβίϊίηξ^" που τρέχει 
συνεχώς και δεν κάνει τίποτα - τώρα πρέ¬ 
πει να δω πώς 8α το απενεργοηοιήσω, για¬ 
τί αλλιώς πρέπει να εγκαταστήσου τα Μ/ίη- 
άον 5 από την αρχή. 

Επειτα από όλα αυτά, ήρθε η ώρα να 
τρέξω το πρόγραμμα. Και εδώ πράγματι 
τρελάθηκα* Οντας μανιακός με τη σειρά 
"ΤΗβ Χ-ΡϊΙσ 5 " {έχω όλα τα αρχεία όλων των 
επεισοδίων στον υπολογιστή μου), δεν πί¬ 
στευα στα μάτια μου: Το υπΓβ$ίΓΐοΙβά Αε- 
εβ55 είναι μία από τις τελει¬ 
ότερες άαίαΒα3ε5 που έχω 
δει στη ζωή μου. Πρόκειται 
για μία εκπληκτική δουλειά, 
αφού έχουν περαστεί όλα 
μα όλα τα στοιχεία που αφο¬ 
ρούν στη σειρά και τους ήρω- 
ές της* Αν αρχίσεις να σκαλί¬ 
ζεις το πρόγραμμα, δεν πρό¬ 
κειται να σταματήσεις με τίπο¬ 
τα. Μπορείς να αναζητήσεις 
τους πιο απίθανους συνδυα¬ 
σμούς στοιχείων, να βρεις όλα τα 
στοιχεία για όλα τα επεισόδια που 
αφορούν σε κάποιον από τους 
ήρωες, να δεις φωτογραφίες και 
βίντεο και, το κυριότερσ όλων, να 
δεις αναλυτικά Βαε^Γουπάδ πάρα 


Αναζητώντας την αλήθεια, δηλαδή τα Χ-Ρϊ1β$ τον οποίον το χρώμα 
έχουμε ξεχώσει, μια και έχουμε να δούμε καινούρια επεισόδια από το 
5ίατ εδώ και έναν χρόνο, πέσαμε πόνο σε δύο τελείος διαφορετικά 
προγράμματα, με δέμα την πιο ευΐϊ αυτή την περίοδο σειρά της 
τηλεόρασης. Ποιος αντιστέκεται στον πειρασμό να τα εξετάσει στο 
μικροσκόπιο του εργαστηρίου του Υαπίοτ Μ«ίβΓ; 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


τες, ΟΟ-ΚΟΜ άϊ5ΐ<5 και ντοσιέ με μία ή δύο 
φωτογραφίες και να τα βάζεις στα αντί¬ 
στοιχα μηχανήματα* Προσοχή απαιτείται 
μόνα στην τοποθέτηση των ντοσιέ με μία 
φωτογραφία στο εξώφυλλο, καθώς πρέπει 
να μπαίνουν στο ΡίΙθ εαόϊπβί, ενώ αυτά με 
τις δύο φωτογραφίες πρέπει να τοποθε¬ 
τούνται στο ειδικό μπομπινόφωνο. Παράλ¬ 
ληλα, μπορείς να παίζεις μερικά ενδιαφέ¬ 
ροντα ατεσάο παιχνίδια, πάντοτε με θέμα¬ 
τα από τη σειρά - δυσκολότερο όλων βρή¬ 
κα αυτό με τις ερωτήσεις* 

Ναι, εντάξει, υπάρχουν πάρα πολλά 
στοιχεία που Βγάζουν γέλιο, αλλά αρκεί 
αυτό για να αγοράσει κάποιος το παιχνίδι; 
Προσωπικά απαντώ χωρίς ενδοιασμό αρ¬ 
νητικά και προτείνω να κάνετε το ίδιο* 
Αφήστε το Χ-ΡοοΙ$ για τους Αμερικανούς. 

Εκείνοι μπορεί να το βρίσκουν εν¬ 
διαφέρον *„ 


α δύο αυτά προγράμματα, 
τα οποία δεν έχουν καμία 
σχέση μεταξύ τους, πέρα 
από τη θεματική βάση τους 
που δεν είναι άλλη από την 
πασίγνωστη σειρά "ΤΗβ Χ-ΡϊΙβδ", για λό¬ 
γους οικονομίας χώρου τα παρουσιάζουμε 
σε ένα ενιαίο δισέλιδο άρθρο. 

Εχοντας ακούσει πάρα πολλά θετικά 
σχόλια για το Ργ5ί, την παρωδία του Μγδί, 
πήραμε αμέσως μόλις κυκλοφόρησε το X- 
Ροοΐ 5 , για να δούμε με τα ίδια μας τα μάτια 
την παρωδία της σειράς "ΤΗβ Χ-ΡίΙθδ" - και 
όχι μόνο* 

Ειλικρινά δεν ξέρω αν το Ργ5ί είναι τελι¬ 
κά τόσο καλό όσο λένε. Αυτό όμως που 
μπορώ να πω με βεβαιότητα είναι τούτο: 
Μείνετε όσο πιο μακριά από το Χ-ΡοοΙ$ 
μπορείτε. Δεν έχει να σας δώσει τίποτα το 
ιδιαίτερο, και τονίζω κατηγορηματικά ότι 
με τίποτα δεν αξίζει τα λεφτά του. 

Αυτό που Βασικά καλείσαι να κάνεις εί¬ 
ναι να μαζεύεις κασέ¬ 


Κ|Ρ^ Μα$ί©Γ 
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πολλών δεδομένων της 
σειράς που εσύ δεν είχες 
φανταστεί με τίποτα. Ειλι- 
κρινά δεν μπορώ να φα¬ 
νταστώ έναν ίαη της σει¬ 
ράς που δεν 8α τρεξει να 
αγοράσει το πρόγραμμα* 

Σημειωτέον ότι καλύπτει 
μέχρι και το τέλος του 
4ου κύκλου της σειράς* 

Για εμάς εδώ στην Ελλά¬ 
δα το γεγονός αυτό κα¬ 
θιστά τον τίτλο άκρως 
"Ηοί", καθώς τον τέταρτο κύκλο, αν όλα 
πάνε καλά, 8α αρχίσουμε να τον παρακο¬ 
λουθούμε από τον Οκτώβρη στο $ίαΓ 
ΟιαππθΙ. 

Για να προλάβω τις όποιες αντιδράσεις 
σας, γράφω προκαταβολικά ότι το πρό¬ 
γραμμα διαθέτει μία επιλογή, την €ογπ- 
ΐϊΐυηίεαΙίοπ5, μέσω της οποίας όσοι έχετε 
πρόσβαση στο ΙπίβΓΠΘί μπορείτε να συνδε¬ 
θείτε με το επίσημο 5ΪίΘ της Ροχ ΙηΙβιαείϊνβ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ροχ ΙηίβΓαείϊνθ 
{ΚΗρ;//’Λη^,ίοχίηίβΓαεΚνβ.εθΓη/) 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: Ροηίϊυη στα 90ΜΗζ, 
16ΜΒ ΡΑΜ, ννίηάον$ 95,4χ ^^-ΡΟΜ 
άπνβ, ΙόΒίϊ €οΙογ Υ/ΐπάο^ 95 συμβα¬ 
τή κάρτα γραφικών, Υ/ΙηάοΜϊ 95 συμ¬ 
βατή κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο και 
100% ΜίεΓΟϊοΗ συμβατό πήου$θ, 
100ΜΒ στο σκληρό 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζώρτζ, τηλ· 3841826 


διαχρονική αξία 
στον τίτλο* 
Αλλες σημα¬ 
ντικές επιλογές 
είναι οι δθαιτεΗ 
και δυΓνθίΙΙαπεο, 
μέσω των οποίων 
είναι δυνατή η 
αναζήτηση όποι¬ 
ου δεδομένου 


και να κατεβά¬ 
σετε όποια υρ- 
άαίθ$ έχουν 
βγει για τις 
8α1αΒα505 του 
προγράμματος. 
Η εταιρία υπό¬ 
σχεται τακτική 
ενημέρωση και 
αυτό είναι πολύ 
σημαντικό, 
αφού προσδίδει 


Χ-Ρ0015 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ραιτοίγ ΙπίθΓαοϊίνο 
(Ηίίρ://\ννΛν,χίοοΐ5*εοπτ/) 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 486ΡΧ στα όόΜΗζ, 
8ΜΒ ΚΑΜ, Υ/\ηόο^5 3*1,2χ ΟΟ-ΚΟΜ 
άπνβ, 1ΜΒ $ΥΟΑ κάρτα γραφικών, 

8ΒίΙ ννϊπάον5 συμβατή κάρτα ήχου, 
πληκτρολόγιο και 100% ΜίεΓΟδοΗ συμ¬ 
βατό Γπου5θ, 15ΜΒ στο σκληρό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζώρτζ, τηλ*; 3841826 


επιθυμήσει ο χρήστης. Εκτός της Βγο^ογ 
λειτουργίας, η οποία περιλαμβάνει όλα τα 
ανωτέρω, υπάρχει και η ΡβίΙίΙορ 0 β 5 Ϊ 9 π. 
Με αυτή μπορείτε να κάνετε το άβ^ίορ 
των ννίπάο^5 σας όπως εσείς θέλετε. Εικο¬ 
νίδια, δετοοπ $ανθΓ$, ήχοι και ό,τι άλλο τρα¬ 
βά η ψυχή σας. Εγώ έφτιαξα έναν πολύ 
ωραίο 5ετοοπ 5 αν 0 Γ και τώρα κάθομαι και 
τον απολαμβάνω. 

Το ϋηΓ05ίπεΐ0εΙ Αεεο 55 αξίζει κάθε 
δραχμή που 8 α ξοδέψετε για την αγορά 
του. Φυσικά, προϋποθέτει να είστε φανατι¬ 
κός φίλος της σειράς. Προ¬ 
σωπικά το αγόρασα χωρίς 
καμία καθυστέρηση και 
τώρα μελετώ όλα τα στοι¬ 
χεία για τον περίφημο 
"Ανθρωπο με το τσιγάρο". 
Μου έχει καθίσει στο στο¬ 
μάχι και πρέπει να μάθω 
όασ το δυνατόν περισσό¬ 
τερα από τα μυστικά του.** 


Ρ0 ΜαδΙθτ (2 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

^ Λ 


"ΟΤΑΝ ΜΕΓΑΛΩΣΩ, ΘΕΛΩ 
ΝΑ ΓΙΝΩ ΒΙΙί ΘΑΤΕ5" 

Η μειαλυκειακή εκπαίδευση στο χώρο 
της Πληροφορικής στην Ελλάδα 



Οταν μας κάλεσε ο ΟίαΒΙο του 
"Ρ€ Μα5ΐβΓ η -Βλ* Κράτσας- στα 
γραφεία του περιοδικού, πριν από 
περίπου δύο μήνες, νομίσαμε ότι 
μας περίμενε ακόμη ενα εριπθ 
τονίονν. Εχοντας τα Ιοπε^οι^ 
ανα χείρας, μπήκαμε 6ειλά~δειλά 
στο··· εΙυπ^βοη. 

Η πρόκληση ήταν μεγάλη.» Δεν 
είχαμε απλά άλλο ενα ςυαδί 
να φέρουμε εις πέρας, αλλά 
να ανοίξουμε το δρόμο για το 
φινάλε του ϋΐίιηταΐθ ΟυΘ5ί 
των περισσοτέρων από εσάς! Δεν αναφε¬ 
ρόμαστε αε τίποτα άλλο από την επαγγελ¬ 
ματική επιτυχία οας στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής. 

Η Ελλάδα, αναπτυσσόμενη και αε αυτό 
τον τομέα, ακολουθεί από κοντά τις 
εξελίξεις κι έχει δημιουργήσει το έδαφος 
για μια αγορά Πληροφορικής που αναζητά 
τη στελέχωσή της. Φυσικό είναι λοιπόν να 
γεννιούνται κάποια εύλογα ερωτήματα: 

• Υπάρχει η κατάλληλη εκπαιδευτική 
υποδομή για την απόκτηση γνώσεων 
στην επιστήμη των Η/Υ; 

• Απορρσφούνται επαρκώς οι 
ταλαντούχοι του κλάδου; 

• Εχει κορεστεί η αγορά της 
Πληροφορικής στη χώρα μας; 

Ιτη συνέχεια του αφιερώματος δα 
προσπαθήσουμε να αναζητήσουμε τις 
απαντήσεις. 


2^Ρ^ Μα$ϊθΓ 


































ΜΕΤΑΛΥΚΕΙΑΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΟΙ ΔΡΟΜΟΙ ΜΕΤΑ ΤΟ ΛΥΚΕΙΟ 

Οι ειδικότητες και τα "παρακλάδια" της 
Πληροφορικής είναι πολλά. Το ευτύχημα 
είναι πως όλες οι Βαθμίδες εκπαίδευσης 
αρχικά παρέχουν γενικές γνώσεις, ενώ στη 
συνέχεια η εκάστοτε σχολή δίνει εκείνες τις 
κατευθύνσεις όπου μπορεί κάποιος να 
διακριθεί. Προσοχή; Ο υποψήφιος 
επαγγελματίας Πληροφορικής θα πρέπει να 
είναι σίγουρος για την απόφασή του να 
εισέλθει σε αυτό το χώρο, διότι εάν το 
βλέπει σαν αγγαρεία, απλά 8α αποτύχει! 

Στη "θάλασσα" της Πληροφορικής οι 
"φελλοί" δεν επιπλέον, αλλά βουλιάζουν... 

Ενώ η αποφοίτηση από το λύκειο 
πλησιάζει, ανοίγονται δύο δρόμοι Ο ένας 
είναι αυτός των κρατικών πανεπιστημίων και 
ο άλλος εκείνος των δημόσιων/ιδιωτικών 
ΙΕΚ, των εργαστηρίων ελεύθερων σπουδών 
και των πανεπιστημίων του εξωτερικού. 

Κρατικά Πανεπιστήμια 

Τα κρατικά πανεπιστήμια έχουν ποιότητα 
στην εκπαίδευση που προσφέρουν και 
κάποιο κύρος στη συνείδηση των 
περισσότερων Ελλήνων, Τα ΑΕΙ και ΤΕΙ 
δημιουργούν επιστήμονες Πληροφορικής, 
αλλά δεν δίνουν συγκεκριμένη ειδικότητα, 
παρέχοντας πτυχίο Πληροφορικής του 
οποίου οι κάτοχοι, δουλεύοντας πλέον σε 
συγκεκριμένο χώρο εργασίας, καταλήγουν 
σιγά-σιγά στηνεξειδίκευσή τους. Αυτό διότι 
η διδακτέα ύλη των πανεπιστημίων έχει να 
κάνει κυρίως με την "κλασική" Πληροφορική 
ή αλλιώς ΟοπιρυίεΓ δαβποβ 
(προγραμματισμός, δίκτυα, βάσεις 
δεδομένων, λειτουργικά συστήματα κΑπ.). 
Παρ' όλα αυτά είναι αναγνωρισμένη η 
ποιότητα γνώσεων των ΑΕΙ Πληροφορικής, 
αφού έχουν αναπτυχθεί προγράμματα 
διεθνούς βεληνεκούς, ενώ πολλές φορές 
πανεπιστήμιο του εξωτερικού δίνουν 
υποτροφίες σε Ελληνες φοιτητές (ιδίως 
στους αριστούχους) για μεταπτυχιακές 
σπουδές. 

Ινστιτούτα Επαγγελματικής 
Κατάρτισης 

Τα Ινστιτούτα Επαγγελματικής Κατάρτισης 
(ΙΕΚ) προσφέρουν εξειδικευμένες σπουδές 
και πρακτική εφαρμογή των διδαχθέντων, 
παρέχοντας δίπλωμα αναγνωρισμένο στην 
Ελλάδα και την Ευρωπαϊκή Ενωση. Τα 
δημόσια ΙΕΚ (ΔΙΕΚ) εμφανίστηκαν το 1992, 
ενώ έναν χρόνο αργότερα παρουσιάστηκαν 
τα ιδιωτικά ΙΕΚ (ΙΙΕΚ), Ολα τα ΙΕΚ, δημόσια 
και ιδιωτικά, υπάγονται σε έναν ενιαίο 



οργανισμό, τον ΟΕΕΚ [Οργανισμός 
Επαγγελματικής Εκπαίδευσης & 
Κατάρτισης). 

Μείζον πρόβλημα των δημόσιων ΙΕΚ 
συνιστά ο περιορισμένος αριθμός θέσεων 
και τμημάτων, Η εισαγωγή σε αυτά 
προϋποθέτει άριστη βαθμολογία του 
υποψηφίου στις εξετάσεις ή στα τρία 
τελευταία χρόνια της δευτεροβάθμιας 
εκπαίδευσής του, ανάλογα με το εάν 
προέρχεται από γενικό λύκειο ή ΤΕΛ 
αντίστοιχα. Επιπλέον, ο αριθμός των 
τμημάτων που αφιερώνονται στην 
Πληροφορική είναι μικρός (στον τομέα των 
ηπυΐΐϊηηβάϊα υπάρχει μόνο ένα τμήμα, στο 
ΔΙΕΚ Πειραιά). 

Τα ιδιωτικά ΙΕΚ, αντίθετα, έχουν επαρκή 
αριθμό τόσο θέσεων όσο και τμημάτων, με 
αποτέλεσμα να απορροφούν όλους τους 
υποψήφιους σπουδαστές που θα τα 
επιλέξουν. Επίσης, τα ΙΙΕΚ έχουν επενδύσει 
στον εξοπλισμό των εργαστηρίων τους, σε 
έμπειρο έμψυχο υλικό καθώς και στις 
παροχές που προσφέρουν (βιβλιοθήκες, 
πολιτιστικές και άλλες εκδηλώσεις, 
εκθέσεις κ.ά.). Επόμενο είναι όμως η 
φοίτηση σε αυτά να απαιτεί υψηλό κόστος 
σε δίδακτρα. 

Εργαστήρια Ελεύθερων 
Σπουδών 

Τα Εργαστήρια Ελεύθερων Σπουδών (ΕΕΣ) 
αποτελούν έναν δεύτερο φορέα ιδιωτικής 
εκπαίδευσης. Παρά τις δεκαετίες 
λειτουργίας τους, δεν έχουν αναγνωριστεί 
επισήμως από το κράτος, αποτελώντας έτσι 
άτυπο θεσμό για την Ελλάδα. 



Απαραίτητη προϋπόθεση για τη σωστή 
επιλογή ΕΕΣ είναι η όσο το δυνατόν 
πληρέστερη πληροφόρηση σχετικά με την 
αξιοπιστία της εκάστοτε σχολής, πριν από 
την εγγραφή σε αυτήν. Ενας μεγάλος 
αριθμός ΕΕΣ συνεργάζεται με πανεπιστήμια 
του εξωτερικού, προσφέρσντας σπουδές 
υπό την επίβλεψη των ιδρυμάτων αυτών. 

Ιε αυτό το σημείο επισημαίνουμε το 
πρόβλημα της μη αναγνώρισης των πτυχίων 
από το ΔΙΚΑΤΣΑ. Το τελευταίο δεν δέχεται 
ως ισότιμα το ΒαεΙιβΙοΓ, ΜαδίθΓ ή Ρίιϋ που 
έχουν αποκτηθεί ύστερα από συνδυασμένη 
φοίτηση σε ΕΕΣ και πανεπιστήμια του 
εξωτερικού. Η πολιτική αυτή θέτει σε 
κίνδυνο την ένταξη της Ελλάδας στην ΟΝΕ, 
αφού υπάρχει η κοινοτική Οδηγία 89/48, 
που αφορά στο ενιαίο της εκπαίδευσης των 
κρατών-μελών. 

Αναφέρουμε, τέλος, πως τα εργαστήρια 
ελεύθερων σπουδών, σε αντίθεση με τους 
υπόλοιπους εκπαιδευτικούς φορείς που 
λειτουργούν στη χώρα μας και 
περιγράψαμε στο αφιέρωμά μας, δεν 
παρέχουν τη δυνατότητα αναβολής 
στράτευσης στους (άρρενες) σπουδαστές 
τους. 

ΕΠΙΛΟΓΗ ΚΑΡΙΕΡΑΣ 

Επιλέγοντας τον εκάστοτε φορέα, ο 
υποψήφιος επαγγελματίας Πληροφορικής 
παίρνει τις απαραίτητες γνώσεις για την 
είσοδό του στην αγορά εργασίας. Στις 
παραγράφους που ακολουθούν θα 
δώσουμε μια γεύση για τις πιθανές 
καριέρες που μπορούν να ακολουθηθούν 
από ανθρώπους με επαρκή εκπαίδευση 


?€ Μο51θγ(2 












ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Από ένα τέτοιο αφιέρωμα δεν θα 
μπορούσε να λείψει η γνώμη των 
παραγωγών ελληνικών ιπυΐϊϊπτοείϊα τίτλων, 
αφού πολλοί είναι οι νέοι που φαντάζονται 
την επαγγελματική σταδιοδρομία τους σε 
επιχειρήσεις με αυτό το αντικείμενο. Την 
Παρασκευή 21 Αυγούστου συναντηθήκαμε 
με τον κ. Στέλιο Κεσανίδη, αάιπίηίδίΓαΐϊοη 
άίτθείοΓ της Γενναδείου, ο οποίος μας 
έδωσε αρκετά ενδιαφέροντα στοιχεία: 

Ρί ΜαεΙβπ Ποιες είναι οι ειδικότητες 
που ασχολούνται με την παραγωγή ενός 
τίτλου στη ίεννόδειο; 

Κεσανίδης Στέλιος: Οι τρεις βασικές 
ειδικότητες είναι οι εξής: Σκιτσογράφος 
(κάνει τα προσχέδια ή τα προπλάσματα των 

στην επιστήμη του κλάδου. 

Αρχικά [και εκτενέστερα, αφού 
αποτελούν τη "βάση" της επιστήμης) θα 
αναφερθούμε στους προγραμματιστές 
(ΟοππρυίβΓ ΡΓ 09 ΓαππΓηοΓ$ - €Ρβ), Οι ΟΡδ 
γράφουν, ελέγχουν και συνθέτουν τις 
λεπτομερείς οδηγίες -τις ονομαζόμενες 
"πρόγραμμα" ή "δοίΗναΓβ 1 ^ οι οποίες 
τοποθετούν σε λογική σειρά τα βήματα που 
8α πρέπει να κάνει ένας υπολογιστής για να 
εκτελεστούν οι λειτουργίες τους. 

Οι ΟΡδ "λένε" στον υπολογιστή τι να 


ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ ΣΧΟΛΗ 



γραφικών), γραφίστας (κάνει το χρωματισμό 
και τα 30 σχέδια) και προγραμματιστής, Ο 
σεναριογράφος, ο διορθωτής κοι ο 
παιδαγωγός είναι μερικές από τις επιπλέον 
ειδικότητες που χρησιμοποιούμε. Ιο 80% 
της δουλειάς είναι τα γραφικά και τα 
κείμενα (όχι ο προγραμματισμός, όσο 
περίεργο και εάν ακούγεται), 

κάνει, π.χ. ποιες πληροφορίες να 
αναγνωρίσει, πώς να τις επεξεργαστεί και τι 
εξοπλισμό να χρησιμοποιήσει. Τα 
προγράμματα ποικίλλουν, ανάλογα με τη 
μορφή των πληροφοριών που 
επεξεργάζονται ή δημιουργούν. Για 
παράδειγμα, οι οδηγίες που ενημερώνουν 
κάποιες οικονομικές καταστάσεις είναι πολύ 
διαφορετικές από εκείνες που απαιτούνται 
για την αναπαράσταση των συνθηκών 
πτήσης σε έναν εξομοιωτή αεροπλάνου. 

Οι €Ρδ γράφουν τα εκάστοτε 


ΡΓΜ; Ποια είναι τα επίπεδα των 
αμοιβών που προσφφοντσ// 

ΚΧ: Αυτό που πρέπει να τονίσω είναι 
ότι όσο πιο ολοκληρωμένη (άθ^θίηεΐ, 
9 Γαρήϊεδ, τεχνικά στοιχεία κΑπ.) είναι μια 
δουλειά τόσο μεγαλύτερη 8α είναι η 
αμοιβή, Η Γεννάδειος προσφέρει έναν 
5ίαηάαιτεΙ μισθό της τάξεως των 250,000 
με 350,000,12 μήνες το χρόνο και 
ανεξάρτητα των πωλήσεων των 
προγραμμάτων που δουλεύουν οι εκάστοτε 
προγραμματιστές. Ετσι, εάν στο τέλος του 
χρόνου ένας τίτλος πάει πολύ καλά, τότε 
θα αμειφθούν έξτρα ακόμα και όσοι 
προγραμματιστές δεν ασχολήθηκαν με 
αυτόν. 


προγράμματα αναλύοντας κάθε βήμα σε 
μια λογική σειρά οδηγιών, την οποία θα 
μπορέσει να ακολουθήσει ο υπολογιστής. 
Κατόπιν μετατρέπουν τις οδηγίες αυτές σε 
κώδικα μιας συμβατικής γλώσσας 
προγραμματισμού, όπως είναι η 0 και η 
ΕΟΚΤΡΑΝ, ή σε γλώσσα τεχνητής 
νοημοσύνης, όπως η 115Ρ ή η ΡτοΙθ9 (ας μην 
ξεχνάμε, δε, και τις πιο προηγμένες -και 
μεγαλύτερης ζήτησης- γλώσσες, όπως οι 
ϋΜΙ, ϋανα, €++, ν§$υα1 Βα$ίε και Αάα). Οι 
προγραμματιστές συχνά γνωρίζουν 


Ενα από τα Ι,Ε.Κ, που επισκεφθήκαμε 
ήταν και το Ι.Ε.Κ, ΟΜΗΡΟΣ, ένα ίδρυμα 
το οποίο έχει δώσει ιδιαίτερο βάρος 
στον τομέα της Πληροφορικής και που 
πρόσφατα, με τη πτυΙίίΓηβάία εφαρμογή 
Αποκάλυψη του Ιωάννη, Πάτμος: Το Ιερό 
νησί", έδωσε την παγκόσμια διάκριση στη 
χώρα μας κερδίζοντας το Χρυσό €0- 
ΡΟΜ σε σχετικό διαγωνισμό που έλαβε 
χώρα στο Μόντρεαλ του Καναδά. 
Μιλήσαμε με το διευθυντή του Ι,Ε,Κ. Ν* 
Μακρυπλίδη. 

Ρ€ Μοβϊθπ Θα μπορούσατε να μας 
πείτε κάποια πράγματα για τον κύκλο 
σπουδών σας και τις ειδικότητες που 
υπάρχουν στην Πληροφορική; 

Μακιιηλί&ης Ν*: Ο "Ομηρος" 


Ε.Κ. ΟΜΗΡΟΣ 


καλύπτει το σύνολο των ειδικοτήτων της 
Πληροφορικής, Από τα ΓπυΙίϊητθεΙϊα και το 
ΙηίβΓΠθί -που είναι τα πιο προχωρημένα 
"κλαδιά" της Πληροφορικής- τα τοπικά 
δίκτυα, τις Βάσεις δεδομένων, τον 
προγραμματισμό, μέχρι και τη χρήση είτε 
σε λογιστικά πακέτα είτε σε πακέτα 
γραφείου, παρουσιάσεων, επιχειρήσεων 
κΑπ. Η χρήοη των υπολογιστών και η 
αξιοποίησή τσυς αποτελούν αντικείμενα 
εκπαίδευσης για τον "Ομηρο". 

ΡίΜ; Ποιες είναι οι προοπτικές 
επαγγελματικής αποκατάστασης σε 
σχέση με τους αποφοίτους; Υπάρχει 
ανεργία στον κλάδο αυτό; 

Μ,Ν,; Η Πληροφορική είναι ένας 
χώρος ο οποίος δεν πρόκειται να 


αντιμετωπίσει πρόβλημα ανεργίας για τα 
επόμενα 20 χρόνια, όσο μπορούμε να 
προβλέψουμε. Αυτό γιατί, όπως είδαμε, 
έχει τη δυνατότητα να εισέρχεται και να 
συνδέεται με όλους τους χώρους, να 
δημιουργεί θέσεις εργασίας σε περιοχές 
που μέχρι τώρα δεν μπορούσαμε να 
φανταστούμε όπως στην οπτικοακουστική 
βιομηχανία. Εκείνο το οποίο πρέπει να 
τονίσουμε είναι ότι σε όλους τους τομείς 
οι άνθρωποι που αγαπούν τη δουλειά 
τους και έχουν μεράκι είναι αυτοί που θα 
έχουν πάντα μια θέση εργασίας. 
Υπάρχουν και εκείνοι οι οποίοι κάνουν 
λάθος νομίζοντας πως Πληροφορική 
είναι το να κάθονται μπροστά σε έναν 
υπολογιστή και να δουλεύουν. 


35 Ρ€ Μο5ϊθγ 








ΙβΓοηΐιηο Οτοονγ 88,9 ΡΜ 
...ίχνη και ήχοι από το 1966 



ΜΟΝΙΜΟ 

βκοονγ 

Παναγή Τσαλδάρη 24 
& Νικολάου Πλαστήρα, 
15127, Μελίσσια. 

Τηλ.: 6134444 (συνοπτική) 
Ρ3χ: 8032562 



ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Στα μέσα Ιουνίου επικοινωνήσαμε με το 
Εργαστήριο Ελευθέρων Σπουδών Ι.5.Τ. 
5ΐυάί6$. Λόγω φόρτου εργασίας στη 
σχολή, δεν στάθηκε δυνατό να 
συναντηθούμε με κάποιον υπεύθυνο. Παρ' 
όλα αυτά στις ερωτήσεις μας απάντησε 
μέσω ίαχ ο κ. Καραμπότσιος Χαρίλαος, 

055. δεΗθπιε ίυίΟΓ του τμήματος 
Πληροφορικής του Ι.5Τ, 5ίυάΐε5, τον οποίο 
ευχαριστούμε. 

Ρ€ Μα&βη Δώστε μας κάποιες 
γενικές πληροφορίες για τη σχολή σας, 

Καραμπότσιος Χαρίλαος: Το Ι.5.Τ. 
$ίυε!ΐ €5 προσφέρει από το 1989 σπουδές 
πανεπιστημιακού επιπέδου. Από την αρχή 
της λειτουργίας του τα ακαδημαϊκό 
προγράμματα έτυχαν διεθνούς 
αναγνώρισης μέσα από συνεργασίες με 
διακεκριμένα πανεπιστημιακά ιδρύματα 
του εξωτερικού. Αρχικά με το 
Πανεπιστήμιο της Λιέργης του Βελγίου και 
με τα Ρΐοπάσ ΑίΙαπϋο ΠηΐνοΓδίίγ και Μθιϊογ 
ϋη]νθΓ5Ϊίγ των Ηνωμένων Πολιτειών της 
Αμερικής και στη συνέχεια, από το 
ακαδημαϊκό έτος 1992-1993, το 15Τ. 
$!υάίθ$ συνεργάζεται με το Πανεπιστήμιο 
του ΗβΓίίοΓάδΗϊΓθ του Ηνωμένου Βασιλείου 
για την υλοποίηση ακαδημαϊκών 
προγραμμάτων του στην Ελλάδα. 

περισσότερες από μία γλώσσες 
προγραμματισμού και, καθώς πολλές είναι 
εκείνες που μοιάζουν μεταξύ τους, μπορούν 
να μάθουν κάποια καινούρια σχετικά 
εύκολα. Τους διαχωρίζουμε δε ανάλογα με 
τις γλώσσες που ξέρουν ή το περιβάλλον 
στο οποίο εργάζονται (προγραμματιστής 
ιπαίηίΓαηηθ συστημάτων, προγραμματιστής 
\ννννν ή ΙπΙθΓπβί κ.τλ). Πολλοί είναι εκείνοι 
που ασχολούνται με την επισκευή, το 
υράαΗηξ}, τη μερική αλλαγή ή την επέκταση 
κάποιων ήδη δημιουργημένων 
προγραμμάτων. 

Οι προγραμματιστές που δουλεύουν σε 
εταιρίες παραγωγής &οίΚναΓβ 
συνεργάζονται με ειδικούς και από άλλους 
τομείς για την ολοκλήρωση της δουλειάς 
τους, η οποία κυμαίνεται από παιχνίδια και 
εκπαιδευτικούς τίτλους έως άβ5ΐ<ίορ 
ρυόΙΪ5Ηϊπ9 ί προγράμματα οικονομικής 
διαχείρισης και λογιστικά φύλλα. Το 40% 
του εργάσιμου χρόνου τους επενδύεται σε 


5.Τ. 5ίυΰ!ίβ5 



ΚΜ: Ποιο προγράμματα 
προσφέρονται από το τμήμα της 
Πληροφορικής; 

Κ*Χ.: Στο ΐΐΐ δΐυάΐβί προσφέρονται, σε 
συνεργασία με το ϋηινβΓΐΐΙγ οί 
ΗοιίίοΓεΒΗίΓθ, προγράμματα πληροφορικής 
που περιλαμβάνουν προπτυχιακές και 
μεταπτυχιακές σπουδές. 

Οι κατευθύνσεις που περιλαμβάνονται 
στο προπτυχιακό πρόγραμμα είναι 

εισαγωγή κώδικα και ά6Βυ99· η 9' το 20% 
στο σχεδίασμά της δουλειάς τους, ενώ το 
υπόλοιπο 40% ξοδεύεται σε γενικά 
καθήκοντα, όπως ιτΐθ6ΐίη9$, τηλεφωνήματα, 
ο-ΓπαίΒ κ.τΧ Ισως ξαφνιάζει ο χρόνος που 
περνάνε μακριά από τον υπολογιστή, αλλά 
δεν θα έπρεπε, αφού η φύση της εργασίας 
τους είναι τέτοια που απαιτεί ένα σημαντικό 
χρονικό διάστημα να αναλώνεται στη 
συνεργασία με άλλους, ως μέλη μιας 
ενιαίας ομάδας. 

Μια άλλη ομάδα επαγγελμάτων άμεσα 
συνδεδεμένων με τον κλάδο είναι αυτή που 
περιλαμβάνει τις ειδικότητες του εοππρυϊβΓ 
5αβπίΪ5ί, του μηχανικού υπολογιστών 
(εοπιρυίοΓ θπ^πθθγ) και του αναλυτή 
συστημάτων ΗΑ (^γδίθίπδ απα!γ$ί). 

Ο τίτλος του εοιπρυΙβΓ δαβπΐϊδί 
αναφέρεται σε μια μεγάλη γκάμα 
επαγγελματιών της Πληροφορικής, που 
ασχολούνται με το σχεδίασμά και την 
κατασκευή υπολογιστών καθώς και του 


ΟοΓϊΐρυίβΓ δοΐβπεθ, Ιπίοππαϊϊοπ 5γ5ΐοππ5, 
$ο{ί\ναΓθ Εη9ΐηββππ9 και ΟοπΊρυίθΓ από 
Ναϊ\νοΓΐί$. Το μεταπτυχιακό πρόγραμμα είναι 
ένα ολοκληρωμένο πρόγραμμα αλλαγής 
της κατεύθυνσης σπουδών. Προορίζεται για 
πτυχιούχους πανεπιστημίων και 
τεχνολογικών ιδρυμάτων της Ελλάδας και 
του εξωτερικού, οι οποίοι δεν είναι 
απόφοιτοι τμημάτων Πληροφορικής, και 
οδηγεί στον τίτλο Μο5Ιθγ οί δείοπεβ στην 
Επιστήμη Υπολογιστών. 

ΡζΜ; Ποιες είναι οι προοπτικές της 
επαγγελματικής αποκατάστασης των 
αποφοίτων σας; 

ΚΧ: Οι απόφοιτοι ενός προγράμματος 
Επιστήμης Υπολογιστών (ΟοηπρυΙοΓ 
5αβηοβ) έχουν τη δυνατότητα να 
εργαστούν σε εταιρίες παραγωγής 
λογισμικού αλλά και ως ελεύθεροι 
επαγγελμστίες στους τομείς ανάλυσης, 
σχεδίασης και ανάπτυξης, ως 
αναλυτές/π ρογρα μματ ιστές σε εφαρμογές 
επικοινωνιών και δικτύων ή εφαρμογές 
Βάσεων δεδομένων. Επίσης, έχουν τη 
δυνατότητα απασχόλησης στα 
μηχανογραφικά κέντρα επιχειρήσεων, στη 
βιομηχανία, σε τράπεζες, σε ασφαλιστικές 
και μεταφορικές εταιρίες, σε 
ραδιοτηλεοπτικές επιχειρήσεις καθώς και 
στον Τύπο. 

λογισμικού που τους ελέγχει. Επίσης 
δημιουργούν νέες τεχνολογίες κι 
εφευρίσκουν καινούριους τρόπους χρήσης 
των ΗΑ- Ενα βασικό στοιχείο της εν λόγω 
ειδικότητας είναι η εκτεταμένη θεωρητική 
γνώση της Πληροφορικής, κάτι που καθιστά 
τους φορείς της ικανούς για τη δημιουργία 
νέων τεχνολογιών. Ο τομέας αυτός δεν έχει 
μεγάλη απήχηση στη χώρα μας, αφού οι εν 
λόγω ειδικοί δουλεύουν ως ερευνητές ή 
εφευρέτες. Τα πανεπιστήμια είναι ένας από 
τους χώρους όπου οι ικανότητες τους 
θεωρούνται απαραίτητες, αφού αυτά είναι 
από τους λίγους φορείς στην Ελλάδα που 
ασχολούνται σοβαρά με την έρευνα. 

Βέβαια η συνεισφορά των συγκεκριμένων 
επαγγελματιών στον ιδιωτικό τομέα δεν 
είναι αμελητέα, καθώς προσφέρουν, εκτός 
από τη θεωρητική γνώση τους, τις πρακτικές 
ικανότητές τους για τη σχεδίαση 
π ρογρα μ ματιστι κών εργαλείων, 
εξειδικευμενων γλωσσών προγραμματισμού, 


ΛΡ€ Μο^θγ 
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ΠΑΡΑΛΙΑ!!! 


=σεις ακόμα 
ψάχνεστε;;; 


ϊ- 5ΠΐΠ5 του 


Παραγγείλτε σήμερα τουλάχιστον ένα από τα, περιορισ 
σε αριθμό, αυθεντικά 

Θα τηρηθεί απόλυτη σειρά προτεραιότητας. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Επιθυμώ να μου απσσιείλετε την κάτωθι ποσότητα Τ-5ήίΛ5. Για ένα (1) Τ-εήιιτ σημειώνω με 
✓ το αντίστοιχο □ μεγέθους. Για περισσότερα από ένα II) σημειώνω την ποσότητα από κάθε 
μέγεθος που επιθυμώ στο αντίστοιχο ϋ. Τιμή μονάδας 3.900 δρχ. 


□ 1 Τ-δήϊΓΐ 

□ 2 Τ-5ΓιίΓϋ5 

□ 3 Τ-5ΓΝΠ5 


□ 5/Μ 

□ 5/Μ 

□ 5/Μ 


□ ι/χι 

□ ι/χι 

□ Ι/ΧΙ 


Για περισσότερα από 3 σημειώνω ολογράφως και αριθμητικά την ποσότητα... 

□ 5/Μ □ Ι/ΧΙ 



Συνολικό ποσό παραγγελίας σε δρχ. ολογράφως 


Ονομ/μο...... 

Διεύθυνση......Τ.Κ. 

πόλη.........Τηλέφωνο. 

Ηλικία ..Επάγγελμα/Ιδιότητα. 


□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο..... 

□ Απέστειλα τραπεζική επιταγή Νο.... 

□ χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου □ νΐ5Α □ ΜΑδΤΕΚΟΑΚϋ □ ΕυκΟΟΑΒΟ □ ΟΙΝΕΚΞ 

Αριθμός κάρτας .. ι ι ι ι ι ι ι .. Ημ/νία λήξης ι ι ι _ι ι ι 

Υπογραφή.. 


Το έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη και πληρώνονται με αντικαταβολή. 
























ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ακόμα και παιχνιδιών. Οι γνώσεις των 
προαναφερθέντων γίνονται πράξη από τους 
μηχανικούς Η/Υ Αυτοί συνήθως δουλεύουν 
ομαδικά σχεδιάζοντας, δημιουργώντας, 
τεστάροντας και επιβλέποντας την 
παραγωγή νέου υπολογιστικού εξοπλισμού 
(Ηαίά^αίβ), όπως εΗίρ$, όβνίεβ εοπίτοΙΙεΓδ, 
άί^ όίϊνΘδ ή άλλων περιφερειακών. 
Ασχολούνται επίσης με τη βιομηχανία 
παραγωγής λογισμικού, με Βασική διαφορά 
τους από τους προγραμματιστές την 
επίλυση προβλημάτων και όχι το γράψιμο 
του προγράμματος. 

Κατά πολύ περισσότεροι είναι οι 
αναλυτές συστημάτων (ίγδίοπι αηα!γ5ΐ5}, οι 
οποίοι χρησιμοποιούν τις γνώσεις και τις 
ικανότητες τους για να ικανοποιήσουν τις 
λογισμικές ανάγκες του εκάστοτε 
οργανισμού ή επιχείρησης. Η δουλειά τους 
εντοπίζεται στο χρονικό διάστημα ανάμεσα 
στη λήψη της απόφασης για την 
εγκατάσταση (ή τη δημιουργία) 5θΒναΓ6 ή 
ΗατεΙναΓε και το ξεκίνημα της υλοποίησης 
αυτής της απόφασης. Οι αναλυτές 
εξειδικεύονται σε τομείς όπως λογιστική & 
οικονομικά, μηχανική, επιχειρησιακή έρευνα 


ή διάφορες θετικές επιστήμες (μαθηματικά, 
φυσική κ.ά). Η ολοκληρωμένη γνώση για 
καθένα από τα ανωτέρω τους καθιστά 
ικανούς να βελτιώσουν ή να λύσουν τα 
προβλήματα των υπολογιστικών 
συστημάτων που συνδέουν την επιστήμη με 
τον Η/Υ 

Ενα φαινόμενο που παρατηρείται συχνά 
είναι η αδυναμία των διαφορετικών 
υπολογιστικών συστημάτων να 
επικοινωνήσουν μεταξύ τους. Για τη διαρκή 
ενημέρωση κάποιων αρχείων (μεγέθη 
πωλήσεων, προϋπολογισμοί, λογιστικά 
αρχεία κ.ά.) κρίνεται απαραίτητη η 
συμβατότητα των Η/Υ κάθε τμήματος 
(Οικονομικού, Πωλήσεων, ΜατΙ<6ΐϊη9 κχλ), 
ώστε οι πληροφορίες να μεταφέρονται και 
να χρησιμοποιούνται με επιτυχία. Ετσι, 
παρατηρείται το φαινόμενο πολλοί 
αναλυτές να ασχολούνται με το ηθί\νοΓΐαπ9 
(δίκτυα), δηλαδή τη σύνδεση όλων των Η/Υ 
ενός γραφείου, τμήματος, εταιρίας, 
οργανισμού ή κτιριακής εγκατάστασης (η 
εξέλιξη των αναλυτών αυτών είναι η 
πρόσληψη ή η προαγωγή τους σε πβΚνοΓΐ< 
αάΓΠΪπϊϊίΓαίοΓδ). Η μη συμβατότητα 


ΝατεΙν^αίε με Ηατά^αΓβ, Παιάνατο με 
5θβ^αΓσ ή $σθ^αΓβ με 5θίίναΓθ είναι 
καθημερινά προβλήματα που καλούνται να 
λύσουν οι αναλυτές, δημιουργώντας τα 
κατάλληλα ΙίπΙς$, 

Μια επόμενη ειδικότητα είναι αυτή του 
άαϊαόαίθ αάππίηί$ίΓαίοί, ασχολία του 
οποίου είναι η οργάνωση της άαίαόαδθ των 
εκάστοτε προγραμμάτων. Είναι επίσης 
υπεύθυνος για τα μέτρα ασφάλειας κατά τη 
χρήση των προγραμμάτων και των 
τερματικών, καθώς και για τον καθορισμό 
του βαθμού και του είδους πρόσβασης για 
καθεναν από τους χρήστες. 

Τέλος, δεν θα μπορούσε να λείψε* η 
αναφορά σε ένα από τα πιο πρόσφατα [και 
με ραγδαία εξέλιξη) επαγγέλματα του 
χώρου. Φυσικά αναφερόμαστε στον ειδικό 
Τηλεπληροφορικής, που ασχολείται με ένα 
από τα πλέον διαδεδομένα μέσα 
επικοινωνίας παγκοσμίως: το Ιπίσιηβΐ. Το 
στήσιμο ενός κόμβου και η σωστή 
λειτουργία του είναι το αντικείμενο 
ενασχόλησης του αρμόδιου επαγγελματία. 
Η δε κατασκευή σελίδων σε αυτό είναι μια 
απασχόληση που αποδίδει, αφού χιλιάδες 


Ι.Ι.Ε.Κ. ΜΕ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ 


Ι.Ι.Ε.Κ. 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΚΕΝΤΡΙΚΟΥ, ΠΟΛΗ 

Μι*. Αγγέλου 29, Ιωάννινα 

ΤΗΛ. 

10651)34202-34003 

ΟΑΤΑ 

Ελευθερίου Βενιζέλου 57, Χίος 

[0271)41764 

Ρ.α. - ΡΙΝΑΝΟΑΙ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΝδΤΙΤϋΤΕ 

Κοραή 43, Βόλος 

[0421)37593-4 

ννΕ5ΤΕΒΝ ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ 

Παντανάσσης 4 & Αγ. Ανδρέου, Πάτρα 

(061)623944 

ΑΘΗΝΑΙΟΝ 

Σαπφους 99, Καλλιθέα 

9579111-9579242 

ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΟ ΠΑΤΡΑΣ 

Μπουμπουλίνας 10, Πάτρα 

(061)226227-224123 

ΑΚΑΔΗΜΟΣ 

Ελ Βενιζέλου & Λιούρη 1, Κοζάνη 

(0461)27600 

ΑΚΜΗ 

Κοδριγκτώνος 16, Αθήνα 

8224074 

ΑΚΜΗ ΔΥΤΙΚΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Αν. Ανδρέου ό 1, Πάτρα 

(061)620601 

ΑΝΚΩ 

Μαρμορωτό, Κως 

(0242)21010-25898 

ΑΡΗΤΕΙΟΝ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 

Δ. Καββάδα 22, Κέρκυρα 

(0661)37133-37833 

ΑΡΙΣΤΟΝ 

Αργυροκαστρίτου 4 & Νίκα, Χαλκίδα 

(0221)84414 

ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Ν. 

Πατησίων 20, Αθήνα 

3302463-4/6755500 

ΒΕΡΓΗ 

Ζαΐμη 21, Πάτρα 

(061)270293 

ΓΛΥΚΟΣ 

Ηπείρου 60, Αθήνα 

8836414-17 

ΔΕΛΤΑ 

Ρέθυμνου 3, Αθήνα 

8225983 

ΔΕΛΤΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Δωδεκάνησου 14, Θεοσαλονίκη 

(031)544363 

ΔΕΛΤΑ ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ 

28ης Οκτωβρίου 39, Ιωάννινα 

(0651)77317 

ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ 

19πςΜαίου 2, Δράμα 

(0521) 47410-37132 

ΔΙΟΛΚΟΣ ΤΡΙΚΑΛΩΝ 

Ιπποκρατους 14, Τρίκαλα 

(0431) 73730-1 

ΔΟΜΗ 

Χαρ. Τρικούπη 17“ 19, Αθήνα 

3840552 

ΖΗΤΑ 

Τζανακάκη 14, Χανιά Κρήτης 

(0821)59300 

ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ 

Κοπετόν Ματαπά 108, Πειραιάς 

4625454 

ΘΕΣΣΑΛΙΚΟ 

Ανθίμου Γαζή 143, Βόλος 

(0421)34016 

ΘΕΣΣΑΛΙΚΟ ΛΑΡΙΣΑΣ 

Γεωργιάδου, Λάρισα 

(041)537468 

ΙΕΣΕ 

1 Δραγουμη 35, Θεσσαλονίκη 

(031)538100-1 

ΙΠΠΟΚΡΑΤΕΙΟΣ 

Γκιλφόρδου 14, Αθήνα 

8212912-8251804 

ΚΕΜΟΣ 

Λ. Σοφού 2 & Δωδεκανήσου, Θεσσαλονίκη 

(031)541941-555070 


ιΡΟ Μοεϊθγ 




































ΜΕΤΑΛΥΚΕΙΑΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


είναι οι εταιρίες ηου το επιλέγουν ως μέσο 
προβολής τους. 

Το ωράριο εργασίας όλων των 
επαγγελματιών του κλάδου δεν είναι 
σταθερό, αφού πολλές είναι οι φορές που 
8α πρέπει να δουλέψουν Σαββατοκύριακα 
ή βράδια [όπως εξάλλου και οι συντάκτες 
του "ΡΟ Μθ5ίθΓ η ), για να διορθώσουν 
οοΒαρά προβλήματα ή να προλάβουν 
άθαάΐίηθδ, Η δυνατότητα εργασίας από 
περιοχές απομακρυσμένες από το χώρο 
εργασίας τους -μέσω β-ιπαίΙ, πιοεΙοηη, 
Ιαρϊορ ή ΙπϊβΓΠθί- διευκολύνει κατά πολύ τη 
δουλειά τους. Η συνεχής χρήση του 
υπολογιστή, όμως, τους κάνει ευαίσθητους 
σε παθήσεις των ματιών, της μέσης και των 
καρπών. 

Οι περισσότερες δουλειές κάθε είδους 
απαιτούν τη χρήση υπολογιστών* Ο βαθμός 
χρήσης των ΗΛ ολοένα αυξάνεται, και οι 
επιχειρήσεις συχνά εξαρτώνται από τους 
εργαζομένους τους, προκειμένου να 
προφτάσουν τις εξελίξεις. Τα άτομα που 
έχουν τεχνολογική γνώση και διαθέτουν 
αυξανόμενες δεξιότητες βρίσκονται 
διαρκώς σε ζήτηση, με μεγαλύτερες 


πιθανότητες στην εύρεση και τη διατήρηση 
μιας εργασίας. 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΠΡΟΣ ΜΙΜΗΣΗ: 
ΖΑΧΑΡΙΑΣ ΜΑΡΙΔΑΚΗΣ 

Την Τρίτη, 14 Ιουλίου, μας δέχτηκε στο 
γραφείο του ο κ. Ζαχαρίας Μαριδακης, IX 
ηπαηα 9 βί της πολυεθνικής ΜΟ Ροοά* - 
Καλτσόγιας Ελλάς ΑΕΒΕΕ. Ο κ. Μαριδακης 
είχε -και συνεχίζει να έχει- μια λαμπρή 
σταδιοδρομία στο χώρο της 
επαγγελματικής του (και όχι μόνο} 
ενασχόλησης: στην Πληροφορική. Ας δούμε 
πώς έφτασε στη θέση που βρίσκεται 
σήμερα, καθώς και ποιες προϋποθέσεις 
θεωρεί απαραίτητες για την επιτυχία ενός 
νέου στον τομέα της Πληροφορικής, 

Κ Μοβϊθπ Μιλήστε μας για την πορεία 
σας στο χώρο της Πληροφορικής, 

ΜΧ: Η πορεία μου στην Πληροφορική 
ξεκίνησε το 1981 κατά το διάστημα που 
ήμουν φοιτητής του τμήματος Οργάνωσης 
& Διοίκησης της Ανώτατης Βιομηχανικής 
Πειραιά, σημερινό Πανεπιστήμιο Πειραιά, 
Τις βασικές αρχές Πληροφορικής τις 


πήρα από τις Σχολές Ιυνή, όπου φοίτησα 
για εννέα μήνες στο τμήμα 
Προγραμματιστές Η/Υ 

Το 1988 ανέλαβα τη μηχανογράφηση του 
Πρακτορείου Αθηναϊκού Τύπου (Π.ΕΑΤ), 
Επτά μήνες αργότερα ασχολήθηκα με μια 
έρευνα της ΕΟΚ για τα Μεσογειακά 
Ολοκληρωμένα Προγράμματα (Μ,Ο,Π.) της 
Πληροφορικής στον ελλαδικό χώρο. 

Εχοντας όλες τις προαναφερόμενες 
γνώσεις και εμπειρίες αποφάσισα να 
ολοκληρώσω τη μέχρι τότε πορεία μου με 
το Αυάιίΐπς). Ετσι, προσλήφθηκα στην ΜοόϊΙ 
ΟίΙ ΗβΙΙα$ ως ελεγκτής μηχανογράφησης - 
ΕΟΡ ΑυάίίοΓ. 

Εν συνεχεία ανέλαβα τη διεύθυνση 
μηχανογράφησης της δανέζικης 
πολυεθνικής ΜΟ Ροοώ-Καλτσόγιας Ελλάς 
ΑΕΒΕΕ, Ηταν μια πρόκληση για μένα, αφού η 
εταιρία ήταν στα σπάργανα και έπρεπε να 
στηθεί η μηχανογράφηση από την αρχή 
(καλωδίωση, δίκτυα, τηλεπικοινωνίες, 
λογισμικά πακέτα, εκπαίδευση του 
προσωπικού κΛα). Σήμερα η ΜΟ Ροοώ 
βρίσκεται, μαζί με άλλες πολυεθνικές, στην 
κορυφή τεχνολογικά, αναπτύσσοντας το ΕΟΙ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ι.Ι.Ε.Κ. 

ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΚΕΝΤΡΙΚΟΥ, ΠΟΛΗ 

Βερανξέρου 1 & Ακαδημίας, Αθήνα 

ΤΗΛ. 

3810454-3820453 

ΚΟΝΤΟΡΑ8ΔΗ 

Εμμανουήλ Μπενάκη 59, Αθήνα 

3813027-3830176 

ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ ΚΟΡΙΝΘΟΥ 

Αδειμάντου 81, Κόρινθος 

(0741124668 

ΚΟΡΕΛΚΟ 

Χαλκοκονδύλη 14, Αθήνα 

3303333 

ΚΟΡΕΛΚΟ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Βασ. Ηρακλείου 18 & Βενιζέλου, Θεσσαλονίκη 

(031)244800-1 

ΚΟΡΕΛΚΟ ΚΑΒΑΛΑΣ 

Βενιζέλου 54, Καβάλα 

(051)830469-233357 

ΜΑΝΤΙΔΑΚΗ 

Ιπηοκράτους 22, Ηράκλειο Κρήτης 

(081)323655-323644 

ΜΑΝΩΛΑ 

Στουρνάρη 26, Αθήνα 

5249044-5 

ΜΑΣΤΟΡΟΔΗΜΟΥ 

Ηρώων Πολυτεχνείου & Φαρσάλων, Λάρισα 

(041)229795-522351 

ΜΕΓΑΠΟΛΙΣ - Μ.Δ. ΤΖΕΛΛΑΣ 

Υψηλάντου 109, Καρδίτσα 

(0441)28773-74670 

ΜΠΟΝΤΙΛΑΣ Λ. - ΜΗΤΣΙΟΥ Ε. 

Κανούτα 11, Τρίκαλα 

(0431)38770-36586 

ΝΟΜΠΕΛ 

Αμερικανικού Ερυθρού Σταυρού 53, Καβάλα 

(051)232496-23306 

ΪΥΝΗ 

Πατησίων 31, Αθήνα 

5223858-5223972 

ΞΥΝΗ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 

Μοναστηριού & Ταντάλου 24, Θεσσαλονίκη 

(031)541085-552406-7 

ΟΜΗΡΟΣ 

Κλεισόβης ό, Αθήνα 

3800811-3806166 

ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 

Ιατροπούλου 4, Καλαμάτα 

(0721)94004 

ΠΑΛΜΕΡ 

Χάμιλτον 10, Αθήνα 

8253600-8214125 

ΠΑΣΤΕΡ 

Αγ, Σοφίας 3, Θεσσαλονίκη 

(031)281282-241222 

ΠΕΤΡΑ 

Πολυτεχνείου 2, Αθήνα 

5225073-5249222 

ΠΡΑΞΗ 

Βασιλείου Πατρικίου 11, Ηράκλειο Κρήτης 

(081)211015-6/326239 

ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ 

Μενάλου Αλεξάνδρου 2, Σέρρες 

(0321)56344 

ΠΡΟΟΠΤΙΚΗ 

Αεροπόρου ίιανναρέλη 49, Μυτιλήνη 

(0251)22806-28922 

ΣΒΙΕ 

Πλ, Κουμουνδούρου 7, Αθήνα 

3247625 

ΣΤΟΧΟΣ 

6ο χλμ. Αργους-Ναυπλίου, Ναύπλιο 

(0752) 26942-3 

ΧΑΤΖΗΠΕΡΗ 

Βερανζέρου 1, Αθήνα 

3803138 

ΩΜΕΓΑ 

Καρ.Σερβίας I, Αθήνα 

3230444 

ΩΜΕΓΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Βασ. Γεωργίου 29, Θεσσαλονίκη 

[031)860541-860539 

ΩΜΕΓΑ ΣΤΕΡΕΑΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Παλαιολόγου 25, Λαμία 

(0231)46520 


Ρ^ Μα*ϊθΓ ζ 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Ι.Ε.Κ. ΔΕΛΤΑ 



Οι Σχολές Δέλτα έχουν διαγράψει 
μια επιτυχημένη πορεία στο χώρο 
εκπαίδευσης της Πληροφορικής. 
Μιλήσαμε με τον προϊστάμενο 
εργαστηρίων και σύμβουλο 
εκπαίδευσης Πληροφορικής Γιάννη 
Μαρκομανωλάκη, για να μας 
"φωτίσει" και αυτός όσο μπορεί 
σχετικά με το μείζον θέμα της 
εκπαίδευσης της Πληροφορικής. 

Ρ€ Μα$ϊθη Κύριε 
Μαρκομονωλάκη , μιλήστε μας για τον 
κύκλο σπουδών του ί&Κ. Δέλτα στον 
τομέα της Πληροφορικής. Ποιες είναι οι 
ειδικότητες; 

Μαρκομοναλοκης Γιάννης: Οι 

ειδικότητες του Ι.Ε.Κ. Δέλτα είναι οι εξής 
τρεις: προγραμματιστές εφαρμογών, 
προγραμματιστές εφαρμογών 
Πληροφορικής με πηυΙίίηηΘείία και τεχνικοί 
Τηλεπληροφορικής, οι οποίοι ουσιαστικά 
είναι προγραμματιστές που λαμβάνουν και 
γνώσεις δικτύων και προσανατολίζουν το 
στιλ προγραμματισμού τους και τα πακέτα 
που χρησιμοποιούν σε περιβάλλον 
δικτυακό. 

Ρ€Μ: Υπάρχουν διαφοροποιήσεις με 
άλλα ιδρύματα; 

Μ*Γ·: Η λειτουργία των ΙΕ.Κ, είναι ενιαία 


σε ό,τι αφορά και το χρόνο εκπαίδευσης 
και το τυπικό της μέρος όπως, για 
παράδειγμα. Βαθμολογία, εξετάσεις, το 
ποια μαθήματα θα διδάσκονται, πόσες 
ώρες την εβδομάδα θα πραγματοποιείται η 
διδασκαλία τους. Ολα αυτά ισχύουν για τα 
ιδιωτικά αλλά και για τα δημόσια. Από εκεί 
και πέρα, η διαφορά μεταξύ των Ι.Ε.Κ. 
εντοπίζεται στο με ποιον τρόπο 
διδάσκονται τα μαθήματα αυτά, με άλλα 
λόγια, τι γραμμή δίνει το σχολείο. Επίσης, 
ένας παλύ σημαντικός παράγοντας -ειδικά 
στην Πληροφορική- είναι και τα 
εργαστήρια τα οπαία χρησιμοποιούνται. 
Τούτο γιατί το 99% των ωρών τους 
καλύπτονται από εργαστηριακά μαθήματα. 

Ρ€Μ: Πώς βλέπετε την αγορά εργασίας 
στο χώρο της Πληροφορικής; Ποιες είναι οι 
προοπτικές επαγγελματικής 


αποκατάστασης των σπουδαστών- 
αποφοίτων; 

ΜX: Εκείνοι οι οποίοι αποφοιτούν 
και έχουν σχέση με την 
Πληροφορική είναι πολλοί. Εχουμε 
αποφοίτους από τεχνικά λύκεια, 

Ι.Ε.Κ., Τ.Ε1, Α.Ε.Ι., κολέγια του 
εξωτερικού καθώς επίσης και 
ανθρώπους άλλων ειδικοτήτων, που 
παρακολουθούν σεμινάρια και 
γίνονται επαγγελματίες 
Πληροφορικής. Με λίγα λόγια, 
υπάρχει πολύς κόσμος σχετιζόμενος με 
αυτόν τον κλάδο, ο οποίος προτείνεται σε 
μια αγορά που είναι ακόμα παρθένα. Δεν 
έχουν υπολογιστές όλα τα γραφεία 
επαγγελματιών ή όλες οι επιχειρήσεις. 
Στατισπκώς, έχουμε τον χαμηλότερο 
αριθμό υπολογιστών, ανάλογα με τον 
πληθυσμό μας, στην Ευρωπαϊκή Ενωση. 
Αναμένεται στη χώρα μας μια έξαρση 
πώλησης υπολογιστών και 5θθ>ναΓ^ και κατ' 
επέκταση δημιουργία αυξημένων αναγκών 
σε προσωπικό, το οποίο 8ο κληθεί να 
εκπαιδεύσει τους νέους ανθρώπους στους 
υπολογιστές ή να υποστηρίξει στη συνέχεια 
τη λειτουργία των συστημάτων αυτών. 
Σίγουρα δα χρησιμοποιηθούν άνθρωποι 
που θα αναλάβουν να κατασκευάσουν 
εφαρμογές για τις επιχειρήσεις ή να τις 
βοηθήσουν στη μηχανοργάνωσή τους. 


(ΕΙοείΓοπιε Οαίσ ΙπίοΓείκ^θ), έχοντας Ιοίυδ 
Νοίσδ ως στρατηγικό β-πιαιΙ σύστημα 
επικοινωνίας στο εσωτερικό και εξωτερικό, 
αναπτύσσοντας το εμπορικό της πακέτο 
(παρόμοιο του 5ΑΡ) Ήανί$ίοπ ΡίπαπαοΙ®" 
(δανέζικο λογισμικό) και με δυνατότητα οπ- 
Ιϊπθ εργασίας (μέσω Μη ΡΓαιτίΘ δβινΘΓ) από 
απομακρυσμένες περιοχές. 

Ρ€Μ: Μπορείτε να μας δώσετε κάποια 
στοιχεία αναφορικά με τα επίπεδα όπου 


κυμαίνονται οι αμοιβές των επαγγελματιών 
του χώρου; 

Μ,Ζ·: Σχετικά με τις αμοιβές των 
επαγγελματιών της Πληροφορικής πρέπει 
να επισημάνω ότι δεν βρίσκονται στα 
επίπεδα που θα έπρεπε σε σχέση με άλλα 
επαγγέλματα και με τις ώρες απασχόλησής 
τους. Η εργασία μετά το 8ωρο θεωρείται 
πάγια και δεν αμείβεται στις περισσότερες 
ιδιωτικές επιχειρήσεις. Ατομα που 
εργάζονται για πρώτη φορά θα λάβουν τον 


βασικό μισθό και όχι κάτι παραπάνω, ενώ 
ταυτόχρονα θα πρέπει να εργαστούν πολύ 
σκληρά (πολλές ώρες) και εξοντωτικά. Για 
τις αμοιβές δεν υπάρχουν κανόνες, αφού 
ποικίλλουν από εταιρία σε εταιρία ή 
οργανισμό. Σε ανώτατο κλιμάκιο, όπως οι 
μισθοί για υπεύθυνους/διευδυντές 
μηχανογράφησης, μπορεί να κυμαίνονται 
στις περισσότερες των περιπτώσεων από 
250.000 μέχρι 500,000 δρχ, κσι σε λίγες 
περιπτώσεις από 500,000 μέχρι 1.500.000 


Η ΜΕΤΑΛΥΚΕΙΑΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

ΦΟΡΕΑ! ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

ΑΝΑΒΟΛΗ 

ΣΤΡΑΤΕΥΣΗΣ 

ΔΙΔΑΚΤΡΑ (Ετήσια ) 

Α.Ε.Ι. - Τ.Ε.Ι. 

3,5-4 άη 

Ναι 

Δωρεάν φοίτηση 

Ι.Ε.Κ. (Δημόσια) 

1-2 έτη 

Να. 

120.000/140.000 δρχ. 

1.Ι.Ε.Κ. 

1-2 έτη 

Ναι 

900.000/1.100.000 δρχ. 

Ε.Ε.Σ. 

3-4 έτη 

ο* 

Ελεύθερα - Ποικίλλουν ανάλογα με τις σχολές 
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δρχ. Οι υπεύθυνοι μηχανογράφησης στις 
περισσότερες εμπορικές εταιρίες δεν 
θεωρούνται εφάμιλλοι του οικονομικού 
διευθυντή ή του διευθυντή πωλήσεων και 
ως εκ τούτου δεν απολαμβάνουν κάποια 
επιπλέον προνόμια (αχ, αυτοκίνητο, θχΙιό- 
όοπυ5, συμμετοχή στο Διοικητικό Συμβούλιο 
κ.λπ,). Το ίδιο καθεστώς υπάρχει όμως και 
στις εταιρίες που αντικείμενό τους έχουν την 
εμπορία προϊόντων Πληροφορικής. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η ουσία είναι η εξής: 

• Τρέχουν άαία αντί για αίμα στις φλέβες 
σας: 

• Ξυπνώντας το πρωί (ή οποιαδήποτε 


άλλη ώρα), είναι η πρώτη σας κίνηση το 
πάτημα του "Ρο^θγ' 1 στον υπολογιστή σας; 

• Εχετε απομνημονεύσει τετραψήφιο 
αριθμό 5ΪΪ65 του Ιπίοτηοί; 

• Χάνετε την αίσθηση του χρόνου 
μπροστά στην οθόνη σας; 

• Είναι η καθημερινή σας γυμναστική 

^βγόοαιε! 1099^9 

• Εχετε όλα τα τεύχη του Π Ρ€ ΜαείθΓ 11 ; 

Εάν οι απαντήσεις σας είναι θετικές στις 

περισσότερες των περιπτώσεων (κυρίως 
στην τελευταία), τότε ΝΑΙ, αυτός ο χώρος 
είναι για εσάς. Το στοιχείο που θα πρέπει να 
τονιστεί είναι άτι η Πληροφορική -ίσως όσα 
καμία άλλη επιστήμη- επιβάλλει την κατοχή 
ουσιαστικής γνώσης από τους επιστήμονες 


της. Κάθε σχολή, δημόσια ή ιδιωτική, στην 
Ελλάδα ή το εξωτερικό, οφείλει να 
εφοδιάσει τους σπουδαστές της με τις 
βασικές αρχές (και ίσως με κάποιες πιο 
εξειδικευμένες γνώσεις, όπως ΓπυΙίίπηοάία, 
ΙηΐθΓΠθί κ.ά.). Από κει και πέρα, στο χέρι του - 
εκάστοτε σπουδαστή βρίσκεται η εξέλιξή 
του ή η αποτυχία του στο χώρο. Το σίγουρο 
είναι πως απαιτούνται σκληρή δουλειά, 
πολλή μελέτη, όρεξη για μάθηση και 
συνεχής ενημέρωση. 

Στη χώρα μας ο κλάδος είναι σε διαρκή 
ανάπτυξη, προσφέροντας τεράστιες 
ευκαιρίες στους επίδοξους "καταχτητές" 
του. Ελπίζουμε ανάμεσα σε αυτούς να είστε 
κι εσείς! 133 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΠΟΥΔΩΝ Ι.Ε.Κ. ΑΝΑ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ 


ΤΕΧΝΙΚΟΣ 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΕΙΑΜΗΝΟ Α 

Εισαγωγή στην Πληροφορική 

Εισαγωγή στον Προγραμματισμό - Γλώσσα 

ΡΑ50ΑΙ 

Λειτουργικά Συστήματα ΟΟδΑνΐπάο^ 
Εισαγωγή στα Δίκτυα Επικοινωνιών 
Επεξεργασία Κειμένου σε ννίπάονκ 
Λογιστικά Φύλλα σε ννϊπάονγ$ 

Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Β 

Επεξεργασία Εικόνας - ΑπιητισΙίοη 
ΜυΙίίηησεΙία / Επεξεργασία - σύνθεση ήχου 
Λειτουργικό Σύστημα ΙΙΝΙΧ 
Γλώσσα Προγραμματισμού € 

Βάσεις δεδομένων σε \νίπάο\ν5 
Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Γ 

Λειτουργικό Σύστημα 

Μίηάσν$ ΝΤ $ΕΒνΕΒ 

Οπτικός Προγραμματισμός V ΒΑ5!0 

Παγκόσμιος ιστός / ΙηΙαΓπβί 

Ανάπτυξη 5 θιύθγ 

Δημόσιες Σχέσεις 

Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Δ 

Ανάπτυξη Εφαρμογών στο Ιπ^γπθϊ (ΣΙΙΕΝΤ 

/ΗΤΜίνΚΜΙ 

Εισαγωγή στα Ιπίταπείδ 

Προγραμματισμός σε ΟΙΙΕΝΤ / 5ΕΚνΕΡ 

βάσεων δεδομένων 

Γλώσσα Προγραμματισμού ΜΥΑ 

Τεχνικές Εύρεσης Εργασίας 

Αγγλικά 


ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Η/Υ 

ΕΙΑΜΗΝΟ Α 

Εισαγωγή στην Πληροφορική 
Σχεδίαση Προγράμματος ΡΑ5€ΑΙ_ 
Λειτουργικά Συστήματα ΟΟδ-ννίπεΙϋ^ 
Επεξεργασία Κειμένου οε ν/ίπάον/5 
Λογιστικά Φύλλα σε Μ/ίηάονν$ 

Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Β 

Σχεδίαση Προγράμματος - ΡΑ5€ΑΙ_ 
Δόμες δεδομένων - Οργάνωση αρχείων 
Γλώσσα Προγραμματισμού ΡΑ50ΑΙ 
Βάση δεδομένων σε νΥίηεΙοννδ 
Επικοινωνίες - Δίκτυα 
Χρήση τοπικών δικτύων 
Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Γ 

Λειτουργικά Σύστημα ΙΙΝΙΧ 
Γλώσσα Προγραμματισμού 0 
Προγραμματισμός σε ΘΙΙΡΡΕΡ 
Μεθοδολογία ανάπτυξης εφαρμογών 
Προγραμματισμός σε 501, 401 
Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Δ 

Ανάπτυξη Εφαρμογών σε ννίηάοννδ 
Τεχνολογία ηολύμεσων 
Ανάπτυξη Εφαρμογών σε $01/4 01 
Οπτικός Προγραμματισμός 
Ανάπτυξη Εφαρμογών σε ΟΙΙΡΡΕΡ 
Αγγλικά 


ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ 
ΠΟΛΥΜΕΣΑ 

ΕΙΑΜΗΝΟ Α 

Εισαγωγή στην Πληροφορική 
Σχεδίαση Προγράμματος ΡΑ50ΑΙ 
Λειτουργικά Συστήματα 005-νΥίπεΙον^ 
Επεξεργασία Κειμένου σε ννίπάοννδ 
Λογιστικά Φύλλα σε ννίηεΐονκ 
Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Β 

Σχεδίαση Προγράμματος - ΡΑ5ΘΑΙ 
Δομές δεδομένων - Οργάνωση αρχείων 
Γλώσσα Προγραμματισμού ΡΑ50ΑΙ 
Βάση δεδομένων σε ννΐηάο*5 
Επικοινωνίες - Δίκτυα 
Χρήση τοπικών δικτύων 
Αγγλικά 

ΕΙΑΜΗΝΟ Γ 

Λειτουργικό Σύστημα ΟΝΙΧ 
Πολυμέσα & ννίηάο^ 

Γλώσσα Προγραμματισμού € 

θεωρία των πολυμέσων 

Τεχνολογία πολυμέσων [ υλικό-λογισμικό ] 

Επεξεργασία Εικόνας - Απίπιαϋση 

Επεξεργασία - Σύνθεση ήχου 

Αγγλικό 

ΕΙΑΜΗΝΟ Δ 

Ανάπτυξη Εφαρμογών σε ννίπάσν^ 
Πολυμέσα & \Μϊπάον5 
Γλώσσα Προγραμματισμού Ο 
Θεωρία των πολυμέσων 
Επεξεργασία Εικόνας - ΑπϊπιαΙίσπ 
Επεξεργασία - Σύνθεση ήχου 
Μεθοδολογία - Προγραμματισμός 
πολυμέσων 
Αγγλικά 


ΡΟ Μα5ίθΓ ^ 


5 





ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


Οι ανταποκριτές 
του "ΡΟ Μαδίβι·" 



σας ενημερώνουν 


Επιμέλεια: Σπύρος Παράσχης 
α&γζ&αιηιρυΙιηίς.ρΓ 


ΑΟΤίνΑΤΕ 98 

Η ΑεΤίνίδΐοη κερδίζει 
τις εντυπώσεις 



"Αυτό 8α πρέπει να το 
καθιερωθούμε" σκεφτόμουν, 
καθώς περίμενα τις αποσκευές 
μου στο αεροδρόμιο του 
Ελληνικού. Είχα μόλις περάσει 
τρεις "γεμάτες" μέρες 
στο Δουβλίνο, καλεσμένος 
της Αεΐίνίδίοπ στο πλαίσιο 
της ΑεΙΐναΙο 98. 


I εστί Αείίναί©; Πρόκειται για 
μια εκδήλωση που διοργανώ- 
θηκ€ πρώτη φορά φέτος από 
την Αεϋνί$ίοπ για την παρου- 
σίαση των καινούριων παιχνιδιών της, με τη 
φιλοδοξία να καθιερωθεί σε ετήσια Βάση. 
Στο πλαίσιο αυτής της εκδήλωσης, η εται¬ 
ρία φιλοξένησε για τρεις μέρες στο Δου¬ 
βλίνο περί τους 80 απεσταλμένους των πιο 
γνωστών ευρωπαϊκών περιοδικών για ΡΟ. 
Οπως καταλαβαίνετε, το Μα^ίθΓ" δεν 
8α μπορούσε να λείπει από αυτά. Ας μη 
μακρηγορούμε, όμως, και ας δούμε τι έγινε 
σε εκείνο το αποκαλυπτικό τριήμερο. 



Εφτασα στην πρωτεύουσα της Ιρλαν¬ 
δίας το μεσημεράκι της Τρίτης 28 Ιουλί¬ 
ου. Το πρόγραμμα ανέφερε ότι το από¬ 
γευμα στις 19:30 είχαμε δείπνο στο κά¬ 
στρο Ιυίίτθ1ΐ5ίο\νη με ημιεπίσημο ένδυμα! 
Τρίχες* Δεν υπάρχει σχεδόν κανείς συντά¬ 
κτης περιοδικού Πληροφορικής, από τη 
μία άκρη της Ευρώπης ως την άλλη, που 
να νιώθει άνετα μέσα σε ένα σακάκι. Το 
πρωτόκολλο λοιπόν καταργήθηκε εντε¬ 
λώς [βοήθησε βέβαια και το κρασάκι] και 
η ώρα πέρασε ευχάριστα. 

Οι επόμενες δύο μέρες, όπως ήταν φυ¬ 
σικό, δεν κύλησαν τόσο ανέμελα. Μετά 
το ομολογουμένως δύσκολο πρωινό ξύ¬ 
πνημα (βλέπετε η μπίρα ρέει άφθονη στις 
ιρλανδέζικες παμπ...) κατευθυνθήκαμε εκ 
νέου στο κάστρο ΙυίίΓθΙΙδϊο^π για την πα¬ 
ρουσίαση των παιχνιδιών, όπου είχαμε την 
ευκαιρία να συζητήσουμε σε ομάδες των 
πέντε δημοσιογράφων γύρω στα 45 λε¬ 
πτά με τον παραγωγό κάθε τίτλου. 

Αν θα έπρεπε να ξεχωρίσω το καλύτε¬ 
ρο από τα συνολικά 11 παιχνίδια που εί¬ 
δαμε, σίγουρα θα δυσκολευόμουν αρκε¬ 
τά, αφού υπήρχαν αρκετά που φαίνονται 
πολύ εντυπωσιακά. Σε αυτό Βοηθούσαν 
βέβαια και τα μηχανήματα-τέρατα (Ρ&ηίι- 
υπτι II, νοοάοο 2 κ.λπ.) στα οποία έτρεχαν. 
Ας τα δούμε λοιπόν με τη σειρά. 

Πολύ καλό ήταν το ΗβΓθίϊε II, το πρώτο 
παιχνίδι που αξιοποιεί το μηχανισμό απει¬ 
κόνισης του ΟυαΙίθ 2 σε ένα ΤοπιΕι 
ΚαώθΓ εΐοπε. Σε αντίθεση λοιπόν με τον 
προκάτοχό του, οτο ΗβΓθΐίε II η δράση 
δεν απεικονίζεται μέσα από τα μάτια του 
€οινυ$, του ήρωα, αλλά υπό οπτική γωνία 
τρίτου προσώπου. Τα γραφικά, όπως φαί¬ 
νεται και στις εικόνες, είναι πολύ εντυπω¬ 
σιακά. Ειδικά τα διάφορα εφέ από τα μα¬ 
γικά κόλπα του ^^^νυ5 είναι θεαματικότα¬ 
τα και γεμίζουν την οθόνη με δεκάδες πε¬ 
ρίεργες λάμψεις και αντανακλάσεις. Αν 
οε αυτά προσθέσετε το εριτιβρΙαγ με τα 
ΚΡΟ στοιχεία, τον πολύ ατμοσφαιρικό 
ήχο, τις δεκάδες διαφορετικές κινήσεις 
του ήρωα, τη μυστηριώδη υπόθεση και τις 
πολλαπλές ΓηυΙίιρΙαγβΓ δυνατότητες, τότε 
έχετε μπροστά σας όχι μόνο έναν σφετε¬ 
ριστή της θέσης του Τοπιό ΚαίεΙβΓ αλλά 
έναν ικανότατο διάδοχο, που θα είναι κο¬ 
ντά μας κατά τα Χριστούγεννα. 

Στην κατηγορία "Θέλω*να-γίνω-Ι_αιχι- 
στη-θέση-της-ΙαΓα" υπάγεται και το Βθ- 
ηβαίΗ, ένα παιχνίδι που αναπτύσσεται 


^Ρ^ Μα$ΙβΓ 




από τη, γνωστή για τα ]ουΓΠθγττιαη Ριό- 
|θ€ί 1, 2 & 3, Ρτθ 5 ίο δίυάίοϊ, Το ΒθπβαίΙι 
έχει αρκετό δρόμο μπροστά του μέχρι να 
ολοκληρωθεί, αλλά κάποια από τα πλεο¬ 
νεκτήματα του είναι ήδη εμφανή. Σε αντί¬ 
θεση με άλλα παιχνίδια του είδους, το 
9 απτορΙαγ ενσωματώνει περισσότερο γρί¬ 
φους παρά δράση και πυροβολισμούς. 
Σύμφωνα με το φανταστικό σενάριο, ο 
ήρωας προσπαθεί να σώσει τον πατέρα 
του, που έχει χαθεί σε μια αγνοημένη από 
το χρόνο γωνιά της Αρκτικής, Πολύ καλή 
εντύπωση μου έκαναν τα ακροβατικά 
προσόντα του πρωταγωνιστή, ο οποίος 
εκτός των άλλων μπορεί να αναρριχηθεί 
σε πλαγιές, να πιαστεί από βράχους, να 
αιωρηθεί από σχοινιά, να κάνει μονόζυγο 
σε δοκάρια - και όλα αυτά χωρίς να κου¬ 
ράζει το χρήστη με ακρίβειας ρίχβΙ άλμα¬ 
τα και κινήσεις. Πάντως θα χρειαστεί να 
περιμένουμε αρκετά για μια πληρέστερη 
εικόνα του ΒοποαΐΚ 
Ενα άλλο παιχνίδι στο οποίο η Αείίνίδίοπ 
πιστεύει πολύ είναι το 5ίπ. Πρόκειται για 
ακόμα ένα τρισδιάστατο ϊΗοοϊ'θπγι υρ 
πρώτου προσώπου, που χρησιμοποιεί το 
μηχανισμό απεικόνισης του ΟυαΙ(β 2, Το 
καλύτερο χαρακτηριστικό του 5ιπ είναι ο 
σχεδιασμός των επιπέδων, που έγινε από 
τον ίδιο άνθρωπο που σχεδίασε τις πίστες 
στο ΟυΙΐο ΝυΙςοππ 30.0 παίκτης μπορεί να 
αλληλεπιδράσει με το περιβάλλον και να 
καταστρέφει ό,τι θέλει, ανεξάρτητα από τη 
χρησιμότητά του ή μη. Επίσης, οι πράξεις 
του παίκτη σε ένα επίπεδο μπορούν να 
επηρεάσουν το παιχνίδι σε κάποια μεταγε¬ 
νέστερη φάση. Πα παράδειγμα, η κατα- 
στροφή μιας δεξαμενής μπορεί να πλημμυ¬ 
ρίσει έναν χώρο σε κάποιο από τα επόμε¬ 
να επίπεδα, αλλάζοντας έτσι ορισμένες 
παραμέτρους του 9 σπορΙαγ. Το $ϊη θα εί¬ 
ναι κοντά μας κατά τα Χριστούγεννα, 
Βέβαια δεν πέρασε απαρατήρητο ούτε 
το ΟνίΙιζαίίοη: €α\\ ίο Ρονσι, δηλαδή το 
τρίτο μέρος της κο- 


Α5ΤΕΡΟΙ05 


* 


ρυφαίας σειράς παιχνιδιών στρατηγικής. 
Το παιχνίδι δεν σχεδιάστηκε από τον 5ίά 
Μθϊβί, όπως οι προ κάτοχοί του, αλλά 
παρ' όλα αυτά δείχνει να έχει ανταποκρι- 
8 εί στο βάρος της κληρονομιάς του. Σε 
σχέση με το προηγούμενο ΟνϊΙίζαίίοπ, 
αυτή η καινούρια έκδοση έχει (επιτέλους) 
πηυΙΐφΙαγβΓ δυνατότητες, μεγαλύτερη 
διάρκεια παιχνιδιού (πλέον τελειώνει το 
3000 μΧ και όχι μία χιλιετία νωρίτερα), 
προσθήκες στο ίπΐβΓίαεβ για την ταχύτε¬ 
ρη διεκπεραίωση κάποιων διαδικασιών, 
ορισμένες βελτιώσεις στα γραφικά -που 
πλέον διαθέτουν απίπισίίοη-, ενώ φυσικά 
υπάρχουν καινούριες μονάδες και τεχνο¬ 
λογίες. Συνολικά το €αΙΙ ίο Βο^θγ δεν μου 
έδωσε την εντύπωση ότι θα έχει το βρο¬ 
ντερό αντίκτυπο των προκατόχων του, αλ¬ 
λά σίγουρα θα συναρπάσει όλους τους 
φίλους των 90 ^ 9 α 11105 γύρω στα Χρι¬ 
στούγεννα. 

Τα Γβα! Ιΐιτιβ παιχνίδια στρατηγικής και οι 
διάφορες παραλλαγές τους είναι πολύ 
διαδεδομένες τον τελευταίο καιρό, αλλά 
παρ' όλα αυτά το επερχομενο ΤΗίίά ν/οΓίεΙ 
δεν πέρασε απαρατήρητο. Δεν θα μπο¬ 
ρούσε άλλωστε, αφού οι δημιουργοί του 



στην κατασκευή τίτλων όπως το ΟίαΒΙο, το 
νΥοΓεΓαίί και το ΜβεΚ^απτοΓ 2, Το ϊΗίτά 
νΥοΗά είναι μια μείξη ΡΡΟ και ΓβαΙ ίίιτίθ 
παιχνιδιού στρατηγικής. Εκτυλίσσεται σε 
μία ρημαγμένη από τους πολέμους πόλη 
του μέλλοντος και περιγράφει τις μάχες 
μεταξύ αντίπαλων συμμοριών για την επι¬ 
κράτηση. Στα πολύ καλά χαρακτηριστικά 
του συγκαταλέγονται το σύστημα επιλογής 
μελών για τις συμμορίες με τις πολλές δυ¬ 
νατότητες παραμετροποίησης, το εξαιρετι¬ 
κά εύχρηστο και γρήγορο ίηΙθίΤσεο, καθώς 
και τα ατμοσφαιρικά, τρισδιάστατα γραφι¬ 
κά. Φυσικά μέχρι τους πρώτους μήνες του 
1999, οπότε θα είναι έτοιμο, το παιχνίδι 
έχει πολύ δρόμο μπροστά του. 


ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Κατά τα άλλα, στο Αείίναίθ 98 παρου¬ 
σιάστηκαν και οι ακόλουθοι τίτλοι: 

ι/ Οτουικί Ζθγο: Ενα αάά-οπ για τα 
ΟυαΙίθ 2 , που προσθέτει νέα όπλα (μετα¬ 
ξύ των οποίων το κλασικό ηλεκτρικό πριό¬ 
νι του Οοοπτ), εχθρούς, επίπεδα και 
ρον^ΘΓ-υρ. 

✓ Ηβανγ 0 ©ογ II: Το δεύτερο μέρος 
του εν λόγω εξομοιωτή μάχης, που διορ¬ 
θώνει κάποια από τα προβλήματα του 
προκατόχου του. Διαθέτει έναν νέο μηχα¬ 
νισμό απεικόνισης, που απαιτεί 30 αεεθΙ- 
βίαίοΓ και χαρακτηρίζεται από μεγαλύτε¬ 
ρη ποικιλία αποστολών και χώρων. 

✓ ΟαΗΐ & 0191 Ί IV: Το δεύτερο μέρος 



του γνω¬ 


στού παιχνιδιού στρατηγικής φιλοδοξεί 
να τα καταφέρει καλύτερα, αλλά ακόμα 
έχει πολλή δουλειά. 

✓ ΡιςΗΐθΓ 5ηυα<1τοη: Εξομοιωτής 
αερομαχιών με σκάφη του Β' Παγκόσμιου 
Πολέμου, στον οποίο έχει δοθεί ιδιαίτερη 
προσοχή στο φυσικό μοντέλο πτήσεων. 
Φάνηκε πολύ ενδιαφέρον. 

✓ Αδίοτοιάί: Από τα Βάθη των 
ασπρόμαυρων ημερών των νίάθο 9 θΓΠθ 5 
μάς έρχεται το ΑίίβΓΟίάΐ, ντυμένο με ολο- 
καινούρια ρούχα. Το παιχνίδι ακολουθεί 
το 9 α™^ρΙαγ *ου ιστορικού προγόνου 
του, πλουτίζοντας το με δεκάδες ρο^ΘΓ- 
υρ, αντίπαλα σκάφη και διαφορετικού τύ¬ 
που πίστες. 

✓ 1πϊ0Γ5ϊαίθ 82: Η δεύτερη γενιά 
του Ιηίβι^ίαίβ ακολουθεί την ίδια συνταγή 
των μαχών στο δρόμο με ειδικά διασκευ¬ 
ασμένα αυτοκίνητα, αλλά την εμπλουτίζει 
με νέα στοιχειά. Το σημαντικότερο από 
αυτά είναι ότι πλέον ο οδηγός μπορεί να 
κινηθεί και ως πεζός, για να αλλάξει όχη¬ 
μα, αν το δικό του καταστραφεί. Πάντως 
το παιχνίδι ήταν ακόμη σε πρώιμο στάδιο 
και δεν είδαμε πολλά πράγματα. 


ΡΟ Μα5Ϊ£Γ 







ΟνθΓΒοαιχΙ 

δΗασ^θηι υρ με στόχο τη Βύθιση όσων 
περισσότερων πλεούμενων μπορείτε* 
Πρωτότυπο, ί; 


±Λ δαπίίαπυπΊ 

Διαβάστε πρώτοι, και πριν από την Επίσημη 
κυκλοφορία του στη χώρα μας, για ένα 
από τα καλύτερα αόνβηΗιιτβϊ της χρονιάς. 


Χ-€θΙΪ1 Ιπί6Γ€βρίθΓ 

Εξωγήινοι, διαστημόπλοια, απέραντο 
διάστημα και εσάς» Μια μάχη δύσκολη που 
πρέπει να δοθώ. 


5υρθΐ·ΜαίεΗ 5θ€€6Γ 

Οι Ειδικοί προτείνουν το δυρατ ΜαΙεδ 
$ο£εογ ως ένα από τα καλύτερα στο είδος 
του, Αυτοί ξέρουν. 


ΙώΐΙΙ ΤβαπιΑραεΗβ 

Οι καλοί εξομοιωτές πτήσής ελικοπτέρου 
σπανίζουν. Το Τσαπί ΑραεΗε είναι ένας από 
αυτούς* 


ΝβνθΓΗοοά 

Ενα αόνσηΤυΐΌ που θα σας συναρπάσει με 
την πλοκή, τους έξυπνους γρίφους και το 
ξεκαρδιστικό χιούμορ του* 


ι Ν 


Μ 



α* 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 

-ΒΟ 

τον ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε; 
αλλά δεν &α 
μπορέσουμε.,* 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


7δ 





ΒΙ-ΤΟ 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ„. το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή*,. 


71-80 

ΚΑΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



81-90 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 





ΒΊ 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9αιτΐ05 της χρονιάς. 


96-100 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Ρατπο, 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχα στις 
Βαθμολογίες των ηαιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται ατούς πίνα¬ 
κες των θα πια Κανίονν*, κάτω απο 
τα γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 
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Χ-Οοπτ Ιπίβι-εβρίοί ... 
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100 
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δοΐάίετί αϊ Ματ.·. 


116 

ΤΗ© υΙίίΓηαίε ΒΡΟ 
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δίστεταΗ: 
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Το "Ρ€ Μοϊ^γ" επιθυμα να 
φιλόξενα μέσα αηο τη 
οτηλη ΟαΓτνθ ΟΙυΙο και τα 
δικά σας 9 <ιπιε Γενιού. Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο οας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμενου το τονίσω σας να γτνει δεκτό ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 

«Οκ: 

1. Να σναφερεται β€ καινούριο παιχνίδι (δα 
προτιμώ νται μάλιστα αοτα για το οποία το *Κ 
Μαδί&Γ δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τβνϊβνν). 

2. Εκταση κείμενου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλωσσά με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν 8α 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα ΓβνΙενπ αναγνωστών". 

Τα καλύτερα Γενιού 8α δημοσιεύονται κά8ε 
μήνα απο τη στήλη θάπτε ΟυΒ, ενώ 8α 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας απο το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθουν 
ταλέντα. 


Αν στην παρουσίαση ενός 
^3 Εν ΐ!Η Ι παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 

σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
'ΡΟ Μα5ΐβΓ" ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε ανό κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη Βαθμολογία τους. 
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ϋΕΩΙ ΚΝΙΟΗΤ; ΜΥ5ΤΕΒ1Ε5 ΟΡ ΤΗΕ 51ΤΗ ΜΑΙΟΣ 

97% 

υΝΚΕΑΙ 

ΙΟΥΛΙΟΙ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

93% 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α55ΑΙΙΙΤ 

ΜΑΙΟΣ 

93% 

ΙΝ0ΟΜΙΝ6 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΠΟΣ 

92% 

ΩΙΕ ΒΥ ΤΗΕ 5ννθΚΩ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

91% 

Ι-ΙΑΓΑΒ ΑΟΤΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

ΡΟΒ5ΑΚΕΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

οκοο 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

ΝΙΟΗΤΜΑΗΕ 0ΒΕΑΤυΚΕ5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

89% 

ΗΕκευίΕδ 

ΜΑΪΟΣ 

87% 

ΟυΑΚΕ II: ΜΙ55ΙΟΝ ΡΑ 0 Κ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

86% 

υΡΒίδΐΝ© 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

85% 

ΤΗΒΕΕ ΩΙΚΤΥ ΩΜ/ΑΚνΕδ 

ΜΑΪΟΣ 

84% 

νικτυΑ εορ ι 

ΜΑΪΟΣ 

80% 

ΡΙΟΗΤΙΝΟ ΡΟΒΟΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

79% 

5ΤΑΚ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

95% 

τηιΓι ηαι 

ΛΑ ΑΪΛΤ 

0*10/ 

1 ΕιτίυϋΝ 

ΜΑΐυ2. 

ΤΑ /Ο 

ΟΡ ΙΙ6ΗΤ & 0ΑΒΚΝΕ55 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

85% 

5ΑΡΕ0ΚΑ0ΚΕΚ 

ΜΑΪΟΣ 

85% 

Χ-ΡΙΙΕ5: ΤΗΕ ΟΛΜΕ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

80% 

ΟΟΙΩΕΝ ΟΑΤΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

50% 

ΒΙΛΝΑ ΚΟίΙΟΕ 

ΜΑΪΟΣ 

40% 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟίε VI 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

96% 

ΒΑΤΤΙΕ5ΡΙΒΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

75% 




ΜΝΕ'5 Ρ-15 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

97% 

Ρ-22 ΑΙΒ ΩΟΜΙΝΑΝΟΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΜΑΪΟΣ 

97% 

ΜΟΤΟΒΗΕΑΩ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

ΤΟΟΑ ΤΟυΒΙΝΟ 0ΑΒ 0ΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 

1 ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

υΐΤΙΜΑΤΕ ΒΑ0Ε ΡΒΟ 

ΜΑΪΟΣ 

89% 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 2 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

88% 

5ΕΟΑ ΤΟΙΙΒΙΝΟ ίΑΒ 

ΜΑΪΟΣ 

88% 

5ΕΟΑ ννΟΒΙΩννίΩΕ 5Ο00ΕΒ 

ΜΑΪΟΣ 

87% 

ΝΒΑ ΑαίΟΝ '98 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΠΟΣ 

82% 

ΒΕΙ) ΙΙΝΕ ΚΑΟΙΝΟ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΠΟΣ 

78% 




5ΤΑΒ0ΒΑΡΤ 

ΜΑΙΟΣ 

94% 

0ΟΜΜΑΝΩΟ5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΠΟΣ 

90% 

ΤΗΙΒΩ ΜΙΙΙΕΝΝίυΜ 

ΜΑΪΟΣ 

90% 

ΩΑΒΚ ΟΜΕΝ 

ΜΑΪΟΣ 

89% 

ΤΟΝΕ ΒΕΒΕΙΙΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

85% 

ΙΝΩϋίΤΚΥ ΟΙΑΝΤ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

83% 

ΙΝευΒΑΤΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

83% 

$υΡΒΕΜΑ0Υ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

83% 

ΜΑΒΒΒΕΕΩ5 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

80% 

ΟΒΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΡ εΑΕ5ΑΒ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

80% 

5ΕΜΡΕΒ ΡΙ 

ΜΑΙΟΣ 

71% 


ΡΟ ΜαδίβΓ^ 
































































βΤΒΑΤΪ 


'ίν 


Αν διαχωρίζαμε τις σειρές των εοιηρυίβτ ραηιβί σε 
επιτυχημένες και μη, τότε τα Χ-Οοπι πέρα από κάθε 
αμφιβολία θα ανήκαν στην πρώτη κατηγορία. Και οι 
τρεις τίτλοι της σειράς παρουσίαζαν ς/απιορΙαγ 
οριακά εθιστικό και υποβλητική ατμόσφαιρα, 
ενώ πρόσφεραν μεγάλη δόση πρόκλησης στον 
παίκτη. Βασίζονταν σε καθαρή στρατηγική και 
το ραηκρίαγ εμφάνιζε · κυρίως - δύο 
παραλλαγές: το τμήμα των Ηιτπ όαίβά 
μαχών, όπου η ομάδα σας πολεμούσε 
ενάντια στους εχθρικούς εξωγήινους, και 
αυτό των Γβ 5 βακΗβ$, μέσω του 

οποίου ανακαλύπτατε νέες 
τεχνολογίες και όπλα. Η 
Μίεηριοίβ όμως, 
ρισκάροντας αρκετά, παρουσιάζει ένα Χ-€οπι που 
διαφοροποιείται σημαντικά από τα προηγούμενα. 
Τουλάχιστον κατά το ήμισυ, δηλαδή στον 
τομέα των μαχών. Φυσικά το ερώτημα που 
καίει είναι αν το ΙηϊβΓεβρίοτ αξίζει να 
φέρει το "Βαρύ" όνομα Χ-€οηι... 

του Σωτήρη "Βοοτπ! Οβαό Αΐίβπ" Μπέλλου 


ΙΊ 


Τ ο ΙηΙθΓεβρίοΓ, όπως καταλα¬ 
βαίνετε, κατέφθασε με τις κα¬ 
λύτερες προοπτικές. Το όνομα 
"Χ-ΟογτΓ και μόνο είναι ικανό 
να προσελκύσει μεγάλο αριθ¬ 
μό από 9αππθΓ5 ή τουλάχιστον να τρα¬ 
βήξει το ενδιαφέρον τους. Μέχρι εκεί 
όμως. Από εκείνο το αημείσ μέχρι την 
επιτυχία μετρούν αποκλειστικά και μό¬ 
νο οι επιδόσεις του παιχνιδιού. Δώστε 
βάση λοιπόν στις ακόλουθες σελίδες. 

ΥΠΟΘΕΣΗ: ΜΑ ΠΟΙΟΙ 
ΕΧΟΥΝ ΣΕΙΡΑ ΠΑΛΙ; 

Το ΙπίετεορΙοΓ είναι ένα Χ-Οογπ - και 
σε ένα X (Ιογϊι ο πόλεμος με τους εξω¬ 
γήινους μαίνεται! Αυτή τη φορά θα 
τους πολεμήσετε στο αχανές διάστη¬ 
μα, σε μια περιοχή ονόματι ΡγοπΗογ 




Δίίϊΐ καϊηγοριαποϊόύντα! οι ικανότΓ|ΐΓΐς των πιλότων οας. Φροντίστι το πίδίο 
Ρΐϊοπκΐ να ίχ€ΐ υψηλή Βαθμολογία, αν δεν ΒέΧΐτε οι εξωγήινοι να κυριέψοιιν το 
μυαλό τους... 


("Σύνορα 1 ", για το πλήρως εξελληνισμέ¬ 
νο πΊοηυαΙ του παιχνιδιού). Βρίσκεστε 
στα έτος 2007 και οι γήινοι έχουν 
εγκαταστήσει αρκετές επιχειρήσεις 
εξόρυξης μεταλλευμάτων στην εν λόγω 
τοποθεσία. Οι πόροι των υπόλοιπων 
αστρικών περιοχών έχουν σχεδόν εξα¬ 
ντληθεί, οπότε το Ργοπϊϊογ καθίσταται 
υπερπολυτιμο για τον πλανήτη μας. Για 
τον πλανήτη μας, ε; Χμ... Σας γράψαμε 
τη μισή αλήθεια. Τα μεταλλεύματα του 
ΡίΌπίίθτ καλοβλέπουν και οι γνωστοί 


μας από τα προηγούμενα Χ-€οιτι εξω¬ 
γήινοι. (Κοίτα να δεις! Θα ορκιζόμουν 
πως τους είχα εξοντώσει, πώς τη γλίτω¬ 
σαν άραγε;) Οπως πάντα, είναι καλύτε¬ 
ρα εξοπλισμένοι από εσάς, πολύ πιο 
σκληροί και ιδιαίτερα... τσαντισμένοι 
με το ανθρώπινο 
είδος! 

Οι συνήθεις 
στόχοι τους εί¬ 
ναι τα εδρεύο- 
ντα στο ΡτοπίιεΓ 



δ> 


3 Ρ^ Μα$ϊθΓ 








































εργοστάσια εξόρυξης μεταλλευμάτων 
και τα κοντινά τους Χ-άοηπ φυλάκιο. 
Και πού ξέρετε, αν κάποιος δεν τους 


ΕΤΑΙΡΙΑ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ-13 3 ΜΗ ζ με 30 σεε&ί&ΓαΙΟΓ, ΡΊ66 
χωρίς 30 κάρτα, 16ΜΒ ίΐΑΜ, 4χ 00- 
βΟΜ, ΜπϋοννΞ 95, 2Μβ νίϊΑΜ 5νθΑ 
Ιό-Μϊ [Ν^Ιϊ ΟΟΙογ) ΞνθΑ, ΠΊου&θ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

"ΟΟ-Μβύία" Γεωργαντα ΙΑ Κηφισιά, 
τηΑ.: 6233900 


σταματήσει έγκαιρα, ίσως επιτεθούν 
-και πάλι- στη Γη, Και επειδή οι εξωγήι¬ 
νοι ποτέ δεν καταλαβαίνουν από λό¬ 
για, θα πρέπει να επι- 
βάλετε τις απόψεις 
σας με μόνο έναν τρέτ 
πο: πόλεμο! Ως αρχηγός 
του διάσημου οργανισμού 
Χ-Οοιπ, θα πρέπει να υπε¬ 
ρασπιστείτε τις γήινες 
εγκαταστά¬ 
σεις στο 
ΡγοπΙιθγ από 
εξωγήινους και 
πειρατές, καθώς 
και να αποκτήσετε 
την τεχνολογία που θα 
τσακίσει τους εξωγήινους στον ίδιο 
τους τον κόσμο. 

Εως εδώ το ΙπΙβΓεβρίοΓ δεν διαφέ¬ 


ρει στο ελάχιστο από τα προηγούμενα 
Χ-€οπι, αφού οι εξωγήινοι βρίσκονται 
πάλι εν αφθονία. Που εστιάζονται οι 
διαφορές; Μα φυσικά στο... 

***6ΑΜΕΡΙΑΥϊ 
Α€ΤΙΟΝ (!!!) & 5ΤΚΑΤΕΟΥ 

Το ΙπίβΓεβρίΟΓ θα προκαλέσει τόσο 


τις ικανότητές σας στον τομέα του 
στρατηγικού προγραμματισμού όσο 
και την επιδεξιότητά οας στις αερομα¬ 
χίες. Στο 5ϊΓαΐθ9Υ τομέα όσα θα περι¬ 
μέναμε από ένα X ^ογπ κάνουν την 
εμφάνισή τους. Στον τομέα των μα¬ 
χών, όμως, και μόνο το άκουσμα της 
λέξης " 009 %^" προκαλεί ερωτημα¬ 
τικά. Ας πάρουμε λοιπόν τα πράγματα 
με τη σειρά. 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΙΗ ΤΩΝ ΒΑΣΕΩΝ & 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Ξεκινάτε το παιχνίδι με μόνο μία 
Βάση, καθώς προχωράτε όμως μπο¬ 
ρείτε να κατασκευάσετε 
καινούριες. Η δάση 
οας δεν μπορεί να 
κινηθεί, ωστόσο 
είναι ιδιαίτερα... 
ευέλικτη ως 
προς τον τρό¬ 
πο δράσης 
της. Περιλαμ¬ 
βάνει προσαρ- 
τημένα διάφο¬ 
ρα μίνι - κτίρια 
(πΊοάυΜ, τα 
οποία επιτελούν συ¬ 
γκεκριμένες λειτουρ¬ 
γίες. Για παράδειγμα, το 
Ηαπ 9 αΓ ιτιοάυΐβ παρέχει στέγαση για 
τα ίη^θΓεβρίθΓ5 σας (τρία ίπϊοΓεορίοΓδ 
σε κάθε Ηαη 90 Γ) και το ία$εΓ ΤυΓΓοί 
αποτελεί έναν αμυντικό 
πυργίσκο. Μπορείτε να 
προσθέσετε νέα ητοά- 
υΙβ$, αυξάνοντας εντυ¬ 
πωσιακά τις δυνατότη¬ 
τες αλλά και την αμυ¬ 
ντική ισχύ της Βάσης 
σας. Σε μια βάση μπο¬ 
ρείτε κυρίως να εξοπλί¬ 
σετε τα ίπϊθΐτθρϊϋΓ5 
σας, να διερευνήσετε 
νέες τεχνολογίες, να 
παραγγείλετε ή να που¬ 
λήσετε συστήματα, 
όπλα και σκάφη, να 
εκτοξεύσετε αναγνωριστικούς δορυ¬ 
φόρους (ρΓοθοδ) καθώς και να προ- 
σλάΒετε ή να απολύσετε πιλότους, 

Ο εξοπλισμός των ίπϊβΓεθρίοΓδ ως 
διαδικασία είναι αρκετά απλή, ως λει¬ 
τουργία όμως είναι ιδιαίτερα σημαντι¬ 
κή και απαιτεί την ανάλογη προσοχή. 
Ξεκινάτε με συστήματα συμβατικής 





(γ»α το... 2067} τεχνολογίας, καθώς 
όμως καταρρίπτετε ή αιχμαλωτίζετε 
εξωγήινα σκάφη και αποκτάτε πρό¬ 
σβαση στις τεχνολογίες τους, νέα, πε¬ 
ρισσότερο αποδοτικά "κολπάκια" κά¬ 
νουν την εμφάνισή τους. Φυσικά φρο- 



ΜΙ55ΙΙΕ5: ΠΟΠΟ ΚΑΤΙ... ΒΛΗΜΑΤΑ 


Θ α πρέπει να παραδεχτούμε ότι οι κατασκευ¬ 
αστές του ΙπίβΓεβρίοτ έκαναν εκπληκτική 
δουλειά στα ΓέίβαΓώεί. Παρουσίασαν τεράστια 
ποικιλία (και) από όπλα (ξέρετε τάρα: Ιοϊογ, πεί¬ 
να γκθοΙ ΙαίθΓ, 5 υρ©Γ αείναικβά ΙαδβΓ, (ίο π 
πιαδαο Ια&&Γ, ναταίθ 1 ου 5 Ιεαί α& Ιΐΐ^ηο Ια 5 θτ), 
γεγονός που αποδεικνυεται και από τα πολλά εί¬ 
δη πυραύλων. Δείτε ορισμένους: 


ΕΙΕΒΙϋΜ ΤΟΗΡΕΡΟ: 

Το βασικό Γηι& 5 Ϊΐ& 
των εξωγήινων. Κα¬ 
λύτερο από το αρχι 
κό ΓπίδδίΙε όπλο σα< 
(Χ-ννϊηόο γ). 


ΡΑ55ΙΥΕ ΟΙΟΑΚ’ 
ΙΝΟ ΤΟΚΡΕΡΟί 

ΒΟΟΜί ΤΗβγ ννίΙΙ 
ηβνοΓ Ιεηονί νγΗαΐ 
Ηϊί Ηιβηιί 


5Ι0Ε5ΤΕΡ ΜΙ55ΙΙΕ: 
Το ΓηίϊίίΙβ με τις πε^ 
ρισσότερες πιθανό¬ 
τητες επιτυχίας. 
















ί.ΊΠίΙΗί^ΐί»; 


ντίστε ώστε τα σκάφη σας να είναι 
εξοπλισμένα με την τελευταία λέξη 
της τεχνολογίας, αν θέλετε να έχετε 
πιθανότητες επιτυχίας. 

Ο τομέας που θα καταναλώσει με¬ 
γάλο μέρος της στρατηγικής... φαιάς 
ουσίας σας είναι η οικονομική διαχεί¬ 
ριση. Αν είστε καλά παιδιά και κατα¬ 
φέρνετε καίρια πλήγματα στους εξω¬ 
γήινους, στο τέλος κάθε μήνα θα λαμ¬ 
βάνετε ένα σημαντικό ποσό από τις 
κοντινές εταιρίες, που εκφράζουν έτσι 
την ικανοποίησή τους. Χρήματα μπο¬ 
ρείτε επίσης να βγάλετε πουλώντας 
πλεονάζοντα εξωγήινα όπλα έπειτα 
από ένα πετυχημένα... πλιάτσικο. Ενα 
μέρος των χρημάτων σας θα πρέπει 
να αφιερωθεί στον εξοπλισμό. Παραγ- 
_ γέλ- 




ΑΙΙΕΝ5: ΜΕΕΤ ΤΗΕ ΕΝΕΜΥ 


Φ ωτογράφος απο τους αντίπαλους εξωγήι¬ 
νους δ*ν θα μπορούσαν να απουσιάσουν 
από το πορον Γβνϊβνν {τους έχω αδυναμία, 
πώς να το κάνουμί). Αν αναρωτιέστ* για το 
πως μοιάζουν οι συντάκτες του "Ρ€ ΜαίΤστ", 
ιδού: 


ΑΕΚΕΟΝ5: Οι πιο 
"κακοί" πιλότοι των 
εξωγήινων. 


ΕϊΗΕβΕΑΙδ: Οι.» Αι¬ 
θέριοι επίσης θέλουν 
μεγάλη προσοχή. 


Ρ5ΙΙΟΚ05: Χρήσιμο 
ποιούν τις Ρ5Ι δυνα¬ 
τότητες τους για να 
βελτιώνουν τις ικα¬ 
νότητες των άλλον 
πιλότων! 


ΜυΤΟΝΒ: Καλά, πως 
είναι έτσι αυτός; 


5ΙΟΟΙΟ&: Οσο για 

αυτόν, δεν το συζη 
τώ. Πού πας, αγόρι 
μου, με τέτοια φά¬ 
τσα; 





ΚΕ5ΕΑΙΚΗΕ&: 

ΟΟννΝΙΟΑΟ ΟΟΜΡΙΕΤΕίΙ! 

Τα Γ05οαΓείΐ05 του ΙπίβΓεβρίΟΓ... δεν 
είναι ακριβώς Γβ 5 θαΓεΗθ 5 . Κάθε τε¬ 


χνολογία ή σύστημα 
που "αιχμαλωτίζετε" 
ύστερα από μια επιτυ¬ 
χημένη μάχη υποτίθε¬ 
ται πως έχει εν τω με¬ 
ταξύ διερευνηθεί στη 
Γη. Εσείς το μόνο (...) 
που πρέπει να κάνετε 
είναι να κατεβάσετε 
αυτές τις πληροφορίες 
- υπάρχει και η κλασική 
ΙΙΡΟΡΕΟΙΑ, που συγκε¬ 
ντρώνει τις άοννπίοαά- 
οά πληροφορίες. Το 
σκοπό αυτό επιτελούν 
τα δϊαπάαΓεΙ ΟοννπΙίη^ 
(αρχικά, αφού στη συνέχεια θα απο¬ 
κτήσετε Βελτιωμένα κτίρια παροχής 
πληροφοριών). 

Οσον αφορά στα προς ανακάλυψη 
θέματα, ομολογούμε πως η Μΐαο- 
ρΐΌ 50 τα κατάφερε για άλλη μία φο¬ 
ρά! Συνολικά υπάρχει ένας τεράστιος 
κατάλογος από ΓΘ50αΓεΙΐ05, ο οποίος 


γενικά έχει δενδρική δομή (δηλαδή κα¬ 
τεβάζοντας το Α αντικείμενο αποκτάτε 
δυνατότητα άσννηΐοαά των Β και Γ 
Κ.Ο.Κ.). Οι τεχνολογίες που ανακαλύ¬ 
πτετε σας επιτρέπουν να αποκτήσετε 
βελτιωμένα σκάφη, νέα όπλα και πε¬ 
ρισσότερο αποδοτικά συστήμα¬ 
τα. Οπως λογικά συνε¬ 
πάγεται, το βάθος 
στο 9 απιβρΙαγ 
αυξάνεται γε¬ 
ωμετρικά 
με την 

πάροδο 
του χρόνου και 
το αποτέλεσμα είναι γνω¬ 
στό: Δεν υπάρχει περίπτωση να 
σταματήσετε να παίζετεΙ Πράγματι, τα 


τε όπλα και συστήματα (συμβατικής ή 
νέας τεχνολογίας), τα οποία καταφθά¬ 
νουν στη βάση σας μέσω γήινων μετα¬ 
γωγικών (ΡτΘίςϊΗϊοΓδ), όταν τα τελευ¬ 
ταία είναι διαθέσιμα. 

Το ΙπίθίεθρϊοΓ, αν και σε γενικές 
γραμμές είναι πιο "γρήγορο" από τα 
υπόλοιπα Χΐοηι, ωστόσο δείχνει 
5 ΙγοΙ 09Υ χαρακτήρα. 

Απόλυτος έλεγχος 
στην επιχείρηση, επι¬ 
λογή του κατάλλη¬ 
λου όπλου ή 5 ρ 6 άα! 
συστήματος στα ίπ- 
ί0τε0ρίθΓ5 και σωστή 
διαχείριση των χρη¬ 
μάτων επεκτείνουν 
τη δυναμική του παι¬ 
χνιδιού σε υψηλό 
επίπεδα. Επίπεδα 
που γρήγορα προ¬ 
σεγγίζουν το γνωστό 
για τα Χ-Οοπί εθι- 
σμό, όσον αφορά στη σύνθεση των 
κατάλληλων μάχιμων ομάδων! Η δυ¬ 
νατότητα δημιουργίας βετεράνων 
υπάρχει και στο ΙπίβτεβρϊοΓ - όπως και 
στα άλλα Χ-Οογτί. Οι ικανότητες κάθε 
πιλότου Βελτιώνονται 
είτε εμπειρικά είτε μέ¬ 
σω εκπαίδευσης σε 
ειδικό ίΓαίπίπ 9 τποά- 
υϊβ της βάσης σας. Πε¬ 
ριττό να αναφέρουμε ότι η 
δημιουργία της τέλειας ομάδας αποτε¬ 
λεί μια επιπλέον 9 αππ 0 ρΙαγ πρόκληση. 











ΧΐοίΠ είναι από τα λίγα παιχνίδια 
όπου το ενδιαφέρον του χρήστη, αντί 
να μειώνεται με την πάροδο του χρό¬ 
νου, συνεχώς αυξάνεται, μέχρι το φινά¬ 
λε και όχι μόνο. Το ΙπΙβΓεβρϊΟΓ αποτελεί 
χαρακτηριστικό παράδειγμα του ανω¬ 
τέρω συμπεράσματος και οε αυτό συμ¬ 
βάλλει η τρομερή δουλειά που έχει γί¬ 
νει στα Γ0$βαΓεΙΐθ$. Βέβαια τα γο- 
56 άΓεΚβ 5 θα είχαν απλώς διακοσμητι- 
κό ρόλο, αν δεν είχαν βαρύνουσα ση¬ 
μασία στις μάχες,.* 

ΜΑΧΕΣ: ΟΟΟΗΟΗΤ5 
ΜΕΧΡΙ ΘΑΝΑΤΟΥ 


ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ ΡΒΟΡΙΙΕ 



Α ρχικά έχετ€ στη διάθεσή 
σας τα**, πενιχρά Ι^ΗΤπ- 
ΪΠ9 [με τον κατάλληλο συν¬ 
δυασμό οπλών δεν είναι κα¬ 
θόλου ευκαταφρόνητα), στη 
συνεχεία όμως θα αποκτήσε¬ 
τε τα ΡΪΓβίΐατ και 5υρςτ 
Ανεπ^βΐ 1 * Δείτε τα: 


ΙΪΘΗΤΝ1Ν0 


ΗΜ5ΤΜ 


δϋΡΕΚ ΑΥΕΝ6ΕΚ 


[ές για Ββαηπ 


Υποδοχές για πΊΪί$ίΙβ \νβαροη&; 


Υποδοχές για 5ρ6ί ίαΙ σ υστήματα: 


Υποδοχές για ίρεάαΐ ητιίί&ίίε; 


Ενα σημαντικό τμήμα οπό την πε¬ 
ριήγησή σας στον κόσμο του ΡγοπΙιθγ 
δα αναλωθεί σε άγριες αερομαχίες* 
Μόλις ανιχνευθεί ένας εξωγήινος στό¬ 
λος και τα ίπίβΓεθρίθΓ5 σας καταφθά- 
σουν, το σκηνικό αλλάζει άρδην και 
το παιχνίδι μετατρέπεται σε ένα καθα¬ 
ρό 30 αεΗοη $δοοί' ογπ υρ* 


Στο σημείο αυτό εστιάζουν οι απο¬ 
ρίες των περισσότερων. Πώς και γιατί 
φτάσαμε από την Ιυιτι Βα^θά στρατηγι¬ 
κή των προηγούμενων Χ-Οογπ ατα αε¬ 
Ηοη άθ9ίϊ9^ 5 του ΙηίβτεθρίοΓ δεν μπο¬ 
ρούμε να απαντήσουμε με σιγουριά. 
Αυτό που δεν χωρά αμφιβολία είναι 


πως το παιχνίδι -και εδώ- είναι αρκετά 
ελκυστικό* Παίζετε το ρόλο του ΡΙϊ^Ηί 
ΟοΓΠΓπαηεΙθΓ, μιας μοίρας από ϊηίβΓ- 
εερίθΓ5 (μέχρι πέντε ίηίβΓεβρίθΓ5 σε 
κάθε δ^υαάίοη), ενώ ταυτόχρονα ανα¬ 
λαμβάνετε το χειρισμό ενός σκάφους* 
Παρ' ότι η δράση σε αυτό το τμήμα εί¬ 
ναι καταιγιστική, εντούτοις και πάλι η 


ΙΟΕΝΤΙΠΕΡ ΡΙΥΙΝΟ ΟΒ3ΕΟΤ5 



Ν α κ δα αντιμετωπίζω συνήθως στο ΙηΙβΓεαρίΦΓ [αυτό έλειπε να 
μην υπήρχαν και ιπτάμενοι δίσκοι): 


\νΚΛΙΤΗ: Το απλούατερο πολεμι¬ 
κό των εξωγήινων. Οχι ιδιαίτερα 
ανθεκτικό, αλλά κινείται βαν 
δαιμονισμένοι 


$ΡΕ€ΤΚΙ: Ανώτερο οπό το 
^ταιΐΉ, αλλά όχι και τόσο δύ" 
σκολσς αντίπαλος για έναν 
έμπειρο πιλότο. 


ΡΗΑΝΤΑ5Μ: Απαιτεί μεγάλη 
προσοχή και αυτό τα λέει όλα] 


5 ΗΑ 0 Ε: Σχεδόν πάντα εΙοαΙεβά, 
το 5Ηαάε αποτελεί έναν διαρκή 
κίνδυνο,.. 



στρατηγική κάνει την εμφάνισή της. 

Οπως προαναφέραμε, είστε ο διοι¬ 
κητής του σμήνους, κάτι που σημαίνει 
ότι οι πιλότοι σας περιμένουν από 
εσάς να τους οδηγήσετε στη νίκη. Δη¬ 
λαδή 8α υπακούσουν σε κάθε εντολή 
που δα διατάξετε. Εντολές που στο σύ¬ 
νολό τους ικανοποιούν αρκετά, καθώς 
προσφέρουν σημαντικό έλεγχο πάνω 
στην ομάδα οας. Ετσι, μπορείτε να δια¬ 
τάξετε τους πιλότους σας να πραγμα¬ 
τοποιήσουν αμυντικούς ελιγμούς, να 
επιτεθούν στο στόχο που έχετε κεντρά¬ 
ρει, να υποχωρήσουν κ,ά Το εντυπω¬ 
σιακό είναι ότι μπορείτε να απευθύνετε 
εντολές στο σύνολο της ομάδας αλλά 
και σε κάθε πιλότο ξεχωριστά! Η κα¬ 
τεύθυνση του σμήνους από μέρους 






















,'ΐΤίίϊΗΙΐϊΐίΐ 


ΤΗΕ ϋΙΤΙΜΑΤΕ ΒΟΜΒ 


Νονα ΒογγιΒι 
Η ανακάλυψη**. 


...η δοκιμή-** 


■**Γ| επιτυχία! 


"Εχω φάει το Γαλανό γιο ένα 'Ρ€ ΜαίίειΛ." 


Ψάχνοντας χώρο γιο να έγκατα στήσετε ένα Βοίο ιτιοίΜβ. 


τις περισσότερες φορές να τα κατα- 
φέρνουν άψογα μόνοι τους (κοινώς κά¬ 
νουν τγ| βρώμικη δουλειά για εσάς)* 

Θα πρέπει επίσης να κατανέμετε σω¬ 
στά την ενέργεια των σκαφών σας μέ¬ 
σω ειδικού συστήματος [μπορείτε να 
δώσετε έξτρα ενέργεια αχ, στα ακτινο- 
βόλο, αφαιρώντας όμως ποσότητές 
της από άλλους τομείς)* 

Οι αποστολές που καλείστε να ανα¬ 
λάβετε επίσης παρουσιάζουν σημαντι¬ 
κή ποικιλία. Εκτός από τις τυπικές ανα¬ 
χαιτίσεις εξωγήινων σκαφών θα χρεια¬ 
στεί να υπερασπίσετε γήινα διαστημικά 
κτίρια, να διαλύσετε πειρατικές δυνά¬ 
μεις, να επιτεθείτε σε 
εξωγήινες ή πειρατι¬ 
κές Βάσεις, να κατα¬ 
στρέψετε δορυφό¬ 
ρους εξωγήινης προ¬ 
έλευσης που μπλο- 
κάρουν τα άοννπ- 
!οα05 σας, ακόμα και 
να υπερασπιστείτε 
πειρατικές βάσεις 
από μαινόμενους 
εξωγήινους (σε 
αντάλλαγμα 8α σας 
αδειάσουν τη γωνιά)* 

Το αποτέλεσμα για κάποιον που θα 
μπει επιτυχημένα στον κόσμο του παι¬ 
χνιδιού θα είναι απολαυστικό. Εντονες 
αάτθπαΐίπβ Γυ$Η μάχες με εχθρικά σκά¬ 
φη να μαίνονται γύρω σας, με τους πι¬ 
λότους σας άλλοτε να ζητούν Βοήθεια 
έντρομοι και άλλοτε να καθιστούν σα¬ 
φές στους εξωγήινους ότι έκαναν με¬ 
γάλο λάθος που τους αντιμετώπισαν. 
Θα νιώσετε ότι όντως αποτελείτε μέ¬ 
λος μιας ομάδας, με ^ίπ 9 ηποη πρόθυ¬ 
μους να βοηθήσουν ανά πάσα στιγμή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού παρου¬ 
σιάζουν δύο μορφές. Από τη μία οι 


άψογα σχεδιασμένες οθόνες στο 
5*ταίθ9γ τμήμα του παιχνιδιού και από 
την άλλη τα "ναι μεν, αλλά" 30 9 Γ ^ρΗ- 
ΐε& των μαχών. Αν και τα τρισδιάστατα 
μοντέλα είναι σε γενικές γραμμές ικα¬ 
νοποιητικά, ωστόσο διαβάζοντας κά¬ 
ποιος τις υψηλές απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού θα περίμενε μια πραγματική 
οπτική πανδαισία* Τα πράγματα είναι 
σαφώς καλύτερα με μια 30 κάρτα, 
όμως τα γραφικά του ΙπίθΓεαρίοΓ δεν 
θα είναι εκείνα που θα σας ωθήσουν 
να αγοράσετε αυτό το πολυπόθητο 
κομμάτι ΚαιεΙνναΓθ. Εντυπωσιακά και 
αρκετά πολύχρωμα είναι τα ειδικά 
εφέ, με ακτίνες και πυραύλους να ξε¬ 
χωρίζουν. 

Ηχητικά το ΙπΙσιχθρΙΟΓ είναι εντυπω¬ 
σιακό. Μυστηριώδης μουσική απΓΐΒίθηϊ 
τόνων ακούγεται στις ^Γαίβ9Υ οθόνες, 
ενώ στις μάχες τα φοβερά (και πάρα 
πολλά) 5ρθβεΐΐθ5 δημιουργούν ένα εκ¬ 
πληκτικό κλίμα* Φανταστείτε το ακό¬ 
λουθο σκηνικό: Ακτίνες να εκτοξεύο¬ 
νται προς πάσα κατεύθυνση, πιλότους 
σας να παρακαλούν για Βοήθεια, εξω¬ 
γήινους να απευθύνονται στην ομάδα 


σας στη μητρική γλώσσα τους και προ¬ 
σβλητικά για τους αΐϊοπδ σχόλια να 
ακολουθούν κάθε κατάρριψη σκά¬ 
φους τους (πού και πού οι πιλότοι σας 
γίνονται λίγο αθυρόστομοι, αλλά ποι¬ 
ος μπορεί να τους κατηγορήσει με αυ¬ 
τά που τραβάνε;), ενώ όμορφη μουσι¬ 
κή συνοδεύει την έντονη δράση. Η 
ατμόσφαιρα που δημιουργείται είναι 
φοβερή! Βιώστε τη και θα σας αιχμα¬ 
λωτίσει για μεγάλο χρονικό διάστημα. 

ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Η βασική οθόνη του παιχνιδιού 
απεικονίζει έναν χάρτη του ΡίοπΙίος 


αΟΑΚ: I ΑΜ ΑΙΙ ΟνΕΚ ΥΟϋ 
μ.Βϋϊ ΥΟυ ΟΑΝ'Τ 5ΕΕ ΜΕ) 


σας απαιτείται κυρίως οτις δύσκολες 
μάχες - και στα υψηλότερα επίπεδα 
δυσκολίας. Στις εύκολες μπορείτε κάλ- 
λιστα να αφιερωθείτε σε εξάσκηση.*, 
σκοποβολής, αφού οι πιλότοι σας είναι 
εφοδιασμένοι με πολύ καλό ΑΙ, ώστε 


■ο ίίοαΙςϊπ9 άβνίεο αποτελεί ένα πολύ πρώτο 
"μηχανακί"* Να γιατί: 


Το ϊπίβτε^ρίοΓ σας λίγο 
προτού χρησιμοποιήσει 
το όοα 1 όη 9 άονϊεο* 


Το £ΐοαΙώπ9 άονϊεβ 
ενεργοποιείται και οι 
εχθροί ψάχνονται. 


Ο στόχος "κλειδώνε¬ 
ται", το ϊηίθτεορΙοΓ γί¬ 
νεται άοείααλ&ά και μία 
ρΰΓΰΙΙοχ ΐοψεάο "φεύ¬ 
γει".» 


3 Ρ€ Μο5ϊθγ 


8 























ΜΙΙΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 




όπου πραγματοποιούνται οι καταδιώ¬ 
ξεις ή αποστολές [μετά ακολουθούν 
οι μάχες), και ορισμένα πλήκτρα που 
εκτελούν τις διάφορες δυνατότητες 
αας (π.χ. Γ65βατε!ι, ΙαυπεΗ γπΪ55Ϊοπ, 
υίορβάία κ.λπ.). Το ροιηΓπ'εΙϊείί ηρό- 
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Μια σίγουρη αγορά. 
Μικρότερο σε διάρκεια από τα 
υπόλοιπα Χ<ογη αλλά 
υπέροχο. Οο Ιογ ϊί! 






ι δυνατές συνδέσεις είναι ο» ίΡΧ και ΤΟΡ/ΙΡ. 
\^Ιτο ΓπυΙίίρΙαγθΓ τμήμα αγωνίζεστε μόνο σε 
αείϊοη αποστολές, υπάρχουν όμως προσθήκες 
που κάνουν το παιχνίδι πιο ενδιαφέρον, άπας η 
δυνατότητα ύπαρξης ομάδων, ενώ η ποικιλία των 
αποστολών 8α σας κρατήσει απασχολημένους για 
πολύ καιρό. 


τύπο σε γενικές γραμμές λειτουργεί 
άψογα, εκτός από μία περίπτωση: 
Οταν ο στόχος που έχετε εντοπίσει 
βρίσκεται κοντά οε διάφορα αντικεί¬ 
μενα πάνω στο χάρτη (π,χ. πλανήτες, 
γήινα φυλάκια), είναι εξαιρετικά δύ¬ 
σκολο να τον αναχαιτίσετε (κάνοντας 
κλικ πάνω του) και αυτό διότι ο υπο¬ 
λογιστής "μπερδεύεται" από το μικρό 
μέγεθος ταυ. Ακόμα και στο ΡυΙί 
Ζοογπ [υπάρχουν τρία επίπεδα ζοοτπ) 
απαιτούνται πολλά κλικ για μια λεπ 
τουργία φαινομενικά απλούστατη! 

Στις μάχες ο χειρισμός φαντάζει ιδι¬ 
αίτερα πολύπλοκος, λόγω των πολυά¬ 
ριθμων πλήκτρων που απαιτούνται. Η 
κατάρριψη των εχθρών αρχικό φαίνε¬ 
ται αδύνατη (οε αυτό συμβάλλουν λί¬ 
γο και οι εξωγήινοι) και γίνεται ακόμα 
πιο δύσκολη εξαιτίας του μεγάλου 
αριθμού των πλήκτρων χειρισμού. Αν 
όμως κατέχετε ένα καλό |ογ$ίίεΙ< και... 
σύγχρονα οπλικά συστήματα του παι¬ 
χνιδιού, σε συνδυασμό με τη σχετική 
εμπειρία που θα αποκτήσετε, θα δείτε 
τις δυνατότητές σας να ανεβαίνουν 
δραματικά - και πάλι όμως απαιτού¬ 
νται αρκετά πλήκτρα. Το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε είναι να προπο¬ 
νηθείτε στις μάχες [από το ορϊίοπ 
(ΙοητιΒα! δίππυΙαϊοΓ της αρχικής οθό¬ 
νης), προτού ξεκινήσετε να παίζετε. 


χών. Αποκτήστε το με κάθε τρόπο. Το 
δίπ^Ε ΡΙαγβΓ είναι εκπληκτικό, ενώ με 
την προσθήκη του ΜυΙίίρΙαγοΓ τμήμα¬ 
τος η αντοχή του παιχνιδιού στο χρό¬ 
νο ανεβαίνει κατακάρυφα. 

03 


ΒΕΑΤ ΤΗΕΜ ΗΙΤΗ 5ΤΥΙΕ 


πως και να το κάνουμε, είναι ωραίο να νικάς 
νέτους εξωγήινους με,., στιλ. Να ορισμένα εοοΙ- 
άτα κόλπα του Ιηίβκθρίοτ: 


ΪΑ€ΗΥΟΝ ΡυίδΕΚ: Αχρηστεύει το εχθρικά σκάφη 
[χωρίς να τα καταστρέφει), ώστε να τα μελετήσετε. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙ! 

Παραδέχομαι πως ήμουν προκα¬ 
τειλημμένος αρνητικά με το Ιπίορ- 
εβρίοΓ. Περίμενα η "επιμειξία" της 
στρατηγικής με το αείιοπ τμήμα να 
στεφθεί με παταγώδη αποτυχία. Πό¬ 
σο λάθος έκανα! Ο εν λόγω συν¬ 
δυασμός δουλεύει άψογα και καθι¬ 
στά το ΙπΐθΓεθρίοΓ ένα από τα κο¬ 
ρυφαία 9α™β5 της χρονιάς. Προ¬ 
σωπική μου άποψη είναι πως μαζί 
με το Τθγγογ Ργοπί ΤΗθ Οοορ είναι 
τα καλύτερα Χ-Οοπί όλων των επο- 


ΤΒΑζϊΟβ ΒΕΑΜ: Αεν χρειάζεται συστάσεις, έτσι δεν 


ΤΚΑ0ΚΙΝ6 ΤΚΑΟΕΚ ΟΑΝΝΟΝ: Χτυπά τον εχθρό 
ακόμα κι εκτός στοχόστρουϊ 

















































5ΑΝΙ ΑΠΙϋΜ 


Εικόνες που περνούν μπροστά από τα μάτια οου χωρίς ειρμό* 

Ενα αμάξι που κατηφορίζει σε έναν φιδίσιο δρόμο με ιλιγγιώδη ταχύτητα* Ουρλιαχτά που 
νιώθεις να ξεσκίζουν το μυαλό σου* Ενα μικρό κορίτσι που πεθαίνει* Ο Οίπποε, ο ήρωας των 
Αζτέκων , που πολεμά τον ΟυοίζαΙεοαΐΚ Εσύ που παλεύεις το σκοτάδι που κυριαρχεί στο 
μυαλό σου. Ο ΟπτηνναΙΙ, ο μυθικός ήρωας τον Κυκλώπων ; που αντιμάχεται μεταλλαγμένους. 
Και ο θάνατος να έχει απλώσει τις ψτερούγες του παντού... 


του Αντρέα - Παρασκ€υά Τοουρινάκη 



Η καλύτερη δημιουργία της είναι 
χωρίς καμιά αμφιβολία το ΑηνϊΙ οί 
Οανη που κυκλοφόρησε από την Νθ\ν 
ννοίΙεΙ Οοιηρυίίηρ πριν από περίπου 
τρία χρόνια. 


των βΡΘδ. Μεταξύ των πρώτων έργων 
της περιλαμβάνονται τα πολύ καλό 
ΡανοπΙοΗ 1 & 2, αλλά καιτοΜοπ- 
ζοόσιταηζαη, τα οποία κυκλοφόρη¬ 
σαν από την 551, κυρίαρχη εταιρία τό¬ 
τε στο χώρο των ΚΚ35. Τα εν λόγω 
παιχνίδια ήταν βασισμένα στους κα¬ 
νόνες των Αάναπεβά Ουπ^εοη^ & 
0ΓΟ9ΟΠ5. 


Α ς είναι καλά οι δυο φίλοι 
της στήλης, Δημήτρης 
Κατσάκης και Βαγγέλης 
Κουτέρης, που προσφέρ- 
δηκαν να μας παραχωρή 
οουν το παιχνίδι ώστε να το παρου¬ 
σιάσουμε στο τεύχος του Σεπτεμβρί¬ 
ου, καδώς η Α5^ ΟαπΊ 0 $, που διακι¬ 
νεί το δαπϊΐαπυιπ, έχει προγραμματί¬ 
σει την επίσημη κυκλοφορία του για 
την Ευρώπη στο τέλος του Σε¬ 
πτέμβρη. Ετσι, αν όλα πά- 
νε καλά, το παιχνίδι θα 

ί κυκλοφορήσει στη 
χώρα μας τον 

ρη στους φίλους που ] 

το παράγγειλαν από Β 
— την Αμερική και το εί- Β 
χαν έγκαιρα στα χέρια τους, 
μπορέσαμε νο το δούμε 
και να το παρουσιάσουμε Β 
πριν από την επίσημη κυ- 
κλοφαρία του στη χώ- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στην εισαγωγή του παιχνιδιού παρα¬ 
κολουθείς ένα αυτοκινητικό δυστύχη¬ 
μα. Αμέσως μετά βρίσκεσαι μέσα σε 
ένα άσυλο. Είναι προφανές ότι δεν 
έχεις καμιά θέση εδώ, παρά το γεγο¬ 
νός ότι εμφανίζεις σχεδόν ολοκληρω- 
τική απώλεια μνήμης. Πρέπει να 
^ βρεις έναν τρόπο να δραπετεύ- 
σεις, αν δεν δε- ^ 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ Β 
ΓΙΑ ΤΗΝ 1 

□ΒΕΑΜΡΟΚΟΕ 

Πρόκειται για μία 
εταιρία που εκτός των 
λων είχε ειδικευτεί στε 


Ρ€ ΜαίΙβΓ 




λεις να τρελαθείς και εσύ σαν όλους 
τους άλλους που είναι έγκλειστοι 
εδώ. Εύκολο να το λες, αλλά δύακςλο 
να το πραγματοποιήσεις. Αν μάλιστα 
ήξερες ποιος είσαι και πώς βρέθηκες 
εδώ, όλα δα ήταν πολύ καλύτερα. 

Το δαηίίαπυππ είναι ένα παιχνίδι 
ίντριγκας και μυστηρίου, ένα σκοτεινό 
θρίλερ που δα σε οδηγήσει στα πιο 
παράξενα μονοπάτια του ανθρώπινου 
μυαλού. Σχεδόν ποτέ δεν θα είσαι βέ¬ 
βαιος αν αυτά που ζεις είναι πραγμα¬ 
τικότητα ή κάποιοι εφιάλτες από τους 
οποίους πρέπει να λυτρωθείς ολοκλη¬ 
ρωτικά. Θα ζήαεις πρωτόγνωρες 
εμπειρίες, καθώς θα παλεύεις να ξα- 
ναβρείς τη μνήμη σου. Οι εικόνες δα 
περνούν μπροστά από τα μάτια σου 
με μια παράξενη σειρά, ενώ δα κατα¬ 
βάλλεις μεγάλες προσπάθειες για να 
μπορέσεις να ανασυγκροτήσεις τους 
εφιάλτες που ζεις. 

Καθώς δίνεις έναν τιτάνιο αγώνα με 
τα α πω θ η μένα σου, παλεύοντας με 
μνήμες που λες και έρχονται από μία 
άλλη οντότητα, 8α ξεδιπλώνεται σιγά- 
σιγά η πραγματική ιστορία που σε πε¬ 
ριβάλλει, θα μαθαίνεις μέσα από κομ¬ 
ματιασμένες εικόνες το ποιος πραγ¬ 
ματικά είσαι και θα συνειδητοποιείς 


λος μαχητής, αλλά αυτό δεν σημαίνει 
ότι θα τα καταφέρεις κιόλας! 

Το εξαιρετικό πιαηυαΐ του παιχνιδιού 
δίνει το στίγμα του με τα εκπληκτικά 
αποφθέγματα μεγάλων προσωπικοτή¬ 
των (ανάμεσα τους και αυτά του Αι¬ 
σχύλου) που είναι διάσπαρτα στις σε¬ 
λίδες του και το οποία χαρακτηρίζουν 
την ατμόσφαιρα του δαΓτίΙαηυτπ. 

ΣΕΝΑΡΙΑΚΕΣ ΟΜΟΙΟΤΗΤΕΣ 

Από τα πρώτα δείγματα 9ταρΗϊε 
αάνοηϊυΓα^ που έχουν ως κεντρικό 
ήρωα κάποιον που προσπαθεί να θυ¬ 
μηθεί ποιος είναι και να βρει τι ακρι- 


( 

I Τ Α 1 Ρ 1 Α 


0ΙΪΕΑΜΡΟβ·©Ε/Α$0 ΘΑΜΕ$ 

( 

ΥΠΟ Λ Ο ΜΙ ΤΗΣ 

Ζ) 


ΡβπΙίυίΤί στα 90ΜΗι, Τ6ΜΒ Γ3ΑΜ, \Μπ- 
άο«Ξ 95, ΟΪΓ 60 ΪΧ 5,0,4χ Οϋ-ΠΟΜ άπνβ, 

8ν©Α κάρτα γραφικών (ΟϊγθοΙ Ο^ανν 
συμΒατήΙ, 16 άίί κάρτα ήχου [Οίτθαΐ 
8ου ηά αυμβατή], πληκτρολόγιο και 
100% ΜίοΓΟϊοίΐ συμΒατό πηουκε, 30ΜΒ 
στον σκΛπ{>ό. 

Γ ΑΙΑ θ Ε ϊ Η ) 

Διαβάστε σχετικά στα κείμενο. 

βώς του έχει συμβεί, θεωρείται το 
Μιηε^εαρθ της ΑεΙινίίίοη. Ιε αυτά 
βρίσκεσαι στην ακτή ενός άγνωστου 
νησιού με ένα τραύμα στο κεφάλι, χω- 



την τραγικό μάταιη φύση σου. 

Πρέπει όμως να επιζήσεις και το έν¬ 
στικτο της αυτοσυντήρησης είναι από 
τα πιο ισχυρά του ανθρώπινου είδους. 
Η πράξη δείχνει ότι είσαι ένας μεγά- 


ρίς να θυμάσαι τίποτα απολύτως, ού¬ 
τε τι σου έχει συμβεί ούτε ποιος είσαι. 

Η Αεεο5$ $οίΐ\ναΐΌ πήρε τη σκυτά¬ 
λη με το Οουηίάο^π, το οποίο συγγε¬ 
νεύει πολύ με το δαηϊίαπυηη καθώς 



Λκαλέγαντας ανάμεσα στις τρεις μορφές που 
μπορείς να πάρεις. 


και σε αυτό ξεκινάς μέσα σε ένα άσυ¬ 
λο από όπου πρέπει να αποδράσεις 
χωρίς να έχεις την παραμικρή ιδέα για 
το ποιος είσαι. Οι όποιες ομοιότητες 
όμως σταματούν εδώ, μια και στο 
Οουηΐάο\νπ τελικά είσαι ένας πράκτο¬ 
ρας των ΗΠΑ μπλεγμένος σε μία υπό¬ 
θεση του Μαύρου Σεπτέμβρη. Πρό¬ 
κειται ίσως για το πιο αντιδραστικό 
σενάριο παιχνιδιού που έχει γράψει η 
Αεεθ55, οπού η Αθήνα θεωρείται ως 
το κέντρο δράσης των Παλαιστίνιων 
τρομοκρατών και όχι μόνο!!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα ίυϋ $σθ€η γραφικά του παιχνιδιού 
κυριολεκτικά κόβουν την ανάσα. Είναι 
απίστευτης τελειότητας, με εκπληκτι¬ 
κές λεπτομέρειες στην αναπαράστα¬ 
ση χώρων και αντικειμένων. Πρόσω π ι* 
κά θεωρώ ότι είναι τα καλύτερα που 
έχω δει έπειτα από αυτά του βίνβπ, αν 
και δεν είναι άμεσα συγκρίσιμα, αφού 
τα γραφικά του δαπϋαΓίυπΊ απεικονί¬ 
ζουν έναν 30 πΊοεΙθ!Ιίη9 κόσμο. Προ¬ 
σθέτοντας μερικό από τα πιο ατμο¬ 
σφαιρικά Γ6πεΙοΓίη9 νίάθ05, τα οποία 
συνήθως δείχνουν τμήματα των απω- 
θημένων σου, θα έχεις ένα αποτέλε¬ 
σμα που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρί- 


Ρ€ Μαίϊε 





Στην εποχή των Αζτέκων ως 01πτβ€, αντιμετωπίζοντας 
τον φοΒφό ΟυβίζαΙεοαΐΙ* 


Ιτο ϋο9υατ ΤθΓηρΙίϊ/ όπου πρέπει νο κινήσεις τα σύμβολο στον τοίχο. 


1 ίμΙΙ 50ΓΘΘΠ 

αφικάτόυ 


κυριολεκτικά κόβουν 
την ανάσα. Είναι 
απίστευτης , 
τ6Χε4ρ|ήτας^ρε'' ; 
εκπληκτικές 
λεπτομέρειες στην 
αναπαράσταση 
χώρων και" 
.^"αντικειμένων, 


νεις στον κερσορα, οποτε είναι έτοι¬ 
μο για χρήση κάπου πάνω στην οθό- 
νη. Επισημαίνεται ότι μπορείς να κινεί¬ 
σαι και να κρατάς ταυτόχρονα ένα 
αντικείμενο πάνω στον κερσορα, 
αφού όπως προαναφέραμε κινείσαι 
κρατώντας πατημένο το δεξί πλήκτρο 
του Γπουϊθ, Για να ξαναβάλεις ένα 
αντικείμενο στον εαυτό σου, δεν έχεις 
παρά να το κάνεις κλικ πάνω σου. 
Οταν συναντήσεις έναν χαρακτήρα, 
κάνοντας την πρώτη φορά αριστερό 
κλικ πάνω του παίρνεις μία σύντομη 
περιγραφή του. Αν μπορείς να του μι¬ 
λήσεις, οδηγώντας πάλι τον κερσορα 
πάνω του, ο κερσορας 8α αλλάξει σε 
μία "μασέλα". Τότε, κάνοντας κλικ θα 
ανοίξεις ένα ειδικό παράθυρο στην 
κεντρική οθόνη, στα άκρα του οποίου 
φαίνονται το πρόσωπό σου και αυτό 
του συνομιλητή σου. Θα εμφανιστούν 
επίσης μία σειρά λέξεων/επιλογών, οι 
οποίες μπορεί να "γεννήσουν" και άλ¬ 
λες στην πορεία της συζήτησης. Σε 
αυτό το σημείο χρειάζεται προσοχή 
καθώς πολλές από αυτές τις 
λέξεις/επιλογές θα εμφανίζονται μό¬ 
νο αφού πρώτα έχεις δει κάποιο αντι¬ 
κείμενο πάνω στην οθόνη ή έχεις μά¬ 
θει κάποια άλλη ζωτική πληροφορία. 
Πατώντας το πλήκτρο Ε5ί^£ 
ενεργοποιείς το ΜΑΙΝ ΜΕΝυ*$#αυτό 
υπάρχουν τα ίεοπ^-επιλογές Νοψ 
θάπτε, Ιοαά Οοπίο, ΟεΙεϊθ Θαπτιο, 
Υίεν* 0ίηθΓπαΙϊε5, Θυίί θάπτε, Τθχϊ 
Ο ρίιοη5, ΑυεΙίο Ορϊιοπ5, δείΐίηςμ, 
ΚεγΒοαιεΙ Οοηί^υΓαίίοη, Οεάιί5 και 


ρεις μια περιγραφή του αντικείμενου 
που εξέτασες. Αμέσως μετά ο κέρσο- 
ρας θα αλλάξει σε ένα χέρι, με το 
οποίο κάνοντας αριστερό κλικ θα πά¬ 
ρεις το εν λόγω αντικείμενο, Προκει- 
μένου να δεις τα αντικείμενα που κου 
βαλάς (ίηνοηίοτγ), πρέπει νσ κάνεις 
αριστερό κλικ πάνω στο χαρακτήρα 
που χειρίζεσαι. Αυτόματα θα εμφανι¬ 
στεί γύρω από το χαρακτήρα σου μία 
σειρά κύκλων, οι οποίοι περιέχουν 
από ένα αντικείμενο ο καθένας. Οδη- 


ζει από οτιδήποτε ανάλογο έχεις δει 
μέχρι σήμερα. 

Ο ήχος του διαθέτει πλούσια ατπΒί- 
επϊ Βαε^ουπεΙ μουσική και εξαιρετι¬ 
κά ηχητικά εφέ. Ωστόσο το πιο δυνα¬ 
τό σημείο της περιπέτειας στον τομέα 
αυτό είναι οι εξαιρετικά υποβλητικές 
φωνές σχεδόν όλων των χαρακτήρων, 
οι οποίες δημιουργούν μία απίθανη 
ατμόσφαιρα. Σημειωτέον ότι το 5απ- 
ϋαπυππ δίνει τη δυνατότητα εμφάνι¬ 
σης σε κείμενο (ϊεχί) πάνω στην οθό¬ 
νη τόσο των ομιλιών του κανονικού 
παιχνιδιού όσο και αυτών των νίάεο 
5εε|υεηεθ5. 

Η περιοχή δράσης καταλαμβάνει 
όλη την οθόνη στην ανάλυση 
640x480. Κρατώντας πατημένο το 
δεξί πλήκτρο του πιου^β κινείς τον 
κερσορα πάνω στην οθόνη, ο οποίος 
παίρνει τη μορφή χρυσού Βέλους, 
προς την κατεύθυνση που επιθυμείς. 
Κάνοντας κάπου κλικ με το αριστερό 
πλήκτρο του πηου&β, το οποίο έχει τη 
μορφή μεγεθυντικού φακού, θα πά¬ 


γωντας τον κερσορα σε ενα 
από αυτά, βλέπεις αυτόματα ξανά την 
περιγραφή του, ενώ κάνοντας αριστε¬ 
ρό κλικ σε όποιο επιθυμείς, το "παίρ¬ 
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ΤΟ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


Ονομα: Ογ Μοι^αη 
Ηλικία: 45 ετών 

Ποιος είναι: Ο επικεφαλής ιατρός του ασύλου 
στο οποίο Βρίσκεσαι κλεισμένος. Είναι ιδιαίτε¬ 
ρα φιλικός με τους αρρώστους του και έχει 
την ικανότητα να τους εμψυχώνει στο &υσκο* 
λο αγώνα τους. 

Που θα τον Βρεις; Μα φυσικά στο άσυλο, πρέ¬ 
πει όμως πρώτα να βοηθήσεις άλλους έγκλει¬ 
στους και μάλιατα να συνεχίσεις τις έρευνες 
σου για να μάθεις ποιος είσαι. 


βθίυπι ίο Οαπίθ. Ιδιαίτερα εντυπωσια¬ 
κό είναι το γεγονός ότι, κινώντας τον 
κέρσορα πάνω από τα ϊεοπ$ αυτά, 
ακούς μία φωνή που σου περιγράφει 
το καθένα. 

Τα 5ανο 90^05 είναι συνολικά 25. 
Το ευχάριστο είναι ότι μπορείς να 
σβήνεις όποιο απ' αυτά θέλεις, όπως 
γινότανε παλιά και στα παιχνίδια της 
δίβιτα, Με το νί 6 \ν ΟπσΓπαΗεδ μπο¬ 
ρείς να ξαναδείς τα νΐόοοδ που έχεις 
δει μέχρι τώρα, αφού όμως πρώτα το¬ 
ποθετήσεις μέσα στο το 00 

όπου Βρίσκονται. Προσωπικά τελειώ¬ 
νοντας το παιχνίδι είχα συνολικό 40 
τέτοια νίάσο 5 , μια και αυτά του τελει¬ 
ωτικού φινάλε δεν καταγράφονται 
εδώ. 

Στο Τεχί ΟρΙίοπ* βάλε και τις δύο 
επιλογές στο ΟΝ, αν θέλεις βέβαια 
να βλέπεις και σε κείμενο τις ομιλίες. 
Στο Αυόίο Ορΐιοη$ ρυθμίζεις τα του 


ήχου ανάλογα με τις 
επιθυμίες σου, ενώ 
στο δσίίίπε)* τα της ει¬ 
κόνας, Στο ΚεγόοαΓό 
Οοπί^υΐΌίιοπ πρόσε¬ 
ξε τις τρεις επιλογές 
"δννΐίεΝ ίο" που εμφα¬ 
νίζονται, Αυτές ανα- 
φέρονται στο τελευ¬ 
ταίο κεφάλαιο του 
παιχνιδιού, στο οποίο 
8 α μπορείς να παίρ¬ 
νεις διάφορες μορ¬ 
φές. 

Ολα τέλεια, λοιπόν; Οχι, φυσικά. Τα 
προβλήματα εμφανίζονται κυρίως 
στην κίνηση της περιπέτειας. Συχνά, 
ιδίως όταν βρίσκεσαι κοντά σε σκά¬ 
λες, αλλού προσπαθείς να κατευθύ¬ 
νεις το χαρακτήρα σου και αλλού πά¬ 
ει. Ετσι, προσπαθώντας να τον περά^ 
σεις ευθεία δίπλα από μία σκάλα, αυ¬ 
τός στρίβει και ανεβαίνει ή κατεβαίνει 
τα σκαλιά. Οταν δε ξεκινήσει κάτι τέ¬ 
τοιο, δεν μπορείς να κάνεις τίποτα για 
να τον σταματήσεις. Ανέβηκα κατά 
λάθος στο ^ε)υάΓ ΤβηιρΙθ και όταν 
βρέθηκα στην κορυφή δεν πρόσεξα 
"τι μου είπαν". Για να ξαναδώ αυτό το 
σημείο έπρεπε να κάνω Ιοαό μία θέ¬ 
ση που ήταν αρκετά μακριά. Επίσης, ο 
χρόνος που χρειάζεται το πρόγραμμα 
για να προβεί σε αυτή τη διαδικασία 
είναι αρκετό μεγάλος για παιχνίδια 
του είδους, γεγονός που λειτουργεί 
αρνητικά στη διάθεση του χρήστη. 



Συναντώντας τον φοβερό Οτοιτηγκι» 


Προσωπικά 8 α προτιμούσα η κίνη¬ 
ση να γινόταν από τον ίδιο το χρήστη 
με τα απον* (κβγ 5 ή, εν πάσει περίπτω¬ 
ση, να χρησιμοποιόταν το αριστερό 
πλήκτρο του ππου56 και το δεξί να εί¬ 
χε τη λειτουργία της δράσης, αφού 
έχουμε μάθει να χρησιμοποιούμε το 
αριστερό πλήκτρο του ΓΤΐου 5 β για τις 
πιο απλές δουλειές. 


ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 

Οσοι παρακολουθείτε τα άρθρα 
μου όλα αυτά τα χρόνια γνωρίζετε ότι 
έχω μανία να αναζητώ σε όσα αάνβτν 
ίυτ65 μου αρέσουν πάρα πολύ παρά¬ 
ξενα στοιχεία και όχι μόνο. 

Ετσι, στο πιαπυαΙ του παιχνιδιού 
ενώ αναφέρεται ότι με το πλήκτρο Ύ 
εμφανίζεις το ίηναηίοΓ/ του κεντρικού 
χαρακτήρα, κάτι τέτοιο δεν ισχύει. 

Στο ΚβγόοαΓ0 Οοη^ίυταΗοη αντί¬ 
θετα οναφέρεται ότι το πλήκτρο "ν" 
δείχνει τη νθτίϊοπ του παιχνιδιού, Ια- 
να π αχώντας το δε α π ενεργό ποιείς την 
εμφάνιση της νοίΈΐοη. Επίσης οε ό,τι 
αφορά τη λειτουργία των πλήκτρων 
ΟυιεΙόανσ και Ουϊε^ίοαεΙ, τα μεν 




Συναντώντας τον εφιάλτη σου. 




5 ΑΝ I ΛΚΙϋΜ 



Ο γρίφος μς το βύμβαλα, το έντομο, το φτερό και τα χρώματα, όπως ηρεπει να τον 
λύσεις. 


πρώτο σώζει αυτόματα τη θέση που 
είσαι στο όοί 25 των 5 ανβ 5 , το 8 ε 
δεύτερο σε μένα τουλάχιστον δεν 
έχει δουλέψει ποτέ. 

Το πιο σημαντικό όμως είναι ότι 
ανακάλυψα τελείως τυχαία ότι πατώ¬ 
ντας τα πλήκτρο ΤΑΒ το παιχνίδι σώζει 




ν-: 


κ' 





Ιαν ΘτίιηνναΙΙ στα Βομάπα της Βασίλισσας. 


αυτόματα τη δέ¬ 
ση που είσαι στα 
γοοϊ άίτσεϊοΓγ 
του ΒοσίαΒΙθ 
σκληρού δίσκου 
με το όνομα 
'^ΙΧΧ,ΙΒγπ* όπου 
"XX" η αρίθμηση 
των εικόνων ξεκι¬ 
νώντας από το 
" 00 ". 

Το θχ^θπϊιοπ 
'ΜΒιτΓ είναι αυτό 
της Αππίοα {% 
στοιχείο που μό¬ 
νο του καθιστά 
την όλη λειτουρ¬ 
γία ιδιαίτερα πα- 
ράξενη. 
Σημειώνεται 
ότι το παιχνίδι χρειάζεται από 50 ως 
100 ΜΒ για το νΥϊηάονν5 
δ^αρ Ρϊ!θ, ανάλογα με το 
οοη%υΓαίίοπ του μηχανή¬ 
ματος σου, εκτός φυσικό 
αυτών που απαιτούνται 
για να γίνει Ιπ$ίαΙΙ. Αν δεν 
έχεις διαθέσιμο τον απαι- 
τούμενο χώρο για το 
δ^αρ ΡιΙθ, τότε ετοιμάσου 
για συνεχή "κωλύματα" 
του παιχνιδιού. 

Τέλος, όσοι πρόκειται 
να παίξετε το παιχνίδι, κα- 
τεβσστε από το 
ΟαππσννοΒ 
(ήί 1 ρ://^νν>ν, 9 σπΐθ^θΒ. 9 Γ/) ή την Αά- 
νσηίυτθ Μα 9 ^ (Ηίίρ://ν\ν\ν.εοπϊ- 
ρυΙϊηΐ< + 9 ι '/9 αΓΤΙ ^ & /Ρ α ^^ β 5 1 το α ΡΧ € '° 
"5ΑΝΙΡΑΊΊΖΙΡ" (56726 ΒγΜ και 
αποσυμπιέστε το αρχείο "δεη.ΟΟό" 
μέσα στο υπο-άίτοε^οΓγ "/Οαία" του 
παιχνιδιού. Το συγκεκριμένο ραϊεΚ 
διορθώνει ένα σημαντικό πρόβλημα 
στο €Βαρί 6 Γ 2 του παιχνιδιού, τα 
οποίο δεν επιτρέπει στο χρήστη να το 
ολοκληρώσει. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι μοναδική. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που συγκε¬ 
ντρώνει τα καλύτερα στοιχεία ενός 
γνήσιου βΙαεΙί ϊΚπΙΙθγ, ίντριγκα, μυστή¬ 
ριο. ένταση, αγωνία, αλλά και συνε¬ 
χείς εναλλαγές ανάμεσα στους κό¬ 
σμους της πραγματικότητας και αυ¬ 


τού που ορίζεται ως υποσυνείδητο. 
Παρόμοιας ποιότητας κόσμο έχω δει ^ 
μόνο στο εκπληκτικό ΤΗΕ 0ΑΡΚ ΕΥΕ 
της Ιπίεαρα, εδώ όμως όλα λειτουρ¬ 
γούν πολύ καλύτερα, μια και η επε¬ 
ξεργασία των δεδομένων και κυρίως 
ο τρόπος με τον οποίο αυτά παρου¬ 
σιάζονται στο χρήστη έχουν γίνει με ? 
έναν μοναδικό και εφυή τρόπο. Αυτό 
το σημείο ίσως είναι το πιο δυνατά 
της περιπέτειας, αφού σε αυτό βαοί- 
ζετσι η δομή της. 

Η δράση χωρίζεται σε 9 διαφορετι¬ 
κά 0ΗαρϊθΓ$, τα: ΤΗθ Το^θγ ΟθΙΙ, ΤΗθ 
Ι πηοεοπί Αβαηόοπβά, ΤΗθ Οουιίγαίεΐ 
από ΤΗθ ΟΗαρθΙ, ΤΗθ Οτευ* οί ΡοοΙ&, 

ΤΗθ ΙαθσΓαίοΓγ, ΤΗθ Ηίνθ, ΤΗθ 
ΜθΓ9υσ από ΟθΓηθίβΓγ, ΤΗθ Ιθ5ί ΥίΙ- 
Ια 96 και το ΤΗθ ΟαυηΐΙθΐ. Καδένα 
από αυτά χωρίζεται σε άλλα υποκε¬ 
φάλαια. 



Η δράση του παιχνιδιού αρχικά 
φαίνεται απλή, αφού σκοπός σου εί¬ 
ναι να δυμηδείς ποιας είσαι και πώς 
έφτασες εδώ. Η γοητεία του δαπιίαπ- 
υΓπ έγκειται στο ότι Βασικά πρόκειται 
για μία πάλη ανάμεσα σε σένα και το 
υποσυνείδητό σου. Πρέπει να υπερνι¬ 
κήσεις όλες τις φοβίες, τις ενοχές, 
τους μύθους και άλλα πολλά που 
έχουν συσσωρευτεί μέσα σου όλα 
αυτά τα χρόνια. Ουσιαστικά πρόκει¬ 
ται για ένα "κατέβασμα" μέσα στην 
ψυχή σου, αναζητώντας την ταυτότη¬ 
τα σου, κάτι σαν τις ιεροτελεστίες 
που γίνονταν σε πολλούς πολιτισμούς 
και ειδικά σε αυτούς της Κεντρικής 
Αμερικής. 

Κατά την εξέλιξη της ιστορίας θα 
πάρεις διάφορες μορφές και δα υπο- 
δυθείς τη μικρή αδελφή σου δαιειΗ, 
τον περίφημο ήρωα των κόμικς 


Ρ0 Μα^θτ 







ΟηπΜΥοΙΙ, έναν μυθικό Κύκλωπα, αλ¬ 
λά και τον ΟΙγπθο, τον θρυλικό ήρωα 
των Αζτέκων. Στο τελευταίο κεφάλαιο 
του παιχνιδιού, στην κορύφωση της 
μάχης Ενάντια στις φοβίες σου, σαν 
όνος σύγχρονος δΗαρθδΐΊίίΐβΓ θα αλ¬ 
λάζεις μορφές ανάμεσα στους τρεις 
προοναφεράμενους χαρακτήρες. 

Το παιχνίδι, δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο, αλλά ούτε και εύκολο. Περιέ¬ 
χει μερικούς έξυπνους και πρωτότυ¬ 
πους γρίφους, που απαιτούν αρκετή 
προσπάθεια γιο τη λύση τους. Η δρά¬ 
ση του πάντως είναι μεγάλη σε διάρ- 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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Ενα από τα καλύτερα 
αάνεπίυΓθί της χρονιάς και 
σίγουρα μια από πς πιο 
"σοΒορίς-' προσπάθειες του 
χώρου. Διαθετει ενα από τα 
καλύτερα σενάρια, □ πιστευτής 
λεπτομέρειας και τελειότητας 
γραφικά και αρκετά πλούσια 
δράση. Αν είχαν προσέξει λίγο 
περισσότερο το χειρισμό, θα 
μιλούσαμε ίσως για το κορυφαίο 
αάνοπΤυΓ© της χρονιάς. 


κεια, κάτι σίγουρα ευχάριστο. 

Προσωπικά βρήκα πολύ ενδιαφέ¬ 
ροντα το υποκεφάλαιο Μαπ^ίοη, το 
κεφάλαιο ΤΚσ Ηίνε, τον κόσμο των 
Αζτέκων και το φινάλε της περιπέτει¬ 
ας,, το ΜθΓ 9 απ 51α5ί Οαπτα. 

ΜΕΡΙΚΑ ΗΙΝΤ5 

Στο ρυζζία που ζητείται να βάλεις 
νερό στο συντριθάνι, πρέπει να γεμί¬ 
σεις στον ειδικό πίνακα την τρίτη από 
αριστερά όπως κοιτάς αντλία. 

Για να ανοίξεις την πόρτο του εργα¬ 
στηρίου, χειριζόμενας έναν παράξενο 
μηχανισμό, κάνε τα εξής: Πρώτα ανέ¬ 
βασε πάνω το διακόπτη στο πλάι και 
μόνο μετά από αυτό γέρνα μία θέση 
τον τροχό δεξιόστροφα. Τώρα ανέβα¬ 
σε πάλι πάνω το διακόπτη. Συνέχισε 
να γυρνάς τον τροχό και να ανεβά¬ 
ζεις το διακόπτη μέχρι που να ανοί¬ 
ξεις την πόρτα. 

Στον κόσμο των Κυκλώπων, στο 
γρίφο που πρέπει να σχηματίσεις με¬ 
ρικά σύμβολα με Βάση τα φτερά 
ενός εντόμου και τα χρώματα, πρόσε¬ 
ξε τα εξής: Κινείς το μοχλό στα αρι¬ 
στερά, στη θέση που πρώτο θέλεις 
να σχηματίσεις. Τα 3 πλήκτρο στη ρά¬ 
χη του εντόμου κινούν τα 3 ζεύγη των 
φτερών του. Τα δύο πλήκτρα στη μέ¬ 
ση ρυθμίζουν το φωτισμό,, ενώ τα 2 
πλήκτρα κάτω δεξιά είναι για να επι¬ 
βεβαιώσεις ότι μία θέση είναι σωστή. 
Ξεκίνησε με τα φτερό και μετά δοκί¬ 
μασε τους συνδυασμούς με το φώτα. 


Αφού έχεις πετύχει και τα 2 σύμβολα 
σωστό, τότε μόνο πατάς τα 2 κάτω 
δεξιά πλήκτρα για να επιβεβαιώσεις 
τη θέση. Συνεχίζεις μετακινώντας το 
μοχλό στα αριστερά σε μία άλλη θέ¬ 
ση κ.ο.κ. Σκοπός σου είναι όλα τα 
σύμβολα στα αριστερά να "γίνουν" 
πράσινα. Μπορεί να οκούγεται μπερ¬ 
δεμένο, αλλά αν δοκιμάσεις θα σου 
φανεί απλό. 

Στην εποχή των Αζτέκων η σειρά 
των πολεμιστών σύμφωνα με την ηλι¬ 
κία είναι: ΧίΙοποπ - ΟπίθϊοεΚ - Τβρίε- 
ίοε - €βηϊβοΐΙ - ΗυϊίζίΙορ - Μΐχεοαϊί 

Στον ιδιότυπο λαβύρινθο πρόσεξε 
καλά. Πρέπει να φτάσεις μπροστά,, 
στο μικρό άγαλμα που έχει τα δυο χέ 
ρια του σηκωμένα. Κινώντας το δεξί 
του χέρι θα ανοίξεις ένα σημείο που 
είναι καθοριστικό για την έξοδό σου. 

Το παιχνίδι διαθέτει και μερικούς 
γρίφους με αιχαθο οΦοη χωρίς ιδιαί¬ 



τερη δυσκολία,, οι οποίοι απλώς διαν¬ 
θίζουν το παιχνίδι. Στο τέλος της πε¬ 
ριπέτειας χρειάζεται πολλή προσοχή 
καθώς δεν μπορείς να περάσεις πιο 
πάνω από τον σκοτεινό εαυτό σου. 
Πρέπει να παρατηρήσεις καλά πώς 
κινείται το μαύρο λάδι γύρω σου και 
να βρεις το σωστό πέρασμα μέαα 
απ' αυτό. 

ΕΕ 
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ΤΗβγ οΓβ θαείε! Ο λόγος φυσικό για τα μικρασκοπικά οχήματα 
τον ΜίετοιηαΐΗίηβε, στην ομώνυμη σειρά από τους 
ΟοΗοιηαίίοτ 5. Τα προηγούμενα ΜκηπιαεΗίηβε, 
παρουσιάζοντας ένα πρωτότυπο και ταυτόχρονα απλό 
3 απιβρΙαγ , κατόρθωσαν να γίνουν γρήγορα δημοφιλή και να 
αγαπηθούν από την πλειονότητα των ^ατπβη. Στο ν3, οι 
γνωστές μας μικρομηχανές είναι πολύ πιο όμορφες, γρήγορες 
και εθιστικές. Ας δούμε, όμως, το γιατί. 


του Σωτήρη "Ο^αγησ " Μπέλλου 



σκοπός του παιχνιδιού 
δεν διαφοροποιείται και 
Η πολύ από τη γενικότητα 
των Γοάηρ 9 α(Τί0 ^· Το 
^3 είναι ένα ακόμη παι¬ 
χνίδι, όπου, για να κερδίσετε, θα πρέ¬ 
πει να αναπτύξετε μια ιδιαίτερα φιλική 
σχέση με το γκάζι και την ταχύτητα 
γενικότερα. Οι στροφές, οι πονηροί 
αντίπαλοι και οι επικίνδυνες διαδρο¬ 
μές δεν είναι στοιχεία που πρωτοεμ- 
φανίζονται στις οθόνες μας. Τα χαρα¬ 
κτηριστικά όμως που κάνουν το ν3 να 
ξεχωρίζει είναι το άφθονο χιούμορ, τα 
πανέξυπνα ροντβτ υρ, η σημαντΗ 
κή ποικιλία των οχημάτων και, 
φυσικά, οι ευφυείς διαδρομές. 
Είχαμε συνηθίσει να τρέχουμε 
σε όλα τα ανταγωνιστικά ταΙΙγ 
πρωταθλήματα του κόσμου, 



Η δράση του Υ3 όνοι ασταμάτητη. 


οδηγώντας οχήματα προσαρμοσμένα 
στην τελευταία λέξη της τεχνολογίας, 
με αντίπαλους γνωστούς καψη οδη¬ 
γούς. Τώρα θα βρεθούμε σε έναν κό- 
σμο-μινιστούρα, οδηγώντας οχήματα 
στο μέγεθος ενός... συνδετήρα, με 
αντιπάλους ορισμένους μικρούς αλλά 
φοβερούς τυπάδες (και όχι μόνο). Στα 
προηγούμενα ΜίεΓΟΓπαείΊίηβ^ οι 
ΟοάθΓηα$ίθΓ$ είχαν επιτύχει ένα όμορ¬ 
φο ε^πισρΙογ, που τα καθιστούσε μο¬ 
ναδικά στο είδος τους. Στο Υ3 τα 
πράγματα είναι ακόμη καλύτερα, επει¬ 
δή το παιχνίδι εκμεταλλεύεται τις δυ¬ 
νατότητες μιας 30 κάρτας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αρχικά 
ξεγελούν με τη φαινομενική απουσία 
λεπτομέρειας. Απλουστευμένα 30 
γραφικά, με μικρά μοντέλα οχημάτων, 
σίγουρα δεν παραπέμπουν στα οπτικά 
μεγαλεία άλλων τίτλων. Στην ουοία, 
όμως, τα πράγματα είναι διαφορετικά. 
Προχωρώντας στο παιχνίδι, θα επιση- 
μάνετε προσθήκες που διαφεύγουν 
αρχικά. Ομορφα χρώματα και προ¬ 
σεγμένο 30 περιβάλλον, λεπτομέρεια 
στα γραφικά που γίνεται ολοένα πιο 
αισθητή, μια λειτουργική κάμερα που 
καταγράφει τη δράση ομαλότατα (αν 
και αυχνά δεν σας παρουσιάζει όλα 
όσα βρίσκονται λίγο μπροστά σας, 
μάλλον επίτηδες, για να καταλήξετε 
εκτός αγώνα) και εντυπωσιακά, μεγά- 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΟΟΕΜΑ$ΤΕί?$ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡθΠΐϊυιη 120ΜΗΖ, 16ΜΒ 
ίϊΑΜ, 4χ 00-90 Μ, Μπύο»5 95, 40ΜΒ 
στο σκληρό 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Θατϊΐ 0 $ 01υ6, Β. Ολγας 24, Ανω Γλυφά¬ 
δα τηλ.: 9011670 


λα αντικείμενα που καλύπτουν το σκη¬ 
νικό. Οι μικρομηχανές, αν και υπάγο¬ 
νται στην κατηγορία "αγάπη μου, συρ¬ 
ρίκνωσα τα γραφικά", είναι όμορφα 
σχεδιασμένες και κινούνται με τρομε¬ 
ρούς ρυθμούς. Σε αυτό ακριβώς το 
στοιχείο εστιάζεται η δύναμη του παι¬ 
χνιδιού, μια και η ταχύτητα του Μίσο- 
πιαείτίηοδ είναι εκρηκτική. Σε όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού δεν υπάρχει 
περίπτωση -εγγυημένα- να ηρεμήσετε 
ούτε για μια στιγμή! Επίσης, η 30 προ- 



Λίγο πριν οπό την εκκίνηση (τα 
βάσανά σας αρχίζουν αμέσως μετά). 



Μόλις κερδίσατε ένα Ηονβτ ΟιόΑΙ 
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Ρ€ ΜοξΙ^γ 


















οπτική αποδίδει ρεαλιστικά το περι¬ 
βάλλον και συμβάλλει στη φυσικότη¬ 
τα της κίνησής. 

Η ανάλυση των γραφικών δίνεται 
σε δύο επίπεδα (320x240 και 
640x480}, ενώ το παιχνίδι τρέχει σε 
δυο ΓϊϊϋάβΞ, ανάλογα με το ΗαΓά- 
\ναΓθ του συστήματος σας. Συγκεκρι¬ 
μένα, σε περίπτωση που διαθέτετε 
5νθΑ 4ΜΒ, το παιχνίδι 8α τρέξει 
στο φυσικό του πΐϋάθ, εκμεταλλευό* 


ΟΜΟΡΦΟ ΙΝΤΕΚΕΑ€Ε 
ΣΤΑ Μ Ε Ν υ 5 



α ιπεηυ* του ν3 θυμίζουν.,, 
διόδια. Επιλέγοντας το ορ- 


Ιίοη που θέλετε, το μικρό αυτο¬ 


κίνητο της φωτογραφίας, περ¬ 


νώντας μέσα από δρομάκια, κα 


τευθύνεται προς αυτό. Καλό! 



μενο τις δυνατότητες της κάρτας 
σας. Διαφορετικά 8α τρέξει σε 
$ο8ναΓ0 πίοΘθ, όπου φυσικά τα πά¬ 
ντα είναι σχετικώς υποβαθμισμένα 
όσον αφορά στα γραφικά. Το Μϊοό* 
ΓπαοΗϊπθδ υποστηρίζει επίσης τις 



' ^ 

Οι αγώνες με το ταχύπλοα είναι 
άρκποι* 



Προσέξτε ιο έντομο που σας 
παρατηρεί. 


ΜΜΧ δυνατότητες ενός αντίστοιχου 
ΡβπίϊυΓΠ επεξεργαστή, καθώς και την 
30 επιτάχυνση που προσφέρει μια 
εξειδικευμένη κάρτα (30ίχ, Ρον*©Γ 
νΚ, 53 νίΓ 9 β, Ραρβ Ργο, Ννΐάϊα Ρίνα 
128, ΜαίΓοχ ΜιΙΙβηίυπΊ II, Μγδίΐρυθ 
& Μγ^ίρυβ 220). Σε περίπτωση που 
6 εν κατέχετε μία 30 κάρτα, μπορείτε 
να επιτύχετε τις επιθυμητές ταχύτη¬ 
τες θέτοντας το άί$ρ!αγ σε χαμηλή 
ανάλυση (πλήκτρο Ρ7] καί απενεργο- 
ποιώντας το $Ηαε)ίπ9 (πλήκτρο Ρό), 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Στο 5ΪΠ91 β ρΙαγβΓ αντιμετωπίζετε 
εοϊπρυίβΓΐζβό αντιπάλους είτε σε 
ολόκληρο διαγωνισμό (εΗαΙΙβπ 9 Β) εί¬ 
τε σε μονομαχία [Νοαά ίο Νσαά). Στο 
εΚαΙΙοπ 90 τρέχετε σε σύνολα από πί¬ 
στες και για να προχωρήσετε στην 
επόμενη, θα πρέπει να τερματίσετε 
μέσα στις δύο πρώτες θέσεις. Ιεκινά- 
τε με τρεις "ζωές" και κάθε φορά που 
αποτυγχάνετε να περάσετε στην ακό¬ 
λουθη διαδρομή χάνετε μία. Αν προ¬ 
σπαθήσετε να κλέψετε, κόβοντας 
δρόμο εκτός των ορίων της διαδρο¬ 
μής (ξέρετε εσείς], χάνετε προσωρινά 
και στη συνέχεια μεταφέρεστε λίγο 
πιο πίσω από το σημείο της παράβα¬ 
σης, Δεν τιμωρούνται οι παραβάσεις 
σε όλα τα σημεία, κάτι που θα σας 
κάνει να ψάχνετε. Το ίδιο συμβαίνει 



Η πίστα αυτή είναι ίυρετ! 


Τα σκηνικό περιλαμβάνει ακόμα και κινητά 
τηλέφωνα! 


και αν.. 


. γκρεμοτσακιστείτε. Για να 
ανακηρυχθείτε νικητής σε μια ομάδα 
διαδρομών, δα πρέπει -εκτός των άλ¬ 
λων- να βγείτε οπωσδήποτε πρώτος 
στην τελευταία. Μη γελαστείτε από 
την όμορφη ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού. Οι αγώνες δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολοι! Τέλος, μπορείτε να αγωνιστείτε 
ενάντια στο χρόνο [δηλαδή να ολο¬ 
κληρώσετε μια πίστα σε συγκεκριμένο 
χρόνο), επιλογή ιδανική για προπόνη¬ 
ση. Σκοπός του παιχνιδιού είναι, φυσι¬ 
κά, η πρώτη θέση. 


Β υ 6 5 ΚΑΙ Α ΑΑ Α ... 
ΖΟΥΖΟΥΝΙΑ 


Τ ο πρώτο Βυ9 που θα παρατη¬ 
ρήσετε όνοι ότι το παιχνίδι 


8α "φάει" το αρχικό πΐόπυ. 
Κολλά* ι στην τελευταία Επιλογή 
και δεν σας αφήνει να επιλέξετε 
αυτήν της αρέσκειάς σας. Το 
πρόβλημα οφείλεται στο 
|ογ5ίίίΙί που τυχόν έχετε συνδε- 
δεμένο. Το παιχνίδι, μυστηριω- 
6ώς, θεωρέ ότι το "κάτω" του 
μοχλού είναι συνεχώς πατημένο. 
Η λύση είναι απλή. Θα αποσυν- 
δέσετε το |ογ5ίίεΙε. Ενα άλλο 
πρόβλημα που ενδεχομένως θα 
συναντήσετε -τουλάχιστον αυτό 
συνέβη στο μηχάνημα της δοκι¬ 
μής- είναι το ότι η εντολή άλμα¬ 
τος (ίυτπρ) των οχημάτων σας 
δεν πραγματοποιείται με τίποτα. 
Σημειώστε άτι το (υπιρ εκτελεί- 
ται μέσω του πλήκτρου (δυ¬ 
στυχώς δεν μπορείτε να επιλέγε¬ 
τε εσάς τα πλήκτρα που θέλετε). 
Η λύση είναι ή να... αγοράσετε 
[ογραά ή να επιλέξετε ως χειρι¬ 
σμό μέσω πληκτρολογίου αυτόν 
του δεύτερου παίκτη, όπου το 
[υιπρ λειτουργεί κανονικά. 







'ϋτ. 



Ρ^ Μσ$ί6Γ £ 
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Ομως, με την ύπαρξη πολλών 
ροννοΓ υρ και κρυφών οχημάτων 
(ρπζ© εαΓ$, που δίνονται μόνο αν τερ¬ 
ματίζετε πρώτοι οε μια πιοτά) το 
9 αΓπβρΙαγ γίνεται πολύ πιο διασκεδα- 
σπκό και εθιστικό. 


ΤΙ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Ε κτος οπό τους τρομερούς αντι¬ 
πάλους, θα συναντήσετε ορισμέ¬ 
να εντελώς ξεκαρδιστικά**, (σκέψη 
και περισυλλογή) αντικείμενα* 



Το χαρτοπαίγνιο 
πολλοί εμίοη- 
ααν, τα τραπου¬ 
λόχαρτα ουδός! 




Ξεκινάτε με προκαθορισμένο 
όχημα για κάθε πίστα και τρέχετε 
ακατάπαυστα σε κάθε είδους περι¬ 
βάλλον. Από τραπέζια στρωμένα 
με„. πρωινό έως και γραφεία, όπου 
επικίνδυνα μολύβια προβάλλουν 
απειλητικά. Τα οχήματα είναι ποικί¬ 
λα (από μικρές Ρ! και τανκ έως και 
ταχύπλοα σκάφη), τα ρο\ν©Γ υρ εί¬ 
ναι διασκεδαστικά και μάλλον 

0.15·· 



Τα δημητριακά Λ * * 

έχουν την τιμητική 

τους οε ένα πρ«ι- ο, πίστες στην άμμο «ναι ζόρικες. 
νό. Πεινάσατε; 


%% 





Μη φοβάστε, είναι 
ακίνδυνος (και λί¬ 
γο κλαψιάρης). 






Σιδερώστρα! Αυτή 
την πίστα πρέπει 
να παίξει η μαμά 
σας* Θα κερδίσει 
σίγουρα! 



I, όχι και ο περιοδικός 
πίνακας] (Αχ, βρε Μεντε- 
λέγεφ, πού ξέπεσις» Οι 
8ειιτεροδισ|·τες μάλλον 
θα θιαπρέψουν σε αυ¬ 
τήν την πίστα,) 


άσχετα με την οδήγηση (π,χ. τερά¬ 
στια σφυριά - σκέφτεστε αυτό που 
σκέφτομαι;), ενώ οι δυσκολίες που 
8α συναντήσετε δεν είναι καθόλου 
ευκαταφρόνητες* Εχετε ποτέ ανα¬ 
ρωτηθεί πόσο δύσκολο είναι να 
γκαζώσεις πάνω σε έναν*., χάρακα; 

Πολύ έξυπνη δυνατότητα είναι και 
αυτή που αφορά στους χαρακτή¬ 
ρες. Ξεκινάτε με έναν από τους 
οκτώ διαθέσιμους του παιχνιδιού 
και στην πορεία μπορείτε να σώζετε 
τα διάφορα χαρακτηριστικά του 
(όπως τον αριθμό των επιτυχιών 
του, τα ρπζβ εαΓ5 που κέρδισε 
κ.λπ.). Ακόμα και ΐβ5ί άπν© στα 
ρτίζ© εαΓ5 μπορείτε να πραγματο¬ 
ποιήσετε διαμέσου μιας ειδικής επι¬ 
λογής του παιχνιδιού. Είναι σίγουρο 
ότι πολύ δύσκολα 8α Βαρεθείτε, 



Τρέχοντος σε μια πίστα, ανακαλύπτετε 
αυτή τη φρυγανιέρα.» 


V 





,,,και καταλαβαίνετε πώς νιώθει μια 
φρυγανιά! 

τουλάχιστον στο ^ίης)!© ρΙαγοΓ του 
Μ*εΓθΓϊΐαε!ιΐη65 ν3. Και αν ποτέ 
συμβεί κάτι τέτοιο, υπάρχει το ιδιαί¬ 
τερα πετυχημένο ΓπυΙίίρΙαγβΓ, ώστε 
να συμμετάσχετε σε ένα πραγματι¬ 
κό ατεαεΙ© "πανηγύρι". 



Λ ι «ρέπει νο 

ν έχουν αποθημένα από τα 
σχολικό τους χρονιά. Δεν εξη¬ 
γείτο: αλλιώς η μανία τους με 
τιηκ χάρακες] 

Α '' 

































Μαγνήτης; (Αρχίοτε να τρέμετε από 
τώρα*..} 

ΜΙΙίΤΙΡΙΑΥΙΚ: 

ΕΙΣΤΕ ΚΟΙΝΩΝΙΚΟΙ; 

Οι ΟοοΙθηηα5^Γ5 έδωσαν ιδιαίτερη 
βαρύτητα στο ΓπυΐΗρΙαγβΓ και πέτυχαν 
να δημιουργήσουν μια ρΙαγαΒΙσ μηχανή 
πολλών παικτών* Εκτός από τη δυνατό¬ 
τητα μ€ΐαφοράς του χαρακτήρα σας 


ΤυΚΒΟ 5ΤΑΚΤ 



από ΡΟ σε ΡΟ (από τα ννϊπάο^, διαμέ¬ 
σου της επιλογής "ΟΚαηαείθΓ Εχροιΐ" 
του ΜίεΓΌΓϊΐαεΝηα5), στον ίδιο υπολογι¬ 
στή είναι δυνατόν να παίξουν έως και 
έξι{!) άτομα, διαμέσου πληκτρολογίου 
(δυο άτομα) και ε^βραά* (τέσσερα 
άτομα). Οι επιλογές στο ίτιυΙίίρΙαγθΓ εί¬ 
ναι άφθονες και εγγυώνται ατέλειωτες 
ώρες παιχνιδιού. Πιστέψτε με, δεν θα ξε· 



Εχασε κανείς τα ντοσιέ του; 


Δ Ο Σ Ε 



100% εθιστικό ^απιβρίαγ, 
πανεύκολος χειρισμός και 
εκπληκτικό ιπσΙΐίρΙαγοΓ* Μην 
το χάσετε] 

κολλάτε! Το βασικό στοιχείο στα περισ¬ 
σότερα ππυΙίϊρΙαγβΓ πποάβ* είναι το 
Βσπυ& σύστημα (όταν ένας παίκτης ξε- 
φΰγει μια οθόνη από τον αντίπαλό του, 
τότε κερδίζει ένα Βοπυ$ πόντο). Μπορεί¬ 
τε επίσης να αγωνιστείτε ενάντια στο 
χρόνο (ο καλύτερος χρόνος της παρέας 
κερδίζει), σε ΙκποοΙκουί διαδρομές (θέλε¬ 
τε και συστάσεις;) σε ίβαιτι Γΐΐοάβ (όπου 
χωρίζεστε σε δύο ομάδες, με κάθε παί¬ 
κτη να χειρίζεται από ένα όχημα) και σε 
πολλές άλλες ΓπυΙΐϊρίαγβΓ επιλογές, που 
πλουτίζουν ακόμα περισσότερο την ήδη 
μεγάλη ποικιλία στο 9 απτ€ρΙαγ. Βέ6ε 
δεν λείπει και η δικτυακή υποστήριξτ 
Υ3 τρέχει κάτω από ΤΟΡ/ΙΡ και 1ΡΧ ι 
δέσεις και υποστηρίζει έως και οκτώ 
παίκτες ταυτόχρονα. 


ΗΧΟΣ 

Δεν προκαλεί ιδιαίτερες συγκινή¬ 
σεις, αλλά δεν είναι και ό,τι χειρότε 
Η μουσική είναι ιτιίάί, θυμίζει αηόλυ 
9 απιβ των και δένει άριστα με 
όλο αίεαάβ κλίμα του παιχνιδιού. Τί 
μόνο αρνητικό);) είναι ότι δεν ακού- 
γεται κατά τη διάρκεια των αγώνων 
(σε τελική ανάλυση δεν χάνουμε κα 
τίποτα). Εκεί κυριαρχούν οι ήχοι των 
μηχανοκίνητων οχημάτων. Αψογα 
ακούγεται το "θεάρεστο" γκάζι και 
συμπαθητικοί είναι οι διάφοροι 
ήχοι των ρονοί υρ. Σε πολλά ση¬ 
μεία ξεχωρίζουν και τα εφέ του 
περιβάλλοντος, με κορυφαίο το 
θόρυβο των ανθρώπων που συ¬ 
ζητάνε καθώς εσείς αγωνίζεστε 
σε τραπέζι εστιατορίου! Πετυχη¬ 
μένα είναι και τα 5ρββεΚβ5 [με 
αρκετές ατάκες) των ηρώων 
που συμμετέχουν στο παιχνίδι* 


Γ Μ Λ 


£>>* 








** 



Το ΜκτοηκκΗίπβ* 8α σας κάνα τη ζωή»., πατίνι. 

Αν και δεν αφήνει σοβαρά παράπονα, ο 
ήχος του παιχνιδιού σίγουρα Θα μπο¬ 
ρούσε να είναι καλύτερος και να περέ- 
χει περισσότερη ποικιλία. Σίγουρα όμως 
Θα είστε τόσο απασχολημένοι που ούτε 
καν Θα τον προσέξετε! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το ν3 είναι ένα 9 αΓπο που υπόσχε¬ 
ται και προσφέρει τελικά ατέλειωτες 
ώρες διασκέδασης. Θα απολαύσετε 
κάθε λεπτό ενασχόλησης μαζί του, 
ενώ χάρη στις άφθονες ηττυΙϊίρΙαγαΓ 
επιλογές θα αργήσετε να το Βαρεθεί¬ 
τε. Αν είστε ίαπ της αιχαάβ δράσης, 
τότε αποκτήστε το αμέσως. Είναι σί¬ 
γουρο ότι θα σας ανταμείψει και με 
το παραπάνω. 


ΟΙ ΤΥΠΑΔΕΣ (ΚΑΙ Η ΤΥΠΙΣΣΑ) ΤΟΥ ν3 

Σ το παιχνίδι υπάρχουν συνολικά οκτώ χαρακτή¬ 
ρες, όμως οι πιο εοο! είναι οι εξής: 


λ 


Δ ϋ 



Η Οιοττγ μπορεί να μην είναι 
Ιατα, αλλά πρέπει να ομολογή¬ 
σουμε ότι έχει γλυκιά φαταού¬ 
λα. Αφήστε που δα σας δώσει 
και ένα φιλοκι (έως εκεί όμως 
ξεδιάντροποι}. 

Ο ϋβίΗτο έχει Τζαμαϊκανές ρίζες. 
Αρα δεν δα αισθάνεται και πολύ 
ευτυχισμένος από την πεντάρα της 
Αργεντινής στους Γθ99 α6 δογ$. 
Πάντως στο παιχνίδι δείχνει χα¬ 
ρούμενος. 

Κάπου τον έχω ξαναδεί. Κάποιον 
μου θυμίζει. Ποιον μου θυμίζει; Τέ¬ 
λος πάντων, ο 5ρίάβτ είναι ο το- 
πάς του παιχνιδιού. Δεν φημίζεται 
για την πολυλογία του... 

Πρώτη μούρη ο Ονταγπβ. Τυπικός 
Καλιφορνέζος! Πετάει ορισμένες 
πετυχημένες ατάκες. 

(Εκτός αυτού είναι και ο αγαπημέ¬ 
νος μου. Είμαι σίγουρος άτι θα τον 
επιλέξετε...) 






















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Υστερα από καιρό, να και ένα οαί'βιη υρ που δείχνει πρωτότυπο. Αφού έχετε νικήσει όλες τις 
εξωγήινες φυλές που τόλμησαν να σας προκαλέσουν και όλα τα είδη μηχανοκίνητων οχημάτων 
που Βρέθηκαν στο δρόμο σας, καλείστε τώρα να Βυθίσετε κάθε εχθρικό ιστιοφόρο που 
διασχίζει τις ψηφιακές θάλασσες του υπολογιστή σας. Βέβαια, τώρα που το ξανασκέφτομαι, 
πάλι θα πρέπει να επιτύχετε το σκοπό σας με κανονιές, εκρήξεις και όλα τα συναφή. Ας δούμε, 
λοιπόν, αν το ΟνβτΒοαηΙ είναι μια αξιόλογη πρόταση ή αν τα κάνει... θάλασσα. 


Του Σωτήρη ΈΐααΙ^ί^θαίό" Μηέλλου 





ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Α ν δεν το καταλάβατε 
έως τώρα, στο ΟνσΓ- 
άοαιά έχετε τον 
έλεγχο ενός πει¬ 
ρατικού ιστιο¬ 
φόρου, το οποίο είναι εφο¬ 
διασμένο με την τε¬ 
λευταία λέξη της 
πειρατικής.» τε¬ 
χνολογίας. Αρχικά 
είναι εξοπλισμένο με 
τα τυπικά κανόνια, αλλά 
όσο προχωρείτε στο παιχνίδι 
καινούρια, πιο εντυπωσιακά 
όπλα προστίθε¬ 
νται στο δυναμι- 41 

κό του. Υποτίθε- I 
ται ότι κινείται με 
πανιά, αλλά στον 
εοιτιρυΐσπζθεΐ κόσμο μιας 30 
κάρτας ο άνεμος φυσά πάντα δυνατά! 
Θα το δείτε να πραγματοποιεί εντυ¬ 
πωσιακούς ελιγμούς, να ξεφεύγει τα¬ 
χύτατα από τους εχθρούς που το πε¬ 


ρικυκλώνουν και να στριφο¬ 
γυρίζει γύρω από τον άξο- 
νά του, σκορπώντας 
τον όλεθρο. Αν 
πλεύσετε, λοιπόν, 
στις "επτά θάλασ¬ 
σες" των», είκο- 
ί σι επιπέδων 

του παιχνιδιού, 
^ το ΟνοτόοαΓε) 
σας υπόσχεται πολ¬ 
λές ώρες διασκεδασπκού 
9 αητορ!αγ. 

ΚΑΛΑ, 
ΠΩΣ 

ΒΡΕΘΗΚΑΤΕ ΠΑΝΩ ΣΕ ΜΙΑ 
ΓΑΛΕΡΑ; 

Μα, αγαπητοί μου, 
τα πράγματα εί¬ 
ναι πολύ 
απλά. 

Θυμη¬ 
θεί¬ 


τε τη 
χρυσή 
εποχή 
των πει¬ 
ρατών. 

Ποιος είναι ο σκο 
πός ενός πλοί¬ 
ου που 
σέβεται 
το κοινό 
των 9απιβΓ5; Ναι, 
σωστά μαντέψα¬ 
τε! Τα πλούτη και 
οι θησαυροί. 

Να, λοιπόν, που 
έχουμε ήδη μια 


εικόνα για την υπόθεση του παιχνιδι¬ 
ού. Τι μας μένει; (Βαγγέλης; Όι κακοί! 
Γράψε για τους κακούς. Θέλω να μά¬ 
θω για τους κακούς".) Α, ναι, οι κακοί. 
Ας πάρουμε έναν εχθρικό στόλο και 
ας τον βαφτίσουμε ΒίονίΙοοΙ Ο 
ΒΙονΛΙβθί, λοιπόν, δεν βλέπει με καθό¬ 
λου καλό μάτι το ενδεχόμενο πλουτι¬ 
σμού σας (μα τι κακία είναι αυτή, βρε 
παιδί μου) και αποφασίζει να σταμα¬ 
τήσει τις προσπάθειές σας. Τμήματά 
του βρίσκονται σε κάθε επίπεδο, προ¬ 
σπαθώντας να κάνουν τη ζωή σας δυ¬ 
σκολότερη. Πλέον γνωρίζετε σχεδόν 
τα πάντα. Είμαι σίγουρος ότι θα μπο¬ 
ρέσετε, επιτέλους, να κοιμηθείτε τη 
νύχτα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σημειώστε ότι το ΟνβΓόοαΓά για 
να τρέξει ΑΠΑΙΤΕΙ τρισδιάστα¬ 
το επιταχυντή. Τα γραφικά 
του είναι πολύ όμορφα - 
θα έλεγα εντυπωσιακά- 
και παρουσιάζουν έναν 
πολύχρωμο 
τρισδιά¬ 
στατο κόσμο. Το 
ΟνβΓόοαΓεΙ τρέχει 
σε πέντε 


αναλύσεις, από 
512x384 έως και 
1.024x708. Φυ¬ 
σικά θα προτι¬ 
μήσετε αυτή που 




5 Ρ€ Μο$Ιθγ 






















Καλά, μην πανικοβάλ- 
λεστε! Απλός διαβάστε 
τα ακόλουθα 
ρα55\νθΓ05 και χαράξτε 
πορεία για όποια θά¬ 
λασσα του ΟνοΓόοατά 
επιθυμείτε. 

ιΐνει ι 

1.2; Πλοίο, Κρανίο, Ψά¬ 
ρι, Αγκυρα, Πλοίο, Αγκυ¬ 
ρα 

1*3: Πλοίο, Αγκυρα, Κρα¬ 
νίο, Πλοίο, Αγκυρα, Ψάρι 
1*4; Κρανίο, Πλοίο, Ψάρι, 


Αγκυρα, Αγκυρα, Πλοίο 

ΙΕΥΕΙ 2 

2*1: Ψάρι, Ψάρι, Αγκυρα, 
Πλοίο, Κρανίο, Αγκυρα 
2*2: Κρανίο, Αγκυρα, 
Αγκυρα, Ψάρι, Αγκυρα, 
Πλοίο 

2*3: Ψάρι, Αγκυρα, Πλοίο, 
Πλοίο, Πλοίο, Κρανίο 
2*4: Αγκυρα, Ψάρι, Πλοίο, 
Κρανίο, Κρανίο, Ψάρι 

ΙΕΥΕΙ 3 

3*1: Πλοίο, Κρανίο, Κρα¬ 
νίο, Ψάρι, Αγκυρα, Κρανίο 


3.2: Ψάρι, Κρανίο, Αγκυ¬ 
ρα, Ψάρι, Κρανίο, Ψάρι 
3*3: Ψάρι, Ψάρι, Πλοίο, 
Κρανίο, Ψάρι, Πλοίο 
3.4: Πλοίο, Αγκυρα, 
Πλοίο, Ψάρι, Αγκυρα, Ψά- 
Ρ· 

ΙΕνίί 4 

4*1: Κρανίο, Κρανίο, 
Αγκυρα, Πλοίο, Ψάρι, Ψά¬ 
ρι 

4*2: Πλοίο, Αγκυρα, Κρα¬ 
νίο, Ψάρι, Ψάρι, Αγκυρα 
4*3: Κρανίο, Πλοίο, Κρα¬ 


νίο, Κρανίο, Ψάρι, Πλοίι 
4*4: Πλοίο, Ψάρι, Πλοίο 
Ψάρι, Πλοίο, Αγκυρα 

υνίΐ 5 

5*1: Αγκυρα, Πλοίο, Ψά 
Κρανίο, Ψάρι, Πλοίο 
5*2: Ψάρι, Πλοίο, Αγκυ$ 
Κρανίο, Πλοίο, Ψάρι 
5*3: Πλοίο, Ψάρι, Κρανί 
Αγκυρα, Αγκυρα, Κραν 
5*4; Κρανίο, Πλοίο, Αγκ 
ρα, Ψάρι, Πλοίο, Κρανί< 


η αίσθηση του βά¬ 
θους της δίνεται ρεα¬ 
λιστικά. Ξεχωρίζουν 
επίσης τα ειδικά εφέ. 
Μεγάλες φλόγες και 
πολύχρωμες ηλεκτρι¬ 
κές εκκενώσεις αφθο- 
νουν στο παιχνίδι, 
εντυπωσιακά στιγμιό¬ 
τυπα συνοδεύουν 
τους κανονιοβολι¬ 
σμούς, ενώ τα εχθρικά 
πλοία που Βυθίζετε 
παραμένουν κάτω από 
την θάλασσα εμφα- 
νώς, αν καταβυθιστούν σε ρηχά νερά, 
ή εκτός του οπτικού σας πεδίου, αν 
πρόκειται για βαθιά! Η κίνηση, επίσης, 
τόσο του δικού σας πλοίου όσο και 
των εχθρικών είναι ταχύτατη χωρίς να 
"χάνει" ίταπΊβδ, βοηθώντας στην επί¬ 
τευξη ενός γρήγορου 9 αΐϊΐβρΙαγ. 
Ομορφο είναι το απίηηαΐίση, όταν το 
πλοίο αλλάζει κατεύθυνση και όταν 
επιταχύνει, σηκώνοντας την πλώρη 
του προς τα πάνω. Σημειώνουμε ότι το 
παιχνίδι δοκιμάστηκε σε έναν 200 
ΜΜΧ με 32ΜΒ ΚΑΜ και με Υΐροτ 
4ΜΒ. Αρα ενδέχεται σε ένα χαμηλό¬ 
τερο σύστημα η απόδοση να μην εί¬ 
ναι τόσο ικανοποιητική. Τα χρώματα, 
επίσης, μπορεί να μη δημιουργούν 
την οπτική απόλαυση άλλων παιχνι- 
διών (βλ ΡοΓ$σΙς 0 π, Οοε), αλλά βρί¬ 
σκονται στις κατάλληλες αποχρώσεις 
και αναλογίά Εντυπωσιακά είναι αυ¬ 
τά που αποδίδουν τη θάλασσα Κυ¬ 
ριαρχεί το ανοιχτό γκρι, χωρίς να λεί¬ 
πουν και διάφορες άλλες αποχρώ¬ 
σεις του που αποδίδουν τα νερά, άλ- 


" αντέχει" το σύστημά σας* Η θάλασ- 


θιά και σκοτεινά και άλλοτε ρηχά και 
διάφανο. Η επιφάνειά τους είναι άψο¬ 
γη και ο τρόπος 
που επιδρούν πά¬ 
νω στο σκάφος 
σας (για παρά¬ 
δειγμα, τα απάνε¬ 
μα που "φεύγουν" 
στα πλάγια του 
πλοίου, όταν αυτό 
κινείται) είναι εξί¬ 
σου ικανοποιητι¬ 
κός. Ηχητικά το ΟνβΓόοατά αφήνει 
θετικές εντυπώσεις. Συμπαθητική μου 
σική ακούγεται σε όλα τα επίπεδα, 


_ΤΓ Α I Μ Α 

Ρ5ΥΘΝ05Ι& 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ-90ΜΗΖ, ΟίΓθαΙ X 5.0, Μγκ1ο* 3 95,30 ί 
αοοβΙβίΌίΟΓ με 4ΜΒ νΐϊΑΜ, 5ουπά- 
Β10&Ϊ6Γ ή συμβατή, 16ΜΒ Π ΑΜ, €0- 
ΡΟΜ 

ΑΙΑΘΕΙΗ 

0θΐπθ3 Οΐυβ, Β. Ολγας 24, Ανω Γλυφά¬ 
δα, τηλ.: 9011670 

























Το κακό τζνι 8α σας κάνει ϊη ζωή δύσκολη στο 
τελευταίο επίπεδο. 


Καραβίδα, γαρίδα ή αστακός; Ο,τι κι αν είναι, Στο δεύτερο επίπεδο 8α αντιμετωπίσετε αυτό το... 
ξαφνικά μου ήρθε όρεξη για θαλασσινά! χμμ... πράγμα. 


Το τέρας του Λοχ Νες ή ένας συγγενής του; Το 
πλάσμα αυτό γεννά άλλα μικρό τερατάκιο που 
δεν σας πολυσυμπαθούν! 


Οποιος καταλαβει τι είναι αυτά, κερδίζει μια 
εβδομάδα διακοπές στην Ανταρκτική. 


;::&;:ΐίϊ:ύϋΐ&&Μ& 




ζτ: 

ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Σ ίγουρα το ΟνβτΒοαΓά δεν το χαρακτηρίζει 
ο ρεαλισμός. Πού ακούστηκε να βλέπουμε 
γαλερες να παίρνουν τις στροφές με ελιγμούς 
και να περνάνε μέσα απά θαλάσσιες πόρτες, 
αποφεύγοντας περιστρεφόμενες μυλόπετρες; 
Πάντως, αν αυτές οι λεπτομέρειες δεν σας 
απασχολούν και έχετε και έναν καλό 30 αε- 
εβΙβΓαϊοΓ, τότε προετοιμαστείτε για αρκετές 
ώρες διασκεδαστι κού -αν και απλοϊκού και 
ελαφρώς βαρετού- ^ατη^ρίαγ. Σίγουρα δεν 
8α χάσετε παίζοντας με το Ονάτάοατθ. 

Σπόρος Παράσχης 


ενώ δεν λείπουν τα ηχητικά εφέ των 
εκρήξεων, των όπλων που εκπυρσο¬ 
κροτούν κ.α Πάντως δα προτιμούσα 
: η μουσική να είναι πιο κοντά στο 
. πνεύμα της πειρατείας, να δένει δη- 
1 λαδή περισσότερο με την όλη ατμο¬ 
ί σφαίρα του παιχνιδιού. Πολύ καλό 
: είναι το αρχικό κομμάτι, ενώ όμσρ- 
; φα είναι και τα εφέ που ακσλου- 
V θούν μόλις αποκτήσετε κάποιο 
όπλο ή ένα ροννθΓ υρ. 

1 · 

■ Κ’ 

7 . ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός είναι λειτουργικός 
*; -τουλάχιστον συγκριτικά με τις 


9 απΊβρΙαγ δυνατότητες του πλοίου 
σας- αλλά Θέλει αρκετή προπόνηση. 
Ολη η οθόνη αποτελεί πεδίο δράσης, 
εκτός από ένα μεγάλο ϊεοη στο Βο¬ 
ρειοδυτικό τμήμα της. Εκεί παρουσιά¬ 
ζονται, σε έναν κύκλο, τα όπλα που 
έχετε οτη διάθεσή σας (τα επιλέγετε 
με τα πλήκτρα "Κ" και Τ) και οτο κέ¬ 
ντρο του αναγράφονται τα πυρομαχι- 
κά τους (οτο Βορειοανατολικό τμήμα 
της οθόνης υπάρχει ένα ίεοη-πυξίδα). 
Η γαλέρα σας κινείται διαμέσου των 
ευΐΈΟΓ Ιςογδ, των οποίων ο χειρισμός 
μπερδεύει λίγο τα πράγματα. Για να 
κινηθείτε προς κάποια κατεύθυνση, 
θα πρέπει αρχικά να στρέψετε το 
πλοίο σας προς τα εκεί [αριστερό/δε- 
ξί Βέλος) και στη συνέχεια να προχω¬ 
ρήσετε με το πάνω Βέλος (πλήκτρο 
επιτάχυνσης). 

Τέλος, με το κάτω Βέλος των ευι^οΓ 
|ςβγ$, οε συνδυασμό με το αριστερό ή 
το δεξί Βέλος, το πλοίο σας περιστρέ¬ 
φεται ιλιγγιωδώς και, με τη χρήση κά¬ 
ποιου όπλου, μετατρέπεται σε μια θα¬ 
νατηφόρα... σβούρα! Η λειτουργία 
"ΤίΓο" πραγματοποιείται με τα V ■«« 

"Λ Αν επιλέξετε όπλο που εκπυρσο¬ 
κροτεί από τα πλάγια του πλοίου, το 
V πυροβολεί προς τα αριστερά, ενώ 
το V προς τα δεξιά. Με "β" + "ΟγΓ 
το πλοίο οας ενεργοποιεί το... ίυώο 
(όχι, τι νομίσατε δηλαδή!), ενώ με το 
5ραεθάαΓ ενεργοποιείται ο γπϊπϊ παρ 
(για όσους έχουν την τάση να χάνο¬ 
νται), Τέλος, με το "ΤαΒ" επιλέγετε την 
οπτική της κάμερας του παιχνιδιού, 
μέσα από τρεις διαθέσιμες. Ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού μπορεί αρχικά να 
προβληματίζει (ιδίως όσον αφορά 
στις κινήσεις του πλοίου), αλλά έπειτα 
από αρκετή εξάσκηση συνηθίζεται και 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


( ΓΡΑΦΙΚΑ 

( ηχοΓ 

( ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Γ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΕΗΙ 

Ενα πολύ καλά ακαάβ 5Ηοοϊ'οιη 


υρ, το οποίο αξίζει να 
" πλοηγήσετε". 



























βοηθά τον παίκτη να ελέγξει σωστά 
το σκάφος του [παίξτε πολλές φορές 
τις αρχικές πίστες, για να εξοικειωθεί- 


©ΑΜΕΡΙΑΥ: 
ΟνΕΚΒΟΑΚΟ Η». 
ΟΥΕΚΒΟΚΕΟ; 

Το 9 αιτΐθρΙαγ του 
παιχνιδιού κινείται σε 
καθαρά αιεαάβ πρό¬ 
τυπα, Κανονιές ξανά 
και ξανά! Υπάρχουν 
και ορισμένοι γρίφοι 
(καλά, μη φανταστείτε 
αάνθπίυΓ-ίζοντες κιό¬ 
λας), που συνήθως πε¬ 
ριορίζονται στο πώς 
θα ανοίξετε ένα θα¬ 
λάσσιο πέρασμα ή μια 
πόρτα. Ιε πολλά ση¬ 
μεία η δράση είναι γρήγορη και εντυ¬ 
πωσιακή, ενώ σε άλλα οι ρυθμοί του 
9 αηπφΙαγ πέφτουν και, συχνά, επιφω¬ 
νήματα.,, μονοτονίας ακολουθούν τα 
διάφορα ηχητικά εφέ. Το ΟνθΓΒοαιεΙ, 
όπως προαναφέραμε, είναι ένα τυπικό 
αΓεαάβ ^Κοοϊ' ογπ υρ, με γραφικά και 
ήχο της εποχής, αλλά με το γνωστό 
διαχρονικό'9ϋΓϊΐβρ!αγ των παιχνιδιών 
του είδους. Θα πρέπει να ελιχθείτε 
μέσα από μεγάλες φλόγες, να αποφύ¬ 
γετε πύργους με περίεργα πριόνια, να 
βρείτε κιβώτια με πυρομαχικά και 
οχίια όπλα και να έχετε το απαραίτη¬ 
το ΙΪΓπίη9, για να περάσετε με ασφά¬ 
λεια μέσα από τις αντίπαλες μονάδες. 

Π, ΙίΛΐί Λΐ 11 ρίνΠΙ ΙΛΓΊ\ΙΤιΠΙ^Ι ίΤΐ ιόΐ/ΛI 



αυτούς καταλαμβάνουν σημαντικό 
τμήμα της οθόνης), αλλά δεν προσφέ¬ 
ρουν και τίποτε το εξαιρετικό. Καρα- 
βάκια, ψαράκια, υποβρυχιάκια, τερα- 
τάκια, αεροπλανάκια, πύργοι (και όχι 
πυργάκια) και άλλα τέτοια αναμενό¬ 
μενα. Εξαίρεση αποτελούν τα Βο$$ο 5 - 
τεράστια 5ρπίΘ$ με καταστροφικές 
ικανότητες- που είναι εντυπωσιακό. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το ΟνθώοαΓεΙ αρχικά ενθουσιάζει, 
έπειτα όμως από αρκετές ώρες παιχνι¬ 
διού εμφανίζει "συμπτώματα" επανά¬ 
ληψης. Αν, πάντως, είστε οπαδός της 
συγκεκριμένης κατηγορίας παιχνιδιών, 
τότε σίγουρα θα σας ενθουσιάσει. 
Περιέχει όλα τα συστατικά του εί¬ 
δους, είκοσι επίπεδα και ηπυΙϊιρΙαγθΓ 
για να μην το βαρεθείτε. 03 



Να Χοιπαν, 
που οι πρώτες 
προσπάθειες 
της ΝΑ5Α 
ξεκίνησαν 
απο τόσο 
παλαιό! 


Εκτός από το αρχικό κανόνι 
σάς παρέχονται και τα 
ακόλουθα όπλα: 


Αλλη μια ίβάμΰα Βυθού. Ιο 
παιχνίδι πρέπει σίγουρα να 
έχει " προηγούμενα" με τα 
υποβρύχιο! 


Αυτό το περίεργο είδος 
ΒομΒσς Βυθού είναι ιδανικό 
για οσους σας καταδιώκουν. 


5υρβτ κανόνι. 
Εκπυρσοκροτεί από τα 
πλάγια και Βυθίζει αυτούς 
που Βρίσκονται στο δρόμο 


Αυτό δεν χρειάζεται και Νάρκες! Τινάξτε τους στον Εκκενώσεις, για να 

ιδιαιτερες αυοτάοεις! αέρα! ηλεκτρίσετε λίγο την 

ατμόσφαιρα. 













Οι εξομοιωτές ελικόπτερων δεν είναι λίγοι στην αγορά. Λόγω 
της ιδιομορφίας που έχουν αυτές οι πτητικές μηχανές ως προς 
τον τρόπο πτήσης και το χειρισμό τους, οι οπαδοί των 
5ίηιυΙαίιοη$ ή τα λατρεύουν ή τα μισούν . Αν ανήκετε στη 
δεύτερη υποκατηγορία, το Τοαιη Αρσείιο 8α κάνει ό,η μπορεί 
για να σας μεταφέρει στην πρώτη. 

Του Μάριου Καραγιάννη 
Ι<αΓίο5@οοΓηρυΙίηΙ<.ρί 



Η ταν νωρίς το πρωί, όταν 
ξαφνικά οι σειρήνες του 
στρατοπέδου στο οποίο 
είχαμε έρθει την προη¬ 
γούμενη μέρα άρχισαν 
να ουρλιάζουν. 0 διαπεραστικός 
ήχος μάς έκανε να πεταχτούμε ξαφ¬ 
νιασμένοι. Ξέραμε ότι αυτό οήμαινε 
μόνο ένα πράγμα: Το στρατόπεδο δε¬ 
χόταν επίδεση από τον εχδρά Βγήκα 
έξω τρέχοντος και κοίταξα τρι¬ 
γύρω. Ακούγονταν ήδη οι πρώ¬ 
τοι πυροβολισμοί έξω από το 
στρατόπεδο αλλά και μέσα από 
αυτό. Ο λοχίας φώνα¬ 
ζε, δίνοντας 
διαταγές να 



μπορούσα. Ο πυροβολητής του σκά¬ 
φους μου ήταν στη 9έση του και μου 
έδωσε σήμα πως ήταν έτοιμος. Ακου- 
γα ήδη τους έλικες του άλλου 
ΑραεΓιο της ομάδας 2, στην οποία 
ήμουν αρχηγός, να μουγκρίζουν. Σε 
λίγο ήμαστε στον αέρα. 

Εριξα μια ματιά προς το έδαφος. Σε 
απόσταση λίγων εκατοντάδων μέτρων 
από τα όρια του στρατοπέδου υπήρ¬ 
χαν τεθωρακισμένα του εχθρού. Ο δι¬ 
κός μας στόχος θα ήταν ακόμη δύο 
ομάδες τεθωρακισμένων οχημάτων 
στην ανατολική πλευρά καθώς και πε* 
ζικό, που εφορμούσε ήδη 
κατά των δικών μας. 
Οπλισα το μυδρά¬ 
λιο και έδωσα 
εντολή στον πυροβο¬ 
λητή μου να εντοπίσει τον 


απογειω¬ 
θούμε αμέσως και να 
αναχαιτίσουμε την επί* 
θέση, Τρέξαμε προς το μέρος όπου 
ήταν προσγειωμένες οι 5Ϊαΐβ-οί-ίΗσ- 
ογΙ φονικές μηχανές μας, τα ΑραεΗθ. 

Μέσα σε λίγα λεπτά ήμουν στο πι¬ 
λοτήριο. Ελεγξα τα όργανα στα γρή¬ 
γορα και άναψα τα οπλικά συστήματα 
και τα συστήματα πλοήγησης. Εκανα 
τις κινήσεις μου όσο πιο γρήγορα 


πιο κοντινο 
εχθρό. Το 
ΗίΙΡ μου 
έδει¬ 
χνε τώρα το "λοκάρισμα" 
που είχε κάνει, Ο εχθρός μάς είχε 
ήδη αντιληφθεί και πυροβολούσε 
εναντίον μας. Εκανα έναν απότομο 
ελιγμό προς τα δεξιό με ταυτόχρονη 
μείωση της ισχύος της μηχανής. Πάτη¬ 
σα τη σκανδάλη. Μια ριπή χτύπησε 
τον πρώτο στόχο, μετά τον δεύτερο. 



Ενα από τα πολλά οχήματα που απλά 
Βρέθηκαν σΐ λάθος τόπο τη λάθος στιγμή, 



Μια ρουκέτα τύπου Ηγάτα χτύπηοι 
μάλλον μακριά απο το στοχο. 


Το χέρι μου είχε ιδρώσει, καθώς άκου- 
γα από όλες τις μεριές τις σφαίρες να 
σφυρίζουν. 

Ξαφνικά από τον ασύρματο ακού¬ 
στηκε η αγωνιώδης κραυγή του λΜίπςμ 
πίοπ της δεύτερης ομάδας να ζητά 
βοήθεια. Είχε χτυπηθεί. Κοίταξα 
προς την πλευρά του και είδα 
δύο Μϊ9 να πλησιάζουν. 
Γύρισα το ελικόπτερο όσο πιο γρήγο¬ 
ρα μπορούσα και εκτόξευσα τέσσερις 
$ίίτΊ0ΘΓ5 παράλληλα με 2 ίΐα γθ5. Εμει¬ 
να ακίνητος με την ανάσα κομμένη. 
Ακόυσα και τον αρχηγό της δεύτερης 
ομάδας να ζητά βοήθεια, μα η φωνή 
του κόπηκε στη μέση της πρότασης. 
Τον είδα να πέφτει μέσο σε φλόγες. 
Ανέβασα την ισχύ του κινητήρα στα 
όριά της και αναρριχήθηκα απότομα. 
Τα πράγματα όσο πέρναγε η ώρα 
έδειχναν να δυσκολεύουν όλο και πε¬ 
ρισσότερο. Ξαφνικά είδα την ενδεικτι- 


Ρ€ ΜαχίθΓ 
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Πετώντος πάνο απο εναν επαρχιακό 
όρο μ ο με φόντο χιονισμένες 
βουνοκορφές. 


κή λυχνία κινδύνου να αναβοσβήνει. 
Με είχαν εντοπίσει οι εχθρικοί πύραυ¬ 
λοι. Δεν 8α τους χαριζόμουνα τόσο 
εύκολα. "Αυτή ήταν μια καλή μέρα να 
πεθάνει κανείς»." σκέφτηκα. 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΜΙΝ05ΟΑΡΕ 

ΥΠΟ Λ 0 Γ I I ΤΗΙ 

Ρθηϊϊυπη 90ΜΗζ, ΟΪΓοσί X, ΙύΜΒ ΙΪΑΜ, 
4χΟΜθΜ ρ ν¥ΙηίΙθ»$95 
30 υποστήριξη: 30ΡΧ, Οϊγθο* 30 (Ρπ· 
ΓπαΓν/1ΐαΓπρ) ρ ΡβηΗυηΐ 2 5οί!νναΓ0 
ΟρϋΓπίκιίίοη 

Α 1 Α β Ε I Η 
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Η περιγραφή που προηγήθηκε 8α 
μπορούσε κάλλιστα να είναι απόσπα¬ 
σμα από κάποιο μυθιστόρημα ή σκηνή 
από πολεμική ταινία. Πάντως πέρα 
από κάδε αμφιβολία είναι μια καλή 
περιγραφή της ατμόσφαιρας του 
Τσαπί ΑραεΚθ, της νέας δημιουργίας 
της Μϊηάϊεαρε. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, έχετε στη 
διάθεσή σας πλήθος επιλογών για τη 
συνέχεια. Προσωπική συμβουλή μου 
είναι να ξεκινήσετε την καριέρσ σας 


ως πιλότοι περνώντας από την ειδική 
σειρά μαθημάτων πτήσης του ελικο¬ 
πτέρου. Εδώ 8α μάθετε τα πάντα για 
αυτό, συμπεριλαμβανομένων των 
οπλικών συστημάτων του καθώς και 
τη φιλοσοφία πτήσης ενός ελικοπτέ¬ 
ρου σε σχέση με εκείνη ενός αερο¬ 
πλάνου. Μόλις τελειώσετε τα μαθήμα¬ 
τα, θα πρέπει να περάσετε μια ειδική - 
εύκολη- αποστολή, για να αποφοιτή¬ 
σετε με δίπλωμα πιλότου. Ολα αυτά 
θα γίνουν με τη βοήθεια ενός εκπαι¬ 
δευτή, τις οδηγίες του οποίου θα πρέ¬ 
πει να ακολουθείτε. Εκτός από οδη¬ 
γίες, ο εκπαιδευτής δεν θα παραλεί¬ 
πει να σας υπενθυμίζει ότι δεν θσ 
πρέπει να καταστρέψετε το αεροσκά¬ 
φος σας, γιατί ο Αμερικανός φορολο¬ 
γούμενος το έχει πληρώσει με τα 
όμορφά του δολάρια και άλλα τέτοια. 
Οι εκπαιδευτικές αποστολές μπορεί 
να είναι απλές, για παράδειγμα σχετι¬ 
κά με το πώς να απογειώνετε το ελι¬ 



κόπτερο, ή πιο πολύπλοκες όπως το 
να χτυπήσετε στόχους στον αέρα. 

Τα οπλικά συστήματα του σκάφους 
είναι συνολικά 4, Κανένα από τα όπλα 
δεν απαιτεί από τον πιλότο να σημα¬ 
δέψει ακριβώς το στό¬ 
χο του, καθώς είναι 
όλα κατευθυνόμενα 
από τα συστήματα του 
αεροσκάφους. Τη διαδι¬ 
κασία στόχευσης ανα¬ 
λαμβάνει ο πυροβολη¬ 
τής, που κάθεται μπρο¬ 
στά από τον πιλότο. Το 
μυδράλιο είναι το βασι¬ 
κό όπλο για εχθρούς 
όπως το πεζικό αλλά 
και για εναέρια οχήμα¬ 
τα. Μπορεί να ρυθμι¬ 
στεί ώστε να ρίχνει 10, 
20,50 ή 100 σφαίρες 



Τα πραγματα &€Υ 8α μπορούσαν Βΐβαια να πηγαίνουν 
πάντα όπος τα θέλετε. 



κάθε φορά και είναι αρκετά δυνατό. 
Οι Ηγότα$ είναι ρουκέτες που μπο¬ 
ρούν να καταστρέψουν μεγαλύτε¬ 
ρους στόχους, διαθέτοντας σύστημα 
στόχευσης με υπέρυθρες ακτίνες. Ο* 
ΗοΙΙίίΓο είναι οι υπέρτατες ρουκέτες 
καθώς διαθέτουν μεγάλο βεληνεκές 
και ισχύ. Μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν με δυο τρόπους, η διαφορά με¬ 
ταξύ των οποίων συνίσταται στο κατά 
πόσο έχετε εντοπίσει το στόχο προ¬ 
τού εκτοξεύσετε τη ρουκέτα ή σκο¬ 
πεύετε να το κάνετε μετά την εκτό¬ 
ξευση. Και στις δυο περιπτώσεις η 
ΗβΙΙίίΓΟ θα οδηγηθεί στο στόχο μό¬ 
νον εφόοον το ΑραεΚε μείνει σταθε¬ 
ρό υποδεικνύοντάς τον. Τελευταίο 
οπλικά σύστημα είναι οι $Ιϊπ9βΓ5. 
Πρόκειται για το δεύτερο, μαζί με το 
μυδράλιο, όπλο που μπορεί να χτυπή¬ 
σει στόχους στον αέρα. Γενικά, πολύ 
δύσκολα θα χτυπήσετε κάποιον 
εχθρικό στόχο με τη χρήση των οπλι¬ 
κών συστημάτων χωρίς τη Βοήθεια 
του υπολογιστή στόχευσης. Αυτό 
οφείλεται κατά κύριο λόγο στον τρό¬ 
πο με τον οποίο κινούνται τα ελικό¬ 
πτερα στον αέρα. Ετσι, τα συστήματα 
στόχευσης και στα 4 όπλα δεν αποτε- 



Οι ομσόΐζ 1 και 2 πριν από την 
αηογαωση. Παρακαλώ, &έστΐ τις ζύν«ς σας 
και μην καπνίζΐτΐ. 
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λούν βοηθητικούς παράγοντες αλλά 
αναγκαιότητα. 
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Εκπληκτικόϊ Αν άοτε Ιαη$ τον 
εξομοίωναν πτήσης γενικό ή 
τον εξομοιατών πτήσης 
ελικόπτερων τιδικοτιρα, μην το 
χάσετε* Είναι ρεαλιστικό, 
άμορφο, εύηχο και 8α σας 
μεταφέρει στο πε&ίο της μάχης 
χωρίς να το καταλάβετε* 


Στον τομέα των γραφικών τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ όμορφα. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις τελευταίες τεχνολογίες παρα¬ 
γωγής ΓοαΙΐίιτίθ τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών, το παιχνίδι 8α κάνει ό,τι μπορεί για 
να σας πείσει πως βρίσκεστε μέσα -ή 
κάπου κοντό τέλος πάντων- σε ένα μα- 
χητικό ελικόπτερο ΑραεΗε, που με τη 
σειρά του βρίσκεται στη μέση ενός πε¬ 
δίου μάχης. Τα ειδικά εφέ έχουν την τι¬ 
μητική τους* Από 1βπ$ ίΙαΓΘ και αντανα¬ 
κλάσεις στα διαφανή τζάμια των πιλο¬ 
τηρίων μέχρι αναπαραστάσεις των 
ωστικών κυμάτων που παράγονται από 
τις εκρήξεις)!)* Οι σκηνές των μαχών εΤ 






ν^ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Χ ωρίς να άναι συγκλονιστικό, το Τβαιτι 
ΑροΐΚ* είναι ένας εΗορροτ 5Ϊγπ με καται¬ 
γιστική όραση, με τον οποίο μπορεί να ασχο¬ 
ληθεί ακόμα κι ένας φανατικός των αείίοη 
9<ϊίηβ5. Το μεγάλο μειονέκτημά του είναι ο 
πολύ δύσκολος χειρισμός του* 

Σε γενικές γραμμές το 9α"ΐορΙαγ κυμαίνε¬ 
ται σε ικανοποιητικά επίπεδα* Το ΑΙ των 
Μπ^η-ιοη και των συμμαχικών δυνάμεων αλ* 
λα και η μαχητικότητα των εχθρικών δυνάμε¬ 
ων συνθέτουν μια αρκετά εκρηκτική ατμό¬ 
σφαιρα και προσδίδουν ρεαλισμό στο παιχνί¬ 
δι* Ενα στοιχείο που μου άρεσε ήταν οι ακρι¬ 
βείς αναπαραστάσεις των θεάτρων των επιχει¬ 
ρήσεων και η κινητικότητα από πολιτικά οχή¬ 
ματα που υπήρχε μερικές φορές στους δρό¬ 
μους των πόλεων ή τους επαρχιακούς. Εκείνο 
που δεν μου άρεσε ήταν η αναπαράσταση 
των πόλεων. 

Μανώλης Φουρνιστάκης 


τ**: 


ναι Θεαματικότατες από τις εξωτερικές 
απόψεις, αλλά δυστυχώς δεν είναι πά¬ 
ντα εύκολο να τις απολαύσετε, γιατί 
συνήθως εκείνη τη στιγμή θα έχετε μια 
μεγαλύτερη έγνοια, αυτή της επιβίω¬ 
σης* Τα τρισδιάστατα αντικείμενα είναι 
λεπτομερέστατα. Ετσι, θα έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να δείτε το κεφάλι του πιλό¬ 
του να μετατοπίζεται δεξιά-αριστερά 
μέσα στο πιλοτήριο ή το μυδράλιο να 
κινείται ανάλογα με το πού στοχεύει 
εκείνη τη στιγμή ο πυροβολητής του 
σκάφους. 

Ολα αυτά και πολλά άλλα θα απο¬ 
λαύσετε αν έχετε δυνατό μηχάνημα 
και φυσικό μια δυνατή 30 κάρτα 
(προτείνεται -τι άλλο- 30ίχ)* Στο μη¬ 
χάνημα της δοκιμής (ΡΙόό ΜΜΧ, 
40ΜΒ ΡΑΜ και Οϊαηποηά δίοαΙίΚ 30 
2000 Ργο με 4ΜΒ νίάβο ΚΑΜ), η κί¬ 
νηση ήταν σε αποδεκτά επίπεδα 
στη μέση ανάλυση, με αρκετά από 
τα δροείαΙ θθοεί5 απενεργοποιημέ- 
να* Πάντως με την πληθώρα των 
ρυθμίσεων που δύναται να κάνει 
κάποιος στον τομέα των γραφικών, 
το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί με 
άνεση και ταχύτητα και σε υπολο¬ 
γιστές με μικρότερη υπολογιστική 
ισχύ, καθώς και σε κάρτες γραφι¬ 
κών με ασθενέστερη τρισδιάστα¬ 
τη επιτάχυνση. Τα γραφικά στα 
διάφορα ευί$εοπβ$ είναι εξαιρε¬ 
τικά, με πολύ καλό ίταπίθ ταίθ - 
χρησιμοποιώντας την τεχνική 
5πιαεΙ<:6Γ νίάβο- και καλή σκη- 
ρ·* νοθεσία. 


—1 ^~] “ τ : 


Οι οφαρίς ανπς 0τν προέρχονται οπο το 
ωιλα σας. Το βρισκίται σ« ιαν&ννο. 



Μια από τις πολλΐς οπτικές γωνκς οπο τις 
οποκς μοοροτΐ να κατΐνθυνΓΤί τη δράση. 


ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι μια 
κλάση ανώτερος από αυτόν σε αντί¬ 
στοιχες παραγωγές. Αυτό οφείλεται 
κυρίως στο σιάνταρ στερεοφωνικού 
ήχου που επέλεξε η Μίπά^εαρο, το 
οποίο δεν είναι άλλο οπό το ΘίουπεΙ 
νίτίυαΙ ΑυεΙίο. Στο ββαάπΐθ αρχείο 
προτείνεται να συνδεθούν καλά ηχεία 
στο μηχάνημα που θα τρέξει το Τσαπί 
ΑραεΗε, αλλά δίνονται και ακριβείς 
οδηγίες για το πώς πρέπει να τοποθε¬ 
τηθούν τα ηχεία στο χώρο και σε σχέ¬ 
ση με τον ακροατή- 9 απΊΘΓ, προκειμέ- 
νου να αποδοθεί σωστά ο ήχος. Το 
αποτέλεσμα είναι απολαυστικό. Τα 
ηχητικά εφέ είναι καθαρά και αποδί¬ 
δουν σωστά εκρήξεις, πυροβολι¬ 
σμούς και οτιδήποτε άλλο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός είναι επίσης πολύ κα¬ 
λός. Αν έχετε ένα καλό αναλογικό 
ργδΐίεΐί στην κατοχή σας με ΗΑΤ 
5*ίΐεΗ, πολλά ίΐΓθ όυηοπί, ίΗτοΙ+Ιβ, τρί¬ 
το άξονα και άλλα τέτοια, μπορείτε να 
μείνετε ήσυχοι, γιατί το παιχνίδι σάς 
δίνει τη δυνατότητα να χρησιμοποιή¬ 
σετε τα περισσότερα από αυτά, προ- 
κειμένου να αποκτήσετε ευκολότερο 
και αμεσότερο έλεγχο του ελικοπτέ¬ 
ρου οας. Ο χειρισμός χωρίς |ογ5Ϊίεβ 
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Εντυπωσιακές εκρήξεις, καθώς ενο 
ελικόπτερό μόλις καταρρφδηκε. 



Το σκάφος ΑραεΚθ οε σχετικά κοντινο 
πλάνο. 


βίναι μάλλον αδύνατος, αλλά ακόμα 
και μ€ ένα απλό αναλογικό |ογ5ίιςΙε 
και μ€ την εκτεταμένη χρήση ταυ πλη¬ 
κτρολογίου (περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες στο ένθετο του άρθρου) 8α μπο¬ 
ρέσετε να αισθανθείτε κι εσείς το 
ΑραεΚο να σκιρτά κάτω από τα στα¬ 
θερά χέρια σας και τους εχθρούς να 
τρέχουν να ξεφύγουν από τα Ιοείκ-οπ 
σας. Φυσικά προτείνεται να εξασκη¬ 
θείτε αρκετά στις δοκιμαστικές απο¬ 
στολές προτού μπείτε στην πραγματι¬ 
κή μάχη, για να έχετε εμπεδώσει τον 
περίεργο τρόπο με τον οποίο αντιδρά 
στο χειρισμό σας ένα ελικόπτερο εν 
πτήοει. 

Αυτό θα σας γλιτώσει από κακοτο¬ 
πιές τις πιο κατάλληλες στιγμές. Γενι¬ 
κά, αν τελειώσετε με επιτυχία όλες τις 
αποστολές εκμάθησης που προσφέ- 
ρονται, ο χειρισμός του παιχνιδιού θα 
σας φανεί αυτονόητος και εύκολος, 
για αυτό καλό 8α ήταν να ξεκινήσετε 
οπό εκεί. 

Για την πλοήγηση του σκάφους 
υπάρχουν συστήματα αυτόματου πι¬ 
λότου, αιώρησης, παράλληλης κίνη¬ 
σης και πολλά άλλα, τα οποία είναι 
άμεσα προσβάσιμα. Επειτα από λίγη 
εξάσκηση θα μπορείτε να τα χρησιμο¬ 
ποιείτε όλα αυτά με άνεση και θα 
ελέγχετε το αεροσκάφος με ακρίβεια, 


κάτι που απαιτεί¬ 
ται, αν θέλετε να 
πάτε μακριά. Ση¬ 
μαντικό ρόλο 
στην επιτυχία σας 
παίζουν τα συ¬ 
στήματα επικοι¬ 
νωνίας του αερο¬ 
σκάφους και η 
σωστή χρήση 
τους. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να δώσετε 
διαταγές ή να ζη¬ 
τήσετε πληροφο¬ 
ρίες από τις υπό¬ 
λοιπες ομάδες 
ΑραεΝσ με τις 
οποίες πετάτε. 

Επίσης μπορείτε 
να ζητήσετε βοή¬ 
θεια από το πυ¬ 
ροβολικό, δίνο- 
ντάς του πληρο¬ 
φορίες για το πού 
πρέπει να επιτε¬ 
θεί και γλιτώνο¬ 
ντας έτσι από 
τους ανεπιθύμη¬ 
τους, τουλάχι¬ 
στον στο έδα¬ 
φος. Προτού ξε¬ 
κινήσετε μια απο¬ 
στολή, θα κλη¬ 
θείτε να δηλώσε¬ 
τε πόσα και ποια από τα ελικόπτερα 
που διαθέτει η βάση σας θα μετά- 
σχουν σε αυτή, δημιουργώντας από 1 
μέχρι και 4 ομάδες. Μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε αρκετές ακόμα από τις παρα¬ 
μέτρους της αποστολής. Εκτός των 
άλλων, δυσκολεύοντας τα πράγματα, 
συχνά θα κληθείτε να πετάξετε νύχτα, 
κάνοντας χρήση των οργάνων νυχτε¬ 
ρινής όρασης. Τέλος, εκτός από έτοι- 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Για να Βοηθήσουμε λίγο την πτήση του 
ΑραεΗε, σας παραθέτουμε έναν σύντομο 
οδηγό τον σημαντικότερων από τα 
πλήκτρα που δα χρησιμοποιήσετε στο 
παιχνίδι, 

ΕΡί 1 Εκτροπή αριστερό 


Εκτροπή δεξιά 

Αύξηση δύναμης έλικα (αν το 
[ογδ^εΐί 6εν έχει ΗϊγοΜΜ 

Μείωση δύναμης έλικα (αν το 
|ογ5ΐκΙΐ δεν έχει ΐΗτοηΙβ) 

Εκκίνηση μηχανών 



Πυροβολισμός 


Αλλαγή όπλου 


ρΜΙ 

|ρ· Ανοιγμα/κλείσιμο 

μηχανών οτβ (Ββφβί 

β\ 

Αυτόματος πιλότος 

ΕΠ 

Αυτόματη αιώρηση 


Π Κλάσιμο αυτόματου πιλότου 
ί | ή αυτόματης αιώρησης 

1 


ΜμΠ Ανοιγμα/κλείσιμο 
ψ>Μ φώτων φτερών 


| | Αύξηση μεγέθους δεσμίδας 

1 επιλεγμένου όπλου 

Ιμμ I Μείωση μεγέθους δεσμίδας 
| επιλεγμένου όπλου 

Ρ Ί Αποθήκευση συντεταγμένων 
| εδάφους στο σημείο όπου 
Βλέπει το στόχαστρο 

Μ£μ| + |Πί| Διαταγή Επίθεσης 
Ρ : · · Τ πυροβολικού στις 

αποθηκευμένες 
συντεταγμένες εδάφους 


1 

Επιλογή επόμενου 
στόχου του πυροβολητή 

ΡΗΊ 

Σταθεροποίηση 
επιλεγμένου στόχου του 


πυροβολητή 


ϋ ; Εκτόξιυοη 1 


| Υδραυλικά συστήματα έκτακτης 
ρ&Β | ανάγκης (για 10 δευτερόλεπτα) 

Ρ | Οπλίζει όλα τα όπλα 

Αλλαγή κατάστασης 
Ρ9 | στάχευσης ΗεΙΙίίτο (επιλογή 
στόχευσης πριν ή μετά την 
εκτόξευση) 


Εκτόξευση Ηατβί 


■Μηΐ | Επιλογή πρώτης ομάδας 
|υΐ I ΑραεΚε 

Επιλογή δεύτερης αμάδας 
ψΚΜ I ΑραεΗβ 

Επιλογή τρίτης ομάδας ΑραεΗε 

|η| | Επιλογή όλων των ομάδων 
| ΑραεΗσ 



Αναπαύσου εν ειρήνη, φίλε μου... 
(χοίρε κακό, £ ιρανικό χαμόγελό) 


μες αποστολές στις δυο οαητιραΓ 9 ηδ, 
εκπαιδευτικές και ουδίοπι αποστολές 
μάχης, ενσωματώνεται και η δυνατό¬ 
τητα κατασκευής των δικών σας γπϊ 5- 
5ΪΟΠ5, αλλάζοντας όλες τις παραμέ¬ 
τρους με τη χρήση του δεοπαιϊο Εά- 
ίίοΓ, Το παιχνίδι φυσικά υποστηρίζει 
ΓπυΙΐΐρΙαγθΓ δυνατότητες, με τη χρήση 
ιποά&ιτι ή τοπικού δικτύου, αυξάνο¬ 
ντας έτσι κατά πολύ την αντοχή του 
στο χρόνο. 

Τελειώνοντας την παρουσίαση, 
πρέπει να αναφέρουμε πως το Τσαπί 
ΑραεΗθ είναι ένας εξαιρετικός ΗοΙί- 
εορΓβτ ίΙίφΓ 5ΪΓπυΙαΙθΓ Η αίσθηση 
που μας έδωσε ήταν ρεαλιστική αλ¬ 
λά, πάνω από άλα, και διασκεδαστι- 
κότατη. Αν είστε οπαδός των εξομοι- 
ωτών πτήσης, μην το χάσετε, γιατί μα¬ 
ζί θσ χάσετε πολλές ώρες στους αι¬ 
θέρες με ένα από τα πιο δυνατά ελι¬ 
κόπτερα στις καλύτερες στιγμές του. 


Ρ€ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Επειτα από πολύ καιρό είδα ένα παιχνίδι πρωτότυπο, 
που συνδυάζει την εξυπνάδα και το χιούμορ. 
Επισημαίνεται ότι κυκλοφόρησε από τη ΜίετοεοΗ, 
ΒΒΒ κάτι που 6εν μπορεί να είναι τυχαίο. Είμαι σίγουρος 
Λ* λ ότι 8α σας ξαφνιάσει ευχάριστα... Πάντως οι "Ι.Α. 
ψ Τΐπιεί" το ψήφισαν ως το αάνβηίυίβ της χρονιάς που 
πέρασε!!! 

του Αντρέα - Παρασκευή Ταουρινάκη 


καθυστέρησε η παρουσίασή του 
οφείλεται στο γεγονός ότι στη χώ- 
^ ρα μας άργησε αρκετά να έρθει 
και όταν τελικά ήρθε, κυκλο- 
, φόρησαν περιορισμένα σχε¬ 
τικά αντίτυπα, με αποτέλεσμα 
να εξαντληθεί προτού προλά¬ 
βουμε να το πάρουμε για παρουσίαση 
στο περιοδικό* Τώρα όμως που απο¬ 
φάσισαν να το ξαναφέρουν, το πήρα¬ 
με και έτσι, έστω και με μεγάλη καθυ¬ 
στέρηση, σας το παρουσιάζουμε, 

Η ΟτσαΓηνΥσΓΐ^ ΙηίθΓαεΙίνΘ δεν είναι 


ο ΝονθίΝοοεΙ δεν είναι 
καινούριο αάνεηίυΓΟ. 
Ιτην πραγματικότητα 
πρέπει να κυκλοφόρησε 
πριν από περίπου έναν 
χρόνο* Ο λόγος για τον οποίο 


ιοια ^ρα γνωστή στο ευρυ κοινο, και 
ιδιαίτερα στο ελληνικό* Τον τελευταίο 
καιρό όμως έχει "μπει" αρκετά δυναμι¬ 
κά στο παιχνίδι και έχει ήδη κυκλοφο¬ 
ρήσει το ΤΗΕ105Τ \νθΚ10: ϋϋ- 
ΚΑ55Ι0 ΡΑΚΚ βασισμένο στην ομώνυ¬ 
μη ταινία του Σπίλμπεργκ, Αυτό όμως 
που ενδιαφέρει εμάς είναι το Ε50ΑΡΕ 
ΡΚΟΜ ΤΗΕ ΗΟΚΚΟΚΙΑΝΟ, ένα 
"^ροσΊκγ" αάνθπΙυΓΟ που ήδη έχει κυ¬ 
κλοφορήσει στο εξωτερικό και εδώ 
ίσως να μην το δούμε ποτέ* Σημειώστε 
ότι στο παιχνίδι αυτό συμμετέχει και η 
περίφημη ηθοποιός Ι^αΒοΙΙα Κθ55σΙί- 
πϊϋΐ Περισσότερα όμως για αυτό σε 
κάποιο από τα επόμενα τεύχη. 

Προτού περάσουμε στην αναλυτική 
παρουσίαση του παιχνιδιού, ένα τε¬ 
λευταίο σχόλιο. Είμαι βέβαιος ότι αν 
το ΝονοΓΗοοεΙ είχε κυκλοφορήσει από 
μία άλλη εταιρία εκτός της ΜϊετοδοΗ, 
μία εταιρία που να έχει καταγραφεί 


Ετσι εξολοθρεύεις το τέρας που οί κυνηγά (τον άσχημο του παιχνιδιού). 


ΟΜΑΜΜΟΙΪΚδΙΝΤΕβΑΟΤίνΕ 


ΡβηΐϊυΓη στα 75ΜΗ:, 6ΜΒ ΙΪΑΜ, Ά/ίη- 
00 *$ 95, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ ύπνο, 1ΜΕ 3ΥΘΑ 
κάρτα γραφικών, Β ννίπάο^Ξ συμ¬ 
βατή κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο καί 
100% ΜίΟΓΟ&Οίί συμβατό πιου&β, 10ΜΒ 
στον σκληρό. 


νθίϋ9°' Υπόταση 6, τηλ.;3824536 


30 ΡΟ Μο$^γ 
















στις συνειδήσεις των χρηστών ως 
’^απηβ-άδικη" όπως, η Ιυεα$Αιΐ5 ή η 
δίβιτα, τότε 9α είχε σημειώσει πολύ 
μεγαλύτερη εμπορική επιτυχία. 

ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο ΚΑΛΟΣ; Ο ΚΙαγΓη&η, ο ήρωας 
του παιχνιδιού, τον οποίο χειρίζεστε 
εσείς. Πρέπει να τον Βοηθήσετε στις 
εξερευνήσεις του στο ΝονστΗοοό, 
γιατί 9α αντιμετωπίσει πολλές δυσκο- 
λίες. 

Ο ΚΑΚΟΣ; Πραγματικά κακός και 
όχι αστεία, Ο ΚΙ 099 9ο κάνει τα αδύ¬ 
νατα δυνατά για να σας σταματήσει. 




Φινάλε, τελειώσαμε «ας λέω... Πάμε να 
φύγουμε*» 


Ο ΑΣΧΗΜΟΣ; Πρόκειται για ένα 
απαίσιο τέρας, από αυτά που Βλέ¬ 
πεις και παθαίνεις με τη μία συγκο¬ 
πή. Προσέξτε καλά γιατί 9α προσπα¬ 
θήσει να σας πιάσα, προφανώς όχι 
από αγάπη... 

ΑΥΤΟΣ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΑΝΑΓΚΗ 
ΒΟΗΘΕΙΑΣ; Ονομάζεται Η 0 Β 0 Γ 9 , 
Είναι ο δημιουργός του ΝβνοτΗοοό, 
αυτός που έδωσε ζωή σε έσας (τον 
ΚΙαγΓΠΘίΐ] και στον διαβολικό ΚΙ 099 · 
Βρίσκεται σε πάρα πολύ δύσκολη 
κατάσταση και έχει άμεση ανάγκη 
Βοήθειας. 


Ρίξε για να αδειόαεις τη λίμνη. 



Φτύσε αία πρώτο από τ' αριστερά 3 
φορές, στο δεύτερο μία, στο τρίτο δύο, 
στο τέταρτα καμιά και στο πέμπτο 
τέσσερις. 



Για να ανεβείς στο αΗκ πρέπει τα 
ϊριίεβί να είναι έξω. Πού αλλού ά$α 
ακριβός τα ίδια να κλείνουν; 


Ο ΧΑΖΟΥΛΗΣ ΤΗΣ ΠΑΡΕΑΣ: Ο 

ννίΙΙίο ΤτοηηΙΰοηβ, ο καλύτερός σου φί¬ 
λος, όχι και τόσο έξυπνος, 8α είναι ο 
βασικός πληροφοριοδότης σας κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. Μαζί με 
τον βοΒοί Βΐ! έψαχναν σε όλο το σύ- 
μπαν για να βρουν για λογαριασμό 
του Η 0 Β 0 Γ 9 το πιο περίφημο ΚΙαγ που 
υπήρχε. Οταν το βρήκαν τελικά, ο 
ΗοΒογ 9 το χρησιμοποίησε για να 
φτιάξει το ΝονοιΊιοοά. Ο ννϊΙΙίβ φοβά¬ 
ται πάρα πολύ τον ΚΙ 099 θέλει νο 
σας βοηθήσει, αλλά λόγω της "εξυ¬ 
πνάδας" του ετοιμαστείτε να σε Βάλει 
σε μεγαλύτερους μπελάδες. 

Ο ΡΟΒΟΟΟΡ ΒΙΙ: Ο κολλητός φί¬ 
λος του \νίΙΙίο. Μπορεί να είναι τερά¬ 
στιος και φτιαγμένος από ένα σπάνιο 
κράμα μετάλλων, αλλά τρελαίνεται 
για την αρκουδίτσα του!!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του τρέχουν σε ανάλυ¬ 
ση 640x480, είναι ίυΙΙ δσαοπ και από 
τα πιο εντυπωσιακό που έχω δει. Νο¬ 
μίζεις ότι Βλέπεις ένα καρτούν από 
πηλό/πλαστελίνη στην τηλεόραση. Τα 
χρώματα είναι φανταστικά, οι 30 
πιοεΙαΙ χαρακτήρες εξαιρετικοί, ωστό¬ 
σο αυτό που συνεπαίρνει είναι η κίνη¬ 
σή τους, τα σκέρτσα τους και γενικά 
τα απίηπαίθεΙ δορυοπεε^ του παιχνιδι¬ 
ού. Ο ήχος του ΝσνοΓΗοοά είναι 
σπουδαίος. Γιατί; Μα απλά είναι 
ίΐ(ΧΙΚ! Δεν είναι τυχαίο ότι έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το 5ουπάΐΓαεΙί του παιχνι¬ 
διού σε ξεχωριστό 00! 

Τα ηχητικά εφέ είναι εξίσου σπου¬ 
δαία, όλα θα ήταν τέλεια, αν είχε 
προβλεφτεί να υπάρχουν και υπότιτ¬ 
λοι, δηλαδή η δυνατότητα να εμφανί¬ 
ζονται και σε κείμενο πάνω στην οθό¬ 
νη οι διάλογοι του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός του είναι από τους πιο 


απλούς που έχετε δει. Η κίνηση γίνε¬ 
ται κάνοντας κλικ τον κέρσορα του 
παιχνιδιού προς την κατεύθυνση που 
επιθυμείς, αν φυσικά το παιχνίδι το 
επιτρέπει, ΙπνοπΙοτγ έχει ο χαρακτή¬ 
ρας και μάλιστα πολύ εντυπωσιακό 
(αν το δείτε θα καταλάβετε το γιατί), 
αλλά δεν το χειρίζεστε ουσιαστικά 
ποτέ. Απλώς, όπου πρέπει, κάνετε κλικ 
και στη συνέχεια ο ήρωας, αν έχει μα¬ 
ζί του το κατάλληλο αντικείμενο για 
τη συγκεκριμένη στιγμή/θέση/κατά- 
σταση, θα το χρησιμοποιήσει αυτόμα¬ 
τα μόνος του. 

Γενικά εσείς δεν έχετε παρά να κά¬ 
νετε κλικ τον κέρσορα του πιουδα 
εκεί όπου επιθυμείτε και ό,τι είναι να 
γίνει θα γίνει. Αυτή η προσπάθεια για 
την όσο το δυνατόν μεγαλύτερη 
απλούστευση του χειρισμού της περι¬ 
πέτειας λειτουργεί τελικά σε Βάρος 
της, μια και 5εν υπάρχουν Βασικές 
λειτουργίες όπως το ΙοοΙε, που και το 
χρήστη Βοηθά και την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού ανεβάζει πολύ. 

Σημειώστε ότι πατώντας το πλήκτρο 
δραοβΒαΓ προσπερνάτε αρκετά αηϊ- 



Ιτο ράδιο, πιάνοντας τον κατάλληλο σταθμό με τοίΐι 
μουσική, ανοίγεις την πόρτα που σε ενδιαφέρει. 


?€ Μα$ϊθτ (Ε 
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Ετσι πρέπα να Βάλεις τους κρυστάλλους για να 
μικρύνεις. 



ηιαϊοεΙ 5θςυεΓκ:65 του παιχνιδιού; τα 
οποία αφορούν κυρίως στην κίνηση 
του ήρωα, Πατώντας το πλήκτρο Εδ- I 
εαρο περνάτε στα ΟρΗοπδ του 
παιχνιδιού; όπου υπάρχουν 
οι επιλογές Νονν Οαππο, 

Ιοαά Οαπίθ; 5ανο 
Θαηπθ; ΚοΒυΓπο 
Οαπι© (για 
να επιστρέ¬ 
φετε στη 
θέση όπου 
ήσαστε); Θυίΐ, 
Οθάίί5, ΑΒουί, 
ΟοΙβίβΟαπιεκαι 
Μυ5ίε Οπ/ΟΗ. 

Το ΟθΙβΙβ ΟαππΒ είναι πολύ χρήσι- 
μθ; προκειμένου να σβήσετε όσο 
$ανβ$ χρειαστεί; ειδικά όταν "γεμίσε¬ 


τε" τις θέσεις που μπορείτε να σώσε¬ 
τε, Προσέξτε καλά γιατί το παιχνίδι 
δεν οώζει σε αρχεία αλλά χρήσιμο- 
ποιεί τη Γες^ΐτγ; κάτι πολι| άσχημο, 
αφού έτσι δεν μπορείτε να κρατήσετε 
τα 5ανο5 του παιχνιδιού που έχετε κά¬ 
νει, αν δελήσετε να ξαναδείτε κάποια 
συγκεκριμένη θέση. Βλέπετε, όταν κά¬ 
νετε ΙΙΜΙ5ΤΑΙ1 το παιχνίδι, αυτές οι 
πληροφορίες 9α σβηστούν από τη 
ΓΘ9ί5ίιγ 

Τέλος, σημειώστε ότι το. παιχνίδι 
απα ιτεί 30ΜΒ τουλάχιστον ελεύθερο 
χώρο για το 5^αρ ΡίΙε τωνννίπάοννδ 
και αν δεν υπάρχει ο χώρος αυτός, 
τότε σας γυρνά αυτόματα στο άθίΐί- 
Ιορ των ΥέίπεΙονν^. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
υπέροχη. Θα σας κάνει να γελάσετε 
με την καρδιά σας σε πάρα πολλά ση * 
μεία Το χιούμορ υπάρχει διάχυτο πα¬ 
ντού, από τις κινήσεις του ηρώο, τα 
σκέρτσα του και τους εχθρούς που 
αντιμετωπίζετε, οι οποίοι με τις μορ¬ 
φές τους σατιρίζουν διάσημους "κα¬ 
κούς" του κινηματογράφου, μέχρι γε¬ 
νικότερα τις καταστάσεις και αρκε¬ 
τούς από τους γρίφους του, οι οποίοι 
αποτελούν ίσως το πιο δυνατό σημείο 
του παιχνιδιού, 

Η δράση του βασίζετακστην εξε¬ 
ρεύνηση και το ρυζζΙθ5, με τη μορφή 





I* μία προηγούμίνη οθόνη Βλέπεις ία ίδια σχήματα, ένα-ένα όμως κάθε φορά. Εκεί 
σπου θα ακούσεις έναν Θόρυβο μην καταγράψεις το σχήμα* Ζε αυτήν την οθόνη πρέπει 
να τα Βάλεις άλα όπως τα είδες στην προηγούμενη και στη θέση αυτού που και εδώ 
κάνει θόρυβο Βάλε το παραπανίσισ σχήμα. 


*? %*τ 



Βλέποντας την ακριβή σύνθεση των 
υγρών που πρέπει να κάνεις. Προσοχή 
γιατί αυτή είναι εξακριβωμένα ταπάοπτ. 



Πρέπει να ανοίξεις άλα τα σχήματα κατά 
ζευγάρια. 





Και εδώ πρέπει να δηλώσεις πάσες 
φορές είδες στο προηγούμενο ρυζχΐβ τα 
συγκεκριμένα σχήματα. Θεέ μου... 


πιο σύνθετων γρίφων, τα επιμέρους 
στοιχεία των οποίων απαιτούν πολλή 
σκέψη, αρκετή φαντασία και πνευμα¬ 
τική εγρήγορση για να λυθούν. Αν δεν 
λύσετε αυτά τα απλά ή και τα πιο σύν- 
, θεία ρυζζΙβ$, δεν μπορείτε να προχω¬ 
ρήσετε στο ΝβνθΓΗσοά^ 

Γενικά γίνεται πολύ γρήγορα αντιλη¬ 
πτό ότι υπάρχει αρκετή ευφυΐα πίσω 
από το σχεδίασμά των γρίφων και της 
δράσης του παιχνιδιού; Σκοπός σας 
είναι να μαζέψετε το 20 άι$1ς$ που 
υπάρχουν διασκορπισμένα και να τα 
Βάλετε σε κάποια από τα νίάβο/Τν 
που υπάρχουν σε αρκετά: μέρη του ■ 
παιχνιδιού. Μόνο αφού μαζέψετε όλα 
αυτά τα ά\$\ί$ και παρακολουθήσετε 
τη Βαοική ιστορία που ως σεναριακό 
ΒαεΙίξ^ουπά διαπερνά την περιπέτεια, 
θα μπορέσετε να περάσετε στο επό- 






















μενο στάδιο, όπου καλείστε να βρείτε 
τα 3 κλειδιά που ανοίγουν την πόρτα 
του κτιρίου όπου βρίσκετατο Κίοε)^ 
για να αναμετρηθείτε μαζί του. 

Θα σας αναφέρω μερικούς από 
τους γρίφους που με ταλαιπώρησαν 
πολύ. Καταρχήν, στον φαινομενικά 
ατέλειωτο διάδρομο με το ιστορικό 
κείμενο στους τοίχους του, προχω¬ 
ρήστε μέχρι το τέλος του. Μέτρησα 
συνολικά 39-40 οθόνες, ο ιότε χρει¬ 
άζεται αρκετή υπομονή κα επιμονή. 
Θα βρείτε εκεί κάτι που σας είναι 
απαραίτητο. 

Σε κάθε σκοτεινό δωμάτιο εξετά¬ 
στε το καλά για φωτεινό σημάδια, 
προτού ανάψετε το φως και χαθούν. 
Υπάρχουν τουλάχιστον δυο τέτοια 
που έχουν καθοριστικές πληροφο¬ 
ρίες για την εξέλιξη*της δράσής. 

Στους τοίχους που πάτε με τα αμα¬ 
ξάκια υπάρχουν καθοριστικές^πλη- 
ροφορίες, γι’ αυτό εξαντλήστέ 
τις διαδρομές. 

Ενας πολύ δύσκολος γρίφος ι 
αυτός με το ποντίκι και τις 50 πέ 
Πρέπει να φτάσετε στην κάτω δέ 
γωνία. Αριθμώντας την πάνω αριστε¬ 
ρά 1 και συνεχίζοντας τη μέτρηΟη 
από τα πάνω αριστερά μέχρι τεΐίάτω 
δεξιά, κάνετε τα εξής: Μπείτε στην 
πόρτα 1 και θα βγείτε στην 7, μπείτε 
στην 7 και θα βγείτε στην 15, μπείτε 
στην 15 και θα βγείτε στην 18, Προ¬ 
χωρήστε και μπείτε στην 17 έταΐδα 
βγείτε στην 29, προχωρήστε καί μπεί¬ 
τε στην 30 έτσι θα βγείτε στην 36, 
προχωρήστε και μπείτε στην 37 έτσι 
θα βγείτε στην4ό ί μπείτε στην 46 και 
θα βγείτε στην 12, μπείτε στηνί 2 και 
θα βγείτε στην 5, μπείτε στην 5 και θα 
βγείτε στην 44, προχωρήστε και μπεί¬ 
τε στην 43 και αυτόματα θα βρεθείτε 
στην κάτω δεξιά γωνία (50) που είναι 





και ο στόχος σας. 

Για να μικρύνετε μέσα στην ειδική 
μηχανή, πρέπει να βάλετε τους κρυ¬ 
στάλλους με τέτοια σειρά ώστε τα 
αρχικά των χρωμάτων τους να σχημα¬ 
τίζουν τη λέξη ΒΟΒΒΥ (ΒΙΧΙΕ, ΟΚ- 
ΑΝΘΕ, ΒΕΙΤΕ, ΒΙΙίΕ, ΥΕϋ_0\γ δηλ. 
μπλε, πορτοκαλί, μπλε, μπλε, κίτρινο). 

Τη λέξη ΒοΒΒγ τη Βλέπετε στον 
εξωτερικό τοίχο της μηχανής, αφού 
ανοίξετε το φως, τα 8ε χρώματα των 
κρυστάλλων τα βλέπ|τε μόνο αφού 
σβήσετε το φως. 

Πα να μεγαλώσετεΙώρα, θα πρέπει 
να πιείτε ένα ειδικό σιρόπι, την ακριβή 
σύνθεση ταυ οποίου (πόσο δηλαδή σε 
πορτοκαλί, κίτρινο κά μωβ) βλέπετε 
σε μίσ τοιχογραφία που βρίσκετε αν 
πάτε με το αμαξάκι στο βυθό της λί¬ 
μνης, όλο δεξιά στον&οίχο. 

Για νά ανοίξετε την|πόρτα στο δω¬ 
μάτιο με το ράδιο, πρέπει να γυρίσετε 
τη βελόνα σε έναν ειδικό σταθμό. Και 
αυτό φαίνεται σε μια|τοιχογραφία που 



Μόνο έτσι 9α δίΐς πού και πώς πρέικι 
να βάλεις τα 3 κλειδιά. 



Ενα πολύ ίν&ιαφέρον αάνοηΐυτο, 
διαφορετικό απ' ό,η έχουμε 
συνηθίσει να βλέπουμε το 
τελευταία χρόνια* Τα κύρια 
χαρακτηριστικά του είναι ο 
σχεδόν ανάγλυφος κόσμος του, 
τα εκπληκτικό απϊιηαίιοικ που 
περιέχει, η εξυπνάδα τον γρίφον 
του και το γέλιο (μιλάμε για 
πολύ γέλιο) που βγάζει* Για 
όσους αναζητούν κάτι το 
διαφορετικό και όχι μόνο* 


υπάρχει στον ίδιο τοίχο με την προη¬ 
γούμενη, η οποία βρίσκεται όμως όλο 
αριστερά. 

Το ένα κλειδί θα το βρείτε στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού, αφού όταν ενω¬ 
θούν οι δύο κόσμοι “ανοίγει" μία νέα 
διαδρομή την οποία μπορείτε να ακο¬ 
λουθήσετε με το τρενάκι που βρίσκε¬ 
ται εκεί όπου κρυβόταν το τέρας 
\Λ/σα5θΙ (στην ίδια περιοχή δηλαδή 
όπου πατάτε το άσπρο κουμπί). 

Παίξτε το ΤΗσ ΝβνβΓΚοοά, είμαι βέ¬ 
βαιος ότι θα σας συναρπάσει* 

Ε23 


ΡΟ Μα$ίθΓ 

























Το ΜυηάΐαΙ της Γαλλίας είναι πλέον παρελθόν. Ενώ όμως ο 
ΚοπαΙάο σκούπισε τα δάκρυα του και ο ΓοοΗχ (ο κόκορας - 
μασκότ της διοργάνωσης) μας αποχαιρέτησε, τα διάφορα 
παιχνίδια ποδοσφαίρου για Ρ€ δεν σταμάτησαν ούτε στιγμή 
να βγαίνουν στην αγορά. 

Του Σπόρου Παρόσχη 
αί>γ$5@οοπιρυΙίηΙ<.0Γ 


Β 



έβαια ουκ εν τω πολλώ το 
ευ, όπως έλεγαν και οι αρ- 
χαίοι. Οπως τα περισσότε¬ 
ρα σύγχρονα ποδοαφαι- 
ράκια, έτσι κι αυτά της τε¬ 
λευταίας εσοδείας ακολουθούν την 
ίδια συνταγή και οι διάφορες μεταξύ 
τους είναι μικρές. Ολα σχεδόν έχουν 
πολυγωνικά ηποΐϊοπ εαρΐυίβά γραφικά, 
σχολιασμό των φάσεων και δεκάδες 
διαφορετικές κινήσεις, ικανές να τα¬ 
λαιπωρήσουν τα δάχτυλα και τα 
νεύρα ακόμα και των πιο υπομο¬ 
νετικών παικτών. 

Ολα; Οχι, Το δυρβΓ ΜαΙεΗ 
5 οεεοΓ, που εμφανίστηκε χωρίς 
τις παραμικρές τυμπανοκρου¬ 



Οι ομό&ες μπαίνουν στο γήπεδο και όλα είναι έτοιμα 
για τον αγά να. 


σίες, διαφοροποιείται από τον ανταγω¬ 
νισμό και προσφέρει μια εντελώς νέα 
προσέγγιση στο άθλημα. Κυρίες και 
κύριοι, ετοιμαστείτε να υποδεχτείτε το 
διασκεδαστικότερο και τεχνικότερο 
ποδοσφαιράκι που έχει εμφανιστεί 
στα Ρ€$, 

ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΓΩΝΑ 

Ο,τι λάμπει δεν είναι χρυσός, λένε. 
Ιτην περίπτωση του 5υροΓ ΜαίεΙι 5οε- 
εβτ η παροιμία θα έπρεπε να αντί¬ 
στροφε!: ϋ,τι είναι χρυσός δεν λάμπει 
πάντα. Ετσι, οι πρώτες εντυπώσεις από 
το παιχνίδι είναι πολύ χλιαρές, Το εισα¬ 
γωγικό νϊάβο στερείται φαντασίας και 
θεάματος, ενώ η μουσική είναι άνευρη 
και μάλλον αταίριαστη. Η οθόνη των 
επιλογών δείχνει και αυτή φτωχή, αλλά 
ευτυχώς το ίπϊθΓίαεβ είναι ιδιαίτερα 
γρήγορο και εύχρηστο. Κάνοντας λό¬ 
γο για επιλογές, ας δούμε τι έχει να 
δείξει σε αυτό τον τομέα το 5Μ5. 

Καταρχήν το παιχνίδι δεν διαθέτει 
πραγματικά ονόματα ποδοσφαιρι¬ 
στών, αλλά ευτυχώς επιτρέπει τη μετο- 
νομασία των υπαρχόντων. Ακόμα, τα 
γήπεδα που περιλαμβάνονται είναι 4 - 
και φυσικά ούτε αυτά είναι μοντέλα 
πραγματικών. Επίσης, το 5Μ5 έχει μό¬ 
λις 24 εθνικές ομάδες (διαφορετικής 
δυναμικότητας), στις οποίες μάλιστα 
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δεν θα βρείτε την Ελλάδα, και δεν 
επιτρέπει τη δημιουργία νέων ομάδων. 
Καταλαβαίνω βέβαια ότι μια μικρή 
εταιρία ααν την ΟοπΒθπγ δουιεβ δεν 
θα μπορούσε να αποκτήσει από τη Η¬ 
ΡΑ τα δικαιώματα ενσωμάτωσης πραγ¬ 
ματικών ποδοσφαιριστών, αλλά αυτή η 
έλλειψη ποικιλίας στις ομάδες κατα¬ 
ντά κουραστική. 

Κατά τα άλλα, το 5Μ5 επιτρέπει 



Ακόμα και σε κοντινές αποστάσεις οι 
παίκτες δεν δείχνουν τετραγωνισμένοι. 



Στην οδόν η που εμφανίζεται προτού 
αρχίσει ο αγώνας, μπορείτε να 
καθορίσετε το σύστημα της ομάδας σας. 


20 Ρ^ 












































Το παιχνΐ&ί διαθέτει 20 διαφορετικές 
κάμερες για όλα τα γούστα. 


στους παίκτες να κόντραριστοιιν σε 
φιλικούς αγώνες ή να δοκιμάσουν την 
τύχη τους σε πρωταθλήματα και κύ¬ 
πελλα, Επιπλέον το παιχνίδι υποστηρί¬ 
ζει συνδέσεις σε δίκτυο (ΙΡΧ, ΙηίΘΓΠβ!) 
ή απευθείας μέσω ιτιοεΙοΓπ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΚΧΟΖ 

Είναι σίγουρο ότι το $υροΓ ΜαΙεΓι 
5οεε©Γ δεν πρόκειται να σας συναρ- 
πάσει με τις επιδόσεις του στα γραφι¬ 
κά, χωρίς όμως και να απογοητεύει. Ο 
σχεδιασμός τους είναι λιτός και διό¬ 
λου ρεαλιστικός. Οι παίκτες θυμίζουν 
περισσότερο καρτούν παρά πραγματι¬ 
κούς ποδοσφαιριστές, Η κίνησή τους 
είναι αρκετά σπαστή και δίνουν την 
εντύπωση ότι χοροπηδάνε πέρα-δώθε 
σαν κατσίκια. Οι στολές τους έχουν λί¬ 
γα χρώματα και απουσιάζουν όλες 
εκείνες οι εντυπωσιακές λεπτομέρειες 
που έχουμε συνηθίσει στα ποδοσφαι- 
ράκια της ΕΑ, Από την άλλη, το παιχνί¬ 
δι κινείται γρήγορα, τα ϊβχίυτθ5 διακρί- 
νονται πεντακάθαρα, τα γήπεδα είναι 
καλοφπαγμένα και οι παίκτες δείχνουν 
πολύ "συμπαγείς". 

Γράφοντας λίγο πιο τεχνικά, το παι¬ 
χνίδι δεν χρησιμοποιεί τα -συνηθισμέ¬ 
να τα τελευταία χρόνια- πολυγωνικά 
γραφικά αλλά μια τεχνική που η Οαπ- 
όοΓΓγ 3ου γοθ ονομάζει "ΡοΙογ δρισυΙ", 
η οποία αποτελεί έναν συνδυασμό πο¬ 
λυγώνων και 5ρπΙβ5. Το μεγάλο πλεο¬ 
νέκτημα αυτής της τεχνικής είναι ότι 
επιτρέπει την ομαλή απεικόνιση των 
παικτών σε ο ποια δήποτε απόσταση, 
σε αντίθεση με τα πολύγωνα, που σε 
μακρινές αποστάσεις δείχνουν σαν 
ένα συνονθύλευμα γραμμών και ατά- 
κτως ερριμμένων ίβχίυίβΕ. Αυτό το χα¬ 
ρακτηριστικό 8α μπορέσετε να διαπι¬ 
στώσετε Βλέποντας τη δράση μέσα 
από τις 20 διαφορετικές κάμερες που 
προσφέρει το παιχνίδι (5 διαφορετικές 



οπτικές γωνίες, με 4 επίπεδα μεγέθυν¬ 
σης για καθεμία). 

Σε ο,τι αφορά τις ΙιατόνναΓβ προδια¬ 
γραφές του, το 5Μ5 υποστηρίζει όλες 
τις συμβατές με ΒϊΓβεΐ30 κάρτες γρα¬ 
φικών. Πάντως ακόμα και χωρίς έναν 
3Ρ αεεαΙοΓΟίοΓ η απόδοση του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά ικανοποιητική και 
δεν πρακσλεί προβλήματα στο 9 ^πηο- 
ρΙαγ, Περνώντας στον τομέα του ήχου, 
οι επιδόσεις του 3Μ5 είναι μετριότα¬ 
τες* Οι διάφορες μουσικές που ακού- 
γονται είναι φτιαγμένες στο πόδι, ενώ 
και κατά τη διάρκεια των αγώνων η 
κατάσταση δεν βελτιώνεται ιδιαίτερα. 
Το εφέ που ακουγονται περιλαμβά¬ 
νουν τους διάφορους ήχους ταυ γηπέ¬ 
δου (κλωτσιές, αναπηδήσεις της μπά¬ 
λας, σφυρίγματα ταυ διαιτητή) καθώς 
και μερικές ζητωκραυγές από το κοι¬ 
νό. Η ποιότητά τους είναι καλή, αλλά η 
έλλειψη ποικιλίας είναι εμφανής. Επί¬ 
σης, σε αντίθεση με όλα τα σύγχρονα 
αθλητικά παιχνίδια, δεν υπάρχει κά¬ 
ποιας εκφωνητής ή σχολιαστής των 
φάσεων, η παρουσία του οποίου σί¬ 
γουρα θα κάλυπτε τα κενά διαστήμα¬ 
τα του αγώνα. Και σε αυτό τον τομέα 
η &αη 00 ΓΓγ δουτεθ δεν θέλησε ή δεν 
μπόρεσε να ακολουθήσει τον ανταγω¬ 
νισμό και να ντύσει με φανταχτερό πε¬ 
ριτύλιγμα το δημιούργημά της. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Δεν χρειαζόταν όμως. Από τη στιγμή 
που το 9 απιορΙαγ είναι τόσο έξυπνο, 
πρωτότυπο και βαθύ, προσωπικά 
αδιαφορώ για όλα τα φρου-φρου και 
τα αρώματα του κόσμου. Πάντως θα 
χρειαστεί να ξοδέψετε λίγο χρόνο με 
το παιχνίδι, μέχρι να το εκτιμήσετε* 

Το πρώτο πράγμα που ενδεχομένως 
δα σας ξενίσει, ιδίως αν έχετε καλο- 
μάθει στα ποδόσφαιρα της ΕΑ, είναι ο 
χειρισμός* Οι παίκτες του $Μ5 μπο- 
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Η σελίδα της ΟαηΒοιτγ δουκο 
οιο ΙηΙβτηεΙ είναι αποκλειστι¬ 
κά αφιερωμένη στο 5υρ6Γ ΜαίεΗ 
$θ££βτ. Εκεί θα Βρείτε πληροφο¬ 
ρίες για το παιχνίδι καθώς και το 
άειπο του (σημειωτέον ότι έχει κά¬ 
ποια Βσεμ που 6εν υπάρχουν στην 
τελική έκδοση)* Η σελίδα είναι αρ¬ 
κετά φτωχή και μέχρι στιγμής δεν 
περιέχει κάποιο ραίεΙι* 


ΡΟ Μα$ίθΓ 
































ΠΟΥ ΠΗΓΕ ΤΟ ΜΑΤΟΗ ΟΑΥ 3; 


Μ αρ' ότι το £υροτ ΜοϊΛ δο<* 
οβΓ €ΐνοι η πρώτη δημιουργία 
της ν€θουστατης ΟαιιΙκπγ 
δουιχβ, κουΒαλα μια ένδοξη ιστο¬ 
ρία. Αν θυμάστε, στο αφιέρωμα 
που άχε κάνει το "Ρ€ Μο^γ" στο 
π αιχνιδια ποδοσφαίρου (τεύχος 
Ιουνίου '98) είχε γίνει λόγος για 


Το πρώτο ΜαΗΗ Ρογ του $ρθΓίΓυπι 

το επερχόμενο Μα&Η Οαγ 3. Λόγω 
νομικών επιπλοκών το παιχνίδι 
δεν κυκλοφόρησε ποτέ με αυτή 
την ονομασία, αλλα ξαναδαφτί- 
στηκε σε... δυροτ ΜαίεΗ ΒοεεβΓ. 
Πόντος ανεξάρτητα απο το όνομα 
του, το £Μ5 μπορεί να θεωρηθεί 
γνήσιος διάδοχος τον ΜαίεΚ Οαγ 
(ιδίως του πρώτου της σειράς], 
αφού οι Βασικές αρχές που διέ* 
πουν το 9 α*τ>βρΙαγ του είναι πα¬ 
ρόμοιες. 


πάσα 50 μέτρων στους επιθετικούς 
σας. Αντίθετα, θα πρέπει να εξοικειω¬ 
θείτε με το χειρισμό και το σύστημα 
της ομάδας σας και να μάθετε να 
"βλέπετε γήπεδο". 

Μη νομίζετε πάντως ότι αυτός ο τρό¬ 
πος χειρισμού δεν οας αφήνει να φτιά¬ 
ξετε εντυπωσιακές φάσεις στο γήπεδο. 
Μην περιμένετε όμως στο πρώτο σας 
παιχνίδι να κάνετε σπουδαία πράγμα¬ 
τα, Οι σέντρες και οι κεφαλιές, για πα¬ 
ράδειγμα, απαιτούν ακρίβεια. Μην πε¬ 
ριμένετε η μπάλα να προσγειωθεί ως 
διά μαγείας στο κεφάλι του επιθετικού 
σας. Εσείς θα πρέπει να τη στείλετε 
εκεί. Το ίδιο συμβαίνει με τις ντρίπλες. 
Δεν υπάρχει κάποιο ειδικό πλήκτρο 
που να σας επιτρέπει να κάνετε προ¬ 
σποιήσεις και κόλπα με την μπάλα. Για 
να περάσετε έναν αμυντικό, θα πρέπει 
να τον ξεγελάσετε και να εκμεταλλευ¬ 
τείτε την ταχύτητά σας. Ακόμα και το 
κοντρόλ δεν γίνεται αυτόματα. Οταν 
θέλετε να σταματήσετε μια μακρινή 
ψηλή μπαλιά, θα πρέπει να τοποθετή¬ 
σετε τον παίκτη σας σε τέτοια θέση, 
ώστε η μπάλα να φτάσει στα πόδια του 
και όχι στη μέση ή τα γόνατά του. Κα¬ 
μία κίνηση σε αυτό το παιχνίδι δεν γίνε¬ 
ται αυτόματα. Ενα άλλο παράδειγμα 
της πλήρους έλλειψης αυτοματισμού 
στο παιχνίδι είναι τα πλασαρίσματα. 
Εστω ότι βρίσκεστε μπροστά στον τερ¬ 
ματοφύλακα και θέλετε να περάσετε 
την μπάλα από πάνω του. Για να το κά¬ 
νετε αυτό, επειδή δεν υπάρχει κάποιο 
ειδικό πλήκτρο για αυτή τη δουλειά, θα 
πρέπει να πατήσετε το πλήκτρο του 
ψηλού χτυπήματος για λίγη ώρα, ώστε 
η μπάλα να περάσει πάνω από τον 

γκολκίπερ και να μπει στα 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΦΑΛΤΣΟΥ 


Ο επιθετικός της Ιταλίας έχει ανοιχτεί από 
αριστερά και συγκλίνει προς τη μεγάλη 
περιοχή του Βελγίου, κανιά στο κόρνερ. 


Ενώ α Βέλγος αμυντικός πλησιάζει για να 
τον μαρκάρει, α Ιταλός Βλέπει τον τερμα¬ 
τοφύλακα να έχει Βγει στο πρώτο δοκάρι 
και εξαπολύει ένα ψηλοκρεμαστό πλασέ. 


δίχτυα. Αν το πατήσετε λιγότερη ώρα 
από όση πρέπει, ο τερματοφύλακας 8α 
αποκρούσει. Αν το πατήσετε περισσό¬ 
τερη ώρα, το σουτ σας 8α καταλήξει 
στις μπεκάτσες. Υπολογίστε τώρα και 
τους αμυντικούς, που δεν θα κάθονται 
βέβαια με σταυρωμένα χέρια μέχρι να 
βρείτε εσείς το σωστό τρόπο πλασαρί¬ 
σματος και 8α καταλάβετε ότι το οκο- 
ράρισμα στο δυρβί Μαίεδ δοεεστ 
απαιτεί τέχνη. 


Η μπάλα περνά πάνω από τον ανήμπορο 
τερματοφύλακα και καταλήγει στη δεξιά 
γωνία τσυ τέρματος... 


Ο Δανός επιθετικός με ένσ δυνατό σουτ 
στη δεξιά γωνία του Ιταλού 
τερματοφύλακα τον αφήνει άναυδο. 


ΕΓ) 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 




Ο ΑΜΕ ΡΙΑΥ 
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ΑΝΤΟΧΗ 
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Το διοσκεδσ στ ι κότερο -αν και 
όχι το αρτιότερο τεχνικό- 
ϊδοοφαιράκι που μπορείτε να 
Βρείτε στα Ρ€$. 


ρούν να κλωτσή¬ 
σουν την μπάλα 
συρτά, στο ύψος 
του στήθους ή 
ψηλά. Η απόστα¬ 
ση που θα διανύ- 
σει η μπάλα εξαρ¬ 
χάτα ι από το πόση 
ώρα έχει κρατηθεί 
πατημένο το σχε¬ 
τικό πλήκτρο. Δεν 
υπάρχει ξεχωρι¬ 
στό πλήκτρο για 
την πάσα και το 
σουτ και τα πάντα 


επιτυγχάνονται με 
τα τρία ανωτέρω χτυπήματα. Με αυτό 
το σύστημα η ανάπτυξη της ομάδας, 
που αποτελεί το σημαντικότερο στοι¬ 
χείο στο ποδόσφαιρο, γίνεται πραγμα¬ 
τική τέχνη, που χρειάζεται εξάσκηση 
και συγκέντρωση. Δεν μπορείτε, όπως 
συμβαίνει πχ. στο ΡΙΡΑ 98, εκεί που 
βρίσκεστε κλεισμένοι στην περιοχή 
σας να πατήσετε ένα κουμπί και να κά¬ 
νετε με ακρίβεια μοιρογνωμονίου μια 



























Εκτός από τα τρία κουμπιά που 
απαιτούνται για τα διαφορετικά χτυπή¬ 
ματα της μπάλας, το 5Μ5 χρησιμοποιεί 
άλλα τρία πλήκτρα. Το ένα από αυτά 
είναι αφιερωμένο στη λειτουργία της 
επιτάχυνσης. Κρατώντας το πατημένο, 
ο παίκτης σας 8α τρέξει για λίγα δευ¬ 
τερόλεπτα πιο γρήγορα, μέχρι να κου¬ 
ραστεί, Το πόση ώρα αντέχει ακόμα να 
τρεξει φαίνεται από το χρώμα ενός κυ¬ 
κλικού δείκτη που τον ακολουθεί. Η 
σωστή εκμετάλλευση της δυνατότητας 
επιτάχυνσης είναι πολύ σημαντική για 
την επιτυχία στο παιχνίδι. 

Εξίσου σημαντική είναι η γνώση του 
φάλτσου, που επιτυγχάνεται με τα δύο 
εναπομείναντα πλήκτρα. Το ένα από 
αυτά δίνει στην μπάλα καμπύλη προς 
τα αριστερά του παίκτη και το άλλο 
προς τα δεξιά. Αν πειραματιστείτε λίγο 
με αυτή τη δυνατότητα, 8α μπορέσετε 
να πραγματοποιήσετε μακρινές μπα¬ 
λιές ακρίβειας, να πλασάρετε με με¬ 
γάλη ευκολία και να εξαπολύσετε επι¬ 
κίνδυνα σουτ από φαινομενικά ακίνδυ¬ 
νες θέσεις. Η αγαπημένη μου κίνηση 
είναι να μπαίνω στην περιοχή από τα 
πλάγια και να πλασάρω τον αντίπαλο 
τερματοφύλακα με ένα καμπυλωτό 


σουτ-μπανάνα, που καρφώνεται στο 
απέναντι "γόμα" του τέρματός του. Γε¬ 
νικώς, για να παίξετε σε υψηλό επίπε¬ 
δο το δυρβΓ Μαίείτ δοεχβΓ, 8α πρέπει 
να μάθετε να αξιοποιείτε το φάλτσο. 
Ακόμα και τα αράουτ μπορούν να 
εκτελεστούν με αυτό τον τρόπο! 

Δεν έγραψα λέξη όμως για τα μειο¬ 
νεκτήματα του $Μδ στο ζήτημα 
"9αητιβρΙαγ''. Ναι, υπάρχουν κι αυτά, 
αν και είναι λιγοστά. Το βασικότερο 
πρόβλημα είναι οι τερματοφύλακες. 
Αυτοί των ασθενέστερων ομάδων εί¬ 
ναι τρομερά ασταθείς, με αποτέλεσμα 
να δέχονται κάποιες φορές γελοία 
γκολ. Ενα άλλο πρόβλημα έχει να κά¬ 
νει με τους υπερβολικά ανεκτικούς δι¬ 
αιτητές, οι οποίοι αφήνουν πολλά φά- 
ουλ να περνούν ατιμώρητα, ενώ είναι 
αρκετά φειδωλοί και στις κάρτες. Θα 
ήταν καλή ιδέα να υπήρχαν μεταβλη¬ 
τής αυστηρότητας διαιτητές. (Παρεμπι¬ 
πτόντως, σε κάποια β-πταϊΐδ που 
αντάλλαξα με τον ϋοπ Κϊίτηοπ θίξαμε 
αυτό το ζήτημα και παραδέχτηκε ότι 
έτσι έχουν τα πράγματα, αλλά, όπως 
σωστά μου είπε, δεν μπορείς συνεχώς 
να διορθώνεις τις μικροατέλειες ενός 
παιχνιδιού. Κάποτε πρέπει να το κυ¬ 
κλοφορήσεις.) Ενας άλλος τομέας 
στον οποίο θα ήταν καλό να είχε επι- 
δειχθεί περισσότερη προσοχή είναι η 
χαμηλή δυναμικότητα του υπολογιστή 
ως αντιπάλου. Μόλις μάθετε το παιχνί¬ 
δι, οι αγώνες με αντίπαλο τη ^Ρυ θα 
πάψουν να έχουν ενδιαφέρον. 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Συνολικά, πάντως, έμεινα εντυπω¬ 
σιασμένος με το δυρβΓ Μαίείι δοεεβε 
Χωρίς να διεκδικεί δάφνες ρεαλισμού 
ή οπτικής αρτιότητας, διαθέτει το πλη¬ 
ρέστερο, τεχνικότερο και πιο "Βαθύ" 
9 απΐ 0 ρΙαγ που έχω δει ποτέ σε παιχνί¬ 
δι ποδοσφαίρου. Το σύστημα χειρι¬ 
σμού επιτρέπει στον παίκτη να ξεδι¬ 
πλώσει διάφορες δημιουργικές επι¬ 
νοήσεις στο γήπεδο. Το πιο σημαντι¬ 
κό όμως είναι η ικανοποίηση που δί¬ 
νει το παιχνίδι σε όποιον καταφέρει 
να πετύχει μια όμορφη φάση. Στο 
κάτω-κάτω, άλλο είναι να ξέρετε 
ότι το σουτ σας κατέληξε στα δί¬ 
χτυα επειδή το στείλατε εσείς 
εκεί και άλλο να ξέρετε ότι αυτό 
έγινε με τη βοήθεια του υπολο¬ 
γιστή, Και μόνα αυτό το χαρα- 


Παίζοντας από μια μακρινή κάμερα, 
μπορείτε να έχετε καλύτερη άποψη του 
γηπέ&ου και της Βέσης τον παικτών σας. 
ΕΒώ βέβαια το παράκανσ. 



ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΑ ΠΛΑΓΙΑ 


Η Ιταλί α επιτίθεται από τα δεξιά αυτή τη φο- 
ρα, Ο αμυντικός των Βέλγον πάλι βρίσκεται 
έκτος θέσης. 


Ο επιθετικός μπαίνει στην περιοχή και κάνει 
μια μπαλιά παράλληλη με το τέρμα, Βάζο¬ 
ντας λίγο εσωτερικό φάλτσο. 


Ο τερματοφύλακας αργεί να κινηθεί και ο 
επερχόμενος Ιταλός πιάνει ένα σουτ εν κινήσει. 


Για ακόμα μία φορά η μπάλα Βρίσκεται στο 
τέρμα των Βέλγων. 


κτηριστικό κατά τη γνώμη μου αρκεί 
για να αναδείξει το δυρβτ ΜαίοΚ 5οε- 
εθΓ ως τα πιο ρΙαγαΒΙβ παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου που έχει εμφανιστεί στα ΡΟ 
Και αυτό είναι που έχει σημασία. 


?€ ΜαδίθΓ 









II 




Το σκηνικό: Β' Παγκόσμιος Πόλεμος. Οι δυνάμεις του Αξονα (Γερμανία και Ιταλία} αποτ€λούν 
παγκόσμια απαλή, αναγκάζοντας όλες τις αναπτυγμένες και αναπτυσσόμενες χώρες της 
υφηλίου να συμμαχήσουν προς αντιμετώπισή τους. Στις διαταγές του εαρίαϊπ δρβηεβτ 
Βρίσκονται 32 επίλεκτοι άντρες. Σκοπός τους (και δικός σας) είναι να πλήξουν κατά το μέγιστο 
το Τρίτο Ράιχ, ολοκληρώνοντας επιτυχώς μια σειρά αποστολών, που εκτυλίσσονται από τη 
Βόρεια Αφρική μέχρι την καρδιά της Γερμανίας: το Βερολίνο! 

Του Αντώνη Σκουλικόρη 
απβΙα^ΓηόίοέχΐΒ.όΙα 


Μ η γυρνάτε σελίδα! Δεν 
ξαναδιαβάζετε τα τθ- 
νϊθν/ του τίτλου Οοπί- 
Γπαηάοδ: ΒβΗίπά ΤΗο 
Εηβπψ ίίηβδ (τεύχος 
Ιουλίου-Αυγούστου) αλλά την απάντη¬ 
ση (ή καλύτερα τον αντίπαλο, αφού το 
5Αν/ κυκλοφόρησε πρώτο] της 551 
στην προσπάθεια της Είάοδ Ιπϊθγοο- 
Ηνο να μεταφέρει το κλίμα του Β' Πα- 
γκόσμιου Πολέμου στις οθόνες των 
υπολογιστών μας. 

Εχετε στη διάθεσή σας τέσσερις 
ομάδες των οκτώ ατόμων, καθεμία 
από τις οποίες διοικείται από σκληρο¬ 
τράχηλους λοχίες. Ετσι, ο Νίε!< Τγδοπ 
οδηγεί τους "Τγ$οη'$ ΒΓυϊίΟΓδ", ο 


£... · 
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Εχοντας τινάξει βτον αέρα έναν οτα&μά επικοινωνιών· 


0υί<οίοπ9ΐσγτους 
'ΌυΙεθ5",οΑΐ 5ίπεΙ<- 
Ιαπά τους "5ίιϊεΙ^5 
δηϊροΐΈ", ενώ ο 5ίαπθ1γ 
ΟσοεΗ είναι ο λοχίας 
των "ΤτοπεΗ 
Ολοι οι στρατιώτες εί- 
ναι Αμερικανοί, που γί¬ 
νονται ήρωες σε ασφα¬ 
λή απόσταση από την 
ήπειρό τους (ρεαλιστι¬ 
κότατο στοιχείο, αφού 
έτσι συνέβη -και συμ¬ 
βαίνει μέχρι σήμερα- 
στην πραγματικότητα). 

Η ευχάριστη περιήγησή σας στα 
πεδία μαχών του $ΑΜ μπορεί να γίνει 
μέσω παιχνιδιού εκ¬ 
στρατείας (Οαπηρα^η 
Θαπιβ), μεμονωμένου 
σεναρίου [δίπ^ε 5εο- 
ηαπο) ή παίζοντας με 
φίλους δικτυακά 
(ΜυΙΐΐρΙαγβΓ Οαπτο), 
Περιλαμβάνει δε την 
εξολόδρευση αντιπά¬ 
λων σε μια περιοχή, 
την καταστροφή στρα¬ 
τηγικών στόχων (πυρο¬ 
βολικό, επικοινωνίες, 
γέφυρες κ.α), την απε¬ 
λευθέρωση συμμάχων 
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Τελειώνοντας την τέταρτη αποοτολή πέφτετε σε ενέδρα. 
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και πληροφοριοδοτών, την εξουδετε- 
ρωση εκρηκτικών ή, ακόμα, την αιχμα- 
λώτιση και φυλάκιση Γερμανών αξιω¬ 
ματικών* Ας μπούμε όμως στα "χαρα¬ 
κώματατου τίτλου..* 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Οσοι από εσάς είστε οπαδοί της 
σειράς των Χ-Οογπ θα βρείτε το 5 Ανν 
της αρεσκείας σας, αφού το ίυτπ- 
όαδοά ίπίβΓίαέθ του τίτλου είναι πα¬ 
νομοιότυπο, Η 
πληθώρα των 
εντολών (31 
στον αριθμό) 

που μπορείτε να Πρωτάτο 
δώσετε στους ι “~ 















άντρες σας δεν αποτελεί πρόβλημα, 
αφού ο τρόπος χρήσης τους γρήγορα 
συνηθίζεται και λειτουργεί κατά το 
βέλτιστο. Εξαίρεση αποτελούν η εξοι¬ 
κείωση με τα 7 ίθνβΙ$ της επιφάνειας 
(αλλά και πάνω και κάτω αυτής) του 
εδάφους σε συνδυααμό με τη στόχευ- 
αη κάποιου εχθρού, που σε ορισμένες 
περιπτώσεις μπερδεύουν. 

Πριν από κάθε αποστολή -και μετά 
το κατατοπιστικό θπβίίΓ^ του εαρίαϊη 
δροηεθΓ- διαλέγετε τους άντρες που 
θεωρείται ικανούς και απαραίτητους 
για την ολοκλήρωσή της, Η επιλογή 
σας θα πρέπει να βασιστεί στο βαθμό 
δυσκολίας της αποστολής καθώς και 
στις ιδιαιτερότητες της (π.χ. η κατα¬ 
στροφή ενός κέντρου επικοινωνιών θα 
χρειαστεί κάποιον ικανό στο χειρισμό 
εκρηκτικών υλών, ενώ ο μεγάλος αριθ¬ 
μός εχθρών απαιτεί έναν άσσο στη ρί¬ 
ψη χειροβομβίδων ή τη χρήση Κοανγ 
ΓπαεΝιπΘ 9 υπ), Μπορείτε να επιλέξετε 
από έναν έως και οκτώ άντρες, χωρίς 
περιορισμό ως προς το λόχο όπου 
ανήκουν ή την εμπειρία τους. Προσοχή 
όμως, καθώς οι απώλειες (εόν παίζετε 
€αππραί9Π Οαιτνσ) δεν αναπληρώνο¬ 
νται, έτσι το μόνο που 8α μπορείτε να 
κάνετε σε περίπτωση θανάτου κάποιου 
έμπειρου στρατιώτη στην αρχή της εκ¬ 
στρατείας θα είναι να πηγαίνετε», λου¬ 
λούδια στον τάφο τουί 
Επόμενο βήμα είναι ο εξοπλισμός 
των στρατιωτών σας. Ετσι, προμηθεύ¬ 
ετε κάθε χαρακτήρα με όπλα και πυ- 
ρομαχικά, χειροβομβίδες κι εκρηκτι¬ 
κά, καθώς και με φαρμακεία (για ανα- 
πλήρωση ενέργειας), ανιχνευτές με¬ 
τάλλων (για την εξουδετέρωση ναρ¬ 
κών), κόπτες [για το άνοιγμα μεταλλι¬ 
κών φρακτών) ή ακόμα και ασυρμά¬ 
τους (για κλήση ενισχύσεων), 

Οΐ παράγοντες που επηρεάζουν τον 
τρόπο εξοπλισμού των άντρων σας εί¬ 
ναι το μέγιστο Βάρος που μπορεί να 
μεταφέρει καθένας από αυτούς, τα 
όπλα που υπάρχουν στην αποθήκη 
σας (ό,τι αφήνετε στο πεδίο μάχης χά¬ 
νεται, ενώ ό,τι φέρνετε από εκεί είναι 
διαθέσιμο στην επόμενη αποστολή) 
και, τέλος, ο τρόπος που τοποθετείτε 
τα όπλα στην οθόνη εξοπλισμού (Ουί- 
ίίϊίίπ 9 δσβθπ], αφού υπάρχουν συγκε¬ 
κριμένες θέσεις (στο σώμα και τη στο¬ 
λή κάθε στρατιώτη) με περιορισμένη 
χωρητικότητα. Τα χέρια, οι ώμοι και το 
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Η Η ταυτόχρονη κυκλοφορία των δύο τίτλον $€ν ήταν τυχαία, Η θεματολογία τον 
τιαιχνιδιόν είναι η ίδια, ενώ αρκετά είναι τα σενάρια που παρουσιάζουν ομοιότη¬ 
τες, Δεν 8α συγκρίνουμε τους δύο τίτλους. Αυτό που θα γίνει είναι να επισημανδούν 
τις δασικές διαφορές τους, κι εσείς μπορείτε να κρίνετε ποιος από τους δύο σάς αντί* 
προσωπεύει. Πιθανότατα να αποκτήσετε και τους δύο,.. 


€ΟΜΜΑΝΡΟ£: ΒΕΗΙΝΟ ΤΗΕ 
ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΕ 5 

Κοαί Ιϊπτβ 

Ελέγχετε συμμαχικές δυνάμεις (1 Ιρλαν¬ 
δό, 1 Αυστραλό, 1 Αμερικανό, 2 
Αγγλους και 1 Γάλλο). 

Ανάλογα με το σενάριο, σας δίνονται μέ* 
χρι 6 άντρες (7, εάν προσθέσουμε τον 
Αγγλο πιλότο που ελευθερώνετε στην 
Αφρική). 

Ο εξοπλισμός και τα ίΙίΐΓΙ® των εοητΓπαπ- 
005 σας είναι προκαθορισμένα και αμε¬ 
τάβλητα. 

Εάν σκοτωθεί κάποιος στη μάχη, τότε,,, 
"Μΐ55ΐοη ΓαίΙθά" και "Οατπο ΟνβΓ". 

Μπορείτε να παίξετε ένα σενάριο μόνον 
αφού το έχετε τελειώσει τουλάχιστον μία 
φορά (σας δίνεται κωδικός). 

20 αποστολές 


Πολεμάτε Γερμανούς. 

Τα πριν από κάθε αποστολή εί¬ 

ναι λεπτομερέστατα και στολισμένα με 
όμορφα νίάσο5 & *ονπά σίίβεϊ*. 


5010ΙΕΚ5 ΑΤ ΜΑΚ 

Τσίτι 

Διοικείτε 32 Αμερικανούς, 


Επιλέγετε μέχρι και δ στρατιώτες ανά σε¬ 
νάριο. 


Διαλέγετε τον εξοπλισμό των άντρων 
σας καθώς και τα εΙίίΙΙ* που θα αναπτυ¬ 
χθούν (απλώς τους διατάζετε να τα χρη¬ 
σιμοποιήσουν). 

Παρά τον αριθμό των απωλειών, μπορεί¬ 
τε να κερδίσετε την αποστολή και να συ* 
νεχίσετε την εκστρατεία. 

Υπάρχει η επιλογή δεσπαπα από 

την αρχή του παιχνιδιού, 

15 αποστολές (Υπάρχει η δυνατότητα 
γιο περισσότερες, με άοννπϊοαά από το 
της 551.) 

Οι εχθροί σας είναι Γερμανοί και Ιταλοί, 

Ο ζαρϊαΐη δρβηεβτ δεν "χωνεύεται" με 
τίποτα... 


σακίδιο έχουν τον περισσότερο χώρο, 
ενώ οι τσέπες (2 στο παντελόνι, 2 στο 
πουκάμισο) και η ζώνη είναι για αντι¬ 
κείμενα με μικρότερο όγκο. Ενα αρνη¬ 
τικό στοιχείο στην όλη διαδικασία εξο¬ 
πλισμού είναι το ότι δεν υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα να δείτε τα όπλο στα οπαία 
είναι εξειδικευμένσς ο εκάστοτε χαρα¬ 
κτήρας και το όνομά του, με αποτέλε¬ 
σμα να δυσκολευτείτε στην αρχή - 
τουλάχιστον μέχρι να εξοικειωθείτε με 
τα ονόματα, τις φωτογραφίες και τα 
χαρακτηριστικά των στρατιωτών σας. 
Επόμενο βήμα είναι η επιλογή του "Ββ- 
9 Ϊπ ΜΪ55ίοπ" Βυίίοπ! 

Ηρθε λοιπόν η ώρα της δράσης... 
Βλέπετε το πεδίο μάχης από τρισδιά¬ 
στατη ισομετρική γωνία, με αρκετά 


μαύρα[ϋ!) κομμάτια στην οθόνη. Αυτό 
θα σας ξενίσει στην αρχή, όπως ηρο- 
αναφέρθηκε, αλλά γρήγορα θα συνη¬ 
θίσετε τη χρήση των πλήκτρων 1 -7, τα 
οποία ελέγχουν τα 7 ΙονοΙδ της επιφά¬ 
νειας του εδάφους. 

Ο τρόπος κίνησης και δράσης των 
χαρακτήρων σας γίνεται μέσα από το 
Μοηυ Ο η Οβτηαπά ΙηΙβΓίαεΘ (ΜΟΟΙ), 
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το οποίο καλείται μ€ το δεξί πλήκτρο 
του ππου5β. Κάθε στρατιώτης έχει 
έναν αριθμό από αείιοπ ροϊπΙ$ (ΑΡ) 
ανά γύρο (ΐυτη-Βα$©εΙ, γθπιοπιΒθγ?], 
που αυξομειώνονται με Βάση τη δύνα¬ 
μη, το Βάρος του εξοπλισμού καθώς 
και τη φυσική του κατάσταση (κούρα¬ 
ση ή τραυματισμός). Με βάση 

ΤΟ ΙΝΤΕΚΓΑ€Ε 



1. Στέκεστε. 

2. Ια π Χώνετε. 

3* Γονατίζετε. 

4. Κοιτάζατε τα περιεχόμενα μιας περιοχής (τετραγώνου). 

5. Περνάτε στον επόμενο στρατιώτη που δεν έχει σπαταλήσε* ούτε 
έναν ΑΡ, 

6. Κρατάτε 2 ΑΡ για χρήση κάλυψης ή άλλη, 

7. Σημαδεύετε με περισσότερη προσοχή και ακρίβεια (σπαταλώντας 
όμως περισσότερους ΑΡ). 

8. Σημαδεύετε οτιδήποτε είναι ορατό. 

9. Κεντράρετε στον επιλεγμένο στρατιώτη. 

10. Τελειώνετε το γύρο. 

11. Κινείστε περπατώντας. 

12. Κινείστε τρέχοντος. 

13. Κινείστε έρποντας. 

14. Αφοπλίζετε και πετάτε χειροβομβίδες. 

15. Προσφέρετε τις πρώτες βοήθειες. 

16. Ανοίγετε την πόρτα που βρίσκεται μπροστά σας. 

17. Γεμίζετε το όπλο σας. 

18. Κοιτάτε γύρο σας (περιστροφή 360 ). 

19. ΚοΒετε συρματόπλεγμα. 

20. Παίρνετε παρατημένα αντικείμενα ή τα υπάρχοντα ενός νεκρού. 

21. Τοποθετείτε ή ενεργοποιείτε εκρηκτικά. 

22. Καλάτε ενισχύσεις, 

23. Εμψυχώνετε τους γύρο σας. 

24. Ανταλλάσσετε αντικείμενα με συνάδελφο. 

25. Μεταφέρετε τραυματία. 

26. Τοποθετείτε ή μαζεύετε βαρύ πυροβόλο όπλο. 

27. Παραδίνεστε στον εχθροί!! 

28. Ασφαλίζετε ένα τανκ [τινάζοντας το -μαζ με το πλήρωμά του- στον 
σέρα). 

29. Μπαίνετε σε ένα τανκ, 

30. Πυροβολείτε με το κανόνι ενός τανκ. 

31. Τελειώνετε την αποστολή (αφού έχετε πετύχει όλους τους στόχους). 


αυτούς τους πόντους μπορεί μεσω του 
ΜΟΟΙ να περπατήσει, να τρέξει ή να 
συρθεί, να αφοπλίσει και να ρίξει χει¬ 
ροβομβίδες, να προσφέρει τις πρώτες 
βοήθειες στον εαυτό του ή τους συνα¬ 
δέλφους του, να γεμίσει το όπλο του, 
να κοιτάξει γύρω του, να κόψει συρμα¬ 
τοπλέγματα ή να ανοίξει κάποια πόρ¬ 
τα. Μπορεί επίσης να ανταλλάξει αντι¬ 
κείμενα με τους συνα- 
^ δέλφους του ή να πά¬ 
ρει κάποια από νε¬ 
κρούς εχθρούς, να με¬ 
ταφέρει τραυματίες ή 
να τοποθετήσει εκρη¬ 
κτικά. Εάν, δε, δεν χρη¬ 
σιμοποιήσει όλους τους 
ΑΡ, τότε έχει τη δυνατο¬ 
ί τητα να πυροβολήσει ή 
Η να καλυφθεί οτη διάρ¬ 
κεια του γύρου του 
I αντιπάλου, με την προ- 
υπόθεση ότι θα εντοπί¬ 
σει κάποιον εχθρό (το 
λεγόμενο Ορροιίυηϋγ 
Ρϊγβ). Ο μεγάλος αρθ- 
μός των επιλογών κινή- 
™ σεων των αντρών σας 
είναι ένα από τα δυνα¬ 


τά σημεία του $απ\θ- 
ρΙαγ του τίτλου. 

Εάν νομίζετε ότι εί- 
σαστε μόνοι στη μάχη, 
γελιέστε. Το μόνο που 
χρειάζεστε είναι ένας 
στρατιώτης με ασύρ¬ 
ματο. Μπορείτε έτσι νο 
καλέσετε ενισχύσεις 
πυροβολικού, όλμων ή 
αεροπλάνων. Διαλέγο¬ 
ντας το σημείο που επι¬ 
θυμείτε να πλήξουν, η 
"δουλειά" σας δα ολο¬ 
κληρωθεί μετά την πά¬ 
ροδο μερικών γύρων 
(καλό 8α είναι να μην 
έχετε χαρακτήρα κοντά 
στο συγκεκριμένο ση¬ 
μεία...). Εάν, από την άλ¬ 
λη, υπάρχει κάποιο 
εχθρικό (ή μη) τανκ 
στην περιοχή, τότε έχε¬ 
τε την επιλογή να το τι¬ 
νάξετε στον αέρα [έχε¬ 
τε ακουστά τα 
Βαζοοίςαί;), να το 
"ασφαλίσετε" με μια 



Ψήνοντας χοιρινο (απο τη Γερμανία)! 


Καλό θα είναι οι υπόλοιπες 
ταφόπλακες να παρα μείνουν κενές 


Το γερμανικό πυροβολικό σε 
επιθυμητή κατάσταση! 


χειροΒομβιδούλα ή απλά να μπείτε σε 
αυτό (ελπίζοντας ότι το πλήρωμά του 
έχει πάει προς εκπλήρωση βασικής του 
ανάγκης!!!). 

Το βασικό στοιχείο όμως που δυνα¬ 
μώνει το 9 απισρΙαγ είναι η δυνατότητα 
εξέλιξης των στρατιωτών σας. Οσο κι 
αν φανεί παράξενο, κερδίζουν εμπει¬ 
ρία (Εχρβπαηεθ) ανάλογα με τη συμ- 



Ζήστε τον Β' Παγκόσμιο από 
κοντά! 




























βολή τους στην ολοκλήρωση της εκά- 
στοτε αποστολής και γίνονται ολοένα 
καλύτεροι στα διάφορα $ΙςίΙΙ$, Τα τε¬ 
λευταία έχουν να κάνουν με την ικανό¬ 
τητα των στρατιωτών στη μάχη, την 
εξοικείωσή τους με τα όπλα, την ικανό¬ 
τητα ρίψης και τοποθέτησης εκρηκτι¬ 
κών, την αντοχή, την επιτυχή χρήση επι* 
δεσμών και τις ηγετικές ικανότητες 
τους. Το γεγονός ότι βλέπουμε ΡΡΘ 


ΤΟ 501ΙΜΕΚ5 ΑΤ \Α/ΑΚ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΛΝΕΪ 



στοιχεία σε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
δείχνει την ανάγκη του αντίστοιχου 
αγοραστικού κοινού για τη διαμόρφω¬ 
ση των χαρακτήρων, ανεξάρτητα από 
την κατηγορία όπου ανήκει το εκάστο- 
τε παιχνίδι. (Φανταστείτε στο επόμενο 
ΡΙΡΑ να διαλέγουμε το βαθμό επιθετι- 
κότητας των παικτών ή να αυξάνεται η 
ταχύτητά τους ανάλογα με το πόσο 
τρέξανε στο προηγούμενο ματς.,*) 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά δεν είναι το δυνατότερο 
σημείο του τίτλου. Παρ' όλα αυτά έχει 
γίνει αξιόλογη προσπάθεια (εάν εξαι¬ 
ρεθεί η πολύ φτωχή εισαγωγή) ώστε το 
παιχνίδι να μπορέσει να σταθεί κοντά 
στα μεγαθήρια γραφικών και ήχου που 
κατακλύζουν τις οθόνες μας καθημε¬ 
ρινό. Τρέχει οε αναλύσεις 640x480, 
600x800 και 1,024x768, χωρίς καμία 
(αισθητή τουλάχιστον] αλλοίωση της 
ταχύτητάς του. Υπάρχει εναλλαγή μέ¬ 
ρας και νύχτας (ανάλογα με το σενά¬ 
ριο) καθώς και καιρού (αν και οι πολ¬ 
λές αστραπές κουράζουν ύστερα από 
κάποιο διάστημα). Ο εξοπλισμός κάθε 
στρατιώτη φαίνεται την ώρα της χρή¬ 
σης του, ενώ οι διάφορες εκρήξεις 
"στολίζονται" με σύννεφα φωτιάς, 
σκόνης και καπνού. Τα ενδιάμεσα των 
σεναρίων φιλμάκια είναι κατατοπιστικά 
και προσθέτουν στην ατμόσφαιρα του 
Β' Παγκόσμιου Πολέμου, Επίσης, τα 
όπθίίη 9 $ του εαρΐαίπ 5ροηεθΓ (εξαι¬ 
ρούμενης της... φάτσας του!) είναι απο¬ 
δεκτά και βοηθούν στην κατανόηση 
των στόχων της εκάστοτε αποστολής, 
χωρίς όμως κάποια ιδιαίτερα εφέ. 

Ο ήχος του 5 ΑΜ δεν έχει να επιδεί¬ 


ξει κάτι το αξιοσημείωτο. Περιορίζεται 
στα άκρως απαραίτητα ηχητικά εφέ, 
ενώ οι άντρες που ελέγχετε είναι σχε¬ 
δόν... μουγκοί (!!!) κατά τη μεγαλύτερη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Τα μουσικά 
θέματα του τίτλου είναι λίγα αλλά 
ακούγονται συνεχώς (υπάρχει επιλογή 
απενεργοποίησης], ενώ οι εναλλαγές 
τους γίνονται οε άκαιρα σημεία - 
όπως την ώρα του Ιοαάιηεμ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Ο λόγος αγοράς του 5 ΑνΥ σίγου¬ 
ρα δεν είναι τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά του. Δεν είναι όμως ο καταπληκτι- 
κός ήχος ή τα φοβερά γραφικά αυτά 
που ζητάνε από έναν τίτλο οι Καιά- 
εοΓθ 5*Γαί69Υ παίκτες. Το ζητούμενο 
είναι το 9 αππΘρΙαγ - κι εκεί ακριβώς 
έχουν επενδύσει οι κατασκευαστές 
του τίτλου. Η εξέλιξη των στρατιωτών 
(τόσο στα διάφορα $ΙάΙΙ$ όσο και στην 
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Απελευθερώνοντας έναν Αγγλο σύμμαχο σας. 


ιεραρχία του στρατεύματος), το πολύ 
καλό ίυΓΠ-όα 5 θά ϊπΙβΓίσεθ (αν και ο 
γύρος του εχθρού αργεί ακόμα και 
στο γρηγορότερο μηχάνημα), η ΓηυΙτί- 
ρΙαγαΓ δυνατότητα και ο ενδιαφέρων 
"κατασκευαστής σεναρίων" ( 5 €βηαπο 
άυϊΙάβΓ) είναι τα στοιχεία εκείνα που 
κάνουν τον τίτλο να μην περάσει 
αδιάφορα από τα ράφια των καταστη¬ 
μάτων. Θετική, τέλος, χαρακτηρίζεται 
η αίίβ γ 5αΙβ υποστήριξη της 551, αφού 
στο 5 ΪΙβ του 5Α^Υ υπάρχουν υρ- 
0 ΓΟ 0 Θ 5 , ραϊεΝθ$ και έξτρα σενάρια, 
για όσους θεωρούν τις 15 αποστολές 
λίγες κι εύκολες. Εάν παίξατε [και παί¬ 
ζετε) τη σειρά Χ-0οπί και το \να 0 β 5 ο( 
ννα γ, τότε καλό θα είναι να προσθέ¬ 
σετε το 5 Ανν στη συλλογή σας. 

ΤΗθ Αϋΐθά Εοτεβί Ρτεναίΐ! 
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ΤΗΕ υυΤΙΜΑΤΕ 
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υπόλοιπες ετα»ρίες πόσο μεγάλο λάθος 
έκαναν στους υπολογισμούς τους. Σαν 
να μην έφταναν όλο αυτά, έφθασε η 
πρώτη συλλογή της ΙπίοΓρΙαγ που σημεί¬ 
ωσε ρεκόρ πωλήσεων για "πακέτα" του 
είδους* Οι εταιρίες είδαν λοιπόν ότι 
στον κόσμο δεν είχε αλλάξει τίποτα, 
ήταν εκεί, διψασμένος περισσότερο από 
ποτέ για κάτι καλό. Και έτσι έγινε πάλι 
το μπαμ των βΡ05, με πλέον κάθε 
εταιρία να φτιάχνει και από ένα 
παιχνίδι του είδους. 

Η ΙπΙσφΙαγ που σε αυτό το 
διάστημα είχε κυκλοφορήσει το 
εντυπωσιακό 5ΐοηθί(Θθρ, σε μία 
προσπάθεια ανανέωσης του εί¬ 
δους δεν έχασε καθόλου χρό¬ 
νο* Εχοντας τα δικαιώματα των 
μυθικών Βαιά ΤαΙβ$, απευθύνθηκε 
στις εταιρίες Νον ννόΗά Οστη- 
ρυϋπ9, Ογ 19 ϊ η/ίοοίκ ι η9 0ΐα55 $Ιυάίθ5 
και 5 ιγΤθοΙί, και εξασφάλισε μερικά από 
τα καλύτερα ΚΡΟΐ όλων των εποχών. 
Πανέξυπνη κίνηση που απέδωσε αμέ¬ 
σως, καθώς η νέα συλλογή της έγινε 
στην κυριολεξία ανάρπαστη, όπου κι αν 
κυκλοφόρησε. Ποια ΚΡΘ$ περιέχει αυτή 
η συλλογή; Κρατηθείτε καλά στη θέση 
σας και ακούστε με προσοχή: 

• ΤΗΕ ΒΑΚΟ'ί ΤΑΙΕ I : ΤΑΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 
ΙΙΝΚΝΟννΝ 

• ΤΗΕ ΒΑΙΜ>'5 ΤΑΙΕ 2: ΤΗΕ 0Ε5ΤΙΝΥ 
ΚΝΙΘΗΤ 

• ΤΗΕ ΒΑΚΟ'ί ΤΑΙΕ 3; ΤΗΕ ΤΗΙΕΡ ΟΡ 
ΡΑΤΕ 

• ΤΗΕ ΒΑΛΟ'* ΤΑΙΕ: ΟΟΝδΤΚΙΙό 
ΤΙΟΝ 5ΕΤ 

• ϋΙΤΙΜΑ ϋΝΟΕΚνΥΟΚΙΟ 1: ΤΗΕ 

5ΤΥΘΙΑΝ ΑΒΥ55 

• ϋΙΤΙΜΑ ϋΝΟΕΚννθΚΙΙ> 2: 

ΙΑΒΥΚΙΝΤΗ ΟΡ Υ/ΟΡ105 

• ΟΚΑΟΟΝ ννΑΚ5 

• ννΑ5ΤΕΙΑΝΕ> 


Ηταν να μη γίνει η αρχή . Μετά την κυκλοφορία της συλλογής 
Ροτζ/οΗθη ΙΙβαΙηΐΒ, που περιείχε δώδεκα πάρα πολύ καλά &ΡΟ$ 
Βασισμένα στις αρχές τον Αάναηεοά Ουη^βοη* & Ογο^οπβ, και 
την τεράστια εμπορική επιτυχία που σημάοσε, ηρβτ η σειρά ακόμη 
μίας συλλογής , Μόνο που αυτή τη φορά πρόκειται για την 
απόλυτη συλλογή . 

του ΑντρέαΤίαροσκευά Τσουρινόκη 


Γ ια να ξεκαθαρίσω τις προ¬ 
θέσεις μου από την αρχή 
γράφω ότι εάν μου έλε¬ 
γαν: "Πάρε έναν υπολογι¬ 
στή, έστω και έναν 
486βΧ (αλήθεια πόσο μακρινοί 
φαντάζουν στην εποχή των Ρβπίί- 
υηπ 2;], και διάλεξε και ένα πακέτο 
με παιχνίδια, γιατί πρόκειται να πε¬ 
ράσεις δύο χρόνια εκεί που Θα πας 
τελείως μόνος σου", χωρίς κανέναν δι¬ 
σταγμό Θα διάλεγα τη συλλογή ΤΗβ ϋΐίί- 
ηπαίο ΚΡΟ ΑΓεΚϊνΘ5 της ΙηΐβφΙαγ. 

Δεν με ενδιαφέρει αν με χαρακτηρί¬ 
σετε υπερβολικό* Οταν έχεις να κάνεις 
με απόλυτα συναισθήματα και ει¬ 
κόνες, τέτοιοι χαρακτηρισμοί είναι 
άνευ νοήματος. 

Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα 
με τη σειρά* Τα χρόνια 1996-97 
θεωρούνται τα μαύρα χρόνια των 


μια και από το ξεχωριστό αυτό είδος κυ¬ 
κλοφόρησαν ελάχιστα παιχνίδια, κυρίως 
από την 551, προτού αυτή παρατήσει 
εντελώς το είδος, όταν "έσπασε" το μο¬ 
νοπώλιο που είχε για την παραγωγή παι- 
χνιδιών βασισμένων στους κανόνες των 
Αάναποθά Ρυηε|θοη5 & Οιαερη* και 
ατούς περίφημους κόσμους της Τ5Ρ* 
Παιχνίδια του είδους συνέχισαν να βγά¬ 
ζουν κυρίως εταιρίες όπως η ΒβϊΗβ50α 
και η δΐΓΪβεΗ. 

Το κλίμα άλλαξε τελείως με μόνο τέσ¬ 
σερις κυκλοφορίες. Πρώτα απ' όλα το 
ΟϊαόΙο σάρωσε όλα τα σχετικά εΐιαιΐί* 
Ακολούθησε το 0099^11, που τάραξε 
για τα καλά τα λιμνάζοντα νερά του χώ¬ 
ρου, και μετά ήρθε η σειρά του υΐΐίτπα 
ΟπΙίπα, που με τον τεράστιο αριθμό 
χρηστών που συγκέντρωσε έδειξε στις 


9 Ρ€ Μα5ίθΓ 












• ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟί νΥΟΚΙΟ ΟΡ 
ΧΕΕΝ (Π€ρίλαμ&άν€( τα Μ1ΘΗΤ & 
ΜΑΟίΟ 5: €ί0ϋ05 ΟΡ ΧΕΕΝ και 
ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ ό; ΟΑΚΚ 5Ι0Ε ΟΡ 
ΧΕΕΝ) 

• 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 

• ννίΖΑΚΟΛΥ 6010 (Πρόκειται για 
το ν/ϊζαΓεΙιγ 7 οε ειδική έκδοση με 
5ρβθεΝ) 

Αν στα ανωτέρω προσθέταμε τα Εγε 
οί ϊΗβ ΒθΗοΙεΙβΓ (είναι στην πρώτη συλ¬ 
λογή που αναφέραμε), Ιαηά$ οί Ιοτβ 1, 
ΟυΓφβοπ Μα$ίθΓ, τα πέντε πρώτα ϋΐΗιτισ 
και κυρίως τη σειρά των Ραηία$ίβ5, τότε 
έχουμε το περίπου 95 % των ποιοτικών 
ΡΡΟδ από καταβολής του είδους. 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΔΕΝ 1ΕΡ0ΥΝ*** 

Τα ΒαιεΙ '5 ΤαΙβ$ είναι ίσως τα πιο θρυ¬ 
λικά ΚΡΟ$ όλων των εποχών. Πανέξυπνα 
παιχνίδια και εξαιρετικά δύσκολα, στηρί¬ 
ζονται στη δασική αρχή των γνήσιων 
ΚΡ05 που είναι η εξερεύνηση όλων των 
χώρων, βασίζονται στο γεγονός ότι εί¬ 



χαν διάσπαρτα ΗϊπΙ$ για μερικούς από 
τους καλύτερους γρίφους που έχουν εμ¬ 
φανιστεί ποτέ σε παιχνίδια για υπολογι¬ 
στές* Ηϊπί 5 που δεν υπήρχε περίπτωση 
να έβρισκες, αν δεν έψαχνες παντού. 
Φυσικά, δεν αρκεί μόνο αυτό. Υπάρχουν 
περιοχές ή άυπρσοΓ^ όπου δεν μπορείς 
να περάσεις, αν η ομάδα σου δεν έχει 
ένα συγκεκριμένο ποσό θχρβπβηεβ*. 
Επειδή έτυχε να πάρω τα Ηίπΐ ΒοοΙ <5 και 
των τριών παιχνιδιών όταν πήγα στην 
Αμερική, ειλικρινά δεν θυμάμαι πόσοι 
αναγνώστες του ΤϊχσΙ Ν.Ο" μου είχαν 
ζητήσει τότε με γράμματά τους τη φωτο- 
τύπησή τους. Πάνω από εκατό σε κάθε 
περίπτωση. 

Τα ΒαΓεΤ$Ταίθ 5 είναι τα ΡΡθ 5 που πρέ¬ 
πει να δει οποιοσδήποτε θέλει να κατα¬ 
λάβει ή να νιώσει λίγη από τη μαγεία του 
παρελθόντος. Για μένα προσωπικά είναι 
κάτι σαν τις ιερές πλάκες, τους θεματο- 
φύλακες του είδους. Αξεπέραστα στο 
βάθος των αιώνων... 

Τα ϋΐίίπια ΙΙηάβηνοΗεΙ1 & 2 είναι από 
τα πιο ιστορικά παιχνίδια του χώρου γε¬ 
νικότερα. Οταν κυκλοφόρησαν (πριν 
από το Οοογπ), διέθεταν το πιο επανα¬ 
στατικό Ιηΐθτίαεβ που είχε μέχρι τότε 
παιχνίδι σε υπολογιστές. Περιστροφική 
κίνηση 360 μοιρών, δυνατότητα να κοι¬ 
τάς πάνω ή κάτω όσο θέλεις, ικανότητες 
να κολυμπάς ή να πετας, ανάλογα με το 
αν γνώριζες τα αντίστοιχα 5 ρθΙΙ$, και άλ¬ 
λα πολλά. Ηταν ουσιαστικά τα παιχνίδια 
που καθιέρωσαν τα βΡΘ$ με έναν χαρα¬ 
κτήρα. 

Το ΙπίθΓίαεβ αυτών των παιχνιδιών 
αντέγραψε στη συνέχεια το Οοογπ και 
μάλιστα με πολύ μικρότερες δυνατότη¬ 
τες. Σήμερα όλοι οι ειδικοί αναγνωρί¬ 
ζουν ότι το είδος των 30 Αείιοπ 90 ^ 0 $ 
με τη σημερινή μορφή τους χρωστά την 
ύπαρξή του ακριβώς στα ϋΐίίηια ϋπόβΓ- 
*«χΙά 1 & 2 , όσο τραγικό και αν ακούγε- 
ται αυτό. 

Προσωπικά θεωρώ τα δύο αυτά παι¬ 
χνίδια ως τα καλύτερα ί?Ρ05 που έχω 
παίξει όλα αυτά τα χρόνια. Ασυναγώνι¬ 
στο ίπίβιΤαεβ, εκπληκτικής ποιότητας κό¬ 





σμοι και εξαιρετικά 
πλούσια δράση. 

Χωρίς συζήτηση τα 
κορυφαία. 

Τα Μ 19 ΗΙ & Μο 9 " 
ίε: Μ/οτίά οί Χθθπ 
( δηλαδή τα 5 & ό) 
είναι ίσως τα καλύ¬ 
τερα ΡΡ05 από τα 
οποία μπορεί να ξε¬ 
κινήσει ένας αρχά¬ 
ριος παίκτης. Πλού¬ 
σια σε δράση, με 
τις μοναδικές ιδιαιτερότητες τους. 

Το 5ίσηοΙ<θ€ρ είναι ίσως το καλύτερο 
δείγμα ΡΡΘ/ΑάνοπίυΓθ που έχει κυκλο¬ 
φορήσει τα τελευταία χρόνια. Με πολύ 
όμορφα ίυϋ ίσββη γραφικά, έθεσε 5 ϊαπ- 
όατά$ που ακόμη και σήμερα δεν έχουν 
ξεπεραστεί. 

Το \Μίζαιχ]ιγ ΟοΙά είναι ένα χαρακτη¬ 
ριστικό δείγμα των παιχνιδιών της 
δίτΤοεΚ Πρόκειται για ένα από τα πιο με¬ 
γάλα σε έκταση ΡΡΘδ, με αρκετά δύ¬ 
σκολη δράση, από τα πρώτα που ενσω¬ 
μάτωσαν τα ΓπυΙίίρσίΗδ στη δράση τους, 
και απευθύνεται κυρίως στους βχρβιΐδ 
του είδους καθώς απαιτεί πολύ μεγάλη 
εμπειρία και γερά κότσια 

Το νΥαϊΐΕΐαπεΙ θεωρείται ο μακρινός 
πρόγονος του ΡαΙΙουϊ, ενώ το ΟίΌςιοη 
\ΥαΓ 5 εμπλουτίζει τη συλλογή με ένα 
ακόμη χαρακτηριστικό δείγμα του εί¬ 
δους. 

Τα παιχνίδια ίσως παρουσιάσουν πρό¬ 
βλημα σε γρήγορο υπολογιστή, ενώ με¬ 
ρικό απαιτούν ΕΜ5 μνήμη. Πάντως τα 
περισσότερα από αυτά παίζονται άνετα 
καϊ σήμερα, αν φυσικά κάποιος μπορεί 
να ξεπερασει το τεχνολογικό χάσμα που 
τα διακρίνει, βασικά στον τομέα των 
γραφικών. 

Το τεράστιο ηπαπυαΙ που συνοδεύει τα 
παιχνίδια περιέχει όλα το εηιμερους 




νΠΟΛΟΜΙΤΗΙ 

ΙΟΧστα 33ΜΗζ,8ΜΒ ΠΑΜ, ΟΟί 


και Πάνω, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ ύπνο, 1Μ8 5νθΑ 
κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου, πλη¬ 
κτρολόγιο και 100% ΜΙογΟϊοΙΤ συμβα¬ 
τό πτοιιξθ. Ειδικά το ΜιζαΓάίγ ΘοΙά 
απαιτεί Μίηΰον$ 95. 

Δ I Α Ο Ε I Η 

Ιο πακέτο περιλαμβάνει 5 00$ και μας 
το έδωσε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου. 


Ρ€ Μα$ί£Γ 





















Το $ίακταΗ αποτελώ, αν όχι το κορυφαίο, σίγουρα ένα από τα καλύτερα τβα! ίΐ/ηβ είταίοφβε 
άλαν τον εποχών. Με εξαιρετικά υηί *$ και εκπληκτικές -χωρίς προηγούμενο- σεναριακές 
εναλλαγές, προσφέρει κάτι που λείπει από τα περισσότερα ρατηβΒ του είδους: ατμόσφαιρα. 
Είναι προφανές ότι κάδε αάά-οη που θέλει να έχει πιθανότητες επιτυχίας πρέπει να κινείται στο 
ίδιο κλίμα: υποβλητική, μυστηριώδης ατμόσφαιρα και κολασμένες μάχες συχνά τεράστιας 
δυσκολίας. Κυρίας όμως πρέπει να διακατέχεται από όλα τα χαρακτηριστικά τον τριών φυλών 
που έκαναν τους ε/απιβΓ $ να ευχαριστούν τη "μαμά" ΒΓιζζατά, 


Του Σωτήρη 'Ύαπο" ΜπέλΧου 


Ε χοντας τα παραπανω στο 
μυαλό μου, ξεκίνησα να 
ασχολούμαι με το Ιη5υιτβε- 
ίίοπ, για να νιώσω την πρώτη 
αρχική απογοήτευση διαπι¬ 
στώνοντας ότι δεν υπάρχει κανένα 
νέο υπίϊ. Πουθενά στο κουτί του παι¬ 
χνιδιού δεν φαινόταν κάτι τέτοιο, 
ίτιαπυαΙ δεν υπήρχε (αν και δεν χρειά¬ 
στηκε καθόλου), οπότε οι πρώτες σκέ¬ 
ψεις μου "μιλούσαν" περί προχειρο¬ 
δουλειάς. Στη συνέχεια όμως, όπως 
άλλωστε συμβαίνει με κάθε ευχάρι¬ 
στη έκπληξη, τα πάντα -ή σχεδόν τα 
πάντα- έδειχναν να με διαψεύδουν. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Οτιδήποτε έχει σχέση με το δΐαπαοΚ 
θα πρέπει, όπως πραανέφερα, να μετά- 



Οι όγρκς μάχες &εν 8α σας λάψαυν καδόλου. 


φερει επιτυχημένα κά¬ 
τι από τη μαγεία του 
αρχικού τίτλου. ΟοπΥ 
γπθ ^γοπ§, αλλά 
μη μου πείτε πως στιγ¬ 
μές όπως αυτή που ως 
Τθπόπ ανακαλύπτετε 
Ζβ ?9 στα άδυτα των 
γήινων εγκαταστάσε¬ 
ων ή εκείνη που ως 
Ρτοίθ 55 μάχεστε ενά¬ 
ντια στο Υψηλό Συμ¬ 
βούλιο για την τύχη 
των σκοτεινών ΟατΙς 
ΤθπιρΙαΓ 3 δεν έχουν μείνει χαραγμένες 
στη μνήμη σας. Κάπως έτσι είναι και ο 
κόσμος του Ιη$υιτθεϋοη + Οι σεναρια- 
κές ανατροπές και τα περίπλοκα οΒ- 
|θε*ίνο 5 είναι περισσότερα από ποτέ, 
ενώ όσον αφορά στις φυλές τα πράγ¬ 
ματα είναι ακόμα.,, όπως τα αφήσαμε. 
Οι Τθίταπδ είναι ηρωικοί αλλά και προ¬ 
δοτικοί μέχρις εσχάτων, αναλώνοντας 
το χρόνο τους σε σφαγές αθώων και 
ανούσιους εμφυλίους. Οι Ριόϊο55 απο¬ 
πνέουν ακόμα εκείνη την ανωτερότητα 
και τον ηρωισμό που τους έκαναν να 
θυμίζουν διαστημική έκδοση των ιππο¬ 
τών του Μεσαίωνα. Οι Ζβτεμ- ω καλά, 
αυτοί είναι πάντα Ζοτε), πλάσματα σα¬ 
τανικά, έτοιμα να καταβροχθίσουν οτι¬ 
δήποτε συναντήσουν. 

Πού φαίνονται όλα αυτά; Πάντως 
όχι στα νίάβο$, αφού τα τελευταία 


- ·> < 1 . ,» 

. νλν*·. Τμ'* 
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Η επιδρομή των άγριον! 


απλώς δεν υπάρχουν. Ομως τα Βπείίπ- 
95 είναι εντυπωσιακά, ατμοσφαιρικά 
και μεγάλα σε διάρκεια, υπεύθυνα για 
τη δημιουργία μίας καθαρά αγωνιώ¬ 
δους, 5ϊαΓ€Γα& ατμόσφαιρας. Νέοι 
ήρωες κάνουν την εμφάνισή τους ορι¬ 
σμένοι σκληροί και πιστοί σε εσάς 
(όπως ο τρομερός ίΐίβόαϊ -άκουσον, 
άκουσον- ϋαοΙ< Ργο5ϊ - σ,σ.: Ρίθ 5 ί=παγω- 
μένος) και άλλοι ανατριχιαστικοί και δι¬ 
πρόσωποι (θα δείτε, θα δείτε). Ομορφα 
είναι και τα μικρά ευϊ 5 εθΠ 6 $ που αλλά¬ 
ζουν τα δεδομένα στα οΒ(€είΐνβ 5 κάθε 
αποστολής. Τα τελευτοία είναι υπεύθυ¬ 
να για τη δημι¬ 
ουργία ενός 
κλίματος έντα¬ 
σης που συμ¬ 
βαδίζει με την 
όλη υπόθεση. 



3 Ρ^ Μα$ίθΓ 














Φαινΐται ηως σ£ ουτή τη ζωη 
ό,τι ποι/λόίΐ τίνσι αθάνατο. Μα 
ντϊψτί ποιος ηρ 8 ( ν ,ΐ3 «πίσκί- 
ψη! (Και ιγό πβυ νόμιζα έπ α¬ 
χό τραθήξίΐ το πάνδονα για να 
τον σκοτώσω,..) 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΑΠΟ ΤΑ 
ΠΑΛΙΑ. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

0 Βγοπϊθ$ IV ήταν ένας ήσυχος 
πλανήτης, άγνωστος ακόμα και για 
τους χάρτες της συνομοσπονδίας. Τώ¬ 
ρα όμως η ηρεμία που τον χαρακτήρι¬ 
ζε έχει δώσει τη θέση της σε μια 
πραγματική κόλαση. Το Σμήνος των 
Ζογ 9 ανανεώνεται (λες και είχε όντως 
καταστραφεί] και κινείται απειλητικά. 
Οι ΤοΓΓαπί εκτός από τους Ζθγ 9 έχουν 
να αντιμετωπίσουν -όπως... πάντα- και 
την ίδια τη φυλή τους. Μία νέα οργά¬ 
νωση, υπό τις οδηγίες ενός τρελού 
(περισσότερα επ' αυτού δεν γράφω 
για να μη σας το χαλάσω), σκοπεύει 
να διαλύσει τη συνομοσπονδία και να 
πάρει τις τύχες όλης της φυλής στα 
χέρια της. Το πρόβλημα είναι πως ο εν 
λόγω τρελός έχει προσηλυτίσει χιλιά¬ 
δες, θέτοντας για πρώτη φορά τη συ¬ 
νομοσπονδία σε τόσο σοβαρό κίνδυ¬ 
νο, Φυσικά, οι Ργοϊο55 δεν 8α μπορού¬ 
σαν να λείψαυν από μία επικείμενη 
μάχη. Ο στόλος τους κινείται με 
άγριες διαθέσεις στην περιοχή και ο 



Αρκετά καλό στο σύνολό του. 
Συμβουλή μου, ωστόσο, «να» 
να περιμένετε πρώτα το Βγοοϊ] 
Υίύη. 


Τα55αόαΓ και η παρέα του διεκδικούν 
σημαντικά μερίδιο στην αιματοχυσία. 

Οπως καταλαβαίνετε, στο Ιπ^υιτβο- 
ίϊοπ γίνεται χαμός... Οι γνωστές μας 
τρεις φυλές μάχονται για την επιβίωση, 
η κσθεμία για τους δικούς της σκο¬ 
πούς, Στο παιχνίδι υπάρχουν τρία εαπτι- 
ραΐ 9 Π$ (ένα για κά8ε φυλή) με συνολι¬ 
κά τριάντα αποστολές, που δείχνουν 
να ακολουθούν πιστά το αρχικό σενά¬ 
ριο. Και εφόσον δεν υπάρχουν νέα 
υπϊί5 ή νίεΐοοδ, σίγουρα θα περιμένετε 
να είναι σχεδόν τέλειες, ώστε να προ- 
σελκύσουν το ενδιαφέρον σας. 

ΜΙ55ΙΟΝ ΟΒϋΕ€ΤΐνΕ5 
(ΑΝ ΕΧΕΙΣ ΤΥΧΗ, ΔΙΑΒΑΙΝΕ) 

Τα οά|βεΙίνθ5 σε όλα τα εαιπρα^η* 
είναι πολύπλοκα, με αρκετούς υπο- 
στόχους, συμμαχίες αλλά και απαρά¬ 
μιλλη δυσκολία. Ακριβώς όπως μου 
αρέσουν... [Αν και το 9αιτιβρΙαγ συ¬ 
χνά το παρακάνει με τη δυσκολία 
του.) Το μυστήριο είναι έντονο, αφού 
πολλά σενάρια ξεκινούν χωρίς καν να 
ξέρετε τι ακριβώς θα πρέπει να κάνε¬ 
τε, Πάρτε για παράδειγμα την πρώτη 
Τβνταπ αποστολή από την οποία ξεκι¬ 
νούν όλα. θα πρέπει να ανακαλύψετε 
τα ίχνη μιας χαμένης περιπόλου οας 
στον ΒΓθηί 65 IV, Μόλις ανακαλύψετε 
πατημασιές (ακριβώς όπως το διαβά¬ 
ζετε) και κατευθυνθείτε λίγο βορειό¬ 
τερο, το ΙηδυΓΓοείιοπ δείχνει τον 
-ύπουλο- χαρακτήρα του. Δεκάδες 
εχθρικές Τβιταπ μονάδες εμφανίζο¬ 
νται από το πουθενά σε μια καλοστη¬ 
μένη ενέδρα, ενόσω εσείς προσπαθεί¬ 
τε να διατηρήσετε ζωντανό το λοχία 
σας, στέλνοντάς τον στα ΟΐΌρ^Κίρ* 
που μόλις εμφανίστηκαν. 

Και αυτό είναι παρά μόνο η αρχή. Το 
Ιη^υιτβοΗοη περιλαμβάνει πολύ προ¬ 
σεγμένους χάρτες με οβ|β€ϋν6$ έτοι¬ 
μα να σας στείλουν,.. αδιάβαστους, αν 
δεν έχετε την απαραίτητη δίαΓσαθ 
εμπειρία (και εγώ που νόμιζα ότι η 
τελευταία Ργοϊο 55 πίστα στο δΐατασΗ 
ήταν ό,τι πιο δύσκολο). Το σίγουρο εί¬ 
ναι ότι, αν ασχοληθείτε μαζ( του, το Ιπ- 
5υΓΓβείίοη θα σας κρατήσει καθηλωμέ¬ 
νους για ολόκληρες εβδομάδες, αφού 
τα περισσότερα σενάρια απαιτούν του¬ 
λάχιστον ένα γεμάτο δίωρο για να 
"βγουν"! Και ξεχάστε τη διαβαθμιζόμε¬ 
νη δυσκολία του αρχικού 5ΐαΓειτΛ Στο 
Ιη$υπΒ€Ηοη η δυσκολία ξεκινά από 



•ί+Γ - » Γγ·- £·7. 



Βίτσια κάτι τέτοιο 6ϊν ιοχύίΐ οάντοτί. 


τους πρώτους κιόλας χάρτες. 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΑΖΤΕΟΗ ΝΕνν ΜΕΡΙΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Βίακταη, ΜΠίΙΟ*$95 ή ΝΤ 4.0 Γ Ρ-90.80ΜΒ 
ελεύθερο στο σκληρό, 16ΜΒ Ι!ΑΜ, 2x00- 
ΒΟΜ, ίοοαΙ Βυ5 ΞνΟΑϋϊΓβεΐ X συμβατή 
κάρτα ήχου ΟΐΓθεί X συμβατή 

Α I Α· ΕΙ Η 


Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 και 
Τζορτζ, τηλ ■ 3841820 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ποικίλα και ανάλογα με τα γούστο! 
Από τη μια έχουμε την απουσία νέων 
υπίΤ$, που όμως αναπληρώνεται κά¬ 
πως από αρκετούς πρωτοεμφανιζόμε- 

νους ήρωες, και _ 

από την άλλη υπέ¬ 
ροχα €αΓπραί 9 η$ 
με εντυπωσιακή 
ατμόσφαιρα. Προ¬ 
σωπική μου άπο¬ 
ψη είναι πως οόά 
οπ χωρίς νέα υπίίδ 
συνήθως δεν προ¬ 
σφέρει τίποτε το 
σημαντικό. Βέβαια, το Ιη^υίτοείιοπ δεν 
φέρει αυτόν τον τίτλο, καθώς αυτοα- 
ηοκαλείται ΤαηηραΪ9η5 ίοΓ 5ίαπ 
και αυτό ακριβώς είναι. Τι ση¬ 
μασία έχει; Σίγουρα τα εαηπραΪ9η5 
του είναι εκπληκτικά, περιέχει σχεδόν 
άπειρους νέους ιπυΐϋρίαγετ χάρτες, 
αλλά τη στιγμή που όλος ο.,, καλός ο 
κόσμος περιμένει με αγωνία τα €οτ- 
5 οιγ και Μθάίε (νέα υπϋ$) οτο ΒγοοΘ 
νναΓ5 της ΒΙιζζαΓά, το Ιπ^υπ-βεΤίοη δεί¬ 
χνει λίγο φτωχό. Συμβουλή: Αποκτή¬ 
στε το μόνο αν είστε φανατικός του 
δίατασίΐ (και αρκετά έμπειρος παί¬ 
κτης). Σε αυτή την περίπτωση θα σας 
ανταμείψει 100%. 
























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 





_ ΕΡΙΟ ΜΕΘΑΘΑΜΕ5 

Υ η Ο Λ Ο Μ ϊ Τ Η ί 

95, Ρβπϊΐυίη 90,16ΜΒ ΡΑΜ, 
1ΜΒ ΟΙίθοΙϋιονν καρτα γραφικών για 
ΜηάονΥ5 95, 2χ ΟΟ-ΡΟΜ ύΓίνβ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

^Παπαοωτηρίου" Στουρνάρη 35 και 
Τζορτζ, τηλ,: 3841826 


Ο ΰβναη $ΗθΙΙ, ο αδίστακτος τρελός 
επιστήμονας, επιστρέφει. 2το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς είχε απαγάγει την πριγκίπισσα Ενα ΕατΙοπ 0 
και είχε ως σκοπό να καταλάβει τον πλανήτη 
€αηοίυ5.0 ύαζζ έσπευσε να την 
απελευθερώσει και να σώσει τον 
πλανήτη. Ακολούθησε γάμος με την 
πριγκίπισσα και ζήσαν αυτοί καλά... 

Η ευτυχία τους όμως κράτησε ελάχιστα. 
Ο Οβναπ έκλεψε το γαμήλιο δαχτυλίδι 
μαζί με το πολύτιμο διαμάντι 12 καρότων(!) 
που είχε πάνα του. Αφού χρησιμοποίησε το 
διαμάντι για να τελειοποιήσει την απόρρητη 
μηχανή του χρόνου, ταξίδεψε στο παρελθόν για να 
πραγματοποιήσει το νέο σχέδιό του: να αφανίσει 
τους λαγούς από προσώπου Γης! Ο τύπος 
φαίνεται ότι μισεί τους λαγούς και κάνει το παν 
για να το αποδείξει. 


του Νόσου "ΘαόπθΓ Μπέλλου 


ΜΕΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


- « € την πρώ- 

Α τη ματιά που θα ρί- 

2 ^1, ψ V ξετε στο ϋαζζ 
Η ν,.ν I ϋαεΙσαόΒίΐ 2, 9α 
β Ψ Μ σας έρθουν στο 
νου παλιές, ξεχασμένες εποχές και 
παιχνίδια όπως το 5οπϊε ΐΉ© 
Ηβ09^Ηθ9 και το 5υροτ Μαπο. Με 
τη δεύτερη ματιά, πάλι το ίδιο θα 
οκεφτείτε. Αυτό είναι άλλωστε το μεγά- 


ο 


Μια {αζζ έκδοση της "Κόλασης" του 
Δάντη* 


ΒαεΙ«]Γουηά Ιος δίνεται η δυνατότητα 
να δείτε τα γραφικά με πέντε διαφορετι¬ 
κές αναλύσεις (από 320x200 μέχρι 
040x480) και με άλλες τόσες για το Οί- 
Γβεί Οτανν των νΥίηάον /5 95, Μην ψάχνετε 
για 30 ααίθΙθΓαϊοΓί και κάρτες γραφικών 
τερατώδους απόδοσης. Αν κι έχει υπερ¬ 
βολικά μεγάλες απαιτήσεις σε ΐΊατάνναΓΟ, 
το παιχνίδι δίνει την εντύπωση ότι και σε 
ένα σημαντικά μικρότερο μηχάνημα θα 
δούλευε αρκετά καλά* Αν υπάρχει κάτι 
αδιαμφισβήτητα θετικό, αυτό είναι η μου- 


λο μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού. Εν έτει 1998, το νέο (;) 
δημιούργημα της Εριο Μβ9Ε9 αηΊ0 * εχ €| 
ακριβώς τα ίδια χαρακτηριστικά με εκεί¬ 
να σε παιχνίδια της περασμένης δεκαε¬ 
τίας. Η δισδιάστατη προοπτική κλίνει 
προς τον αφανισμό, και παιχνίδια όπως 
το Οοε είναι εδώ για να ενισχύσουν αυ¬ 
τή την τάση. Η Ερια πάντως προσφέρει 
μαζί και το πρώτο παιχνίδι της σειράς, 
στοιχείο που θα ενδιαφέρει ιδιαίτερα 
τους συλλέκτες. Τους υπόλοιπους όμως, 
που ψάχνουν ένα παιχνίδι που να εκμε¬ 
ταλλεύεται την τεχνολογία της εποχής, 
το ]αζζ δεν θα πρέπει να τους απασχο¬ 
λήσει - κι ας αναφέρει ως απαίτηση συ¬ 
στήματος ΡθπίίυΓπ 90* 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καλο- 
σχηματισμένα και ευχάριστα. Τα πάντα 
εμφανίζονται σε δύο διαστάσεις, αν και 
το σκηνικό θα υποστηρίζαμε ότι είναι 
ψευτο-τρισδιάστατο, αφού υπάρχει ένα 
είδος προοπτικής στην εμφάνιση του 


3 ΡΟ Μα$ΐβΓ 























Γιιρίυτί τον κόσμο μι τον ^ζζ. 
Αναμνηστική φωτογραφία από το τα§&( 
στη Σιβηρία* 


3Γ4100 
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Ε&ό ο ϋαιζ κάνα καταβύσας στη λίμνη της 
βουλιαγμένης* 

σική του ϋαζζ ϋαεΙσαΒΒίΙ 2. Κά&ε πίστα 
του τίτλου ντύνεται πετυχημένα με ατμο¬ 
σφαιρική μουσική, κάτι που προσδίδει ση¬ 
μαντικά στην όλη εικόνα του. Τα ηχητικά 
εφε είναι τα κατάλληλα για ένα τέτοιο 
παιχνίδι, όμως κι εδώ υπάρχει έλλειψη 
πρωτοτυπίας. Η μόνη φωνή που ακούγε- 
ται μέσα στο παιχνίδι είναι το Ήβγ! 

Μια^ υρ?" του ΐαζζ, όταν τον αφησετε 
ακίνητο. Το υπόλοιπα ηχητικά εφέ αποτε¬ 
λούνται από τους ήχους που δημιουργού- 
νται από την εκπυρσοκρότηση των όπλων 
καθώς και από εκείνους που παράγοντα» 
μετά τις συγκρούσεις με άλλα $ρτϋβ£. Τί¬ 
ποτα άλλο... 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ιο γνωστό ρΜοπη επιστρέηκι 
6ρι μυτερό, μη κστα φέρνοντας 
όμως να ανταποκριθά στις 
απαιτήσεις της εποχής {για τους 
νοσταλγούς, στη συσκευασία 
περιέχεται και δεύτερο €0, με 
ολόκληρο το «Ιαιι .ΙαείΐΓαίιάϊϊ 1)* 


Ποιος Αμλετ και ποιος Οβέλλος; Ιαιζ 
ϋαεΙτΓαώιΙΙ Το α γοΙ&ϊΙ ογ ποΙ Το Βε? 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το 9 απτ>θρΙαγ του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά εθιστικό. 
Ασταμάτητη δράση κι εντυ¬ 
πωσιακή ταχύτητα είναι τα 
κύρια χαρακτηριστικά 
του, που δα σας κρα¬ 
τήσουν προσηλωμέ¬ 
νους μπροστά στις οθόνες 
σας. Βέβαια απευθύνεται 
μόνο σε λάτρεις του είδους, 
αφού δεν έχει να παρουσιά¬ 
σει τίποτα το πρωτότυπο. Ρον/θΓ-υρ, πε¬ 
τράδια, έξτρα ζωές και καλύτερα όπλα 
είναι τα αντικείμενα που 8α αναζητήσετε 
σε όλα τα επίπεδα, ενώ μερικές φορές 
θα χρειαστεί να ψάξετε λιγάκι περισσό¬ 
τερο για να καταφέρετε να περάσετε 
από ορισμένες πίστες, (Μην περιμένετε τί¬ 
ποτα γρίφους βγαλμένους από το βινεπ, 
κάτι κιβώτια 8α πρέπει να χτυπήσετε, για 
να ανοίξετε περάσματα.) 

Ενα πολύ σημαντικό συν στο 9^8- 
ρΙαγ είναι η δυνατότητα για παιχνίδι 
ΓπυΙϊϊρΙσγβΓ, μέσω πίοΘογγι ή στην ίδια 
οθόνη χωρισμένη στα δύο. Μπορείτε να 
διαλέξετε τον ^ζζ ή τον 5ραζ και να ξε¬ 
κινήσετε μια σειρά από προσωπικές μά¬ 
χες: Ποιος θα φτάσει πρώτος στον τερ¬ 
ματισμό, ποιος θα πάρει περισσότερες 
σημαίες, ποιος θα σκοτώσει τον άλλο πιο 
γρήγορα, ποιος 9α Βρει το μεγαλύτερο 
μέρος του θησαυρού. Ακόμη μπορείτε να 
συνάψετε συμμαχία ενάντια στις δυνά¬ 
μεις που θέλουν να καταστρέψουν τους 
λαγούς. Ενα άλλο ατού του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η δυνατότητα κατασκευής δικών σας 
επιπέδων, χρησιμοποιώντας τον θΘϊϊογ 
επιπέδων. Ολα αυτά αυξάνουν την αντο¬ 
χή του παιχνιδιού και το κάνουν περισσό- 1 
τερο ενδιαφέρον, αφού μάλιστα εκτός | 
από τους "κανονικούς" κακούς μπορείτε 
να προσθέσετε ως τέτοιον τον άσπονδο 
φίλο σας... Αν όμως δεν έχετε ΠΊοάβιπ ή 
δεν ορέσκεστε σε ΓπυΙίίρΙαγβΓ μονομα¬ 


χίες, τότε θα απογοητευτείτε από τη 
διάρκεια του ϋαζζ ϋαείσαόόίϊ 2. Συνολικά 
έχει 5 επίπεδα, με 5-6 μικρές πίστες το 
καθένα. Αν εξασκηθείτε λίγο στις πρώτες 
πίστες, τότε η συνέχεια θα αποδειχτεί 
παιχνιδάκι. Η μόνη δυσκολία που ίσως 
αντιμετωπίσετε είναι ενάντια στους κα¬ 
κούς κάθε επιπέδου. Αλλά όπως όλοι 
γνωρίζετε (αν όχι, μάθετε το), κάθε κα¬ 
κός σε ρΙαίίοΓτη 9 αΓΠβ υηόκειται στη χρή¬ 
ση κάποιου συστήματος και, μόλις αυτό 
εντοπιστεί, η εξόντωσή του γίνεται πανεύ¬ 
κολη. Ετσι, θα τερματίσετε το παιχνίδι πο¬ 
λύ σύντομα και θα το αποθηκεύσετε 
στην ντουλάπα σας, για να το βγάλετε 
μόλις έρθουν τα μικρά ξαδερφάκια σας. 


ΤΑ ΚΑΚΑ ΑΦΕΝΤΙΚΑ 


































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΟΑΙΑΙ 



Μία από τις καλύτερες σύλλογός παιχνιδιόν που μπορείτε να 
βρείτε. Το να έχετε οε ένα πακέτο, και μάλιστα σε ένα ί£>, ΟΛΑ 
τα υΜπτα που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα είναι μία 
καδόλου απλή υπόθεση. Μάλλον πρόκειται για ένα μικρό 
θαύμα του περίφημου ΚίεΗσηΙ Οατποίί. 

ΟεββΙίπρε, ΙΙΙυείηυε Αάνβηίυτβτ, από νεβίεοηιβ οπ^β ητοτβ ίο 
Βπίαηηία! 


υίϋη^Π 

ΐΠΐΙ' ^πιρίκτ 



του Αντρέα Παρασκευά Τσουρινάκη 

την Αμερική υπάρχουν δύο 
εταιρίες παραγωγής προ¬ 
γραμμάτων ψυχαγωγικού 
χαρακτήρα που ενσαρκώ¬ 
νουν πλήρως το αμερικανι¬ 
κό όνειρο και όχι μόνο: 

Η μία είναι προφανώς η δίβιτα (την 
δημιούργησε η ΚοΒθΓία ννίΙΙΐαΓΠ5 μαζί 
με τον άντρα της Κβη στην κουζίνα 
του σπιτιού τους), που καθιέρωσε τα 
λεγάμενα 30 9ΓαρΗίε5 αάνοπίυτοδ. 

Η άλλη είναι η Οπεμπ (την 8η- 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 

\ μιούργησε ο ΚίεΚατεΙ Οαιτιοίί 

\ στο γκαράζ του πατρικού σπιτιού 

^ του), που συνέβαλε όσο λίγες 
^ στην καθιέρωση και την εξάπλω- 

[μιιο^ 

ΑΝΩΤΕΡΟ 

[ανώτατο 

ση των ΡΡ05 και μάλιστα αυτών 

όπου ο χρήστης έχει θέα από πά- 


νω. 

Για μεγάλο διάστημα η μοίρα των 
δύο εταιριών ήταν κοινή, αν και οι 
σχέσεις τους πέρασαν από έντονα 
ανταγωνιστικές φάσεις, καθώς διεκδι- 
κούσαν και οι δύο (η καθεμία για τον 
εαυτό της, φυσικά) τον τίτλο του κο¬ 





ρυφοίου βοΓΚυογο Ιτουίβ της Αμερι¬ 
κή 

Δεν ξέρω σε πόσους από εσάς εί¬ 
ναι γνωστό ότι ο ΚιεΚατό Θαπιοίϊ κυ¬ 
κλοφόρησε τα πρώτα παιχνίδια του 
κάτω από το ΙαΒοΙ της δίαιτα. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγματα με τη σει- 



Εχούυδ 


Μ ΐ 






ρα ■ 

Η ιστορία του ξεκινά 
πίσω στο μακρινό 
1979, όταν έφτιαξε το 
πρώτο του παιχνίδι, το 
ΑίςαΙαΒεϊΗ. Το παιχνίδι 
ύστερα από πολλές πε¬ 
ριπέτειες βρήκε το 
δρόμο του στην αγορά 
και πούλησε περισσό¬ 
τερα από 30.000 αντί¬ 
τυπα, νούμερο εξω¬ 
πραγματικό για τα δεδομένα της επο¬ 
χής* 

Εντούτοις δεν είχε την πρωτοκαθε¬ 
δρία, Το 1978 ο βοόβιΐ Οατόγ κυκλο¬ 
φόρησε το 0 υπ 9 βοπ ^α^ηρα^ 9 η με 
Ιο^-Γθ5θΙυίίοη γραφικά, ενώ στη Νέα 
Υόρκη το πρώτο Υ/ίζατεΐτγ φτιάχτηκε 
το 1977, έστω κι αν τελικά κυκλοφό¬ 
ρησε ευρέως μόλις το 1981, 

Γύρω στο 1980 κυκλοφορεί το 
πρώτο υΐίιπια, που έγραψε εξ ολοκλή¬ 
ρου ο Οαιτίοΐΐ μαζί με έναν φίλο του 
και το οποίο πούλησε περί τα 50.000 
αντίτυπα! Οταν η εταιρία που κυκλο¬ 
φόρησε τα δύο πρώτα προγράμματά 
του, η ΟαΙίίσΓπία Ραάίϊε, έκλεισε, αυ¬ 
τός απευθύνθηκε στη δίαιτα. Ετσι κυ¬ 


κλοφόρησε το υΐίΐΓπα 2, που κέρδισε 
το δεύτερο βραβείο από την Ενωση 
Αμερικανών Παραγωγών. Ενώ ετοιμα¬ 
ζόταν να υπογράψει το νέο συμβό¬ 
λαιό του με τη δίαιτα για το υΐίίπια 3, 
ο αδελφός του τού συνέοτησε να ξε¬ 
κινήσει δική του εταιρία. Ετσι γεννή¬ 
θηκε η ΟΚΙΘΙΝ 5γ5ί8ΐπ5, με έναν 
υπάλληλο για να κάνει τη συσκευασίσ 
και έδρα το γκαράζτου πατρικού σπι¬ 
τιού του! 

Αυτό που ελάχιστοι χρήστες ξέρουν 
είναι ότι ο περιβόητος Ιοιά ΒπΙϊβΙί 
σκοτώθηκε για πρώτη φορά κατά την 
περίοδο του υΐϊϊιτια 3, το οποίο απο- 
τέλεσε ένα μεγάλο τεχνολογικό άλμα 
οε σχέση με το δεύτερο της σειράς. 


Ρ^ Μα$ΐθΓ 

























Ο Ιο Η Βπΐι&Η ήταν αθάνατος μέσα 
στο κάστρο του χάρη σε ειδικές ρου¬ 
τίνες του προγράμματος. Μια ομάδα 
χρηστών, όμως, κατάφερε το εξής 
τρομερό: Εθαλαν μία ομάδα από αά- 
νβηΙυίΟΓϊ μέσα στο κάστρο και ο ΙοΓά 
Βπΐί$Ιϊ άρχισε να τους καταδιώκει, Σι- 
γά-σιγά οδήγησαν την ομάδα έξω από 
το κάστρο και, προς μεγάλη έκπληξή 
τους, ο ΙθΓ0 ΒπΙίδΗ τους ακολούθησε 
(εκεί ήταν και το λάθος του ΟαΓΠΟϊί], 
Μόλις λοιπόν έβγαλαν τον ίοτά 
Βπϊί$Κ έξω από το κάστρο, του έριξαν 
με κανόνι (!) από ένα πλοίο που είχαν 
φέρει στο λιμάνι και τον σκότωσαν! 
Αυτό θα πει φαντασία στην πράξη* 

Το θέμα πήρε μεγάλες διαστάσεις. 
Το περίφημο περιοδικό του χώρου, το 
"Ου€5ϊΒυ5ίσιν', προκήρυξε ειδικό 
διαγωνισμό για όποιον καταφέρει να 
σκοτώσει ξανά τον ίοΓά ΒπΙϊ^Κ Αλλά 
κανείς δεν κατάφερε τίποτα* Δυστυ¬ 



χώς αυτό το θρυλικό περιοδικό έκλει¬ 
σε πριν από περίπου δύο χρόνια, έτσι 
δεν πρόλαβε να "δει" το θάνατο του 
Ιοτά ΒγιΤι^Η για δεύτερη φορά στην 
ιστορία, στο ϋΐίϊηηα Οπ-Ιϊπθ. 

Το υΐϊιηηα 4 αποτελεί τη μεγάλη 


στροφή στην καριέρα του ΟαπΊϋίί και 
από πολλούς θεωρείται το καλύτερο 
όλης της σειράς* Το παιχνίδι κέρδισε 
πλήθος διακρίσεων και τελικά ψηφί¬ 
στηκε ως το καλύτερο παιχνίδι του 
1985. 

Το υΐΗπια 5 κυκλοφόρησε το 1988 
και συνοδεύτηκε από μία πράγματι 
εξαιρετική ιστορία, σχετικά με το πώς 
κατά τη διάρκεια ενός συνεχούς 
14ωρου ρΙαγ-ΐ6$ίίπ9 ο ΟαπΊοίΐ έβαλε 
στοίχημα με έναν φίλο του για το ποι¬ 
ος θα τελειώσει πρώτος το παιχνίδι - 
και τελικά έχασε! Ο φίλος του, ο 
ΜίΙβδ, πήρε τον τίτλο του πρώτου παί¬ 
κτη στην ιστορία που κατάφερε να τε¬ 



λειώσει ένα υΐίίτπα πριν από τον 
ΚίεΗαΓεΙ ΟαπϊοΠ. Φυσικά και αυτό το 
ϋΐίίηπα ανακηρύχτηκε παιχνίδι της 
χρονιάς. 

Ακολούθησε το ϋΐίίιτια ό, που έφε¬ 
ρε επανάσταση στο χώρο με τα νέα 
30 γραφικά και την πολύ εντυπωσια¬ 
κή εισαγωγή του. 

Μετά ήρθαν το ΙΙΐΗπια 7 και το ϋΐΗ- 
ίπα 8, που είναι ΤΟΣΟ ΤΕΛΕΙΟ στον 
τομέα των γραφικών, ώστε ακόμη και 
σήμερα μπορεί να το παίξει οποιοσδή¬ 
ποτε ΧΩΡΙΣ ΚΑΝΕΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑ. 
Συναγωνίζεται άνετα οποιαδήποτε τε¬ 
λευταία παραγωγή. 

Τέλος, η Οτίςμπ έκανε το μεγάλο 
άλμα. Κυκλοφόρησε το ϋΐίιππα Οπ- 
ϋπβ πριν από το αναμενόμενο ϋΐίίητια 
9 και προκάλεσε οάλο στο χώρο. Τώ¬ 
ρα όλοι τρέχουν να την ακολουθή¬ 
σουν, ο ένας μετά τον άλλο. Ακόμη κι 
αυτή η Μίαοδοίί ανα¬ 
κοινώνει νέα οπ-Ιιπο 
ΡΡΟί, Η δόξα όμως πο¬ 
λύ δύσκολα θα φύγει 
από την Οπεμπ, καθώς 
ετοιμάζεται να κυκλο¬ 
φορήσει το ΙΙΙΤΙΜΑ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ <3010, που θα 
περιέχει ΟΛΕΣ τις αλλα¬ 
γές που έγιναν τον τε¬ 
λευταίο χρόνο στο υ!ίΐ- 




πια Οπ-ϋπο, με τις οποίες νομίζεις ότι 
πρόκειται για άλλο παιχνίδι. 

Η Οπ 9 Ϊπ δεν μπορούσε φυσικά να 
κάθεται να βλέπει την ΙπίβΓρΙαγ να κυ¬ 
κλοφορεί τη μία συλλογή με παιχνίδια 
ΡΡθ5 μετά την άλλη. Ετσι πολύ απλά 
δημιούργησε τη δική της συλλογή, 
στην οποία έβαλε τα εξής: 

ΙΙΙΤΙΜΑ 1: ΤΗΕ ΡΙΡ5ΤΑΘΕ ΟΡ 0ΑΡΚΕ55 

ϋΙΤΙΜΑ 2: ΤΗΕ ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΕΝ- 

(ΖΗΑΝΤΚΕ55 

ϋΙΤΙΜΑ 3: ΕΧΟΟϋ5 

ίΟΜΑ 4: ΩϋΕ5Τ ΟΡ ΤΗΕ ΑνΑΤΑΡ 

υΐΤΙΜΑ 5: ννΑΡΡΙΟΡδ ΟΡ ΡΕ5ΤΙΝΥ 

ΙΙΙΤΙΜΑ ό: ΤΗΕ ΡΑ15Ε ΡΡΟΡΗΕΤ 

υίΤΙΜΑ 7: ΤΗΕ ΒΙΑΟΚΟΑΤΕ 

ΙΙΙΤΙΜΑ 7 (Ραιΐ 2): 5ΕΡΡΕΝΤ ίίΐΕ 

ϋΙΤΙΜΑ 8: ΡΑΩΑΝ 

ΑΚΑΙΑΒΕΤΗ 


Το τελευταίο είναι το πρώτο παιχνίδι 
που δημιούργησε ο ΟαιτίοΙί και από 
τότε δεν είχε κυκλοφορήσει ποτέ ξα¬ 
νά ως τώρα. 

Το ιδιόμορφο με τα παιχνίδια αυτά 
είναι ότι τα μεν έξι πρώτα της σειράς 
μπορούν να παιχτούν και κάτω από 
ννίηάογβ 95, τα ϋΐίίηηα 7 & 8 όμως 
μπορούν να παιχτούν ΜΟΝΟ κάτω 
από Ρ05 και μά¬ 
λιστα με καθαρή 
ΧΜ$ μνήμη, δηλα¬ 
δή δεν πρέπει να 
φορτώνονται κα¬ 
θόλου οι άπνοια 
ΕΜΜ380.ΕΧΕ και 
ΗΙΜΕΜ,5Υ$. 

Τα παιχνίδια θα 
οας προσφέρουν 
αμέτρητες ώρες 
διασκέδασης και 

θα σας συνοδεύσουν στο μοναδικό 
κόσμο της Βιϊϊαηπία. 

Σημειώστε ότι το 00 περιέχει και 
μία εξαιρετική συνέντευξη με τον 
ΡίεΡιαΓά... χμ,., με τον ίοΓά ΒγϊΤΪ5 Η ήθε¬ 
λα να πω. 03 


ΟΡΙΟΙΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


486 ΟΧ στα 33 ΜΒζ, 4ΜΒ ΡΑΜ, 005 5.0 
και άνω, 4χ 00-ΒΟΜ άηνα, 25άχρωμη 
ν&Α κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου με 
005 ϋΓίνβίδ, ηΑηκτροΑογιο και 100% 
Μιαοδοίΐ συμβατό τηου^θ, 90ΜΒ στον 
σκληρό 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


νειίΐ 90 , Μπάταση 6, 
ΤΠΑ.: 3824536 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 






Η κεντρική οθόνη του παιχνιδιού. 


_ £_Τ_Α I Ρ Ι Α_ 

ΙΜΤΕΜΞΕ ΕΝΤΕΓΐΤΑΙΝΜΕΝΤ 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρ90 με 30 κάρτα ή Ρ133 χωρίς, 16ΜΒ 
ΓΐΑΜ, ννίπ 95,32ΜΒ ΗΟ 


_ Α I Α θ Ε I Η 

ΠΑΰίσίΟ" ίτουρνάρπ 24, τηλ.: 3844001 


ειδικά κατασκευασμένες για αυτό το 
σκοπό, όπως επίσης σε διαδρομές 
ομσλογουμένως ιδιαίτερα απαιτητι¬ 
κές, οι οποίες βρίσκονται σε διάφο¬ 
ρες γεωγραφικές ζώνες* Δυο από 
αυτές μάλιστα αποτελούν ευχά¬ 
ριστη έκπληξη, αφού βρίσκο¬ 
νται στην Ελλάδα* 

Η γραφική λεπτομέ¬ 
ρεια είναι μεγάλη και μας 
επιτρέπει να θαυμάσουμε 
τον περιβάλλοντα χώρο 
των διαδρομών, που συνή¬ 
θως είναι κατάφυτος και 
γεμάτος αξιοθέατα. Βέ¬ 
βαια εδώ πρόκειται για 
αγώνες ταχύτητας και όχι 
για κάποια τουριστική περιήγηση, κάτι 
που Θα πρέπει να θυμάστε πάντα, για¬ 
τί η οδήγηση αυτού του τύπου είναι 
ιδιαίτερα απαιτητική και δεν επιτρέπει 
στιγμές χαλάρωσης. 

Οι μηχανές δείχνουν πανέμορφες 
και η ρεαλιστική σχεδίασή τους εντυ¬ 
πωσιάζει. Οπως εντυπωσιάζουν επί¬ 
σης οι κινήσεις των αναβατών, καθώς 
καταβάλλουν τεράστια προσπάθεια 
για να ελέγξουν τα μηχανοκίνητα τέ¬ 
ρατα. Ετσι, τους παρακολουθούμε κα¬ 
θώς πλαγιάζουν στις κλειστές στρο¬ 
φές έχοντας γίνει ένα με τη μηχανή ή 
όταν αλλάζουν νευρικά ταχύτητες, 
προσφέροντας πειστικά στιγμιότυπα. 
Ολα αυτά βέβαια από το διαθέσιμο 


Κι ενώ οι πλέον αδικημένοι ε/στηθΤΒ ήταν μέχρι πρότινος 
οι φίλοι των δύο τροχών, η κυκλοφορία μιας σειράς 
νέων τίτλων με ανάλογο θέμα άλλαξε τα 
συναισθήματα τους* Φαίνεται πως Ψ έστω και 
καθυστερημένα, αρχίζουν να τυγχάνουν της 
προσοχής που τους αξίζει, και το €α&ίτοΙ 
Ηοπάα το απο&εικνύει περίτρανα**. 


του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€οηφυΙΐηΙζ.ρΓ 


Μ έχρι τώρα οι ομολογου- 
μένως λιγοστοί τίτλοι 
που έχουν κυκλοφορή¬ 
σει και αφορούν σε 
αγώνες με μηχανές προ¬ 
σεγγίζουν το συγκεκριμένο Θέμα με ανά¬ 
λαφρη διάθεση, δίνοντας προτεραιότητα 
στη διασκέδαση και αφήνοντας σε δεύ¬ 
τερη μοίρα το ρεαλισμό* Η Ιπΐοπ$6 Επ- 
ίοΓϊαίηΓΠβηί όμως, θέλοντας να πρωτοτυ¬ 
πήσει ή ίσως να προσφέρει αυτό που 
έλειπε από την αγορά, κυκλοφόρησε το 
ΟαϊίΓοΙ Ηοηάα 5υρβΓ0ίΙ<β ΜοΗά ΟΗαπν 
ρίοπ 5 . Το εν λόγω παιχνίδι δεν είναι τίπο¬ 
τα άλλο παρά μια προσπάθεια να βιώσει 
ο παίκτης όσο το δυνατόν ρεαλιστικότε¬ 
ρα τις έντονες συγκινήσεις που 
προσφέρει η οδήγηση ενός δίτρο¬ 
χου θαύματος της Ηοπάα, που 
ακούει στο κωδικό όνομα 


ΚΟΡΥΦΑΙΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σε γραφικό επίπεδο, το Οα$ίΓθΙ 
Ηοπάα "πλασάρεται" εύκολα στην 
κορυφή. Ο μόνος τίτλος που δείχνει 
ικανός να του αμφισβητήσει τα πρω¬ 
τεία είναι το ΡβάΙιπΘ βαεβΓ της 
ΙίΜ. Παρέχοντας υποστήριξη για 
επιταχυντές τρισδιάστατων γραφικών 
αλλά και άψογη σχεδίαση διαδρομών 
και μηχανών, το παιχνίδι φαντάζει ιδι¬ 
αίτερα ελκυστικό. Οι δέκα πί¬ 
στες που διαθέτει συ¬ 
νολικά θα ικανο¬ 
ποιήσουν όλα 
τα γούστα. 
Οι αγώ¬ 
νες διε¬ 
ξάγονται 
αε πίστες 





























Ιέ γραφικό ΐηιπεδο το Οα^ίτοΙ Ηοηόα 
διεκδικά τα πρωτάα. 


ΓβρΙαγ στο τέλος του αγώνα. Μόνη 
παραφωνία οι πτώσεις, που δυστυχώς 
δεν είναι όσο θεαματικές 8α έπρεπε. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ.» 

Ισως η πρώτη σας επαφή με το παι¬ 
χνίδι να σας απογοητεύσει, Η αυξημέ¬ 
νη δυσκολία του είναι ο βασικός λό¬ 
γος για τον οποίο 8α συμβεί αυτό. Αν 
όμως ασχοληθείτε εκτεταμένα μαζί 
του και καταφέρετε να εξοικειωθείτε 
με το χειρισμό του, τότε θα ανακαλύ¬ 
ψετε και τη γοητεία του. Πράγματι, οι 
αγώνες μπορούν να γίνουν συγκλονι¬ 
στικοί και η απόλαυση να φτάσει στα 
ύψη. Οι τρομεροί χρόνοι επιτάχυνσης 
αλλά και επιβράδυνσης δημιουργούν 
μια πρωτόγνωρη αίσθηση και, σε συν¬ 
δυασμό με τη ρεαλιστική συμπεριφο¬ 
ρά της μηχανής, προσφέρουν μοναδι- 


£ £ 2 


Λ ΪΗ=- 



Ακάμα ένας σκληρός αγώνας βρίσκααι 
σε εξέλιξη. 




Ενα εντυπωσιακό ρεαλιστικό 
αγωνιστικό στιγμιότυπο. 


κές στιγμές. Αρκεί να πατήσετε λίγο 
το γκάζ, καθώς έχετε πλαγιάσει τη 
μηχανή για να πάρετε μια κλειστή 
στροφή, και θα καταλάβετε τι εννοώ. 
Οι αντίπαλοι είναι πολύ ανταγωνιστι¬ 
κοί και δείχνουν αλάνθαστοι, κάτι που 
σημαίνει πως θα πρέπει να οδηγείτε 
στο όριο για να επικρατήσετε. Αυτό 
κάνει ακόμα πιο προκλητικό τον τίτλο. 

Η γενικότερη αίσθηση είναι πολύ 
καλή και ίσως αγγίζει τις προσδοκίες 
της κατασκευάοτριας εταιρίας. Αυτό 
βέβαια δεν σημαίνει πως δεν υπάρ¬ 
χουν προβλήματα, αφού εξ ορισμού 
η πιστή εξομοίωση μιας μηχανής εί¬ 
ναι πολύ δύσκολη και λεπτή υπόθε¬ 
ση, Για παράδειγμα, ο χειρισμός δεν 
είναι ο ιδανικότερος και φυσικά το 
πληκτρολόγιο δεν προσφερεται για 
αλάνθαστη οδήγηση και υψηλές επι¬ 
δόσεις, Κάποιες φορές, πάλι, δημι- 
ουργείται η εντύπωση πως δεν οδη¬ 
γούμε μηχανή αλλά ένα αγωνιστικό 
αυτοκίνητο με γερά κρατήματα. Ισως 
όμως όλα αυτά να φαντάζουν λεπτο¬ 
μέρειες, με δεδομένο το ότι δεν εί¬ 
χαμε ποτέ τη δυνατότητα να οδηγή¬ 
σουμε μια τέτοια μηχανή, ώστε να 
γνωρίζουμε τα ακριβή συναισθήμα¬ 
τα που νιώθει ο οδηγός της. 



( ΓΡ ΑΦΙΚΑ 
( ΗΧΟΙ 

ΟΑΜΙΡΙΑΥ 


(ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Μια ενδιαφέρουσα νέα 
πρόταση στον πολύπαθο χώρο 
των αγώνων με μηχανές. 


Πάντως το σημαντικότερο πρόβλη¬ 
μα φαίνεται να είναι η ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Πράγματι, ακόμα και με 
30ίχ κάρτα τα παιχνίδι δεν καταφέρ¬ 
νει να κινηθεί εντελώς ομαλά, παρου¬ 
σιάζοντας κοψίματα στην κίνησή του. 
Ισως αυτό να οφείλεται σε κακό προ¬ 
γραμματισμό, αφού και το ΚβάΙίπθ 
ΚαεεΓ διέθετε άψογα γραφικά, παρέ¬ 
μενε όμως εκρηκτικά γρήγορο. 

ΕΝΑΣ ΑΙΙΟΠΡΟΣΕΚΤΟΣ 
ΤΙΤΛΟΣ 

Τελικά το 0 ο5ϊγοΙ ΗοπεΙα κατάφερε 
να κερδίσει κάποια θέση στις προτι¬ 
μήσεις μας, έστω κι αν προσπαθήσα¬ 
με αρκετά για να εξοικειωθούμε μαζί 
του. Αν λοιπόν αναζητάτε κάτι περισ¬ 
σότερο από μια αΓεαάθ προσέγγιση 



Η φωτορί ολιστική απόδοση ϊο υ συραναύ <?£ αυτό το 
στιγμιότυπο (ντυπωσιάζα. 


των αγώνων με μηχανές, αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι σε θέση να σας το προσφέ¬ 
ρει - έστω κι αν απέχει αρκετά από το 
τέλειο. Παρά τις όποιες αδυναμίες 
του, προσεγγίζει με μοναδικό τρόπο 
τους φίλους των δύο τροχών και υπό¬ 
σχεται να τους χαρίσει μια αληθοφα¬ 
νή αγωνιστική εμπειρία δίχως προη¬ 
γούμενο, 

ΕΞ 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 
ΤΗΣ Κ£45 

Κοτ«ισκ€υσστήςί Ηοπάα 
Μοντέλο: Β€45 
Ομάδα: ΟοϊΙγοΙ Ηοπάα $υρ£Γ- 
άι!Τεαιτι ΙουΐΗ, ϋπεοΙηςΗΐτβ 
Μέγ. Ταχύτητα: 187 ττιρΗ 
Επιτάχυνση: 0-60 π*ρΚ σί 3,1 5&£ 
0-100 Γπρδ σε 4,9 
Επιβράδυνση: 60-0 σ* 1,9 χβ* 
100*0 σε 3,3 
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ΜΟΚΤΑΙι 

ΚΟΜΒ&Τ4 


Του Πέτρου Κοτλι&α 


0 α γράμματα έσβησαν σιγά-σι- 
γσ από την οθόνη και η αυλαία 
άνοιξε. Οικοδεσπότης της πε- 
ριπέτειάς μας αυτής είναι ο θε¬ 
ός ίου κεραυνού; που με το ξύλινο σφυρί 
του χτύπησε το γκονγκ και σήμανε την αρ¬ 
χή της θανάσιμης μάχης. 

Η ιστορία του ΜοτίαΙ ΚοιηΒαί 4 επικε¬ 
ντρώνεται στο γνωστό θεό του κεραυνού 
βαίάθπ και σε μια κακή θεότητα ονόματι 
5ΗϊπποΙ<. 

Πριν από πολλά χρόνια (προτού καν αρ¬ 
χίσει η ιστορία του ΜΚ 1), ο Καίάβη ξεκίνη¬ 
σε έναν αιματηρό πόλε)ΐο|ΐε τα βασίλεια 
του δΚίηποΙε Αφού πολλοί λαοί εδαφανί-' 
στηκαν κατά τη μάχη, νίκησε ο θ&ς τού ι 
κεραυνού και εξόρισε τον 5ΚίπποΙ< στο^ 
ΝσΐΗεΓβαΐΓΤΐ Ωστόσο μετά την ήττα του ν 
5Ηαο ΚαΗπ ο 5Ηίπηολ δραπέτευσε και ορ-. 
γάνωσε έναν σατανικό στρατό για να εκδι¬ 
κηθεί τον βαιάθπ και να πάρει στη συνέ¬ 
χεια τον έλεγχο της Γης. Είναι τώρα στο χέ¬ 
ρι του βαίάβπ και της ομάδας που έχει κα¬ 
ταρτίσει να βάλουν ένα τέλος στα σχέδια 
του 5ΗιπποΙί. 

Οι χρήστες που μεγάλωσαν με 
τη σειρά του ΜΚ μπορούν να 
διαλέξουν ανάμεσα σε 15 
παίκτες μεταξύ των οποί¬ 
ων οι αγαπημένοι τους 
(δεοηοϊοπ, 5υθ- 
ζθγο, ίίυ Καπ9, 

ΙοΗππγ 
βαιάθΠ; 


$οπγα, ΚθρΐίΙο; ϋαχ) καθώς και άλλοι 7 νέ¬ 
οι χαρακτήρες (5ΗίηηοΙς ΕθίΙΐϋ, Ουαη 
ΤαηγΟ; Ρύμη, Καί, ^ΓβΙς). 

Στο ΜΚ4 παλεύετε ένας εναντίον ενός ή 
οε ίβαηπ ΒαΐϊΙβ και μπορείτε να χρησιμοποι¬ 
ήσετε μέχρι και όπλα για νο νικήσετε τον 
αντίπαλό <?ρς! 

Το παιχνίδι διαφέρει πάρα πολύ από τα 
προηγούμενα και συνηθισμένα 20 ΜοιΤαΙ 
Κοπι1ιαϊ* Ε Κά8ε χαρακτήρας απστελείται 
από 3.(ΪΚ)ίωΛυγωνα! Το παιχνίδι και γενι¬ 
κώς το στίΑεχει αλλάξει τελείως και γι' αυ- 
*τόν το λόφ αποχαιρετίστε το 20 περιβάλ¬ 
λον, (Ίαΐζετ^έσα σε ένα πλήρως εξοπλι¬ 
σμένο 30 περιβάλλον (1) με βράγχια κοι 
κρανίεί(αν και η κίνηση του παίκτη θυμίζει 
20 ). 

Οσον αφορά στον ήχο το παιχνίδι περιέ¬ 
χει τρομερούς συνδυασμούς; ενώ κάθε φο¬ 
ρά που παίζετε ανακαλύπτετε και κάτι και¬ 
νούριο. Τη μια στιγμή; για παράδειγμα, 

ακούτε τα κόκαλα του παίκτη σας 
να τρίζουν και την άλλη το 
σαρκαστικό γέλιο και τις πε¬ 
ρίεργες φωνές των αντι¬ 
πάλων σας! 

Εχουν προστε- 
νέες πίστες 
ίσυμπεριλαμ- 
βάνονται πά¬ 
ντως και μερι¬ 
κές παλιές) με 
γραφικά που κό¬ 
βουν την ανάσα. 
Ακόμη υπάρχουν 
επιπλέον κινήσεις 
όπως το Βοπθ 
Ε>γθο1<θγ5 (το οποίο 
εκτελείται πατώντας 
"μπροστά" και ΙΚ 
και σας επιτρέπει να 
συντρίψετε τα κόκα¬ 
λα των αντιπάλων 
με μια κίνηση που 
θα τους ταπεινώσει). 
Περιλαμβάνονται 


επίσης δύο μικρά "κολπάκια" στο σύστημα 
κίνησης που σας επιτρέπουν να υποχωρή¬ 
σετε στο φόντο ή να προχωρήσετε σε πρώ¬ 
το πλάνο για να αποφύγετε τυχόν επιθέ¬ 
σεις του αντιπάλου σας, δηλαδή πλήρης 
30 κίνηση του παίκτη σας! 

Τα πιο πρωτότυπο όμως χαρακτηριστικό 
οτο νέο ΜοίίαΙ Κοππβαϊ είναι το καινούριο 
σύστημα όπλων! Κάθε πολεμιστής έχει στη 
διάθεσή του ένα θανατηφόρο όπλο που 
μπορεί να το χρησιμοποιήσει κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης. Ακόμα, αν ο εχθρός οάς 



- 

χτυπήσει και το όπλο σας πέσει οτο έδα¬ 
φος, τότε μπορείτε να το σηκώστε πηγαί¬ 
νοντας ακριβώς από πάνω του και πατώ¬ 
ντας "κάτω* και ΚΝ. 

Επιπλέον σε διάφορες πίστες υπάρχουν 
αντικείμενα τα οποία έχετε τη δυνατότητα 
να πετάξετε στον αντίπαλό σας ανά πάσα 
στιγμή μέσα στη μάχη (κρανία και διάφορα 
βράγχια). 

Ενα ακόμα καλό χαρακτηριστικό του 
ΜΚ4 είναι ότι υπάρχουν κοινά Ηίί εοππβθ5, 
τα οποία μπορεί να εκτελέσε* κάθε παί¬ 
χτης! Μεγάλη βελτίωση παρουσιάζουν και 
οι ΡαίαΙίΗβ5, ενώ προστέθηκε και μια νέα, 
ονόματι Ρπδοη 5ίθ9^ ΓαίαΙίίγ! 

Ταυτόχρονα παραμένουν τα ίδια ως 
προς την οθόνη νσΓ$υ$ καθώς μπορείτε να 
βάλετε έναν ορισμένο κωδικό για να σας 
διευκολύνει στις μάχες π,χ, 111 111 - ένα 
όπλο πέφτει από τον ουρανό! 

Γι' αυτόν το λόγο, αν είστε αποφασισμέ¬ 
νοι να "ταΐσετε" κάποιο όσαΡ θγπ υρ παι¬ 
χνίδι φέτος [κάτι που το έχετε κάνει ήδη!), 
αυτό πρέπει να είναι οπωσδήποτε το νέο 
ΜοιΤαΙ Κοητιθαί 4. Είναι αρκετά εθιστικό, 
αιμοβόρο και διασκεδαστικό! * 


5 Ρ€ Μα$ίθΓ 













ΤΟΤΑΙι 

ΑΝΝΙΗΠΑΤΙΟΝ- 
ΊΉΕΟΟΚΕ 
ΟΟΝΊΊΝΟΕΝΟΥ 

Του Τϊμμυ Γκαντή 


ετά τη μεγάλη επιτυχία του 
ΤοΙαΙ ΑηηϊΚίΙδϊϊοΓτ, η €ανβ- 
άθ9 ΕηίθΓίαΐηππΘηί επανέρ¬ 
χεται δριμύτερη με το ιρΛτο 
οχραπειοπ $βϊ για το φΉσκ^Ώΐρςγ,το 
Οογθ €οπίιη96πεγ Ρ 

Αυτό που ξεκίνησε ως σύγκρουση για τη 
μεταφορά της ανθρώπινης λογικής σε μη- 
χανήματα κατέληξε σε πόλεμο που κατέ¬ 
στρεψε χιλιάδες πολιτισμούς. Οι Οογθ και 
οι Αγπί έχουν σχεδόν εξαντλήσει τα αποθέ¬ 
ματα μεταλλεύματος και ενέργειας του Γα¬ 
λαξία στην προσπάθειά τους για κυριαρ¬ 
χία. Διάλεξε λοιπόν το στρατό σου και 
φρόντισε να επικρατήσεις». 

Από το αρχικό πίθηυ μπορούμε να δια¬ 
λέξουμε δίΓ^Ιβ, για να παίξουμε ένα από 
τα διαθέσιμα οα*ηραί9Π5, ή 51αππί^Απο¬ 
στολές, ΜυΐΗ για φοβερά παιχνίδια στί / 
Δίκτυο, Ιπίτο για να ξαναδούμε την εισα¬ 
γωγή και Εχίΐ για ευνόητους λόγους. Το 
Οογθ Οοηίίπ 9 θπεγ εγκαθιστά στον υπο¬ 
λογιστή μας άλλα τρία εαΓϊΐραΐ 9 π$, δύο + 
με τους Αγπί και ένα με τους Οογθ. Αυτό 
των (Ζογθ παίζεται εξ ολοκλήρου στη θά¬ 
λασσα με υποβρύχιες βάσεις, Σημετωτέον 
δε πως το επίπεδο δυσκολίας είναι πολύ 
αυξημένο, ακόμα και στο Εα5γ ητοάθ. Το 
ένα οαΓηραί 9 η των Αγπί είναι παρόμοιο με 
αυτό των €ογθ, ενώ και εδώ ισχύουν τα 
ίδια. Το τρίτο εαητιραί 9 η των Απη λέγεται 
Κγο 9 οϊΗ ΙηναόθΓ5 και συνιστάται μόνο 


στους πολύ προχωρημένους παί¬ 
κτες. 

Οσον αφορά στα 5ΐ<ίπτιί5Η, έχουν 
προστεθεί 75 καινούρια υπίί5 [μέσο 
σε αυτά και 5ργ Κόοίδ), 50 καινού¬ 
ριοι χάρτες, ό νέοι κόσμοι και ορι¬ 
σμένες μικροδιαφορές στο χειρισμό. 

Η 9 απΐ 6 50Γββπ καταλαμβάνει τα 
3/4 της συνολικής οθόνης. Στο επά¬ 
νω μέρος βλέπουμε τα Γ05ουΓε©5 που 
έχουμε στη διάθεσή μας, κάτω εμφα¬ 
νίζεται η ενέργεια των υπίί5 ή 5ίΓυε- 
ίυίθ5 που έχουμε επιλέξει, ενώ αρι¬ 
στερά υπάρχει ο ιυιπί ηταρ (πολύ χρήσι¬ 
μος], καθώς και οι εντολές που μπορούμε 


να δώσουμε, είτε στρατιωτικές είτε κατα¬ 
σκευαστικές, Το παιχνίδι διαθέτει ειδικό 
5θίΙϊπ9 για όσους χρησιμοποιούν το ποντίκι 
με το αριστερό χέρι. 

Τα γραφικά φτάνουν σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα, καθώς η σχεδίαση των ρομπότ εί¬ 
ναι προσεγμένη και η κίνησή τους αληθο¬ 
φανής, ενώ όλες οι αποχρώσεις χαρακτηρί¬ 
ζονται τέλειες. Για να τα δείτε όμως όλα 


αυτά, θσ χρειαστείτε μια δυνατή κάρτα 
γραφικών, με τουλάχιστον 4 ΜΒ, Οι κάτο¬ 
χοι 30ίχ καρτών θα απολαύσουν υπέροχες 
στιγμές με το παιχνίδι, αλλά και αυτοί που 
έχουν απλά μια 5ΥΟΑ δεν θα μείνουν απο¬ 
γοητευμένοι. 

Ο ήχος είναι το μόνο σημείο όπου το 
παιχνίδι μάς τα χαλάει, αφού δεν έχει με¬ 
γάλη ποικιλία μουσικής, ενώ όλα τα υπίί5 
λένε σχεδόν πάντα τις ίδιες φράσεις. Ετσι, 
το παιχνίδι καταντά βαρετό από ένα ση¬ 
μείο και μετά. 

Το Οογ 0 Οοπίίπ 90 ηεγ διαθέτει αρκετά 
αναπτυγμένες πιυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες. 
Υποστηρίζει παιχνίδια με σειριακή σύνδε¬ 
ση, μέσω δικτύου ΙΡΧ, πποείβηη και ΙηίθΓΠβΤ. 

Τέλος, οι προγραμματιστές έχουν ενσω¬ 
ματώσει στο €0 τον πί 5 $ίοη/ηηαρ/υη^ θά- 
ϊΤογ που χρησιμοποίησαν και οι ίδιοι για την 
κατασκευή του παιχνιδιού, Σημειωτεον πως 
μπορείτε να παίξετε τους χάρτες που έχετε 
φτιάξει μόνοι σας οε ΓπυΙίίρΙαγεΓ 9 αΓπβ&. 

Αν είχε προσεχθεί λίγο περισσότερο ο 
ήχος και η εισαγωγή, που είναι ελλιπής, τό¬ 
τε το παιχνίδι θα είριρνε άριστα. Το $ίϊβ 
της εται ρίας β ρίσκεται στη διεύθυνση 
^ν^,εανβσΏΐαθίπ. 


?€ Μα$ίοΓ 














Η επόμενη γένια των ΡβαΙ Τίτηε παιχνιδιών 
στρίτΓητνικ^ς είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της , το ΪΙάτοτάη. Ως αρχηγός του είδους σας , 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτοπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκειμίνου να εκπαιδεύσετε και να επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας και να 
αντιμετωπίσετε τις ψυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας* 


ννοτίΰ Ουρ 98 

Ζήστε τη μοναδική εμπειρία του παγκοσμίου 
κυπέλου μέσα από το ΊΧ/αεΙά (Γυ ρ 98. Όλοι οι παίκτες, 
οι ομάδες και τα γήπ:οα, που έχουν την ευκαιρία να 
δοξαστούν στον ,ελικό το \Χέοτίά €υρ. Με ιστορικό 
των ομάδων και Λεπτομερείς στατιστικές του ΜατΙό 
€υρ και Διε' .ών Αγωνων. Με εκπληκτικά γραφικά 
και κίνηση , πολλές νέες κινήσεις και ηαητορίαγ που 
ΰα σας καθηλώσει. .ΜΙ 


εεγρτ 1156 Β.ε. 

ΤογπΙ) οί ίή€ ΡΗβγθοΗ 


Ταξιδέψτε στο παρελθόν και ενσαρκώστε έναν 
Αιγύπτια που κατοικεί στις Θήβες την εποχή της 
βασιλείας του Ραμσή του 3ου. Αυτό το πολιτιστικό 
παιχνίδι &α σας βυθίσει στην καρδιά μιας απίστευτης 
περιπέτειας . Ο πατέρας σας έχει κατηγόρησεϊ για 
φόνο και εσείς είστε ο μόνος που μπορεί να τον 
σώσει από βέβαιο θάνατο. 


ΒΙ3€Ι< ΟβΗΜθ 

ΤβΙϊε Τννο Ιηΐετθεΐίνε 

Το ΒίαεΚ ΟαΜία, ένα από τα καλύτερα 30 ρταράίε 
αόναηΐυτα ηατποε που έχουν γίνει ποτέ, πραγματικά 
Οα σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικά γραφικά, και λύστε πάνω 
από 60 διαφορετικούς γρίφους. 


Τ€Χ ΜυφΗυ 

θνεΚ5€€Ρ 

Ο Τ&Χ ΜυτρΗγ επιστρέφει στη συνέχεια των υπάστ 
α ΚίΙίίηη Μοοη και Ραηάοτα Οΐτοείινο. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν από το Ραπάοτα ΟίτΜίνσ, 
ενώ ο Μυτρϊιγ στο ΟνοΓχοοτ καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτηθέμενη αυτοκτονία του πάτερά του. Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδη πλοκή, τέλεια γραφικά, 
νίάοο, μουσική και ηχητικό εφφέ , σε εά-τοτη αλλά 
και Ον Ο. 
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Ρ1Ϊ0Ιιΐ 5ίπι ιιΐ^ϋοη 


ΓΓ0Ν 


Μαθηματικές 

Συναρτήσεις 


Αποστολή 

Στον 

Αρη 


Μητρόπολη 


Η Ελληνική 
Τηλεκάρτα 
ί 992-1 997 


Τα 

Μυστικά 

του 

Σύμπαντος 


Ας 

Φανταστούμε 

άτι». 


Η μεγαλύτερη ποικιλία ού-τοτη τίτλων! 


Όλες οι τελευταίες κυκλοφορίες αε Αμερική και Ευρώπη, 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξένες γλώσσες, Αάυίΐ, 
και φυσικά, ΟΑΜΕ5 στις καλύτερες τιμές,..!!! 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 

Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλετε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 
και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
συακευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 
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Όλοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 
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Το καλοκαίρι 
τελείωσε και είμαστε 
πλέον όλοι έτοιμοι 
να επιστρέφουμε 
στις καθημερινές 
συνήθειές μας: 
παιχνίδια, παιχνίδια 
και... παιχνίδια. 
Βέβαια σε αυτή την 
ευγενή απασχόληση 
το "Ρ€ Μαδίβτ" και 
η στήλη 

'Ή/ηίί'ηΤ/ρί" θα 
είναι, άπας πάντα, οι 
πολύτιμοι Βοηθοί 
σας. Διαβάστε 
λοιπόν τις σελίδες 
που ακολουθούν, 
για να μάθετε 
πολύτιμα κόλπα και 
σωτήριες συμβουλές 
για όλα τα παιχνίδια 
που σας έχουν 
πονοκεφαλιάσει. 
Επίσης, μη διστάσετε 
να επικοινωνήσετε 
είτε στέλνοντας ένα 
γράμμα στο 
περιοδικό είτε μέσο 
ε-ΓηαίΙ 

(α6γ55@εοητρυΙίηΙε. 
$τ), για να 
μοιραστείτε μαζί μας 
τα δικά σας 
διαβολικό 
τεχνάσματα ή τις 
απεγνωσμένες 
εκκλήσεις σας για 
βοήθεια. Πάμε 
λοιπόν... 

του Σπύρου Παράσχη 


ΏΡΟ Μα$ϊ€Γ 



ΙΝΟΟΜΙΝ6 

Τα τρισδιάστατα ^ΗοοΤθιό υρ 
γίνονται ολοένα εντυπωσιακότε¬ 
ρα και το Ιγί€ογπιπ9 είναι ένα 
από τα αντιπροσωπευτικότερα 
δείγματά τους. Οσο όμως εσείς 
χαζεύετε τα τεράστιο γτίοιΗθγ- 
5 Ηϊρ5, αυτά είναι απασχολημένα 
με το να σας πυροβολούν αλύ¬ 
πητα, Για να πάρετε το πάνω χέ¬ 
ρι, κατά τη διάρκεια της μάχης 
πατήστε το 5Νϊίί και γράψτε ένα 
από τα ακόλουδα εΗοαίδ; 
5ΟΙΙΟΑ5ΑΚΟ0Κ: Το Οοά 
ΠΊοάε του παιχνιδιού. 
ΙΝνυΐΝΕΒΑΒΙΙΙΤΥ: Γίνεστε 
άτρωτοι. 

ΗΑνΕΑΙΙ; Απειρες ζωές και 
όπλα. 

ΙΝΡΙΝΙΤΕΙίνΕδ: Απειρες ζωές. 
5ϋΡΕΚ0Α15Υ; 0. εχδροίσας 
καταστρέφονται με μόνο μία 
εύστοχη Βολή. 

$υΡΕΚ5Η00Τ: Το ίδιο με το 
προηγούμενο. 

ννίΚΕΜΑΙΤΙΝΟ: Απενεργο- 
ποίηση των ίβχίυΓθ5 των 
γραφικών. 

ΜΗΑΤ5ΤΗΕΡ0ΙΝΤ; Μετατρο 
πή των γραφικών σε κουκκί- 
δες. 

ΡΙΑΤΒΚΟΚΕ: Απενεργοποίηση 
της σκίασης των επιφανειών. 

ΟΙΌΜΑΟΕΚΪΝΑΙΟ: Προστα- 
σία των αγρών από.., ιπτάμε¬ 
νες αγελάδες. 

ΕΙΥΜΕΤΟΤΗΕΜΟΟΝ: Μάχες 
στο φεγγάρι. 

Ενα άλλο κολπάκι που μπο¬ 
ρείτε να εφαρμόσετε στο Ιπ- 


εοππϊη9 είναι να γράψετε στην 
πρώτη οθόνη επιλογών "πυην 
άΘΓοπβεΙααοδ^οθί", οπότε θα 
εμφανιστεί μία οθόνη επιλογής 
εΗβαΐ5. 


ΑΚΜΟΚΕ Ρ ΡΙ$Τ 2 

Αν σας ενδιαφέρουν οι στρα¬ 
τηγικές μάχες με ίαηΙί5, τότε το 
ΑπποΓβεί Ρϊ5ί 2 είναι ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια που μπορεί¬ 
τε να βρείτε. 

Οσο εξοπλισμένοι και να εί¬ 
στε όμως, οι αντίπαλοι δεν 
αστειεύονται. Για να κάνετε τη 
ζωή σας ευκολότερη, δεν έχετε 
παρά κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού να πατήσετε το πλήκτρο 
Βαελ5ραε6 και να γράψετε 
"ΚΥΙΓ' [χωρίς τα εισαγωγικά), 
για να γεμίσετε τα όπλα σας, να 
φσυλάρετε το ντεπόζτό σας με 


καύσιμα και να εξαφανίσετε τις 
ζημιές που έχετε υποστεί. Να 
’ταν έτσι αποτελεσματικά και τα 
φαναρτζίδικα... 


€Κυ 5 Α 0 ΕΚ: 

ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 

Μπορεί να είναι αρκετά παλιά 
πλέον, αλλά το ΟυΒαεΙθπ Νο 
Κβ 9 Γβί είναι ένα από τα καλύτε¬ 
ρα ισομετρικά $Ηοοί'θΐτι υρ που 
έχουν Βγει για Ρ€. Ο αναγνώ¬ 
στης του περιοδικού Κώστας 
Καλλιανιώτης μας έστειλε μερι- 
κά χρήσιμα εΙιοαΚ, 

Για να ενεργοποιηθούν τα 
εΚθαίδ, ενώ παίζετε το παιχνίδι 
γράψτε 1οο5βεαηηοη1ό και κά¬ 
ποιον από τους ακόλουθους 
συνδυασμούς: 

ΟΗ + Ρ10: Γίνεστε αόρατος, 
ΠΟ: Παίρνετε όλα τα όπλα, γε¬ 
μίζει η ενέργειά σας και 



» 


















παίρνετε όλα τα αντικείμενα 
[όχι όμως και τα κλειδιά), 
ΟγΙ + V: Πληροφορίες για την 
έκδοση του παιχνιδιού* 
\Μαφ ♦ X; Πηγαίνετε στην πί¬ 
στα X (αντί για X Βάλτε τον 
αρτΒμό της πίστας)* 


ΒΑ115 Οί 5ΤΕΕΙ 

Μπάλες από μέταλλο, λοιπόν. 
Πρόκειται Βέβαια για ακόμα 
ένα φλιπεράκι (τι περιμένατε δη¬ 
λαδή), το οποίο, αν και δεν φτά¬ 
νει στο επίπεδο των κορυφαίων 
ΤίπΊβ5ΗοοΙ( και Αάάκίίοπ Ρίπ- 
ΒαΙΙ, τα πλησιάζει αρκετά. Αν οι 
ικανότητες σας στον υπολογι¬ 
σμό των χτυπημάτων δεν είναι 
αρκετές για τις απαιτήσεις του 
παιχνιδιού, μπορείτε πάντα να 
δοκιμάσετε και τον πλάγιο δρό¬ 
μο* Πατήστε λοιπόν το πλήκτρο 
Ρππί δσοβπ και γράψτε ένα από 
τα ακόλουθα εΗβαί εοάβ$: 
εοικΗ ρο+αίο: Ενεργοποίηση 
των νίάοο Γηοά 0 $ 
^ΓβαΙΐϊΗονν: Αναμμα της οχίια 
ΒαΙΙ 

Ενεργοποίηση του 
5υρβί εαπποπ 

ρορεοΓπ: Ενεργοποίηση των 
5υρθΓ ρορ5 

ΓοαεΚ πιοίόΙ: Ενεργοποίηση 
του αανίβΓ αΚαεΙί 
Ητηιίιιϊ 2: Ενεργοποίηση του 
όυ9 Ηυπί 

Ηηιηυ* 3; Ενεργοποίηση του 
9 υαίά άυίγ 

ΐ-Γηίηυί 4; Ενεργοποίηση του 
χβπορΗοΕπα 


^-Γπιηυί 5: Ενεργοποίηση του 

ΓΠθίβΟΓ 5ΪΟΓΓΠ 

Ηηιηυ$ 6: Ενεργοποίηση του 
Γβ5€υβ 

Ι-ηιιηυ5 7: Ενεργοποίηση του 
$Ηον/άονπ 

Ι-ΙΤΙΙΙΗΙ 5 8 : Ενεργοποίηση του 
ίιπαΙ α55αυΙί 

ν/ατρ €ογ«: Ενεργοποίηση του 
ρονθΓθαΙΙ 


ΟΙΕ ΒΥ ΤΗΕ 5\ΑΚ>ΚΒ 

Αν σας άρεσαν τα ΤογϊιΒ 
ΚαίεΙοΓ 1 & 2, τότε το Οϊθ όγ 
ϊΗο δνοΓεΙ μπορεί όχι μόνο να 
σας κρατήσει πολύ καλή συ¬ 
ντροφιά μέχρι να εμφανιστεί για 
τρίτη φορά η ΙαΓα €γοΗ στους 
υπολογιστές σας, αλλά και να 
σας απορροφήσει ολοκληρωτι¬ 
κά. Αν όμως τα βρίσκετε σκού¬ 
ρα στην προσπάθειά σας να 
οδηγήσετε τον Είπε στη νίκη, 
δεν έχετε παρά να πατήσετε κα¬ 
τά τη διάρκεια της δράσης το 
Η, να το κρατήσετε πατημένο 
και να γράψετε: 

ΟΕΒΙΥ; Αυξάνει την ισχύ του 
σπαθιού σας, 

ΜΙΙΚΟΚ: Το Οοά πιοόβ, 
ΟΟΙΚΟ: Κάνει τον Είπε μεγα¬ 
λύτερο. 

ΒΤΙΝΥ; Κάνει τον Είπε μικρότε¬ 
ρο* 

05ΑνΕ; Καταγράφει αυτόματα 
τη θέση σας στο δίσκο 
[ηυίεΙί 5ανβ). 

5ΙΙΚΥ: Ακινητοποιεί τους 
εχδρούς. 


ΡΕΑΟΕ: Σκοτώνει όλους τους 
εχθρούς σας. 

ΡΑΙΙ5Ε: Προσωρινή διακοπή 
του παιχνιδιού, 

ΕΚΑΜΕ: Σώζει την εικόνα που 
Βλέπετε στο δίσκο. 

70υ6Η: Μεγαλώνει τη δυσκο¬ 
λία του παιχνιδιού. 

ΜΕΟΑΜ: Απεικονίζει τη δράση 
από οπτική γωνία πρώτου 
προσώπου* 

6Ο0ΑΜ: Στατική κάμερα. 

5Ρ€ΑΜ: Η δράση μέσα από τα 
μάτια των εχθρών. 

ΒΑΜΕΕ: Τηλεμεταφορά στο τέ¬ 
λος του επιπέδου. 

ΟΑΜΜΑ: Αλλαγή της φωτεινό- 
τητας. 

5ΕΡΚΙΙ: Αυτοκτονία. 

ΙΡΑΙΙ: Σας ρίχνει κάτω. 

ΗΙΟυΡ: Σας στριφογύριζα πέ- 
ρα-δώθε [!}, 

ΑΙΑΙΜ; Αλλαγή της ευφυΐας 
των ελεγχόμενων από τον 


υπολογιστή αντιπάλων. 
ΒΖΟΝΕ: Αλλαγή της απεικόνι¬ 
σης των επιφανειών. 

ΕΡΕΚ5: Απεικονίζει τα ηχητικά 
εφέ που δεν ακούγονται 
εξαιτίας χαμηλής απόδοσης 
του υπολογιστή σας* 
ΟΟυΚΑ; Οουιαυά σκίαση των 
γραφικών. 


1ΑΖΖ ΜΟΚΚΑΒΒΙΤ 2 

Οι φίλοι των "χαριτωμένων" 
ρΙοίίοΓΓΠ παιχνιδιών που διαθέ¬ 
τουν ΡΟ έχουν κάθε λόγο να 
διαμαρτύρονται, αφού τα περισ¬ 
σότερα από το παιχνίδια που κυ¬ 
κλοφορούν αγνοούν τις προτι- 
μήσας τους. Ενα από τα ελάχι¬ 
στα που ανταποκρίνονται σε αυ¬ 
τές είναι το ίοζζ ΐαεΙαΌΒΒϊί 2* 
Επειδή όμως ακόμα και τα κου¬ 
νελάκια αντιμετωπίζουν προβλή¬ 
ματα, κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού γράψτε έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς: 

]\3θά: Γίνεστε άτρωτος* 
ΐίιπν: Παρομοίως, 

]|9υπ$: Παίρνετε όλα τα όπλα* 
Ιΐαηιιπο: Πυρομαχικά στο μέ¬ 
γιστο, 

\\(\γι Χρησιμοποιείτε τσ αυτιά 
για να πετάξετε, Αν πλη¬ 
κτρολογήσετε ξανά, τότε θα 
πάρετε ένα ΚανβΓ ΒσαΓά 
[|Ια Αυτοκαταστροφή* 

[)$Ιιΐ6ΐ(1; Ενεργειακή ασπίδα. 



Ρ€ Μθ 5 ίθΓ 













(ΐηβχί; Περνάτε στο επόμενο 
επίπεδο* 

|{Ιΐ|)Ηΐ$ Μέγιστος φωτισμός* 

||1>ιηΙ: Καλείτε ένα πουλί σε 
βοήθεια 

|)€θϊη5: Παίρνετε κέρματα. 

{|9&ιη5; Παίρνετε πετράδια* 

||6ΐκΙιη«); Επιστρέφετε στο 
Μσίπ πιβηυ. 

|{ιηοΓρΗ: Μεταμορφώνεστε σε 
5ραζ* Αν πληκτρολογήσετε 
ξανά, θα γίνετε πουλί* Με 
την τρίτη θα γίνετε Βάτρα¬ 
χος και με την τέταρτη θα 
επανέλθετε στην κανονική 
μορφή σας. 


ΑΚΜΥ ΜΕΝ 

Τα στρατιωτάκια των παιδικών 
μας χρόνων επ έστρεψαν σε ένα 
δικό τους παιχνίδι στρατηγικής, 
αλλά δεν μας εντυπώσιασαν ιδι¬ 
αίτερα* Αν πάντως ασχοληθήκα¬ 
τε με το Απτπγ Μβπ και αντιμε¬ 
τωπίσατε δυσκολίες (ή αν απλά 
τα θέλετε όλα "στο πιάτο"), τότε 
δεν έχετε παρά να πατήσετε, 
ενώ παίζετε, το Εδεαρβ και να 
γράψετε τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς: 

5ϋ«υΜΒ: Χάνετε το σενά¬ 
ριο* 

ΤΚΙΙΙΜΡΗ: Κερδίζετε το σενά¬ 
ριο. Ακουγεται καλύτερο 
από το προηγούμενο. 


ΟΜΝΙ5ΙΟΙΕΝΤ: Αλλαγή οπτι¬ 
κής γωνίας* 

ΡΎΚΟΜΑΝΟΕΚ; Αλλαγή χρή¬ 
σης του δεξιού πλήκτρου* 

ΑΕΚΟΒΑΙΙΙ5ΤΙ05; Πλήρης 
υποστήριξη από αέρος* 

ΙΝνίΙΙΝΕΚΑΒΙΕ: Κάνει το λο 
χία άτρωτο* 

ΡΑΚΑΙΥ5Ι5: Ακινητοποίηση 
των αντιπάλων. 

ΤΕΙΕΚΙΝΕΤΙΟ Μετακίνηση του 
λοχία σε οποιοδήποτε μέ¬ 
ρος του κόσμου, 

ΡΙΕΤΗΟΚΑ: Πλήρη πυρομαχι- 
κά, 

ΟΚυΐΤΑΤΙΟΝ: δϊααΙΐΗ ηποάβ. 
Ο λοχίας δεν φαίνεται, πα¬ 
ρά μόνο αν ανοίξει πυρ. 


ΟΑΚΚ ΕΑΚΤΗ 

Το ΟατΙε ΕατίΗ κυκλοφόρησε 
εδώ και αρκετό καιρό, αλλά δεν 
κεντρί σε το ενδιαφέρον του κό¬ 


σμου. Προσωπικά θεωρώ ότι εί¬ 
ναι ένα από τα καλύτερα και 
πιο υποτιμημένα παιχνίδια της 
χρονιάς, σαφώς καλύτερο από 
τίτλους όπως το 0\γ οί Ιθ5ί 
ΟΗιΙάτβη, που έχουν παρόμοιο 
ίηϊοΓίαεβ. 

Αν πάντως έχετε ασχοληθεί 
με το ΠατΚ ΕατίΗ, σίγουρα θα 
εκτιμήσετε τα ακόλουθα 
εΗοαίδ, προκειμένου να κάνετε 
τη ζωή του Ατίώαπ ευκολότερη 
και να νικήσετε τον κίνδυνο του 
Σκότους: 

Πατήστε Ρ για να διακόψετε 
προσωρινά το παιχνίδι, γράψτε 
ΡΟΡΤΥΤν/Ο (με κεφαλαία) και 
πατήστε ΕπΙθγ. Αν όλα πήγαν κα¬ 
λά, θα εμφανιστεί η φράση 
"Εα$γ Μοάθ Οπ”. Τώρα μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τα ακόλου¬ 
θα πλήκτρα: 

Οτΐ-Ο: Αναπλήρωση της ενέρ¬ 
γειας του ΑτΙώαπ. 

&: Μείωση της ενέργειας του 
εκάστοτε αντιπάλου κατά 1 
πόντο* 

ΐίνναιί: Μετατροπή του ήρωα 
σε νάνο. 

ΒαΚβ: Μεγάλα χέρια.. 
ΒίςΐοοΙ; μεγάλα πόδια και... 
ΙϊίςΚ&αΐΙ: μεγάλο κεφάλι για 
τον ΑτΐεΠαπί 

ηοππαΙ: Επαναφορά του 
ΑτΙώαη στις φυσιολογικές 
διαστάσεις του. 

ιτιικΗΒεΐίβΓ: Ο ΑτΙώαη.*. ανα¬ 
κουφίζεται. 


€ΟΜΜΑΝ0Ο5 

Το <ΙοητΓηαπς)ο$ ήρθε ξαφνικά 
και, παρά κάποιες εμφανείς ατέ¬ 
λειες του, ξεχώρισε αμέσως χά¬ 
ρη στην πρωτοτυπία και τον έξυ¬ 
πνο σχεδίασμά του* Για να Βοη¬ 
θήσετε τους άντρες σας να κερ¬ 
δίσουν μία ώρα αρχύτερα το δι¬ 
κό τους πόλεμο, κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού γράψτε 
Ί982ΘΟΝΖΟ" (ή 

"0ΟΝΖΟΙ982", ανάλογα με 
την έκδοση του παιχνιδιού}. Ση¬ 
μειώστε ότι στον κωδικό δεν 
υπάρχει το ψηφίο μηδέν αλλά 
το γράμμα όμικρον. Τώρα θα 
μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε 
τους ακόλουθους συνδυασμούς 
πλήκτρων: 

5Η1Π+Χ: Τηλεμεταφορά των 
άντρων σας. 

ΟΤνίΙ+Ι: Γίνεστε άτρωτοι* 
€ΤΚΙ+5ΗΙΓΓ+Ν; Τελειώνετε 
την τρέχουσα αποστολή χω¬ 
ρίς ιδρώτα* 


ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ VI 

Η σειρά των Μ 19 ΗΪ & Μαε)^ 
προκαλεί ρίγη ηδονής σε όλους 
τους φίλους του ΡΡ0 - και το 
έκτο μέρος της δεν αποτελεί 
εξαίρεση* Επειδή όμως ο μαγι¬ 
κός κόσμος του παιχνιδιού δεν 
είναι ιδιαίτερα φιλόξενος, λίγοι 
επιπλέον πόντοι εμπειρίας δεν 
Βλάπτουν κανέναν. Για να τους 
αποκτήσετε λοιπόν με έναν εύ¬ 
κολο τρόπο, μπορείτε (σε κάποι¬ 
ες εκδόσεις του παιχνιδιού), 



Μα$ΐ8Γ 













φη αλυσίδα καταστημάτων πληροί 


0 € Τϋ ν 

^ ^ ΗΕΙΙΑ5{ΠΫϊΐΌν)5.Α 


$γ$ίθτη ΒυίΙάβτ 



8ΤΑΝΡΑΒΡ ΟβΙβηη 300ΜΗζ 

ΟΡϋ ΙηΙεΙ ΰβίεηπ 300ΜΗζ ΜΜΧ Τβεϊιηοίοργ 

Μ/ύοβηΙ 001 ΕΧΟΕίίΕΝΤ II 

Ηίη) 32 ΜΒ (1X 32ΜΒ ΟΙΜΜ 50ΒΑΜ) 

Η.ΟΜ 2.5 βύ Ουβηΐυηι Εί Μη ΑΤΑ 
νρβ 8νρ3 Α6Ρ 30 νίΠΟΕ 4ΜΒ IV ΟϋΤ 

ϋάηαι 24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 5ρβ βό ΡΙίοΙοΰΟ 

8οαπά 8ουπά Οβπ116 ΥΑΜΑΗΑ 30 Ξυπουηά 

8ρβ3Χβί 60 1 νβΐΐ 3ΰύηάΡΓ0 
Μοηίΐοί 15" Οβίοί 8ΗΑΜΝ00Κ 505 ΝΙ/ίΒ 

ΜοάβΠ) 33.6Κύρε Βρββόαοηι ΙηΙ + 1 μήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
8οΙΝ/3Γβ ΜίαοεοΝ Μπάον/Β 95 ΡβΙβ33β II β/ΒβΧ 


ΠΩΛΗΣΗ Λ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 



ΜΕΛΕΤΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ! 

Μελέτη λειτουργίας εταιριών 
Φ ϋ Οργάνωσα Λειτουργίας 
Προμήθεια εξοπλισμού 
I Εκπαίδευση χειριστών 



Ρτοίββ&ίοη&Ι δμείβιη 



439.000 


ΒΤΑΝΡΑΟΡ ΡβηΙΐυιηΙΙ 300ΜΗζ 

ΟΡΟ ΙηΙθΙ ΡβηΙϊυηιΙΙ 300ΜΗζ ΜΜΧ ΤβεΒηοΙοργ 

Μ/ύθ3Γά Οίρβ&γΙβ 686ΕΧ ΑβΡ 

Π 3 Π) 64 ΜΒ (1 χ 64ΜΒ ΟΙΜΜ 80ΡΑΜ10Π3) 

Η.ΡΜ 5.1 6ύ0υ3Π(υιν5Ε υΐίταΑΤΑ 

ν§3 5ν§3 ΟΙΑΜΟΝΟ 8460 8Μ5 ΑβΡ (εΐιίρ ΙηΙβΙΐ740) 

ΟόΓοω 36Χ ΡΙΟΝΕΕΒ Βρββά ΡΙιοίοΟΟ 

8ουηΰ 64ύίΙ βουπά ΒΙββΙβι 64βν/β 

$ρβ3ΐ6ί 120 1 νβίΐ ΡΜΙίρε 

ΜοπϊΙογ 15" ΟοΙοι ΕΙΖΟ Ε35 

Μοάβπι 56Κύρί 3υρη Ιηί + 1 μήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

8οΝν/3ΓΒ ΜΪ0Γ03011 Μπόον/5 98 ΕπρΙί$1ι 


ΡΗΕΝΟΜ ΗβηάΗβΙά Ρ 


ίβ βιβΦοπία 



€Ρυ 80 ΜΗζ ΗίΐΒϋΜ 32-101 3υρφτΗ Μ3€ 

7: V Βοτθοπ 640x240 Βλ&ΟΚ 0.2&ηπ* Οοί 
ΟΜΒΒβιη - ΙβΜΒΠοτη 
Η*232 5 θΗπί ΡοΠ - ΙτΟΑ ΙηΐτΒΤΘά ΡΰΠ 
Ρνβ&εηΐπβοη ν§&-οιθ Ροτί 
ΡΟΜΟΙΑ Τγρ* II *ΙθΙ 
'ΝΙΜΗ Επαναφορτιζόμενη Μπαταρία 
* ΜυΙϋιτιαΟη 
τηεπιν με ενσωματωμένο μικρόφωνο και ηχείο 
Ετοιμο για σύνδεση με το ΡΟ σας 


ν/ίηάοΗΒ ΟΕ 2.0 

Ροεκβΐ Μοττιμ Ρο&οΐ Εχο#<9 
ΡοαΚβΐ ΡουυοιΡ οίηΓ» 

ΡοοΝοί Ιηίβτηβΐ ΕχρΙοΐφΤΜ 
ΡΟ&βΙ ΟυΗΟοΝΤΜ 
(Ιη-ίχιχ. ούΐοηΰατ. οοηίΛοίε, (Β&Χ&) 
νοκιβ Ηοάΰτά&τ 1.0-ΡΟΦΝΟΙ Γιηβτκη 
Ρ0&# ΒιζΟ&Κ ΘΡβχΤΜ Ρτο 
Βάρος 400 γρ. 

Τ30ΓΛ X 11&π μ3οιπ 

Γράφει και Ελληνικά Η 


ΠΟΤΕ ΠΡΙΝ ΑΕΝ ΕΙΧΑΤΕ 
ΤΟΣΑ ΠΟΛΛΑ 
ΣΕ ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΟ ΜΕΓΕΘΟΣ 

*Περιορισμένο δίοσ* 

199.000 


ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 

Συμβόλαια συντήρησης 
με 48ωρη ή 24ωρη ή 



με 4ΰύΐρη 
καί ακόμα άμεσης 
ανταηόκμισης για όλο 
τον εξοπλισμό σας. 
ΟΘΟΝΕΣ/Η/Υ / ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
3ΕΠΥΕΒ3/ΔΙΚΤΥΑ 




ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 

Εγκατάσταση καλωδίωσης 
με προδιαγραφές ιβίεςοιν 5 
από 2 έως 200χρήστες 


ΝΟνεΐί - ΝΤ 

ΜΕ&ΊΦΤ/ΡΪΙΟΧΥ 9ΕΚνΕΡΒ 
Λκτ Ιο Αμτ οε ωΐΝΟΟΜΒ 95 




Σαν πρωτοπόροι στο χώ-ρο 
ΟνΟόΛινΐ μάς ΝΓ $ΕΚνΕΠ 


με ης Μοήιχερες τιμές της αγοράς 




ΥΠΟΣΤΉΡΙΞΗ 

ΊΟ ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ <9| 

Τ ΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗ Σ^ 

Ηφ ΟΜ Α ; 9930300 (4 γρ.) 

8 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΎΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ^ 

ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ | Μ 


Διακανονισμός έως 12 μήνες - Πιστωτικές κάρτες 

Οι παραπάνω τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν φπα 18% και είναι απολύτου μετρητοίς 

Τα δικά σας ^ καταστήματα υπολογιστών!! 

ΰέ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
Υ ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 

ΤΗΛ. 5310655 
ΤΗΛ. 9968008 
ΤΗΛ 2851401-3 
ΤΗΛ .748751 


Υ ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 
V ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπσττπα 59 
1 Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ Α. Ηρακλείου 389 
1 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλιπουπόλεως7Ί 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ *ΝΕΟ* ΕΘΑντιστάσεως 108 


: Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9961945 (12 γραμμές} Ξθίνΐεε: 9930300 

[V Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313 - 9370185-6 
ΐΥ ΝΙΚΑΙΑ Π.Ρ.ΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 
νέ ΠΕΓΡΑΛΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 
{V ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ.Μεσαγείων 245 Τηλ. 6747478 *ΝΕΟ* 
3 ^ ΠΑΤΡΑ Κωσταντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-7 


ΤΗΛ. 081 ~ 282624 ΜΕΛΙΣΣΙΑ Λ.Δημοκρατίας 15Β Νέο κατάστημα 



% 

















































αφού τελειώσετε την αποστολή 
"Ιογ0 οί Ριτθ 11 , να μιλήσετε στο 
Ηγθ ΙοτέΙ στην είσοδο της σπη¬ 
λιάς. Τη στιγμή που παίρνετε την 
ανταμοιβή σας για τη βοήθεια 
που του προσφέρατε, επιλεξτε 
με συνεχόμενα κλικ τη λέξη 
"ρυθδί". Κάθε φορά που το κά¬ 
νετε, θα παίρνετε πόντους 
εμπειρίας. Αν κλείσετε το παρά¬ 
θυρο μία φορά, στη συνεχεία 
δεν θα μπορέσετε να ξαναε- 
φαρμόσετε το εΗααΙ, 


Χ-ΟΟΜ: 

ΙΝΤΕΚ€ΕΡΤΟϋ 

Το τέταρτο μέρος της πασί¬ 
γνωστης σειράς των Χ-ΟΟΜ 
μπορεί να διαφοροποιείται λίγο 
από το χαρακτήρα των προκα- 
τόχων του, αλλά εξακολουθεί 


να είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι, 
όπως θα διαβάσατε και στο γο- 
νϊθν αυτού του τεύχους. Επειδή 
όμως οι εξωγήινοι είναι "σκληρά 
καρύδια" (αν και στο τέλος χά¬ 
νουν σε όλα τα παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει από κατα¬ 
βολής κόσμου), πατήστε κατά τη 
διάρκεια της μάχης ΟΤβΙ+Ε (λο¬ 
γικά θα ακούσετε δύο συνεχό¬ 
μενους ήχους) και γράψτε τους 
ακόλουθους κωδικούς: 
ΒΑΤΤΙΕΟΗΕΑΤ: Επιτρέπει τη 
χρησιμοποίηση εΗσαΙδ. 
ΟΑΝπθυ€ΗΤΗΙ 52 Σας κάνει 
άτρωτους. 

ΗΙΙΕΚυΡ: Προσφέρει απεριό¬ 
ριστη ακτίνα δράσης. 
ΚΝΟννίΤΑΙΙ: Σας προσφέρει 
όλες τις τεχνολογίας που 
κανονικά αποκτώνται με 
έρευνα. 


ΟΙΗΟΚΒΑ5Ε: Ολοκληρώνει 
όλες τις υπό κατασκευή Βά¬ 
σεις σας. 

ΡΑΥΟΑΥ; Σας δίνει χρήματα. 


1 -ννΑΚ 

Η Οεβαπ είναι μια ιστορική 
εταιρία, που όμως τα τελευταία 
χρόνια δεν πήγαινε καλά. Με το 
ΙΛΛ/ατ έδειξε ότι Βρήκε το δρόμο 
της, καταφέρνοντας να μας δώ¬ 
σει έναν από τους καλύτερους 
εξομοιωτές διαστημικών μαχών. 
Αν θέλετε να αποκτήσετε εύκο¬ 
λη πρόσβαση σε όλες τις απο¬ 
στολές του παιχνιδιού, αναζητή¬ 
στε το άίτθείοΓγ \ίναΓ\ρ59\ 
Γβ5ουΓε0\5επρί5\ρΓ6εβάβπε0, 
ψάξτε για το αρχείο "ρΓθε", 
ανοίξτε το με οποιονδήποτε Ιοχί 
εεΙϊίοΓ (όπως το Νοίεραε) των 
νΥιπεΙονδ ή τον Εάίίοτ του Μ$- 
005) και αλλάξτε όλα τα νού¬ 
μερα που βρίσκονται στη σειρά 
"ρΓθε 11 σε Ό" (μηδέν). 


ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

Το Ουπεροπ ΚοοροΓ είναι ένα 
από τα πιο πρωτότυπα παιχνίδια 
που κυκλοφόρησαν ποτέ, κυ¬ 
ρίως γιατί οι σχεδιαστές του εί¬ 
χαν την έμπνευση να δώσουν 
στον παίκτη το ρόλο όχι του 
αγαθού ήρωα αλλά αυτόν του 
βδελυρού κακού. Επειδή όμως 
και οι κακοί έχουν δυσκολίες 
στα παιχνίδια, εφαρμόστε την 



ακόλουθη συνταγή για να αντα- 
μειφθείτε με έναν ΗοτπσεΙ 
βεαρετ: 

Υλικά: 

1 ΒίΙβ ΟθίΏοπ 

1 ϋαΑ ΜΪ5ΪΓ055 

1 ΤγοΙΙ 

Εκτέλεση: 

Παίρνετε τα υλικά και τα ρί¬ 
χνετε στο ναό σας: Ο Ηοίπεά 
ΚεαρθΓ σας είναι έτοιμος. Προ¬ 
σοχή, όμως, θα πρέπει να φτιά¬ 
ξετε ένα δωμάτιο και να τον 
κλείσετε μέσα, γιατί αλλιώς θα 
επιτεθεί στους ακολούθους 
σας! 


ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΙΙΝΤΕΚ 

Η αλήθεια είναι ότι έχουμε 
δει και πολύ καλύτερα παιχνίδια 
από το ΜαεΗϊπε ΗυπΙβΓ, αλλά οι 
φίλο» των 5Κοοϊ'βΓΤΤ υρ, έτσι 
αχόρταγοι όπως είναι, σίγουρα 
θα ικανοποιήθηκαν και με το 
παιχνίδι της ΜΟΜ. Για να κάνετε 
τα πράγματα ευκολότερα, δώ¬ 
στε τις ακόλουθες λέξεις στην 
οθόνη εισαγωγής κωδικών: 

**ΙΙΙΙΑΝυ5**: Απειρα "εοπίίπ- 
υο$". 

**5ΑΤϋΚΝ**: Δείτε το τελικό 
νίάβο. 

5ΗΟΜΚΚΕΟΙΤ: Δείτε ποιοι 
έφτιαξαν το παιχνίδι (σπου¬ 
δαίο Ηίπή. 

ΙΑΖΥΡΙΑΥΕΚ: Πάρτε όλα τα 
αντικείμενα. 

ΟΕΤ 5ΑΟΚΕΟ: Πολεμήστε μό¬ 
νο με τους μεγάλους "κα¬ 
κούς". 

ΝΟ ΜΙ55ΙΟΝ: Ενεργοποιήστε 
τις εξόδους, ακόμα και προ¬ 
τού ολοκληρώσετε τις απο¬ 
στολές. 

6ΚΙΜΚΕΑΡΕΚ: Σκοτώστε τους 
αντιπάλους με μία βολή. 
21ΙΝΙΙΜΙΤΕ0: Δώστε μεγαλύ¬ 
τερη ζωή στις αναβαθμίσεις 
των όπλων σας. 
ΙΝνίΝΟΒΙΕ: Γίνετε άτρωτοι. 
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5ΤΠΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΗ ΤΗΒΟΤΤίΕ 

ϋΚβ Ββιηο Ιηδκίθ ΐΐιβ ΟοοΚρϋ. 


ΡβαΙυΓίης: 

ΤΟυΟΗ 'Ν 00 ΡΓΟ^Γ^ϊϊΐηιΙη^ 

• Νθ ΕθπΐρΙΐΰ3ΐβΐ1 5θίίΥν3ΓΘ ΐο Ιεθγπ οτ 
ΰΟΜίΐΙΟβιΙ 

• 51ηηρΙγ ΝοΙεΙ Τϊίθ· ΤίίΓοΐΐΙβ ΒυΜοπ, ργεβξ 
3 ΚεγϊκίβΓΰ Κεγ 3πκί ίί 5 Ροηε. 

• 16 ΡΓ09Γ3ΓηΓΠ3ΡΙέ βϋΐΐοηδ. 

• Ργο9Γ9γπ 1 ίο 15 ΚβγΒίΓοΧεΒ, ΙηοΙυϋίηςι 
ΜθΓόθ'3 Ο ΟΙΐΟΓίΙ Κ6γ5, 

• Οοηπεοί βηγ 5ί3ηίΐ3Γίί ΡΟ ϋογδΙίοΚ ίο ίΗβ 
ΐίίΓοίΙΐΕ επύ II ϋεοοΓηε& ίη&ίβπίΐγ 
ρΤΟ0Γ3ΙΠΠΊ3ΐ3ΐβ. 

• ΜυΙΗρΙβ ΗβΙ β^ΙίοΚ©® θηύ ΑυΐΗεηΙίο 
ΜίΙίίΒΓγ ΟΗρ$ 


ΡΟ ΡΗΑΝΤΟΜ 
,ΙΟΥδΤΙΟΚ 


* 4 Ηϊθίι ΜίθΓθ$ν>:ίΙοΗβί1 

ΡΪΓΕ ΒυΗοπδ 

* ΟυζΙ Βρεεΰ Αυΐο Ριγέ 

* Τ-Ββγ ΤΡϊγοΙΙΙθ ΟοηίΓο! 

* 4 8 Υίαγ νίβνν 3νν1ίοίι 
■ δυτε Ειϊρ Ηβηύΐε 

* 15-Ρϊη Μβί&Ι ΟοΑΠβοίΟΓ 


Ρ-15Ε ΤβΙοη 


• ΑΙΙ 12 ΐ(Γβ ί>υίίθΠ 5 3 ΓΕ ρΓΟθΓ&ΙΪΙΐΏ&βΙβ 
ννϊΐΐι 3πγ ίτβγ&οβΓίΙ 0αίΠίΤϊ3ηί1. 

• £θ*ν ί}1ΐΐΐ0π4ΐεγ ρΓΕ5£ 3Λ0 ΓΕΙΘ35Ε 
ρΓΰ^ΓΒΓΠΓΠΐη^ ΓΠΕίΐΐΟΕί - ΐ3Κβ5 ΟΠίγ 5βΟΟΠζ!5. 

• ΡθϋΓ ρΓ09Γ3ΓΏ 5ΐθΐ5 03Π 53νβ Ιφ ΪΟ 

4Β ρΓ 09 ΓΗΓΠΠ 6 ϋ ΚβγϊίΓΰΚθΒ- 

υ§β ΐΗειπ βΙΗπ αηβ 93 ΙΠ 6 ογ &3νε 
Ιογ υ·ρ ίο 4 ϋΕΗβΓβηΐ ^3ηη&5.. 

■ρτ # 4-νν3γ €33116 3Πϋ 4-«3γ Η3Ϊ δΆΓΪΪΟίΐ, 

[ ρΙυ5 4 ίϊτβ βυΜοπδ Ιογ ί»£ΐ 
I Ξοίϊοη οοπΤιόΙ, 


• 0ϋ3\ Ρυηοΐίοη 6 ν/βγ Ό* Ρ$ίΙ 

• ΡΓ 6 θϊ 5 ίοη 30 Απ3ΐΡ9Μβ ΤίΗΐτηίϊ 51ίοΙί£ 

• Νίηε ΤΒοΐιΙε ΡΙιτβ 1υΐίοη& £ 

■ ΟμβΙ Ρυηοΐίοη Τορ Ηθΐ Βυϊίοηε 

■ 0οπτφ3ΐίΝε ΟΗΛΓΗ Μούβδ ίόΓ 
ΡΓ60Ι3Θ ΤϊίΓΟΙΙΙβ 3ΠίΙ Βμ(Ι<1βγ ΟοιϊΙιό! | 

• Ι_00 ΟοπΪγο! 5θΓΒ&η ^ίνεδ ΑοουΓΒίΕ ' 
ΤΡι-ΟίΙΙβ 3π(Ι ΠικΙύεΓ ΤεΙεπιείΓγ 

• ΙπύίνίύϋεΙΙγ δείΕΟΐεϋΙε Αυίο Ρϊγε «νίίίι 
ν3Γ]3ί}1ε ΡΙΓΕ Π3ΐ6 

• ΕΓςοηοΓΠϊο □εδίβπ ν*ίίίι Βο&&ΕΓΐ5β<1 
Οθ3ΐΐΠ9 ίο γ Ορίίιηυιτι ΟοηΐηοΙ 


ΡΟ ΤΟΡ Ο ΕΑΡ ΡΡΟ 
ννΗΕΕΙ. ΑΝϋ ΡΕ0ΑΙ.5 


■ &θΙί Ο&ηί&πης ΤβοίιηοΙθ 9 γ 

• 9 Ρ(γε Βυΐίοπδ 

• 8 ννβγ ΟίΓΕοΙίΟηΕΐ Οιιγβογ 

• ννίιεβΙ ΡΐοΐΒΐίοη ΑηςΙβ 3 ε!εοΙ 

• 100 ΟΟΙΐίΓΟ) Ρ3ΠΕΙ 

• ΟγηεηιΙο ΚεΒοΙυΐΐοη ΟοΓπόΓΐή^ 

• Ργε> 0 Γ3τη γπ η 1) 1 ε Κογ 1 »γ Ουϊ 

• ΤΗγοΙΪΙε Ηοί 

• Οεβγ 5Ηί« ΟοπιγοΙ 

• ΑοοεΙεγΒΪΟγ Βηϋ 
ΒγΒΗ^ Ρβίΐ3ΐ5 


ΑΙΙ ίΟΙΙΤ ΡΤ3ΓΛ3ΓΥ ί|ΓΕ ϋϋΙΪΟίΙδ 
3ΓΕ Ι003ί&(ί ΟΟΑνβηίΕηΐΙγ οπ 
ίΝβ ΙΙΙαίιί δΐί^ΙιβηΐΙΐΕ, 


• δυηοο-ΓΠ 'δ Εχοΐιικΐνο $3ΪίΐΓπ Η 
ΡΙη9 ΟίΓΕεΐ ϋηνβ ΤΕΟΐΐηοΙο^ν Η 
ε^ίΐΒΐϊζΕδ οοηίΓΟί βΐΙο(4 ίΕΠδΙοη ^ 

ίπ 311 (ϋΓΒοΐίοη® ίοιτ ΐΐυΐύ ργεοϊβε 
360 Ιΐ'®εΙί1η9. 

• Ηοΐ 3πίΙ ΟββΐΙε δννίίοίι 3ΓΕ ίπ30ίΙνΕ 

3Πά 3ΓΕ ?ΟΓ 3ΡΡΕ3Γ3Π0Ε ΟΠίγ. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

Τορ ςυθίίΐγ 300 θ 830 Γίβ 5 ίΟΓ 
ΡΟ - 5οηγ Ρ1&γ8ΐ3ΐίοη - Νίηίθηΐο 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ : 

Χαροκόπου 123 Καλλιθέα Τ.Κ. 176 76 


ΤΕςΜΝΟίοδΥ 


ΕΙ_ΕΟΤβΟΝΙ 03 ί.Τ.Ρ 


ΤΗΛ.: 9570957 - 9570975 - 9570252 - ΡΑΧ: 9510174 


*α*ΐον 

«*<>ΐν 


* **ίϊ 













ΕΛΙιΙιΟυΤ 

ΜΕΡΟΣ Β' 



βιοκτηοία Πίριαχής 51 * 0 ίυρών παρακαλβται όπως το Ο δήμαρχος τοα Α^γΐυηι καται νίκρος. 0α πληρύ<κτ€, 
ιπιατρέψιι," καθάρματα! 


Ολοκληρώνουμε αυτό 
το μήνα τη λύση του 
ΡαΙΙουί, την οποία 
είχαμε ξεκινήσει στο 
προηγούμενο τεύχος 
του περιοδικού. Οπως 
8α θυμάστε, είχαμε 
μα’νει στο σημα'ο της 
αναζήτησης του ΙΜαΙβΓ 
Οιίρ στη ΝβετοροΙί$. 

Του Νόσου Μπέλλου 
ηα$50$@ίΓΘΠ)αίί$Γ 

Η ΠΟΛΗ ΤΩΝ ΝΕΚΡΩΝ 

Θα βρεθείτε σε μια κατε¬ 
στραμμένη πόλη, όπου κατοι¬ 
κούν 9^0^15, Μπείτε στο γποϊθΙ 
και μιλήστε στο "διευθυντή" του 
ξενοδοχείου. Δεν είναι ιδιαίτερα 
ομιλητικός, οπότε βγείτε και 
μπείτε στους υπονόμους, από 
την τρύπα κοντά στην ομάδα των 
9 Ηουί5. Τώρα κατευθυνθείτε νό¬ 
τια και σκοτώστε τους ιποίο ταί$, 
για να πάρετε ένα ΟαίίΙο Ρτσά 
από το πτώμα ενός φου!. Επειτα 
φύγετε Βόρεια και θα φτάσετε 
στην κατοικία μερικών φιλήσυ¬ 
χων 9^ουΐ5. Πείτε στον αρχηγό 
τους για το νΥαίβΓ Οιϊρ και δε¬ 
χτείτε να φτιάξετε την αντλία 
του νερού. 

Προχωρήστε κατόπιν προς τα 
βορειοανατολικά, μέχρι να φτά¬ 
σετε σε ένα αδιέξοδο με ποντί¬ 
κια και γποΙο γοϊ5. Σκοτώστε τα 
και πάρτε από το πτώμα ενός 
9 ΗουΙ το Ρΐαδηπα Ρϊ5ϊοΙ που θα 
βρείτε. Φύγετε πίσω και κατευ¬ 
θυνθείτε βόρεια. Ανεβείτε την 
πρώτη σκάλα που 8α βρείτε δε¬ 
ξιά σας - λίγο πριν από την έξο¬ 
δο προς την επόμενη οθόνη. 
Θα φτάσετε στο αρχηγείο του 
5 θΙ. Προχωρήστε στο στενό διά¬ 


δρομο και ψάξτε τα ράφια, για 
να πάρετε μερικά χρήσιμα αντι¬ 
κείμενα. 

Βλέπετε το άνοιγμα στον τοί¬ 
χο, δίπλα στην τρύπα που οδηγεί 
στους υπονόμους; Είναι μια μυ¬ 
στική πόρτα, που όμως είναι πα- 
γιδευμένη. Χρησιμοποιήστε τα 
ςΙίίΙΙς Τϊαρ$ και ίοσΙερίεΙε και μπεί¬ 
τε στην αίθουσα. Μιλήστε με τον 
5βί και δεχτείτε να εξολοθρεύ- 
σετε τους Γϊΐυίαπί5, για να πάρετε 
αμοιβή και πληροφορίες. 

Επιστρέψτε στους υπονόμους 
και προχωρήστε βόρεια, στην 
επόμενη οθόνη. Θα φτάσετε σε 


αδιέξοδο. Ανεβείτε τη σκάλα και 
θα φτάσετε στο \Υαί6Γ 
Δεν χρειάζεται -ακόμη- να σκο¬ 
τώσετε κανέναν, οπότε βγείτε 
από το συγκρότημα κτισμάτων 
και μπείτε ξανά στους υπονό¬ 
μους, από την τρύπα που θα 
βρείτε βορειοδυτικά. Ψάξτε το 
χώρο και, αφού σκοτώσετε τα 
ποντίκια, πάρτε τα εξαρτήματα 
της αντλίας. Επιστρέψτε ο 
\ΥαϊβΓ 5Ηθά και ετοιμαστείτε για 
μια δύσκολη μάχη, θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τους πιυίαπί$. 
Μπορείτε πάντως να αποφύγετε 
τη μονομαχία αν έχετε υψηλό 


δπβαΐς όμως έτσι θα χάσετε την 
ευκαιρία να αποκτήσετε ένα 
Ιο$θγ ΚϊίΙβ κι ένα ΡΙαιτιβ ΤΕιίΌν/οΓ, 
καθώς κσι 1 .000 βχρ. 

Επισκευάστε τώρα την αντλία 
(1.000 βχρ) και ελευθερώστε το 
φυλακισμένο 9 ΗουΙ (500 βχρ). 
Μιλήστε του και ανοίξτε το δι¬ 
πλανό δωμάτιο, για να κατεβείτε 
οτο ΥαυΙί 12. Εδώ σκοτώστε 
όποιον βρείτε μπροστά σας και, 
χρησιμοποιώντας τους ανελκυ¬ 
στήρες, θα φτάσετε στο τρίτο 
επίπεδο. Βρείτε τον υπολογιστή 
με το νΥαίθΓ €Ηίρ και... επιτέ¬ 
λους! Κρατήστε το σφιχτά στα 
χέρια σας (1.500 βχρ) και κα- 
τευθυνθείτε προς το ΥαυΙί 13, 
(Πρέπει να σημειωθεί ότι η 
ΝοεΓοροΙίδ θσ δεχτεί επίθεση 
από τους Γπυίαπί$ 15 μέρες 
αφού την επισκεφτείτε για πρώτη 
φορά. Αν επιθυμείτε να σώσετε 
τους κατοίκους της, αποτρέπο- 
ντας την εισβολή, σας παραπέ¬ 
μπουμε στην ενότητα του κειμέ¬ 
νου που αναφέρεται στη βάση 
των ππυίαηίδ. Πάντως η σωτηρία 
της ΝβεΓοροΙί$ δεν παίζει σημα¬ 
ντικό ρόλο στην εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού,] 

Στο ΥαυΙί 13, τρέξτε στο €οπν 
ΓπαπεΙ ΟοπίοΓ και δώστε το 



Παρ' τα, παλια,,,παντίκι! 


Μα$ί€Γ 






















ν^αίΘΓ ΟΗϊρ στον 0νθΓ5θ6Γ 
[7,500 βχρ). Θα σας ευχαριστή¬ 
σει και 8α σας ζητήσει να του 
παραδώσετε μια αναφορά για 
τις περιπέτειες σας στον έξω κό¬ 
σμο. Δεν θα ευχαριστηθεί και 
τόσο από το αποτέλεσμα της 
αναφοράς και 8α σας αναθέσει 
να εξολοθρεύσετε τη ρίζα του 
κακού, την πηγή των μεταλλαγ¬ 
μένων, Για άλλη μία φορά εσείς 
πρέπει να "βγάλετε τα κάστανα 
από τη φωτιά*. Φύγετε και κα- 
τευθυνθείτε προς την ΒγοιΚθγ- 
Ηοοά σί 5ΐββΙ. 

Η ΑΔΕΛΦΟΤΗΤΑ 
ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

Πλησιάστε το φρουρό αριστε¬ 
ρά και ζητήστε να γίνετε μέλος 
της αδελφότητας. Η αίτησή σας 
θα γίνει αποδεκτή μόνον αν πάτε 
στα συντρίμμια της αρχαίας πό¬ 
λης (δεν είναι άλλη από ακόμη 
ένα εγκαταλελειμμένο νάυΐί) και 
φέρετε αποδείξεις για την εκεί 
παρουσία σας. Δεχτείτε και ρίξτε 
μια ματιά στο ίηνβηίοιγ σας. Θα 
πρέπει να έχετε ένα σχοινί κι 
ένα-δόο χάπια βαά-χ. Αν δεν τα 
έχετε, περάστε από το Ηυό και 
αγοράστε ένα σχοινί από το 
ΘβηβταΙ δίοτο. Επίσης κάνετε μια 
στάση στην ΟΙά Τον/π και πάρτε 
Καά-χ από τον "έμπορο ναρκωτι¬ 
κών". Αφού τακτοποιήσετε το 
θέμα, ξεκινήστε για το ΟΙον/. 

Προτού φτάσετε στον κύκλο 
που συμβολίζει το ΟΙο^ στο 
χάρτη, σταματήστε και δοκιμά¬ 
στε τα Καά-χ. Καταπιείτε όσα 
χρειάζονται (συνήθως δύο), για 
να αποκτήσετε 100% αντίσταση 
στη ραδιενέργεια. Οταν φτάσε¬ 
τε στο ΟΙον/, βρείτε τη μεταλλι¬ 
κή δοκό που προεξέχει πάνω 
από τον κρατήρα. Χρησιμοποιή¬ 
στε το σχοινί και κατεβεΐτε στο 
πρώτο επίπεδο. Μια γενική συμ¬ 
βουλή για αυτή την τοποθεσία 
είναι να ψάξετε όλα τα πτώματα 
και τα ντουλάπια που θα βρείτε 
και να προσέχετε, γιατί υπάρ¬ 


χουν πολλές κρυμμένες παγίδες. 
Αν έχετε αναπτυγμένο ΙΥαρ* 
$ΙίίΙΙ, μην ανησυχείτε. Να ανησυ¬ 
χείτε όμως για τους συντρόφους 
σας -και να τους θεραπεύετε-, 
που τις περισσότερες φορές θα 
τις ενεργοποιούν. 

Οταν λοιπόν βρεθείτε στο 
πρώτο επίπεδο, αναζητήστε το 
πτώμα του μέλους της Αδελφό¬ 
τητας. Πάρτε το ΗοΙο<Μ -κάνε¬ 
τε άοννπΙοαεΙ τα δεδομένα του- 
και την κίτρινη κάρτα εισόδου. 
Ρίξτε μια ματιά στον υπολογιστή 
και δοκιμάστε να ενεργοποιήσε¬ 
τε τα κύρια συστήματα του ναυίΐ 
Θα μάθετε ότι υπάρχει πρόβλη¬ 
μα με τη γεννήτρια στο έκτο επί¬ 
πεδο. 

Φύγετε οπό το δωμάτιο και 
κατευθυνθείτε νοτιοδυτικά, για 
να φτάσετε στην είσοδο του 
ανελκυστήρα. Χρησιμοποιήστε 


την κάρτα που βρήκατε και κατε- 
βείτε στο επόμενο επίπεδο. 
(Μπορείτε επίσης να χρησιμοποι¬ 
ήσετε την ικανότητα Τταρ5 & 
ΙοεΙψιεΙί, για να ανοίξετε την 
πόρτα αυτού καθώς και όλων 
των ανελκυστήρων στο ΥαυίΚ) 

Στο τρίτο επίπεδο, τερματίστε 
μια και καλή τη λειτουργία των 
ήδη απενεργοποιημένων -λόγω 
ελλιπούς παροχής ενέργειας- 
ρομπότ, για να πάρετε μερικά 
εύκολα θχρσπσηεθ. Πάρτε την 
κόκκινη κάρτα εισόδου από το 
πτώμα στο Βορειοανατολικό δω¬ 
μάτιο και προχωρήστε στο τρίτο 
επίπεδο. 

"Σκοτώστε" ακόμη μερικά 
απενεργοποιημένσ ρομπότ και 
βρείτε τον κόκκινο ανελκυστή¬ 
ρα, που οδηγεί στο τέταρτο επί¬ 
πεδο. Εδώ θα βρείτε τον κεντρι¬ 
κό υπολογιστή του ΥαυΙί καθώς 


και μια μπλε κάρτα εισόδου, από 
το πτώμα στη νοτιοδυτική γωνία. 
Πλησιάστε τον υπολογιστή και 
κάνετε άο^ηΐοαά τα αρχεία του. 
Θα μάθετε σημαντικές πληρο¬ 
φορίες για τον ιό ΡΕν, την ουσία 
που πρακαλεί τη μετάλλαξη, κα¬ 
θώς και για ένα είδος πανίσχυ¬ 
ρης πανοπλίας, την Ρό\νβΓ Αγπίογ 
Τ-51Β. Αν θέλετε, μπορείτε να 
παίξετε σκάκι μαζί του, όμως δεν 
νομίζω ότι θα βγείτε νικητές. 

Αφού εξαντλήσετε όλες τις 
επιλογές στο διάλογο, φύγετε 
και κατεβεΐτε στο έκτο επίπεδο. 
Βρείτε τη γεννήτρια και κάνετε 
ΓβραΪΓ. Στη συνέχεια επαναφέρε¬ 
τε σε λειτουργία τα κύρια συστή¬ 
ματα της Βάσης (! .000 αχρ) και 
ανεβείτε στο τέταρτο επίπεδο, 
στον κεντρικό υπολογιστή. Μπεί¬ 
τε στον κεντρικό κατάλογο και 
απενεργοποιήστε τα ρομπότ-φύ- 
λακες. (Αν έχετε σκοτώσει όλα 
όσα προσπεράσατε, εντούτοις 
μην το παραλείψετε. Υπάρχει 
ακόμη ο πέμπτος όροφος.) 

Χρησιμοποιήστε τώρα την τρί¬ 
τη κάρτα στον μπλε ανελκυστή¬ 
ρα και ανεβείτε στο πέμπτο επί¬ 
πεδο (1.000 θχρ). Εδώ θα βρεί¬ 
τε πανίσχυρα όπλα καθώς και 
τρία ΚοΙοάΐ5^ (κάνετε άο\νπ- 
Ιοαά και διαβάστε το περιεχόμε¬ 
νο). Κυρίως όμως θα βρείτε το 
"ανώδυνο" Γηΐηίξμη και το πανί¬ 
σχυρο Ρΐαϊττια βίίΐβ. Συγκροτή¬ 
στε τον ενθουσιασμό σας κι επι- 
στρέψτε στην ΒγοϊΗθι+ιοοΘ οί 
5ίββΙ. 
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Το δικό μου «ναι μεγαλύτερο από το δικό αου. 


Δώστε στον ΟαΒοί το 
ΗοΙοάί^Ιί και 8α σας αφήσει να 
μπείτε. Μόλις γίνατε μέλος της 
Αδελφότητας (2.000 αχρ)! Στον 
πρώτο όροφο κατευθυνθεΐτε 
ανατολικά και μιλήστε στον 
ΤαΙυδ, τον εκπαιδευτή της οργά¬ 
νωσης, Θα μά8ετε πληροφορίες 
για τα "μεγάλα κεφάλια" της 
ΒγοΙΗθγΗοο0 οί 5ίββΙ. Ζητήστε 
του καλύτερο εξοπλισμό και 8α 
δώσει άδεια για νσ πάρετε μια 
εξελιγμένη ΟοΓπΒσί Αγγπογ κα¬ 
θώς και πυρομαχικά της επιλο¬ 
γής σας. Αν πάντως θέλετε όπλα 
προηγμένης τεχνολογίας, θα 
πρέπει να ανακαλύψετε τι έγινε 
στον απεσταλμένο της αδελφό¬ 
τητας στο Ηυό. Δεχτείτε και κα¬ 
θίστε για λίγο στην αίθουσα εκ¬ 
παίδευσης. Επειτα από λίγα λε¬ 
πτά θα αρχίσει η εκπαίδευση, 
οπότε θα βελτιώσετε τις ικανό¬ 
τητες σας στη μάχη σώμα με 
σώμα (υπαιτηοά) και στη χρήση 
των όπλων ΜοΙθθ. Οταν δείτε 
ότι δεν αυξάνονται άλλο τα 
δΙάΙΙ* σας, βγείτε και μιλήστε 
στον ΜίεΗαοΙ, για να πάρετε τη 
βελτιωμένη Οοίτιόαϊ Αγγπογ της 
αδελφότητας καθώς και απε¬ 
ριόριστη ποσότητα πυρομαχι- 
κών της επιλογής σας (ρωτάτε 
τον ξανά και ξανά), 

ΚατεΒείτε τώρα στο δεύτερο 
επίπεδο. Βρείτε το χειρουργείο 


και μιλήστε στο γιατρό, για να 
βελτιώσετε τα στατιστικά σας 
+ 1 (επί πληρωμή βέβαια). Αν θέ¬ 
λετε, μπορείτε να αδειάσετε τα 
δωμάτια από οτιδήποτε σας φα¬ 
νεί χρήσιμο, χωρίς να φοβάστε 
μη σας πιάσουν. 

ΚατεΒείτε στο τρίτο επίπεδο. 
Μπείτε στο τελευταίο δωμάτιο 
ανατολικά και μιλήστε στον ΚγΙο, 
τον οπλουργό της αδελφότητας. 
Θα σας πει ότι έχει μία Ρο^ογ Αγ¬ 
γπογ, η οποία θέλει επισκευή, αλ¬ 
λά λείπει ένα 5γ&ίοΙίε ΜοϋναίοΓ, 
Ο ΜίεΝαοΙ έχει ένα τέτοιο, όμως 
χρειάζεται ειδική άδεια. Αν έχετε 
υψηλό 5ροοεΙι, πηγαίνετε στον 
ΜίεΗαοΙ και πείτε του ότι έχετε 
την έγκριση για να το πάρετε, 


αλλά από κάποιο λάθος καθυ¬ 
στέρησε να εμφανιστεί στον 
υπολογιστή του. Αν δεν τον πεί- 
σετε (κάτι που σημαίνει ότι δεν 
έχετε υψηλό ίρεβοΗ), πηγαίνετε 
στο θάλαμο του ΚΗοΓπβυ5 (απέ¬ 
ναντι από τον ανελκυστήρα του 
πρώτου ορόφου) και κάνετε 
5Πβαλ για να μπείτε (ΜΗΝ τρέξε- 
τε). 

Πάρτε το 5γ5ίοΙ«ε ΜοΗναίοΓ 
από το ντουλάπι και σιγά-σιγά 
φύγετε, για να το δώσετε στον 
ΚγΙα. Αυτός θα το εγκαταστήσει, 
όμως θα πρέπει να επισκευάσε¬ 
τε την Ροννβτ Αππογ μόνος σας. 
Διαβάστε το εγχειρίδιο που θα 
σας δώσει και επισκευάστε την 
(αν δεν τα καταφέρετε, προσπα¬ 
θήστε πάλι, για να πάρετε 500 
βχρ). 

Μπείτε τώρα στην προηγούμε¬ 
νη αίθουσα κα* μιλήστε στη 
δορΗία και τη Υγθθ. Η δορΗία θα 
σας δώσει ένα ΗοΙοάιχΙί, ενώ η 
νΥοο θα σας μάθει λίγα πράγμα¬ 
τα για τη χρήση υπολογιστών. 
Φύγετε και κατεδείτε στο επόμε¬ 
νο και τελευταίο επίπεδο. Μιλή¬ 
στε στους ΕΙΘθγ5 (στην αίθουσα 
συνεδριάσεων) και μετά μιλήστε 
στον ΟθπβΓαΙ Μαχ5οη. Δεχτείτε 
να ανιχνεύσετε τη βόρεια περιο¬ 
χή και πάρτε από τον ΜαηΗια 
ένα όπλο της επιλογής σας (αν 
έχετε ήδη όσα σας προσφέρει, 


σκεφτείτε και τους συντρόφους 
σας). Φύγετε και κατευθυνθείτε 
προς το ΗυΒ, Πηγαίνετε στην 
ΟΙά Τοννπ και μπείτε στο κτίριο 
ακριβώς δεξιά σας. Σκοτώστε τα 
καθάρματα που έχουν φυλακι¬ 
σμένο τον απεοταλμένο της 
ΒΓοϊΝβΓίΐϋοεΙ οί 5 ϊθοΙ, ελευθερώ¬ 
στε τον (1,500 βχρ) και επι- 
στρέψτε στην Αδελφότητα, για 
να πάρετε την αμοιβή σας. (Αν 
σώσετε τον απεσταλμένο και γυ¬ 
ρίσετε στην ΒΓΟ^ΘΓΗοοεΙ προτού 
επισκευάσετε την Ρό\νβΓ Αππογ, 
τότε θα σας προσφερθεί ως 
αμοιβή μία Ρσν^Γ Αγγπογ. Ετσι θα 
αποκτήσετε και δεύτερη, αν επι¬ 
σκευάσετε αυτή που θα σας δώ¬ 
σει ο ΚγΙ©, Κρίμα που δεν μπο¬ 
ρείτε να τη δώσετε σε κάποιον 
από τους συντρόφους σας.) 

Επόμενος σταθμός; Η Βο- 
ηογαΓε),., 

Η ΠΛΕΚΤΑΝΗ 

Προτού μπείτε στο ΑάγίυΓΠ, 
προχωρήστε βόρεια και μετά δυ¬ 
τικά, για νσ φτάσετε στη βιβλιο¬ 
θήκη της ΒοπβγαΓ<£ Μιλήστε 
στην Καήα και προσπαθήστε να 
την πείσετε να σας ακολουθήσει 
(200 οχρ) - δώστε της ένα $ΜΘ 
και 6,τι ϊΗγο^ιπ9 1 <πίν 0 $ έχετε. 
Φύγετε και επιστρέψτε στο 
ΑόγίυΓΠ. Βρείτε τον ΜιΙθ$ [δίπλα 
στο πηγάδι) και δεχτείτε να βρεί¬ 
τε τα χαμένα εξαρτήματα. 

Προχωρήστε βόρεια, έξω από 
το Αάγΐυηι και δεξιά, για να φτά¬ 
σετε σε μια εγκαταλελειμμένη 
αποθήκη. Εδώ έχετε δύο επιλο¬ 
γές, Η μία είναι να εξολοθρεύσε- 
τε τα ΟθαίΗ Οαν/5 και να πάρετε 
τα εξαρτήματα από το άτυχο 
πτώμα, Η άλλη -και πιο ασφα¬ 
λής- είναι να προχωρήσετε πάνω 
από την αποθήκη και να πάρετε 
προσεκτικά τα εξαρτήματα, χω¬ 
ρίς να γίνετε αντιληπτοί (αν χρει¬ 
αστεί, κάνετε 5ΠθαΙ<). 

Δώστε τα εξαρτήματα στον 
ΜίΙθ5 και θα σας ζητήσει να τα 
δώσετε στον δπιίίίγ, για να τα 



Οι αρκετά φιλοσοφημένοι της Αδελφότητας, 


0ΡΟ Μα$ίοΓ 

















επισκευάσει. Αφού επισκευα¬ 
στούν, επιστρέψτε τα στον ΜϊΙθ5. 
Θα σας προτείνει να αναΒαθμϊ- 
σει την Ρον^θγ Αγπίογ σας, αν του 
φέρετε ειδικά συγγράμματα από 
τη Βιβλιοθήκη του ΗυΒ. Μη χά¬ 
σετε την ευκαιρία και τρεξτε στη 
Μγ$ δΐαρρίοίοπ (στην Οοντηίοννη) 
για να τα αγοράσετε. Δώστε τα 
στον ΜϊΙβ$ και θα αναβαθμίσει 
την πανοπλία σας σε Ηστάβηθά 
Ροννοτ Αγπίογ. Αν, τώρα, μιλήσετε 
στον 5ΓΠΐΗγ, θα Βελτιώσει το 
ΡΐαδΓϊΐα βιίΐβ που έχετε (αν δεν 
το έχετε αποκτήσει ακόμη, μιλή¬ 
στε του μόλις το βρείτε) σε Τυτ- 
Βο ΡίσδΓπα ΚιίΙβ. 

Κάνετε μια Βόλτα στο Αάγίυπι 
και θα ακούσετε τις καταπιεστι¬ 
κές υποδείξεις των ΚοςιυΙαΙοΓΒ, 
Βρείτε το δήμαρχο της πόλης 
και μιλήστε του για τη δουλειά 
που σας "ανέφεραν" στην είσο¬ 
δο. Ο ΖίπιΓπσΓΓπαη θα σας πει 
ότι οι Βΐαάθ5 απήγαγαν το γιο 
του και τον βασάνισαν μέχρι θα¬ 
νάτου. Αν σκοτώσετε τον αρχη¬ 
γό τους, θα πάρετε αμοιβή 
2.000 εαρ$. 

Δεχτείτε και προχωρήστε βό¬ 
ρεια, στο αρχηγείο των ΒίαάοΒ. 
Μιλήστε στον Μαεβαβ στην εί¬ 
σοδο και ζητήστε του να σας εκ¬ 
παιδεύσει στη μάχη σώμα με σώ¬ 
μα, μόλις "ηρεμήσουν λίγο τα 
πράγματα". Μπείτε και βρείτε 
την ΟΗπέΗπβ και τον ΜίοΗαβΙ, για 
να μάθετε την τοποθεσία της 
ΟαίΠιβάταΙ Στη συνέχεια πλησιά- 
στε τη βαζοί, αρχηγό των 
Β(αάβ5, και μιλήστε της. Θα μά- 
θετε ότι για τη δολοφονία ευθύ- 
νονται οι ββε^ΙαϊοΓδ και θα σας 
δώσει ως απόδειξη ένα ΗοΙοάί$Ις 
με την προϋπόθεση να επισκε- 
φτείτε τους Ουπ βυππ0Γ5 για να 
ζητήσετε Βοήθεια. 

Προχωρήστε λοιπόν ανατολι¬ 
κά, προσπεράστε την αποθήκη 
με τα ΟβαΐΗ 0Ιαν/5 (διαβάστε τη 
συνέχεια) και θα φτάσετε στο 
"φρούριο" των Ουπ ΚυππΘΓ*. Ζη¬ 
τήστε να μιλήσετε στον αρχηγό 


τους και πείτε στον ΟαΒποΙ για 
τη βοήθεια που χρειάζονται οι 
Βίαάοδ. Θα δεχτεί μόνο αν εξο- 
λοθρεύσετε τα ΟσαίΗ Για 
να τα εξολοθρεύσετε, όμως, δεν 
αρκεί να σκοτώσετε εκείνα που 
είδατε στην αποθήκη. Θα πρέπει 
να καταστρέψετε τη ΜοιΗθγ 
ΟβαίΗ ΟΙα^ και τη φωλιά της, 
αλλιώς θα γεννιούνται νέα κάθε 
24 ώρες. (Αν θέλετε, μπορείτε 
να σκοτώσετε αυτά που θα δεί¬ 
τε, να φύγετε και να επιστρέφετε 
την επόμενη μέρα, για να πάρετε 
1.000 βχρ για καθένα που θα 


ιπαπ. Οταν μάθει την αλήθεια, 
θα ζητήσει εκδίκηση για το θά¬ 
νατο του γιου του, όμως θα έχει 
την ίδια μοίρα. Μόλις πέσει στο 
έδαφος νεκρός, θα χρειαστεί να 
αντιμετωπίσετε τους ββ 9 υΙαϊθΓ$ 
μόνοι σας!!! Πάντως, είτε βοηθή¬ 
σετε τους ΒΙαάθ5 είτε όχι, ο Ζιγτί- 
ηπβΓίπαη δεν θα ζήσει. Μόλις 
ελευθερωθεί το ΑάγίυΓΠ (2.000 
βχρ), μιλήσετε στη Ροζογ (θα 
βρίσκεται στην πύλη μόνο αν 
έχετε επιλέξει την πρώτη λύση) 
και επιστρεψτε στο αρχηγείο των 
ΒΙαάβ*, για να εκπαιδευτείτε στη 



Γιο να γίνΐτι μΐλος, θα πρΐτκι να ιπιοκιφ&αη τα ίρόίτια της Αρχαίας Τάξης, 


σκοτώσετε.) 

Αφού λοιπόν σκοτώσετε τα 
ΟβαίΗ Οαν$, κατεβείτε στο υπό¬ 
γειο όπου βρίσκεται η φωλιά 
τους. Σκοτώστε τη μητέρα και 
καταστρέψτε τα αυγά (1.000 
βχρ). Αυτό ήταν! Γυρίστε τώρα 
στον αρχηγό των Ουπ ϋυηπβΓ5 
και πείτε ότι εξοντώσατε τα 
ΟβαϊΗ €ΐα^5 (8α πάρετε έκπτω¬ 
ση 20% στις αγορές σας από 
τον ΖαεΙψ Εδώ μπορείτε να δια¬ 
λέξετε τι Θα κάνετε στη συνέ¬ 
χεια: Θα ζητήσετε όπλα για τους 
ΒΙαόβ$ ή για τον εαυτό σας; Αν 
Θυμηθείτε τους Β1αάβ5, τότε 8α 
μπορείτε να τους βοηθήσετε στη 
συνέχεια να ελευθερώσουν το 
ΑεΙγΐυπτι. Αν όχι, τότε φύγετε και 
δώστε το ΗοΙοάΐίΙί στον ΖίΓπηηβΓ- 


μάχη σώμα με σώμα από τον 
"Σκοτσέζο" Μαεβαβ. 

Στο σημείο αυτό του παιχνιδι¬ 
ού υπάρχει άλλο ένα Βυ9 (ή 
εΗβαί): Αν έχετε επιλέξει να Βοη¬ 
θήσετε τους Β!αάβ5, επιστρέψτε 
στους Ουπ βυππβΓ5 και τον 
ΘαΒπβΙ Πείτε του ότι σκοτώσα¬ 
τε (πάλι;) τα ΟβαίΗ Οα\ν$ και τα 
αυγά και αυτή τη φορά ζητήστε 
του οπλισμό για τον εαυτό σας. 
Θα αποκτήσετε πρόσβαση στα 
ντουλάπια της οργάνωσης, τα 
οποία περιέχουν την ελίτ της 
σύγχρονης οπλικής τεχνολογίας! 
Αφού πάρετε όσα μπορείτε να 
κουβαλήσετε (να θυμάστε ότι 
μπορείτε να δώσετε αντικείμενα 
στους συντρόφους σας), φύγετε 
και κατευθυνθείτε προς τη βι¬ 


βλιοθήκη της Βοπογακί 
Κατεβείτε στο υπόγειο και 
μιλήστε στον ΤαΙίυ5 το ςφουΙ. Θα 
μάθετε ότι προέρχεται κι αυτός 
από το ναυίΐ 13 (πατριωτάκι δη¬ 
λαδή) και ότι ήταν απεσταλμέ¬ 
νος του ΟνβΓδββΓ για να βρει το 
\Μαίβτ Οιίρ. Ανεβείτε πάνω και 
μιλήστε στη ΝίεοΙσ. Ρωτήστε τη 
για τους Οιϋάτβη οί ίΚβ ^α 1 ^Ί 0 - 
όταΙ και για τους ΓοΙΙοΊνσΓδ οί ϊΗβ 
ΑρσεαΙγρ$β και ζητήστε της να 
σας βοηθήσει. Θα σας πει να 
βρείτε τη Ισυτα στην €αίΓΐ 0 εΐΓσΙ 
και να της πείτε το σύνθημα 
"βοεΙ Κΐάετ". Φύγετε και κατευ¬ 
θυνθείτε προς την ΟαίΓιοείΓαΓ 


"ΜΑ&ΤΕΚ! ΜΑ5ΤΕΚ! 
ννΗΕΚΕ ΑΚΕ ΥΟϋ?" 

Οταν φτάσετε στην εκκλη¬ 
σία, θα δείτε ότι η ΝίεοΙθ έστει¬ 
λε ενισχύσεις. Μιλήστε στο 
πλήθος έξω και πάρτε από τον 
έφηβο στην πόρτα ένα λουλού¬ 
δι. Μπείτε και αναζητήστε τη 
ίαυΓα - βρίσκεται στο δεύτερο 
δωμάτιο αριστερά σας. Ακο¬ 
λουθήστε τη και θα σας δείξει 
την πόρτα που οδηγεί στο μυ¬ 
στικό πέρασμα. Είναι όμως κλει¬ 
δωμένη. Βγάλτε λοιπόν το όπλο 
σας και αρχίστε να... ψάχνετε 
για το κλειδί. Σκοτώστε όποιον 
βρείτε και πάρτε από το πτώμα 
του ΙοβΚθγ -στο δωμάτιο πάνω 
αριστερά- το κόκκινο κλειδί της 
εκκλησίας [000 Ιςογ). 

Δεν θα δυσκολευτείτε ιδιαί¬ 
τερα να "καθαρίσετε" τους 
επάνω ορόφους της εκκλησίας, 
αφού θα έχετε μαζί σας ολό¬ 
κληρο στρατό! Στον τελευταίο 
όροφο θα βρείτε τον ΜοφΗβίί, 
αρχηγό των ΘΗίΙάτβη οί ΐΗθ 
€αίΚΘ0ΓαΙ. Σκοτώστε αυτόν και 
τα τσιράκια του (1,000 βχρ) και 
πάρτε από το πτώμα του το 
μαύρο κλειδί της εκκλησίας. Εί¬ 
ναι το κλειδί που ψάχνετε! Εδώ 
θα βρείτε ακόμη μία πανοπλία, 
την ΤοϊΙα Αγγπογ (κατώτερη από 
την Ρο^ογ Αγπίογ που έχετε, 
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ίάΙΙου! «νανηον ΑΗβη, αημιιώσρΐί X. 

εκτός από τις περιπτώσεις που 
έχει να αντιμετωπίσει ενεργεια¬ 
κά όπλα, οπότε είναι καλύτερη), 
Κατεβείτε και ανοίξτε την 
κλειδωμένη πόρτα. Σκοτώστε 
τον ιτιυίαηί πίσω από την πόρτα 
και κατεβείτε κάτω. Ψάξτε τις 
βιβλιοθήκες στη νοτιοανατολι¬ 
κή γωνία και 9α ανοίξετε μια 
μυστική πόρτα. Μην τρομάξετε 
από τα τερατουργήματα που 
κρύβονται πίσω της. Επιτεθείτε 
όπως σε κάθε άλλο εχθρό και 
εξοντώστε τα με το ισχυρότερο 
όπλο σας. Επειτα προχωρήστε 
μέσα στο σπήλαιο και θα φτά¬ 
σετε στην είσοδο ακόμη ενός 
ναυίϊ. Φορέστε τη ρόμπα που 
έχετε και κάνετε τον ακόλουθο 
να πειστεί ότι σας έστειλε ο 
ΜοΓρΗβϊί με ένα μήνυμα για τον 
Μα$ίβΓ. Χρησιμοποιήστε τις ικα- 
νότητές σας (δείοπεβ) πάνω 
στον υπολογιστή και θα μάθετε 
για τη μυστική βάση βορειοδυ¬ 
τικά (1.250 βχρ). Κατεβείτε στο 
δεύτερο επίπεδο και φορέστε 
ξανά την Ρον/6Γ Αγπίογ 
Η συνέχεια δεν θα είναι εύ¬ 
κολη. Μπείτε στο δωμάτιο βο¬ 
ρειοδυτικά και μιλήστε στον 
ΟίεΙβοη. Ζητήστε βοήθεια για 
να αντιμετωπίσετε τον Μο51θγ 
και θα σας δώσει ένα ΡΒγεΚϊς 
ΝυΙΙιίίβΓ [1.000 θχρ). Στη συνέ¬ 
χεια μπείτε στη νότια αίθουσα 
κι ετοιμαστείτε για μάχη. Αφού 
σκοτώσετε όλους τους ΓπυΙαπϊ 5 
και τους επιστήμονες, χρησιμο¬ 
ποιήστε τον υπολογιστή κοντά 


Ιτα άδυτα της εκκλησίας. 


στην είσοδο των κελιών. Θα 
ελευθερώσετε τους κρατούμε¬ 
νους (2.000 βχρ), οι οποίοι θα 
ανατιναχτούν. Επιτέλους είναι 
ελεύθεροι από την αιώνια κατα¬ 
δίκη τους! 

Κατεβείτε στο τρίτο επίπεδο 
και σκοτώστε έναν-έναν όσους 
βρείτε μπροστά σας. Από εδώ 
και πέρα, η συνέχεια του παιχνι¬ 
διού μπορεί να εξελιχθεί με 
τρεις διαφορετικούς τρόπους, 

Ο πρώτος έχει ως εξής: Βρεί¬ 
τε τον ανελκυστήρα στο τρίτο 
επίπεδο [χρησιμοποιήστε την 
ικανότητα Ι_οεΙφίεΙ< στην πόρτα 
και τον ανελκυστήρα) και μπεί¬ 
τε. Στο τέταρτο επίπεδο θα δεί¬ 
τε δύο ιπυίαηίδ να φρουρούν 
μια πυρηνική κεφαλή! Σκοτώστε 
τους και ενεργοποιήστε [κάνετε 
5αοπεθ στον υπολογιστή) την 
αντίστροφη μέτρηση τεσσάρων 


λεπτών, Τρέξτε γρήγορα προς 
την έξοδο και σταματήστε μόνο 
όταν βγείτε από την €αίΚβ0ΓαΙ 
στο χάρτη. 

Αν δεν σας ικανοποιεί αυτός 
ο τρόπος, μπορείτε να βρεθείτε 
πρόσωπο με πρόσωπο με τον 
ΜαίΤβπ Στο ανατολικότερο δω¬ 
μάτιο του τρίτου επιπέδου 
υπάρχει μια πόρτα. Ανοίξτε τη 
και θα βρεθείτε σε έναν διά¬ 
δρομο που δεν πρέπει να φημί¬ 
ζεται για την καθαριότητά του - 
όπως και ολόκληρο το ΥαυΙΐ άλ¬ 
λωστε, Προτού μπείτε, όμως, 
φορέστε το Ρδ/εΚίε ΝυΙΙίίιοη για 
να αποκρούσετε τις "ψυχικές 
επιθέσεις από αυτούς που κα¬ 
τοικούν μέσα στον τοίχο". Στο 
τέλος του διαδρόμου θα σας 
υποδεχτεί ο Μο5ϊθγ αυτοπρο¬ 
σώπως, Εδώ μπορείτε να του 
επιτεθείτε για να τον σκοτώσε¬ 



τε, κρυΒόμενος πίσω από τις 
κολόνες [κι εδώ η τακτική "πυ¬ 
ροβολώ και κρύβομαι"). Να ξέ¬ 
ρετε πάντως ότι οι τοίχοι θα 
"γεννούν" έναν ιπυίαηΐ κάθε 
τρεις γύρους. Οταν τα καταφέ¬ 
ρετε, αρχίστε να τρέχετε, γιατί 
υπάρχει μηχανισμός αυτοκατα¬ 
στροφής (ισχύουν τα ίδια με την 
πρώτη επιλογή). Τέλος, αν δεν 
είστε τύπος που του αρέσουν οι 
καβγάδες κι έχει ως όπλο τη 
δύναμη της ομιλίας του, κάνετε 
μια ενδιαφέρουσα συζήτηση με 
την ολίγον διχασμένη προσωπι¬ 
κότητα του ΜαδίθΓ. Προσπαθή¬ 
στε να τον πείσετε ότι τσ σχέδιά 
του είναι μάταια και δώστε του 
το ΗοΙοάΪ5ΐ< που πήρατε από την 
ΒγοΙΗθιΉοοΘ οί δίβθΙ. 

Η τρίτη επιλογή είναι εξαιρε¬ 
τικά δύσκολη, πρέπει 6ε να έχε¬ 
τε πανίσχυρο χαρακτήρα στο 
5 ρββοή καθώς και ρεί^ που θα 
το ενισχύουν. Αν πάντως τα κα¬ 
ταφέρετε, θα αυτοκαταστρα- 
φεί! Πάντως ό,τι και να κάνετε 
αρχίστε να τρέχετε μόλις δείτε 
την αντίστροφη μέτρηση, [Αν 
θέλετε, μπορείτε να δεχτείτε να 
γίνετε μέλος. Θα δείτε ένα 
εντυπωσιακό, άσχημο φινάλε.) 

Αφού δείτε τη σκηνή με την 
έκρηξη της εκκλησίας, πάρτε 
μερικές αναπνοές και κατευ- 
θυνθείτε προς τη ΜίΙίίατγ Βα56, 
την τοποθεσία της οποίος μά¬ 
θατε από τον υπολογιστή της 
Βάσης του Μα5ίβΓ. Οταν φτά¬ 
σετε στην έρημο, είναι πιθανόν 
να συναντήσετε τα συντρίμμια 
ενός ΙΙΕΟ! Ψάξτε τα πτώματα 
και θα βρείτε μια φωτογραφία 
του Ε1νί5 (ο οποίος ζει και βασι¬ 
λεύει». στον Αρη!) και, κυρίως, 
ένα ΑΙϊβπ Βΐα5ίβΓ, το οποίο προ- 
καλεί εντυπωσιακά μεγάλο 
άαπκ^β, όμως έχει ελάχιστο 
Βεληνεκές. Αν δεν το συναντή¬ 
σετε με την πρώτη, κάνετε μια 
Βόλτα στην έρημο. Αξίζει τον 
κόπο». 




ΕΠ)Ρ€ Μα^ίβΓ 
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Η ΜΥΣΤΙΚΗ ΒΑΣΗ 

Εδώ πρέπει να σημειωθεί ότι, 
αν θέλετε να σώσετε τη 
Νθετοροϋδ, θα πρέπει να βρε¬ 
θείτε στη Βάση προτού συμπλη¬ 
ρωθούν οι δεκαπέντε μέρες από 
την πρώτη επίσκεψή σας εκεί. 
Αυτό μπορεί να γίνει αν και μόνο 
αν ακολουθήσετε διαφορετική 
σειρά στα μέρη που θα επισκε- 
φτείτε και αφήσετε τη Νεετορο- 
Ιί$ ως την τελευταία στιγμή της 
διορίας για το νναίβΓ Οιιρ. Με 
αυτό τον τρόπο θα έχετε βελ¬ 
τιωθεί αρκετά όταν φτάσετε στη 
ΜίΙιίαΓγ Βα$β και θα μπορέσετε 
νσ τα βγάλετε πέρα. 

Μόλις φτάσετε στη βάση, θα 
σας εγκαταλείψουν οι ενισχύ¬ 
σεις της ΝϊεοΙβ (όσοι τυχόν 
έχουν επιζήσει). Γυρίστε στην 
ΒΐΌίΗοΓΗοοά οί 5ίββΙ και δώστε 
αναφορά στον ΟεπεταΙ Μαχ&οπ 
(1-500 βχρ), Στη συνέχεια μιλή¬ 
στε με τους ΕΙάθΓ$ και προσπα¬ 
θήστε να τους πείσετε ότι υπάρ¬ 
χει σοβαρός κίνδυνος (1.500 
βχρ). Θα στείλουν ενισχύσεις, τις 
οποίες θα βρείτε όταν φτάσετε 
στη βάση* Σκοτώστε τους φρου¬ 
ρούς της Βάσης και πάρτε από 
το πτώμα του ενός έναν ασύρμα¬ 
το. Χρησιμοποιήστε τον για να 
προκαλέσετε αντιπερισπασμό 
(1 -500 βχρ) -χρησιμοποιήστε την 
τελευταία επιλογή στον ασύρμα¬ 
το- και να μπείτε ανενόχλητος 
στη Βάση (δεν θα σας περιμέ¬ 
νουν Γπυίσηϊ5 στο πρώτο επίπε¬ 


δο). 

Για να μπείτε στη Βάση, όμως, 
θα χρειαστεί να διαβάσετε ακό¬ 
μη ένα ΗοΙοάί$1ς που θα βρείτε 
σε κάποιο πτώμα, και να χρησι¬ 
μοποιήσετε τον κωδικό για να 
ανοίξετε την πόρτα. Φορέστε 
στη συνέχεια τη ρόμπα των ΟΗίΓ 
0Γβη οί ίΗθ ΟαίΗβάταΙ και μπείτε. 
[Αν θέλετε, μπορείτε να κάνετε 
τα ακόλουθα προκσλώντας λίγο 
περισσότερο "θόρυβο", όμως 
αυτή είναι η ενδεδειγμενη λύση, 
που θα σας δώσει περισσότερα 
βχρ.) 

Προχωρήστε ανενόχλητος μέ¬ 
σα στη βάση (θα σας περάσουν 
για "παιδί της ΟαίΗθάΓαΙ") και 
βρείτε μια σειρά υπολογιστών 
προς τα αριστερά του πρώτου 
επιπέδου. Χρησιμοποιήστε το $ά- 
οπεβ και απενεργοποιήστε τους 


αισθητήρες κίνησης και συνα¬ 
γερμού των ρομπότ (δεν θα μπο¬ 
ρέσετε να απενεργοποιήσετε το 
κεντρικό σύστημα ασφάλειας, 
οπότε αρκεστείτε σε αυτά). Μπο¬ 
ρείτε επίσης να δοκιμάσετε να 
στρέψετε τα ρομπότ ασφάλειας 
εναντίον των ππυίαηί5, τροποποι¬ 
ώντας την επιλογή Ρθ5ί ΟοπΙγοΙ, 

Αφού αποφασίσετε και πράξε- 
τε ανάλογα, κατευθυνθείτε προς 
τα δεξιά, για να βρείτε ακόμη 
ένα δωμάτιο με υπολογιστές. 
Πηγαίνετε σε αυτόν που βρίσκε¬ 
ται τελευταίος προς τα πάνω και 
απενεργοποιήστε τα ίοΓεβ ίίβΙά^ 
του επιπέδου (όσα δεν είναι κα¬ 
τεστραμμένα)* Επίσης, θα παίξε¬ 
τε μια παρτίδα Ναείήαείς (1!!) και, 
φυσικά, θα κερδίσετε (800 βχρ). 

Κατεβεΐτε τώρα στο τρίτο επί¬ 
πεδο* Αναζητήστε τον ονελκυ- 



Η πυρηνική κέφαλή* 


Ιο Αρχηγάο της Αδελφότητας, 


στήρα που οδηγεί στο τέταρτο 
και τελευταίο επίπεδο. Σε κάποιο 
σημείο θα σας σταματήσει ένας 
φρουρός και θα σας πει ότι δεν 
μπορείτε να περάσετε. Πείτε του 
ότι θα φύγετε, αλλά εσείς συνε¬ 
χίστε - θα πάρετε 2.000 βχρ, 
επειδή θα φτάσετε στο εσωτερι¬ 
κό χωρίς να σας ανακαλύψουν. 
Μιλήστε στην κοπέλα δίπλα 
στον ΠΊυίαηί και θα μάθετε ότι η 
αγάπη δεν κοιτά εμφάνιση... 

Τώρα κατεΒείτε στον τέταρτο 
όροφο και προχωρήστε προσε¬ 
κτικά, μέχρι να φτάσετε στο δω¬ 
μάτιο όπου βρίσκεται ο 
ΙίβυΙβηαπί με τον ναη Ηα 9 αη. 
Κάνετε $ανβ, γιατί θα χρειαστεί 
να κάνετε $ηθαΙ< μέχρι να φτάσε¬ 
τε κοντά τους και να ακούσετε 
τη συζήτηση που έχουν (1*000 
βχρ). Πώς; θα επιτεθούν στο 
ΥαυΙϊ 13; Φορέστε την Ρσν/βΓ Αγ 
πγιογ σας, οπλίστε και στείλτε 
τους να ακολουθήσουν τον αφέ¬ 
ντη τους [7.500 + 3.000 βχρ]. 

Τώρα σκοτώστε όσους βρείτε 
στο επίπεδο (αφήστε ζωντανή 
την κοπέλα, και θα σας κατηγο¬ 
ρήσει ότι δολοφονήσατε το αγό¬ 
ρι της) και προχωρήστε Βόρεια, 
μέχρι να φτάσετε στην αίθουσα 
ελέγχου της βάσης* "Καθαρί¬ 
στε" τη και πλησιάστε τον κε¬ 
ντρικό υπολογιστή. Κάνετε 
όονπίοαά το αρχεία ταυ υπολο¬ 
γιστή και, αν έχετε καλό $αβηεβ, 
χρησιμοποιήστε το για να ερμη¬ 
νεύσετε τους κωδικούς αυτοκα¬ 
ταστροφής που θα εμφανιστούν 
στην οθόνη* Αλλιώς τοποθετή¬ 
στε εκρηκτικά στον υπολογιστή 
και τρέξτε για την έξοδο της 6ά- 
σης*.* 

Μόλις τερματίσατε το ΓαΙΙουΓ 
Σημειώστε ότι κάποιες αποστο¬ 
λές μπορείτε να τις αντιμετωπί¬ 
σετε με διαφορετική σειρά και 
τρόπο, όμως με τον προοναφερ- 
θέντα κάθε πράξη σας αποκτά 
νόημα και παίρνετε περισσότε¬ 
ρο βχρβπβπεβ* Αν 6εν σας ικα¬ 
νοποιήσει το αρκετά φιλοσοφικό 


©ΡΟ ΜαδΙβΓ 
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Από το εναλλακτικό τέλος του παιχνιδιού, 0 Ονοτίβοτ οας ζφηοε να φύγε¬ 
τε... και τα μέλη του βρίσκονται διασκορπισμένα στην είσοδο του νσυΐί 13, 


τέλος του (δα σας διώξουν επει¬ 
δή είστε.» ήρωας), τότε αρχίστε 
ξανά να παίζετε το παιχνίδι. Αυ¬ 
τή τη φορά όμως σκοτώστε οτι¬ 
δήποτε κινείται και αναπνέει στο 
μελλοντικό Ιοδ Αγ^θΙο* - εκτός 
από τον ΟνβΐΈββΓ, ο οποίος εί¬ 
ναι ανίκητος. (Είναι; διαβάστε τη 
συνέχεια.) 

Το αποτέλεσμα; Το ίδιο, όμως 
με μια *μικρή" διαφορά: Μόλις 


τελειώσει η ομιλία του ΟνβΓδβΟΓ, 
8α κατευθυνθεί προς το ΥαυΙί 
13. Εσείς, αγα να κτισμένος από 
την έλλειψη ευγνωμοσύνης και 
τον κυνισμό του, 8α βγάλετε το 
πιστόλι σας και 8α τον κάνετε 
να πληρώσει.» Οσοι πάντως δεν 
βρίσκετε χρόνο να ασχοληθείτε 
ξανά αρκεστείτε στη φωτογρα¬ 
φία. 

[23 


14 ΜΙΚΡΟΙ (ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΟΙ) ΦΟΝΙΑΔΕΣ ΤΟΥ ΡΑΙΙΟυΤ 


$υΡΕΚ 51Ε06ΕΗΑΜΜΙΚ 

Το καλύτερο όπλο ΜθΙθθ στο 
ΡαΙΙουί. Είναι κατασκευή της 
ΒΓοίΝοίΚοοά 
οί 5ΐΘβΙ και 
περιέχει μια 
συσκευή που αποθηκεύει την 
κινητική ενέργεια, προκαλώ- 
ντας μεγαλύτερο ε)απτια9β 
στον άτυχο που 8α τολμήσει 
να σας αντισταδεί. 


ΡΙΑ5ΜΑ Κ1ΡΙΙ 

Το ν^ίπεΝβ5ίθΓ Ρ94 Ρίσ^ηπα ΚϊίΙο 
είναι το πιο εξελιγμένο όπλο 
που μπορεί να επιθείξει η σύγ¬ 
χρονη τεχνο¬ 
λογία. Αν μά¬ 
λιστα το α¬ 
ναβαθμίσετε σε Τυώο ΡΙαίπια 
ΚίίΙσ, τότε μπορούμε να μιλάμε 
για τη γέννηση ενός δαίμονα. 
Παίρνει Μισό Ρικΐοπ ΟθΙΙβ, 



ΙΑ5ΕΚ ΚΙΠΕ 

Κατώτερο του ΡΙαδητα ΡϊίΙσ, αλ¬ 
λά μόνο σε ό,τι αφορά το άαπτι- 

096 . Το μεγάλο [45) βεληνεκές 
του ν/ο\\ζ 
2000 ίαίΘΓ 
ΚίίΙθ το ανα- 
κηρύσσει ως το καλύτερο 
ενεργειακό όπλο μεγάλων απο¬ 
στάσεων. 


ΟΟΜΒΑΤ 5Η0Τ61ΙΝ 

Το ν/ϊπεΙΐ05ΐ6Γ Οϊίγ-ΚϊΙΙοΓ είναι 
το πρώτο σοβαρό όπλο που δα 
βρείτε στο 
παιχνίδι. Προ- 
καλεί λίγο με¬ 
γαλύτερο άαίτια96 από το 
απλό 5Κοΐ9υπ (15-25 έναντι 
12-22), όμως έχει τη λειτουρ¬ 
γία Βυτ$1 Δεν 8α δέλετε να το 
αποχωριστείτε με τίποτα. 




ΡΙΑΜΕΚ 

Η μόνη χρήση που βρήκα για 
αυτό το όπλο είναι το κάψιμο 
των αυγών 
του ΟβαΐΗ 
€Ιομλ Πολύ 
μικρό Βεληνεκές (5) και μεγά¬ 
λο Βάρος [28+10 κάθε φιάλη). 
Μόνο για εμπρηστικά ένστικτα. 




ΜΙΝΙΟϋΝ 

Ή "ανώδυνος" για τους μυημέ- 
νους. Το ΚοεΙανεΙ ΟΖ53 είναι το 
εντυπωσιακό¬ 
τερο συμβατι¬ 
κό όπλο. Ο 
ήχος που παράγουν οι όΟ.ΟΟΟ 
στροφές ανά λεπτό είναι το κάτι 
άλλο. Μόνο μειονέκτημα το με¬ 
γάλο Βάρος του (31 ρουπά*). 


ΚΙΡΡΙΚ 

Το ΚίρροΓ νίόΓοΒΙαεΙο είναι το 


αλυσοπρίο- 
νο της παρέ¬ 
ας, Παίρνει 
5 γποΙΙ Επογ 9 Υ €θΙΙ$ και ικανο¬ 
ποιεί με ευκολία όποιες σαδι- 
οτικές τάσεις προκόψουν. 




ΚΟΟΚΕΤ ΙΑΙΙΝζΗΕΚ 

Το ΚοεΙανβΙΙ Βΐ 9 ΒαζοοΙ<α ΚοεΙ^θί 
ΙαυηοΡιβΓ προτείνεται για μαζική 
εξόντωση εχθρών. Το άαιπα 90 
του είναι εντυπωσιακό, όμως 
οπλίζεται με 
μόνο μία ρου¬ 
κέτα και χάνε¬ 
τε Αείίοη ΡοίηΙ* για να οπλίσετε 
ξανά (αν επιζήσει κάποιος από 
τους εχθρούς σας). 

5ΝΙΡΕΚ ΚΙΠΕ 

Το 0Κ5-501 δπίροΓ ΚίίΙβ προ- 
τείνεται για επιδέσεις από με¬ 
γάλη απόσταση (έχει Βεληνε¬ 
κές 50) και είναι το πλέον κα¬ 
τάλληλο για 
όσους προτι¬ 
μούν το ρόλο 
του ελεύθερου σκοπευτή. 




ΡΟ\ΑίΙΚ ΡΙ 5 Ϊ 

Με αυτό 8α μπορείτε εύκολα 
να "ρίχνετε το γάντι" στους 
αντιπάλους 
σας. Κατώτε¬ 
ρο του 5υρθΓ 



δίβφβ, το "Βίρ Ρπ 99 6Γ " φορτί¬ 
ζεται με δηπαΙΙ Εηοι^γ ΟβΙΙδ. 

ΐυΚΒΟ ΡΙΑ5ΜΑ ΚΙΠΕ 

Το υπέρτατο όπλο του ΡαΙΙουί. 
Προέρχεται από αναβάθμιση 
του Ρ94 
^ΜίηοΗβ5ΐθτ 
ΡΙα$Γπα ΡϊίΙβ 
και παίρνει Μίσο Ρυδίοπ 011$. 

ΑϋΕΝ ΒΙΑ5ΤΕΚ 

Δεν θα το 
βρείτε εύκο¬ 
λα στο ηαι- 
χνίδι. Εχει το μεγαλύτερο άαπν 
από όλα τα όπλα αλλά πο¬ 
λύ μικρό βεληνεκές (10). 






ΟΑΤΙΙΝΟ ΕΑ5ΕΚ 

Το Η&Κ 130 
ΟαίΙίπ9 ία50Γ 
είναι μια εξε¬ 
λιγμένη έκδοση του Μίπΐ 9 υπ. 
Παίρνει ΜίεΓΟ Ρυ5Ϊοη Οθ)Ι& και 
έχει βεληνεκές 40. 


0.223 ΡΙ5ΤΟΙ 

Η αμοιβή σας 
όταν εξολο- 
δρ ε ύ σετε 
τους επιδρομείς στο σπίτι του Ιγ- 
\νίπ. Θα σας βγάλει από πολλές 
δύσκολες καταστάσεις. 


Μα5ίοΓ 
















Χρ 


ημαιιστηριο 



οφορικης 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ δΤΑϋΐυΜ $ϋΡ 233ΜΜΧ 


Μ/Β 00! Τίίθηίυηη Ι6+, ΟΡυ ΙηίβΙ Ρβηίίυιη II233ΜΜΧ, 3ϋΡΙΑΜ 32ΜΒ, ΪΌΌ 1.44ΜΒ, 
ΗΟΟ 3.2ΘΒ, ΟΟ-ΒΟΜ 32χ, δουηοΙ ΒΙ38ΪΘΓ16, 5ν<3Α 53 νίς|Γ6 3ϋ ϋΧ Ργο 4ΜΒ, 
θ3δβΜίηί23θνν, Κ/Β/104\Λ/ίη98, Μουεβ, ΜοπϊΙογ 15” Οί^ΐα! 


“I 8 9.000 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ δΤΑΟΐυΜ ΑΤΧ ΡΙΙ333 


Μ/Β 001 ΒπΙΙϊβηϋ I, ΟΡΟ ΙηίβΙ Ρβπίίυηη II333, δϋΗΑΜ 64ΜΒ, Ρϋϋ 1.44ΜΒ, (-0)5.1(56, 
Οϋ-ΗΟΜ 33χ, δουηά ΒΙβδίβΓ 16, ΑΘΡ δνΘΑ ΟίΒίτιοηό 8ΜΒ, νοοάοο II8ΜΒ, 

0356 Μ\ά ΑΤΧ 250\ν, Κ/Β/104 Μη 98, Μουδβ, ΜοηίΐΟΓ 17” ϋίςίΐβΙ 


459.000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


X 


51ΙΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Η/Ρ ΝοΙβδοοΚ ΟητηίϋοοΙΐ 800 

166ΜΜΧ, 16ΜΒ ΗΑΜ (επεκτάσψη 
στα 80ΜΒ), ΗΩΩ 4.0 <3Β, ΓΟΟ 
1.44, 00-3ΟΜ εξωτερικό, 
8 ουηά θετό, ΜοπϊΙογ ΤΓΤ, 10.4 


399.000 


&ΡΧ- 


δώρο ΟοοΑ/π 0 $(βί/οη 
και κινητό Εποεεοπ 388 
με σύνδεση Οοειποίβ 


Οϋ-ΡΟΜ ΤΕΑΟ 32χ 19.000 

Οϋ-ΡΟΜ ΟγόβΓ 32χ 16.000 

ϋνϋ-ΡΟΜ ΟΓββΙίνβ 2χ20χ 69.000 
ΟΡΡ/νν ΡΙΐίΙΐρβ 6χ2χ2χ 99.000 
ΟΟΡ/νν ΡΝΙίρε 6x2x2x5031 119.000 

Τν·ΒΑΡΙΟ ΤυηΘΓ 5 θ3ΓΤΙΘΓ35 

Αϊππδ Ι_3β Τν 23.500 

ΑΪΓΠ3 Ρβάίο 7,900 

ΧΙγθιτίθ νίόβο / IV / Ρ30Ι0 54.000 
Οοππεείίχ ΟοΙογ οβγπθγθ 43.000 
ΟοπηβσΙίχ ΟοΙογ 03ΓΠ6Γ3 ϋδΒ 43.000 

80ΑΝΝΕΒ8 ΑΟΕΒ 


005Μ0ΤΕ 

Λίε κάθε αγορά κινητού 
έως 15/10/98 με σύνδεση 
Οοε/ττοίβ συμμετέχετε 
σε κλήρωση 

ενός δσβηηβ/ΆοθΓ 670Ρ 


Μθί>Ι6Γΐί03Γ05 ΟΡΙ 

ΤίΐΒπίυιτι I 0+ ΡβπΙίυιτιΤΧ 27.000 
Ιθςβηά V Ρβπίίυηη II 1_Χ 32.000 

ΒπΙΙίβηά I Ρβπίίυηη IIΒΧ 43.500 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΡυ'5/ΒΑΜ/ΗΡΡ 

ΙηίβΙ Ρβπίίυηη 233ΜΜΧ 19.000 
ΙηίβΙ Ρβπίίυηη II333 109.000 

50ΡΑΜ 32ΜΒ 11.000 

3ϋΡΑΜ 64ΜΒ 29.000 

ΗΡϋ 3.20Β δββςβΙβ 39.900 
ΗΟϋδ.ΙΟΒΟυβηΙυηηΕΙ. 49.900 

Μ0ΝΙΤ0Β5 

15' ϋί 9 ίΟΙ 49.000 

17Όί9ί(3ΐΤ00 95 99.000 

30ΝΥ 100Ε5 ΤΟΟ 95 99,000 

50ΝΥ 200Ε3 ΤΟΟ 95 159,000 

ΟΡ/ΡΥΡ-ΒΟΜ, ΟΡΒΛΜ 

ΟΟ-ΡΟΜ ΤΰδΙηίάβ 33χ 19.500 


31ΟΡ 
61ΟΡ 


29.000 

44.000 


3103 

6103 


38.000 

49.500 


ΡΒΙΝΤΕΒ8 


νΟΟΟΟΟ II12ΜΒ 

83.000 

νΟΟΟΟΟ II8ΜΒ 

63.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ8 


8 υρτβ 56Κ βχί 

23.000 

5 υρί 3 56Κ ϊπΐ 

19.000 

ΟίβΝβί Συνδρομές 



03ΠΟΠ ΒϋΟ 250 44.000 

Οβηοη ΒϋΟ 4300 66.000 

ΕΡ30Ν ΟοΙογ 400 53.000 

ΕΡ50Ν ΟοΙογ 600 73.000 

Η/Ρ 6700 + 54.000 

Η/Ρ 7200 85.000 

ΗΧΕΙΑ ΤΕΑΟ 


3 μήνες 
6 μήνες 
12 μήνες 


19.500 

39.000 

70.000 


120 νν 

240 νν 

ιοοονν 


14.500 

19.000 

72.000 


νΟΑ Ο 3 Γάβ/3 Ρ ΑσοβΙβΓβίΟΓβ 

ϋίβΓΠΟπά 0460 ΑΟΡ 8 ΜΒ 26.900 
ϋίβπηοηά νίρβΓ ΑΟΡ 8 ΜΒ ηβη ο βΙΙ 
ϋίβπηοηύ νίρβΓ ΡΟΙ4ΜΒ 22.900 
33 νίΓρβ 3ϋ ΡΧ Ργο ΡΟΙ 4ΜΒ 9.900 


ΐ¥»ιιΐΓ,ιηιηοβηΙβΐ'. 9 Γ 

1. Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ : 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7 

|'ΚΑΑΑίΜΑ ΡΜΑ ΡΟ ΠΑΝΑ ΟΗΝΑ ΙΚΟ ΣΤΑΛΙΟ), 

τηλ: 7259172, 7295349 
* Β χ: 7251784 

Ζ< Μ υ ΙΠΊ Μ Ε □ IΑ ΟΕΝ ΤΕΒ 

(3&η/Ιο& & 

ΒΑΣ, ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17 

Τηλ: 7251785 

ΜΟΙ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
ΡΓΒηοί ιΙ®β (ΜοόίΙβ ΒοΙυΐίοηδ): 

Λ. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 22, ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ I 



• Στις τιμές δε* περ^Ααμ/ΐόνετσί Φ,Π.Α, · ΑϊτοοτοΑή με απικαταβολή σ’ τί)ν ίΑΑάδΰ, ■ Οι τιμές είναι εγδείκπκές, ΰΛΛάζουν συνήθως καθημερινά. 





























V Ε Ν Τ υ Η Ε 


του Αντρ^α - Παροσκίυα ϊσουρινακη 


Τελικά το παιχνίδι 
των Χ-ΡΐΙθ$ φαίνεται 
ότι «χει πουλήσει 
πάρα πολύ, αν κρίνω 
από τα γράμματά 
σας και κυρίως από 
τα β-ιηοίΐδ που μου 
έχετε στείλει, άντρες 
και γυναίκες. Δεν 
ξέρω πού βρίσκετε το 
κουράγιο για τόσο 
πολύ 9 αΓπίπ 9 
καλοκαιριάτικα. Εγώ 
από την πολλή ζέστη 
βεν μπορούσα να 
συγκεντρωθώ σχεδόν 
καθόλου. Αν και 
πέρασα το καλοκαίρι 
παίζοντας το Μ 19 ΗΙ 
από Μα 9 Κ 6 (μια και 
το ταξίδι μου στην 
Κίνα αναβλήθηκε 5 
μέρες προτού φύγω) 
όπου δεν έκανα 
τίποτα άλλο από τα 
να σκοτώνω εχθρούς. 
Τελικά σκότωσα 
περίπου 12.000 
τέρατα (!!!) και 
ησύχασα. Στο 
επόμενο τεύχος του 
περιοδικού θα έχω 
ένα αναλυτικό 
άρθρο σχετικά με το 
τι πρέπει να κάνετε 
για να τελειώσετε το 
παιχνίδι και όχι 
μόνο. 

ΜΙ 6 ΗΤ ΑΝΟ ΜΑ6Ι0 6 

Στο €0 που συνοδεύει το πα¬ 
ρόν τεύχος του περιοδικού 8α 
βρείτε μία σειρά εικόνες με ση¬ 
μαντικά στοιχεία για το Μ 19 Η 1 
απά Μσ9Ϊε 6 όπως όλα τα 
δροΙΙδ του παιχνιδιού, τα ε|υβ5ί$ 
και τα βραβεία που μπορείτε να 
πάρετε, τα χαρακτηριστικά των 
μελών της ομάδας μου κλπ. Αξί¬ 
ζει να τις δείτε προκειμένου να 
ενημερωθείτε αλλά και να συ¬ 





Ρ*Τ4***τ4» ιΙμ | \Β} Η*γ* 

Ω|||ΐ (Ικ Ι-ΗίϊΙ ϊαι ΟμιΑα 
ΛωκΙΗ.ί ^ I ΜιΙ I οαΗφ, 
Αη4ΐΛΛ* ιΙμ ίΐ«Ι ΛιΛη«ι 



Το οδικό Βραβείο που παίρνεις τελειώνοντας τις αποστο¬ 
λές οοιι στο ΜϊςΚί & Μα^κ ό. 


Τα χαρακτηριστικά της ομάδας μου» Ολοι αναι Ι&νεΙ 120 και 
αυτό χάρις τη χρήαη κάποιου εΗεαί οό ϊΙογ (Ακσύς, Ηλία;). 


ναγωνιστείτε με οποίον το επι¬ 
θυμεί. 

Εννοείται φυσικά ότι δεν έχει 
χρησιμοποιήσει κάποιος 
ΟΗΕΑΤ/ΟΚΑΟΚ ΕΟΙΤΟΡ. Επίσης, 
8α βρείτε μία σειρά από 5ανβ$ 
που αφορούν στο φινάλε του 
παιχνιδιού. Τα συμπεριλάβαμε 
για όποιον θέλει να δει το τέλος 
του παιχνιδιού, αλλά ακόμη πε¬ 
ρισσότερο γιο όποιον θέλει να 
παίξει με μία ισχυρή ομάδα (του¬ 
λάχιστον έτσι πιστεύω). Δεν έχε¬ 
τε παρά να αντιγράψετε τα αρ¬ 
χεία αυτά μέσα στο αντίστοιχο 
5ανθ3 ΒυδάΪΓθείοΓγ του παιχνιδι¬ 
ού σας» Η ομάδα αυτή δεν έχει 
να φοβηθεί τίποτα και κανέναν, 
αφού "καθαρίζει" και τα πιο δύ¬ 
σκολα επίπεδα [Οτε^οηδαπεΙδ 
και ΗθΓΓτιίί’δ ΙδΙθ) χωρίς ιδιαίτερη 
δυσκολία. Σας συνιστώ ανεπιφύ¬ 
λακτα να δοκιμάσετε τα 5ανοδ 
αυτά. 

Στο επόμενο €0 του τεύχους 
Οκτωβρίου, θα συμπεριλάβου¬ 


με καινούρια δανοδ με ακόμη 
πιο ισχυρή ομάδα. 

5ΗΙΥΕΚ5 2: ΗΑΛΥΕ5Τ ΟΡ 
50υΐ5 

Στο προηγούμενο τεύχος είχα 
αναφέρει ότι στα ειδικά ίοτα της 
δίαιτα υπάρχει μια απάντηση που 
λέει επί λέξει τα εξής: 

"... εάν το ναυίϊ λέει για παρά¬ 
δειγμα 2Ϊ (και αυτό αλλάζει κά¬ 
θε φορά που ξαναμπαίνεις στο 
5&1), πήγαινε πίσω στο βιβλίο 
στο χρηματοκιβώτιο που είναι μέ¬ 
σα στον τοίχο και τοποθέτησε το 
’ζσβτα άθεοάβΓ 1 σου στη σελίδα 
2. Κάνε τώρα κλικ στην ζέμπρα 
για να γυρίσεις έτσι τον αποκωδι- 
κοποιητή ώστε το ν-ποίεΗ να δεί¬ 
χνει στη σωστή κατεύθυνση (στο 
παράδειγμα αυτό δουϊΗ/Νότια). 
Τώρα διάβασε τη σελίδα του 
αποκωδικοποιητή, ΑΠΟ 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΔΕΞΙΑ, ΑΠΟ 
ΠΑΝΩ ΠΡΟΣ ΤΑ ΚΑΤΩ, όπως θα 
έκανες σε κάθε σελίδα, αγνοώ¬ 


ντας τους κύκλους. Ετσι, αν αυτό 
δίνει τα: 31,4Ρ, 51, τότε κάνε 
κλικ στην ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΜΕΡΙΑ του 
νσυΙΗοεΚ ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ 
ΑΡΙΘΜΟ 3, ΜΕΤΑ ΔΕΞΙΑ ΜΕΧΡΙ 
ΝΑ ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ 4 ΚΑΙ 
ΤΕΛΙΚΑ ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΝΑ 
ΔΕΙΞΕΙ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ 5." 

Ταυτόχρονα τόνιζα ότι τα 
προαναφερόμενα δεν δούλευαν 
σε μένα. Ελα όμως που τελικά 
στην περίπτωση του φίλου της 
στήλης ΓΙΑΝΝΗ ΦΕΤΑΑΙΔΗ δού¬ 
λεψαν όλα κανονικά!!! Το ίδιο 
επισημαίνει με γράμμα του και 
ένας φίλος από τη Θεσσαλονί¬ 
κη. Μία δοκιμή λοιπόν ακόμη και 
τελικά όντως άλα λειτουργούν 
ΚΑΝΟΝΙΚΑ. Δεν μπορώ να κα¬ 
ταλάβω πού έκανα λάθος. Το 
μυστικό είναι να γράψετε σωστά 
τα νούμερα και τα γράμματα, 
ΚΑΤΑ ΣΕΙΡΑ ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΑΠΟ 
ΠΑΝΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ και καταλήγο- 
ντας ΚΑΤΩ ΔΕΞΙΑ, 



Ανάγοντας το χρηματοκιβώτιο στο 5ΗΙΥΕΚ5 2» 


[0Ρ€ Μα$ΐβΓ 











ΤΗΕ Χ-ΕΙΙΕ5 



Κάνε κλικ «την πόρτα τον κόφτη, αντί να όραικτΐύοιις. 


Ο €ΑΝ€ΕΚΜΑΝ 

Καταρχήν, να ξεκινήσω με την 
ιστορία της "εμφάνισης 11 του 
ΟαπεβιΜαη στο παιχνίδι. Τι ήταν 
να ζητήσω τη βοήθειά σας; Με 
τρελάνατε στα γράμματα και 
οτα τηλέφωνα. Δεν έχει νόημα 
να δημοσιεύσω 26 ονόματα στη 
σειρά, γι 1 αυτό δα αρκεστώ σε 
αυτόν που μου το είπε πρώτος. 
Ποιος είναι; Μα ο γνωστός μας 
ναπίοη γνωστό Τσιράκι" του 
"ανθρώπου με το τσιγάρο", που 
λόγω της σχέσης του με ένα τη¬ 
λέφωνο είχε αμέσως την απά¬ 
ντηση* Ο γνωστός σε όλους 
μας €αηεβτΜαη εμφανίζεται 
μόνο αν κάνετε ακριβώς τα 
ακόλουθα: 

Στο τέταρτο €0 πάτε στο 
ΟθΓεΙοη'5 ΗαυΙϊπ9 στο ΟιαπΊο 
(στις ΑριϊΙ 4, 199ό). Μόλις μπεί¬ 
τε μέσα, βρείτε και ηάρτε το 
φτυάρι (5ΗονσΙ) και τον 
κόφτη/ηένσα (ρΙϊθΓ*)* Εντοπίστε 
το σημείωμα που πρέπει να πά¬ 
ρετε από το πάτωμα και πριν το 
πάρετε, κάνετε 5ΑΥΕ. Τώρα ηάρ¬ 
τε το σημείωμα από το πάτωμα. 
Βρίσκεστε κλειδωμένοι, ενώ έχει 
αρχίσει η αντίστροφη μέτρηση 
για την έκρηξη. Αντί να χτυπήσε¬ 
τε τον μικρό αεραγωγό με το 
φτυάρι και να βγείτε έξω γλιτώ¬ 


νοντας, γυρίστε ώστε να κοιτά¬ 
ζετε την πόρτα και κάνετε κλικ 
τον κόφτη/ηένσα πάνω στον μη¬ 
χανισμό παγίδευσης* Θα δείτε 
μία τεράστια έκρηξη και φυσικά 
8α πεδάνετε. Αμέσως μετά 8α 
δείτε τον ΘαπεβΓΜαη να ανάβει 
ευτυχισμένος ένα τσιγάρο. 

Αυτό ήταν. Η εμφάνιση του 
ΘαπεβίΜαπ σταματά εδώ. Και 
τώρα αρχίζουν τα παράξενα* 
Κάνετε ΙΟΑΟ τη δέση που λίγο 
πριν κάνατε $ΑνΕ και επαναλά¬ 
βετε τα ίδια ακριβώς. Ε! όαο και 
να προσπαθείτε, δεν θα ξανα- 


Θα μία τεράστιο έκρηφμ*. 

δείτε τον ΘαηεθτΜαη, αλλά 8α 
βλέπετε τον γιατρό. 


Τώρα κάνετε ΟϋΙΤ και αφού 
βγείτε στα \¥ίηάονν$, ξανατρέξ- 
τε κανονικά το παιχνίδι* Αμέσως 
φορτώστε τη 8έση που έχετε 


κάνει 5ΑΥΕ και ξαναδοκιμάστε 
πάλι ό,τι κάνατε πριν. Ε! θα δείτε 
πάλι τον ΘαπεθΓΜαπ. Κάνετε 
πάλι ΙΟΑΟ και ξαναπροσπαθή¬ 
στε πάλι τα ίδια. Ξανά τίποτα! 
Οσο και αν προσπαθείτε 8α 
βλέπετε συνέχεια το γιατρό. Τι 
ακριβώς συμβαίνει; Με κάποια 
ρουτίνα έχουν ρυθμίσει έτσι 
ώστε να μπορείτε να δείτε τον 
ΟαπεατΜαπ ΜΟΝΟ ΜΙΑ 
ΦΟΡΑ, την ΠΡΩΤΗ που επιχει¬ 
ρείτε, Τώρα γιατί συμβαίνει, αυ¬ 
τό δεν ξέρω και δεν μπορώ να 
σας απαντήσω. 

ΑΠΕΙΡΑ $ΑνΕ5 

Ναι, σωστά διαβάζετε, τελικά 
υπάρχει τρόπος να ξεπεράαετε 


τον περιορισμό των τριών 5αν85. 
Τι πρέπει να κάνετε; 

ΠΟΛΥ ΑΠΛΑ, στο ΜΑΙΝ 
ΜΕΝϋ κρατάτε ΠΑΤΗΜΕΝΟ το 
πλήκτρο 5ΗΙΡΤ και κάνετε κλικ 
στην επιλογή 5ΑνΕ. Αμέσως 
ανοίγει το ειδικό παράθυρο των 
ν/ίπεΙον 5 που επιτρέπει να κάνε¬ 
τε ΟΣΑ 5ανο5 θέλετε, μια και εί¬ 
στε πια στο περιβάλλον των 
νΥϊπεΙον5. Φυσικά μπορείτε να 
αξιοποιήσετε και την Ιοπε^ ίϊΐο 
ηαΓΠ6$ δυνατότητα για καλύτε¬ 
ρη περιγραφή της θέσης σας. 

Εννοείται ότι, αν θέλετε να 
κάνετε ίΟΑΟ μία από τις θέσεις 
αυτές, πρέπει να επαναλάβετε 
τα ίδια* Δηλαδή ενώ είστε στο 
ΜΑΙΝ ΜΕΝϋ κρατώντας ΠΑΤΗ¬ 
ΜΕΝΟ το πλήκτρο 5ΗΙΓΓ, κάνε¬ 
τε κλικ στο ΙΟΑΡ. 

Τώρα γιατί οι προγραμματι¬ 
στές του παιχνιδιού προτίμησαν 
να κρατήσουν ΜΥΣΤΙΚΗ αυτήν 
τη λειτουργία και την αποκάλυ¬ 
ψαν αφού πρώτα έγινε ντόρος 
για τα τρία μόνο 5ανβ5, δεν μπο¬ 
ρώ να σας απαντήσω. Και πολύ 
περισσότερο δεν μπορώ να 
απαντήσω στο γιατί δεν έκαναν 
αυτήν τη λειτουργία "κανονική 11 , 
βάζοντας την δηλαδή στη θέση 
της λειτουργίας των τριών 
5ανο5* 

Αν το ήξερα αυτό όταν έγρα¬ 
φα το Γονϊονν, θα είχα δώσει με¬ 
γαλύτερη βαθμολογία στο χει¬ 
ρισμό, αλλά δεν φταίω εγώ για 
την κατάσταση αυτή. 



τον κολλητό του Κράτσα νυ τραδο€Ρ τις τζούρας τον όλο ευχαρίστηση. 
Μερικοί □ν&ρ&ποι έχουν κάτι απολαύσεις*** 



?€ Μο^θγΙΕ 












ΓΕΒΚΙΙΙ ΙΙΜΕΐ,υ ΟΤ 
■ ΝνΐΙϊίΜΙΙΘΜ 
ιηιΐΐΕ κι. 



V Ε ΝΤϋ Η Ε 




Πυροβολώντας τη γυναίκα που περνά μπροστά από τη $«ι%, Βλέπεις αυτήν 
τη φυτογραφία. 


ΠΑΡΑΙΕΝΑ ΠΟΥ 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΑΙΙΖΕΙ 
ΝΑ ΔΟΚΙΜΑΖΕΤΕ 

Ακολουθούν μία σ€ΐρά κινή¬ 
σεων που μπορείτε να δοκιμά¬ 
σετε στο παιχνίδι, προκειμένου 
να δείτε κρυμμένες δυνατότη¬ 
τες του και να αποκτήσετε μία 
πιο σφαιρική εικόνα της περιπέ¬ 
τειας. Μερικά από αυτά κάλλι- 
στα μπορούν να θεωρηθούν και 
ως Εα$ϊθΓ Ε 995 , ένα-δύο είναι 
και Βυ95, αλλά δεν είναι αυτό 
το θέμα μας. Φυσικά ΕΝ¬ 
ΝΟΕΙΤΑΙ ότι προτού δοκιμάσετε 
οποιοδήποτε από αυτά πρέπει 
πρώτα απ 1 όλα να κάνετε $ανβ 
για να εξασφαλίσετε τη θέση 
σας. 

Εχουμε και λέμε λοιπόν: 


1. Κάνετε δεξί κλικ (και όχι 
αριστερό όπως λένε πολλοί) 
στο γράμμα Ό" στο μήνυμα 
Ύ/βΙεοτηβ" του ΡΒΙ που εμφανί¬ 
ζεται στη Ι 091 Π 5 ΟΓ 0 ΟΠ του υπο¬ 
λογιστή σας και αυτόματα θα 
"μπείτε" μέσα, χωρίς να περάσε¬ 
τε από την οθόνη που σας ζητά 
να τυπώσετε το ρα 55 ^οτεΙ. 

% Προσπαθήστε να πυροβο¬ 
λήσετε την καστανομάλλα γυ¬ 
ναίκα που περνά για ελάχιστα 
δευτερόλεπτα μπροστά από τη 
δευΙΙγ, όταν αυτή σας καλεί από 
το κινητό τηλέφωνό της!!! Αυτό 
συμβαίνει ενώ τελειώνετε τη συ¬ 
ζήτησή σας με τον ΜυΙάβτ και 
είστε πάνω στο ΑΗίε (Οϊίε 7). 
Πρέπει να σντιδράσετε ακαρι¬ 
αία. Η γυναίκα αυτή είναι μία 



Ια κλασικά 3 $σνβ* του παιχνιδιού. 




Βάζοντας και δΐΟτίρη φορά "χϊρι" στην ΑίΙαύουπαπ καταλήγεις στην φυ¬ 
λακή για σεξουαλική παρενόχληση. 



Εδώ σου προσφερεται η καλύτερη δυνατότητα να σκοτώσεις την Αίΐαάουπ- 
απ, Φυσικά καταλαΒαίνεις τι 8α συμΒα μετά. 


από τις επικεφαλής προγραμμα- 
τίστριες του παιχνιδιού και έχει 
Βάλει μία ρουτίνα όπου ο πυρο¬ 
βολισμός ενεργοποιεί ένα Εα 5 ί- 
θγ Ε 99 (μία ειδική φωτογραφία), 

3, Στον υπολογιστή σας, στο 
σπίπ ή το γραφείο, κάνετε κλικ 
στο ΙΝΟ και πηγαίνετε στην επι¬ 
λογή δεατεΚ «ΙΜΙΝΑΙ 
ΟαίαΒσδο. Βάλτε διαδοχικά όλα 
τα ονόματα των στελεχών της 
Ροχ ΙηΙοταοίίνθ που πήραν μέρος 
στην παραγωγή του παιχνιδιού 
(υπάρχουν στο πίσω μέρος του 
ΓτιαηυαΙ). Θα πάρετε ένα βιο- 
γραφικό καθώς και μία φωτο¬ 
γραφία τους!!! 

4, Στο Πίκ 2, μόλις γυρίσετε 
από το ν/αΓΘΚουδθ στο σπίτι 
σας κάνετε κλικ στο παράθυρο 
του δωματίου σας. θα δείτε να 
περνά μία πολύ όμορφη γυναί¬ 
κα, η οποία μάλιστα στρίβει και 
κοιτά προς το μέρος σας!!! 
Αγνωστο ποιο είναι, 

5, Ελέγχετε τις σημειώσεις 
κάθε βράδυ. Θα υπάρχουν πολ¬ 
λές καταχωρίσεις για τα γεγονό¬ 
τα της ημέρας. Κάνετε Ροι^ατά 
τις σημειώσεις αυτές στους 
δΙαππβΓ και 5 ΗαηΙί 5 και διαβάζε¬ 
τε τις απαντήσεις τους όταν αυ¬ 


τές έρχονται μέσω ο-ηπαίΙ. 

6 . Στο γραφείο σας κάνετε 
κλικ την κολλητική ταινία που 
υπάρχει εκεί και παρακολουθή¬ 
στε τις αντιδράσεις. 

7* Σημαδεψτε με το όπλο σας 
τον δΙοηηθΓ. 

8 * Γενικά πυροβολήστε κά¬ 
ποιον που δεν πρέπει. Καταλή¬ 
γετε κατευθείαν στη φυλακή, 
χωρίς δικαστήρια και τέτοιες 
αστειότητες. 

9. Πυροβολήστε την 
Α 5 ΐαάουιϊαη, Ούτε μία στιγμή 
μην περάσει από το μυαλό σας 
ότι μπορείτε να έχετε κάποια τύ¬ 
χη. Αξίζει όμως να δείτε το τέ¬ 
λος σας. 

10* Επιστρέψτε στο 5απά 
Ροϊπΐ, αφού όμως πρώτα συνα¬ 
ντήσετε τον X, και δείτε τι συμ¬ 
βαίνει. 

11 * Το παιχνίδι έχει ένα "μαύ¬ 
ρο σημείο" όπου μπορείτε να 
κολλήσετε για τα καλά. Ενώ εί¬ 
στε στην περιοχή 
ΡΡ1121/82434 (ΑρπΙ 6 , 

199ό), εκεί όπου βρίσκονται τα 
τρένα, συναντάτε τον "αλήτη". 
Αν δεν καταλάβετε τι ακριβώς 
θέλει, έχετε μεγάλο πρόβλημα, 
μια και δεν μπορείτε να συνεχί- 


23 Ρ€ Μα$ίβΓ 
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Τόλμησε να κάνεις κλικ το στιλέτο πάνω της προτού χρειαστεί να της το δείξεις και.* έχετε 
γεια ραχούλες! 


σετε, αφού δεν 8α πάρετε τη βι¬ 
ντεοκασέτα, Δείχνοντάς του το 
σήμα σας, δεν το παίρνετε πίσω 
με τίποτα. Δείξτε του την φωτο¬ 
γραφία των ΜυΙάοτ και $ευΙΙγ 
και προσέξτε την αντίδρασή 
του, 

12. Οταν συναντήσετε τον X 
και σας πει να μην τον ακολου¬ 
θήσετε, αγνοήστε τη σύστασή 
του και ακολουθήσετε τον, χω¬ 
ρίς όμως να καθυστερήσεις κα¬ 
θόλου. θα δείτε μία σκηνή 
όπου σας σκοτώνει χωρίς τον 
παραμικρό δισταγμό. 

13* Οταν βρίσκετε τον €οο\ί 
πεσμένο στο πάτωμα των γρα¬ 
φείων σας, μην τον βοηθήσετε, 
αλλά κάνετε κλικ στην κολλητι¬ 


κή ταινία. Θα δείτε τον (Ιοοί να 
εμφανίζεται στην πόρτα και να 
κάνει διάφορα σχόλια για την 
κατάστασή σας, ενώ υποτίθεται 
ότι είναι πεσμένος στο πάτωμα! 

14. Βάλτε τον υπολογιστή 
σας, στο γραφείο ή το σπίτι, 
στην επιλογή Μθάία να ψάξει 
για τα υΡ0 5 (πληκτρολογήστε 
ϋΡΟ). Στείλτε τα αποτελέσματα 
της έρευνάς σας στους δΙάππότ 
και 5!<απΙ<5 μέσω ο-πιαίΙ και πε¬ 
ριμένετε να δείτε τις αντιδρά¬ 
σεις τους! 

15. Ενώ κοιτάτε τη ΒευΙΙγ, 
φωτογραφίστε την με την άί^αΙ 
εαπίΘΓα που έχετε και δείτε την 
απάντησή της. Δεν της αρέσει 
καθόλου η ιδέα, 

16. Μπορείτε να πυροβολή¬ 
σετε τον εαυτό σας!!! Πώς γίνε¬ 
ται αυτό; Απλώς σε κάποια από 
τις οκηνες που οας δείχνουν 
στην οθόνη, πάρτε το πιστόλι 


σας και πυροβολήστε τον εαυτό 
οας. Θα δείτε μία σκηνή με ένα 
σημείωμα που λέει ότι αυτοκτο- 
νήσατε. Το σημαντικό είναι ότι 
σχεδόν σε κάθε αυτοκτονία 
σας (σε διαφορετικά σημεία του 
παιχνιδιού φυσικά] υπάρχουν 
διαφορετικά σημειώματα αυτο¬ 
κτονίας. 

17* Στο σπίτι σας υπάρχουν 
έγγραφα, τα οποία μπορείτε νσ 
διαβάσετε και μιλάνε για το δια¬ 
ζύγιό σας, αλλά και για ένα μυ¬ 
θιστόρημα που γράφετε, 

18. Αυτό δεν είναι εξακριβω¬ 
μένο, το μεταφέρω όμως γιατί 
στα παν^Γουρδ είναι από τα 
θέματα που κυριαρχούν. Μερι¬ 
κοί λένε ότι έχουν καταφέρει να 


ακούσουν διαφορετικές φωνές 
στο τηλέφωνο από την εν δια- 
στάσει σύζυγό αας. Αλλοτε γλυ- 
κιές και άλλοτε πολύ νευρια¬ 
σμένες, Προσωπικά δεν μπόρε¬ 
σα να βρω καμιά αλλαγή από τη 
5ίαηάαΓ0 απάντησή της και το 
ύφος που έχει στο μήνυμα που 
αφήνει στον τηλεφωνητή σας, 

19. Υπάρχει πραγματικό μυ¬ 
στήριο με τις χειροπέδες σας, 
μια και δεν τις χρησιμοποιείτε 
πουθενά στο παιχνίδι. Ολοι ανα¬ 
ρωτιούνται γιατί έχουν μπει, αλ¬ 


λά απάντηση δεν υπάρχει, του¬ 
λάχιστον μέχρι στιγμής. Παρ' 
όλα αυτά μπορείτε να προσπα¬ 
θήσετε να τις χρησιμοποιήσετε 
στον (ΙοοΙ< και στην υπάλληλο 
στο ξενοδοχείο. Ακόμη καλύτε¬ 
ρα προσπαθήστε να τις κάνετε 
κλικ στον δΙαπηοΓ. 

20. Στο τέλος της δεύτερης 
μέρας, όταν πάτε στην αποθήκη 
στην αποβάθρα, καθυστερήστε 
να φύγετε από κει όπου πρωτο- 
φτάνετε. Θα δείτε έναν από 
τους καλύτερους θανάτους 
σας. 

21* Προσπαθήστε να πάρετε 
τον αριθμό του ΕνθΓβίί'5 Οιπθγ. 
Τον βρίσκετε στο δωμάτιο του 
ΜυΙάοΓ, μπροστά από τον κα¬ 
θρέφτη, αν κοιτάξετε ακριβώς 
μπροστά από την εξώπορτα 
("δ^θοί ρο\ο\ο ρίθ"). 

22* Ψάξτε για τον ννοπ0 στο 
ΙΝΟ στα πρώτα στάδια του παι¬ 
χνιδιού, πριν τον συναντηθείτε 
στην αποβάθρα, για να δείτε 
την απάντηση του υπολογιστή. 
Βάζοντας τον όμως να ψάξει 
στο ΜΕΡΙΑ παίρνετε ένα αναλυ¬ 
τικό ρεπορτάζ για τον ασιατικό 
κινηματογράφο!!! 

23. Στον υπολογιστή σας 


βάλτε στο ΙΝΟ να ψάξει στην 
ΡΒΙ Ραίαθα$β για τον δΙαπποΓ. 
Μετά κάνετε ΡοηναΓά τα στοι¬ 
χεία που βρήκατε στον ίδιο τον 
δΙυπηθΓ και διαβάστε το απα¬ 
ντητικό σ-Γπαι! που θα σας στεί¬ 
λει, Κάνετε το ίδιο και για άλ¬ 
λους πρωταγωνιστές του παιχνι¬ 
διού και παρατηρήστε τις αντι¬ 
δράσεις του καθενός. 

24. Στο ξενοδοχείο, προτού 
μιλήσετε στην υπάλληλο, γυρί¬ 
στε αριστερά και μιλήστε στη 
μητέρα με το μικρό κορίτσι που 
παίζει με το μηχάνημα με τις τσι- 
χλόφουσκες. 

25* Στο Υ/ΗθθΙ ϋοοηη (θάλα¬ 
μος πλοήγησης) του ΤαΓαΙ<αη, 
κάνετε κλικ στον πισινό της 
Α5ίαϋ! Σας απαντά με κάτι που 
φαίνεται νσ λέει "Κοβρ γουΓ 
Ναπάδ οίί ππγ α55 η Επαναλάβετέ 
το μία ακόμη φορά και η καριέ- 
ρα οας τελειώνει λόγω σεξουα¬ 
λικής παρενόχλησης! 

26. Στο \ΜαΓΘΗου5θ, καθώς 
ετοιμάζεστε να φύγετε με τον 
δΙόπηβΓ, αν πάτε προς το ύπο¬ 
πτο αμάξι με το πιστόλι σας αντί 
με τη φωτογραφική μηχανή σάς 
καθαρίζουν με ένα αυτόματο 
όπλο και βλέπετε μία διαφορετι¬ 
κή σκηνή θανάτου σας. 

27. Προσπαθήστε να κάνετε 
κλικ το στιλέτο στο πρόσωπο 
της δουΙΙγ, στο ΟοΙεΙ Βογ Ριο5 - 
ρΐίαΐ, προτού έρθει η στιγμή που 
πρέπει να της το δείξετε. Δείτε τι 
συμβαίνει. 

Αυτά προς το παρόν, περισ¬ 
σότερα τον άλλον μήνα. 

03 



Το κολύτίρα παιδιά της πιάτσας είναι εδώ. 



Δείξε το αήμα και έχασες. Σου το παίρνει προτού προλάβεις να αντιδράσεις και αντίο, 


5)Ρ€ Μά$^τ 









*ΓΐΑυ το υ,ΟβίρΟΛΓ 


ζ0ΜΡ0ΤΕΡ$ 
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ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΘ-ΒΟΜ 
ΟΘ-ΒΟΜ ΤΙΤΪ-Ε5 ΑΠΟ 3.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 
ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΜΑΧ 2 

0.900 

ΕΥΒΕΡΙΑ 2 

6.900 

5\¥ΑΤ 2 

13.900 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΒΑζΙΝΟ 

5.900 

ΑΒΜΥ ΜΕΝ 

12.900 

ΙΕ - 16 

7.900 

ιικκυ ιυκΕ 

9.900 

ΕΟΜΑΝΐΗΕ 

3.900 

ΕΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑΪΥ 7 

13.900 

αίΑΡΕΪΤΙΝΥ 

7.900 

ΜΚΒΟΜΑ^ΙΝΕί 

11.900 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙ.Α(Κ 

4.900 

ΕΙΥίΝα «>ΒΡ5 

6.900 

ΝΒΑ 97 

4.900 

ΑΤΡ 

7.900 

Ν.Μ. 2 

5.900 

νίβΤΙΙΑΙ ΚΑΡΤ5 

5.900 

ΡΪΥΠί ΟΕΤΕΕΤΙΥΕ 

5.900 

ΡΙΡΑ 98 

9,900 

ΤΟΥ 5ΤΟΡΥ 

6.900 

Ρ05Ε ΤΑΤΟΟ 

7,900 

ϊρικου 

6.900 

ΟΕ5ΤΙΝΥ 

ΙΑΒΒΥ 7 

7.900 

7.900 

5.Ρ.Ω.Β. 

5.900 

Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 















5ΤΑΚ0ΚΑΓΤδΤΚΑΤΕΟΥ ΟΙΠΟΕ 

Γ' ΜΕΡΟΣ 



Ο Ηϊρίι ΤθΓηρΙαΓ, γνωρίζοντας πού έχουν θαφτίί τα 
Ζετ^ ενίργοποιο το &ανατΐ|φορα Ρδΐοηΐε $Ιογπι (σενά¬ 
ριο "ΤΚθ ΗυηΙ Ροτ ΤοΜα^αΐ 1 ").. 


Να μια καλή βιάταξη για το 'ΊΗβ Ηυπί Ρογ Ταίΐα^αΓ". 
Παρατηρήστε τον ΖβαΙαϊ στα δεξιά. Θα ααοτελεσίι το 
δόλωμα, οδηγώντας τους ΖβΓ£ σε βέβαιο 8α να το. 


Είστε μόλις δέκα 
σενάρια από την 
ολοκλήρωση του 
δίακταΐΗ Μην μου 
πείτε ότι δεν θέλετε να 
μάθετε το τέλος αυτού 
του διαστημικού έπους. 
Αλλωστε και τα τρία 
εασιρα^Π'ΐστορίες 
είναι αλληλένδετα και 
το ένα αποτελεί 
συνέχεια του άλλου. 

Αυτά που θα 
αντιμετωπίσετε ως 
Ργο1ό55 από κάποιο 
σημείο και μετά 
αποτελούν και το 
δυσκολότερο σημείο 
του παιχνιδιού. Για 
άλλη μία φορά, όμως, 
το... διαπλανητικό 
περιοδικό μας θα 
Βρεθεί κοντά σας, 
δίνοντάς σας πολύτιμες 
συμβουλές για τη 
χρήση των 
εκπληκτικών υπίΐβ των 
ΡγοΙο$5. Επ' Τατο 
Αάυπ, αναγνώστες! 

Του Σωτήρη Μπέλλου 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Τα υπΐίδ των ΡγοΙο55 είναι τα 
μόνα όπου η στρατηγική δεν εί¬ 
ναι και τόσο απαραίτητη. Από 
τη στιγμή που 8 α φτιάξετε δέ¬ 
κα ΟαπΊεκ και άλλους τόσους 
ΑγοΗοπε, τα πάντα για τον 
εχθρό [τουλάχιστον τον υπολο¬ 
γιστή} θα έχουν τελειώσει. Το 
θέμα είναι πώς 8 α φτάσετε στο 


σημείο να κατασκευάσετε μια 
τέτοια δύναμη... 

Οι Ρτοίο $5 είναι η καλύτερη 
φυλή για άμυνα. Τα ΡΗοίοη €ατν 
ηοπ5 χτυπούν τόσο επίγειους 
όσο και εναέριους στόχους, 
οπότε φτιάχνετε πάρα πολλά 
από αυτά. Τοποθετήστε πίσω 
τους μερικούς Η 19 Η ΤθίτιρΙαίΈ 
ώστε να κατακεραυνώνουν -με 
Ρδίοπίε 5ΙΟΓΓΪΊ- τον αντίπαλο, κα¬ 
θώς και μερικούς ΑτεΚοηδ 
μπροστά, που χάρη στην πανί¬ 
σχυρη ΡΙαδΓπα $Ηϊβ!ά αποτε¬ 
λούν ένα ανίκητο φρούριο και 


δεν θα έχετε απολύτως κανένα 
πρόβλημα. 

Μην υποτιμάτε τους ΖβαΙοίϊ. 
1 ό+ άαιπαε^ και ΡΐαδΓπα δΗϊοΙά 
τους καθιστούν πολύτιμο όπλο. 
Και να σκεφτείτε ότι κοστίζουν 
100 ΜίποΓαΙ» έκαστος! Το πλην 
όμως είναι ότι επιτίθενται μόνο 
σε επίγειους στόχους. 

Το τεράστιο μειονέκτημα 
ΡΐΌίθ 55 είναι ότι τα περισσότε¬ 
ρα από τα υπϊίδ τους κοστίζουν 
πανάκριβα σε ΓβδουΓοσδ. Ενας 
σωστός παίκτης 8 α πρέπει σχε¬ 
δόν από την αρχή να αποφασί¬ 


σει ποια και περίπου πόσα από 
αυτά 8 α παράγει. Επίσης, οι 
Ριόϊ 05 $ χτίζουν μόνο κοντά στα 
ΡγΙοπχ, που σημαίνει ότι θα πρέ¬ 
πει να είστε ιδιαίτερα προσεκτι¬ 
κοί κατά την τοποθέτησή τους. 

ΗΚ 5 Τ 5 ΤΚΙΚΕ 

Προχωρήστε λίγο βόρεια και 
κατεβείτε από το ύψωμα. Συνε- 
(ίστε βόρεια, σκοτώστε αρχικά 
τα ΖβΓ9ΐΐπ95 και, συνεχίζοντας 
Βόρεια, τη δεύτερη δύναμη των 
Ζ 0 Γ 9 που 8 α αντιμετωπίσετε. 
Περάστε τη γέφυρα στα δυτικά 
[μη συνεχίσετε Βόρεια, διότι 
σας περιμένουν δυνάμεις που 
δεν μπορείτε να κερδίσετε) και 
νικήστε τα Ζβ^* που θα σας 
υποδεχτούν. Προχωρήστε νο¬ 
τιοδυτικά και μπείτε στη Βάση - 
τα Ζθγ 9 $ μπροστά της δεν θα 
σας δυσκολέψουν. Αρχίστε να 
κατασκευάζετε ΡΚοίοπ €απ- 
ποπ5 και Ργ!οπ&, ώστε να "φορ¬ 
τώσει" το Οαίθν^αγ, και ξεκινή¬ 
στε τον πρώτο σας στρατό. Εδώ 
8 α χρειαστείτε μία δωδεκάδα 
από 0 Γα 9 οσπ 5 [απαιτούν Ο/Ββί- 
ηοίιε* Οογο) και άλλη μία από 
ΖοαΙοϊδ. Κάνετε τα διαθέσιμα 
υ^αάβδ [ειδικά το ίποΓβαδβ 



Ενας Ηϊφ ΤβιπρΙατ πίσω από τα ΡΗαΙρπ ζαπηοπί απΑβυστιύιι τα πράγμπτα. 


'ΡΟ Μα^ΙβΓ 






Η ο£ροπορο τον ΡγοΙο55 αναι μ« διάφορο η καλύτ€ρη του $§ακκιΑ« Οι πύ- 
ραΐώι οίρος-αερο^ τον δίουΐί προκαλούν κράστιο ιίοιηα^οί Ομως το 
>Γ>^Λους αέρος-εδάφους δεν είναι και τόσο αποτελεσματικό, για αυτό να 
τους χρησιμοποιώ κυρίως ενάντια αε ιπτάμενους εχθρούς. 


0ΓΟ9ΟΟΠ Γαη96 στο ΟγΒθτπθί- 
ίε$ ΟοΓβ 8α πρέπει να γίνεται 
πάντοτε) και ανεβείτε στο λόφο 
βορειοδυτικά από την αποικία 
σας* Διαλύστε την αποικία των 
ΖβΓ9 με άνεση και..* νίείοΓγ! 
Απλά πράγματα, ε; 

ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΡΙΑΜΕ5 

Εδώ 8α πρέπει αρχικά να πε¬ 
ριμένετε δεκαπέντε λεπτά, μέ¬ 
χρι ο ΡΚοθπϊχ και οι μαχητές 
του να λάβουν την κατάλληλη 
8έση για επίθεση. Ξεκινήστε με 
ΡΚοίοπ Οαπποπί γύρω από την 
αποικία σας και πολλά ΡγΙοπΐ 
[περισσότερα από τα απαιτού- 
μένα, διότι μετά 8α έχετε και το 
στρατό του ΡΚοθπϊχ στο δυνα¬ 
μικό σας}. Αρχίστε την κατα¬ 
σκευή μίας δωδεκάδας Ζβα)οί5 
και μίας Οπ^οοη* - ταυτόχρο¬ 
να κάνετε και τα υρεμαάθ*. Μό¬ 
λις ο ΡΚοθπϊχ εμφανιστεί, φτιάξ¬ 
τε δεαταόδ στα ΚοανθΓδ (τα οχή¬ 
ματα που μοιάζουν με... κά- 
μ πιες) και συνεχίστε την παρα¬ 
γωγή της δύναμής σας* Μόλις 
ετοιμαστούν και οι δύο ομάδες, 
κινηθείτε με προσοχή προς τα 
ανατολικά και συνάμα μετακι¬ 
νήστε τις δυνάμεις του ΡΚοθπϊχ 
νότια - προσοχή μη σκοτωθεί ο 
ΡΚοβηίχ, γιατί 8α χάσετε. Οι 
Ζθγ 9 €ΐναι περικυκλωμένοι. Τί¬ 
ποτα δεν είναι ικανό να ανα- 


στείλει την επερχόμενη σφαγή] 
βρείτε τον ΟθΓθΒιχιίθ (στο νο¬ 
τιοανατολικό μέρος της αποι¬ 
κίας) και μη δείξετε έλεος* 

ΗΙΟΗΕΚ ΟΚΟϋΝΟ 

Ξεκινήστε με ΡΚοίοπ €αηποπ5 
και στα διάκενα μεταξύ τους το¬ 
ποθετήστε 0ΓΟ9ΟΟΠ5* Χτίστε 
όλα τα κτίρια που μπορείτε και 
στη συνέχεια ετοιμάστε τις δύο 
ομάδες που γράψαμε προηγου¬ 
μένως καθώς και άλλη μία από 
5 εουί$ (τα αεροπλάνα των Ργο- 
ίθ5δ). Μην ξεχνάτε να κάνετε τα 
υ9Γαάθ5, διότι πολλά από αυτά 


μεταμορφώνουν εντελώς ένα 
υπίΐ Επιλέξτε τις ομάδες με Οτα- 
9Ο0Π5 και ΖοαΙοί$ και κινηθείτε 
βορειανστολικά, ώσπου να 
εντοπίσετε ενα ανάχωμα για να 
κατε βείτε το λόφο* Η πρώτη 
Ζ©Γ9 αποικία βρίσκεται ανατο¬ 
λικά από εκεί όπου θα κατεβεί- 
τε και φυλάγεται με αρκετά 
δεουι^β (να γιατί δεν έπρεπε να 
χρησιμοποιήσετε τα αεροπλάνα 
σας). Διαλύστε τη και ανανεώ¬ 
στε τις δυνάμεις σας. Επιλέξτε 
τώρα και τα 5εουΐ5 και κινηθεί¬ 
τε σύσσωμοι βορειοδυτικά από 
την αποικία σας, μέχρι να βρεί¬ 


τε ένα δεύτερο ανάχωμα, 
που οδηγεί στη δεύτερη ΖθΓ9 
αποικία. Μια συνδυασμένη επί¬ 
θεση 8α δώσει τέλος στις φιλο¬ 
δοξίες των Ζθγ 9 για κάτι καλό. 
Είστε και πάλι νικητές! 

ΤΗΕ ΗΙΙΝΤ 
ΡΟΚ ΤΑ55Α0ΑΚ 

Μια τακτική που θα σας 
βοηθήσει είναι η εξής: Χρησιμο¬ 
ποιήστε ένα υπίϊ ως ανιχνευτή 
και, μόλις του επιτεθούν τα 
-θαμμένα στο έδαφος- Ζθγ 9, 
οπισθοχωρήστε το. Αν θαφτούν 
ξανά στο έδαφος θα γνωρίζετε 
τη θέση τους, οπότε το Ρ$ιοηιε 
δίοΓΓΠ του Η19Η ΤθίπρΙαΓ θα κά¬ 
νει τα υπόλοιπα. Αν συνεχίσουν 
με κατεύθυνση τις κυρίως δυνά¬ 
μεις σας, πάλι Ρ^ιοπίε δίοπτι κα¬ 
θώς επελαύνουν, και τα υπόλοι¬ 
πα υηίί 5 σας θα τους αποτελει¬ 
ώσουν. 

Ξεκινήστε ανεβαίνοντας το 
ύψωμα στα βόρεια και σκοτώ¬ 
στε τις δύο ΗγάταΙι^ που θα 
εμφανιστούν. Προχωρήστε μέ¬ 
χρι να βρείτε Οθθρ (το έδαφος 
των ΖβΓ9 αποικιών) και κάντε 
Ρδίοπίε δίοππ περίπου στο μέσο 
των Οβθρ. Τα θαμμένα Ζθγ- 
9)11195 δεν θα καταλάβουν από 
πού τους ήρθε! ΕπαναλάΒετέ 
το, αυτή τη φορά λίγο πιο πάνω, 
για τυχόν επιζώντες - προσοχή 



Ρ€ Μα5ίβι·{] 
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όμως μην πατήσετε τα Οσβρ, 
γιατί θα σας χτυπήσει η δυπίςοη 
ΟοΙοηγ. 

Διαλύστε τη $υπΙ<βη Ο> 1 οπγ 
και συνεχίστε αριστερό και λίγο 
βόρεια, μέχρι να βρείτε τη ρά¬ 
μπα που οδηγεί σε μια υπερυ¬ 
ψωμένη πλατφόρμα. Σκοτώστε 
τα Ζθγ 9 που την προστατεύουν 
και ανεβείτε στην πλατφόρμα. 
Προχωρήστε βόρεια και κατε¬ 
βατέ πολύ προσεκτικά, επιλέγο¬ 
ντας ένα υπιί κάθε φορά, για να 
μην κινδυνεύσετε από τη 
δυπίεοπ ΟοΙοηγ, Συνεχίστε βό¬ 
ρεια, σκοτώστε τα ΖθΓε^ηε^ και 
στείλτε έναν ανιχνευτή στην 
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Να «χιτι το 5 «η^ 5 μπροστά από τα 5Ηυ*ΐΙβϊ για τυχόν €ηιθ<σ€ΐς 5€ουΓ3β. 


επόμενη πλατφόρμα, όπου θα 
συναντήσει δύο ομάδες Ζθγ- 
9ΐίπ9^ Είναι θαμμένα, οπότε 


ακολουθήστε τη μέθοδο που 
σας περιγράψαμε, Κινηθείτε βο¬ 
ρειοανατολικά και κατεβείτε 


από την πλατφόρμα. Επειτα βό¬ 
ρεια, ανεβείτε στην επόμενη 
πλατφόρμα και βορειοανατολι¬ 
κά, μέχρι να συναντήσετε τον 
Τα55αάαΓ και τη βάση σας, Αρχί- 
στε γρήγορα τις οχυρώσεις, για¬ 
τί όσο περνά η ώρα οι επιθέσεις 
των Ζθγ 9 θα γίνονται όλο και 
πιο σφοδρές. Τοποθετήστε τους 
Η19Η Τ©ΓπρΙαΓ$ πίσω από τα 
ΡΚοίσπ Οαπποπδ (όχι πολύ κο¬ 
ντά, γιατί κινδυνεύουν από τις 
Ουεοπδ) και θα τσακίσετε με 
άνεση όλες τις επελάσεις των 
Ζθιχ}- Μπορείτε πλέον να κατευ- 
θύνετε τους ΡαγποΓ και 
Τα55αεΙαΓ στο Βοαεοη αμέσως ή 
αφότου καταστρέψετε τη Βάση 
των Ζογ 9* Αν επιλέξετε το πρώ¬ 
το, θα πρέπει να τους συνοδεύ¬ 



Ιτο "ΙΐίΙο *Ι» ΟοιΊίηθ^, μόλις πάρετε τη $*ύ«ρη Η παγίδα τρν Ζμ$ στο "Ιπίο Ηιο Μμι$". Φανταστά- 

Ματίΐϊβ δύναμη δα σας «ιιτιβούν αυτά τα.,, ολίγα τ€ το νϊΠυαΙ μούτρα του υπολογιστή, όταν δα μόνο 

Ζθ^Ιΐη^, έναν ΜαπποΙ 


σετε με ισχυρές δυνάμεις, διότι 
σε όλη τη διαδρομή υπάρχουν 
ΖβΓ9- Για το δεύτερο φτιάξτε,., 
πολλά και από όλα: δεουίδ, 
0Γα9θοη$, ΖβαΙοί$ και μερι¬ 
κούς ΑΓεΗοπδ [από ένωση δύο 
Η19Ι1 ΤθπτρΙαΓί]. Αφού τους χω¬ 
ρίσετε σε αριθμημένες ομάδες, 
κινηθείτε νοτιοανατολικά από 
τη βάση σας, όπου είναι η αποι¬ 
κία των Ζογ 9· Οταν τη διαλύσε¬ 
τε, μαζέψτε τις δυνάμεις σας 
(αν θέλετε, εκμεταλλευτείτε τά 
εκεί Γοδουτεοδ, οπότε φροντί¬ 
στε να έχετε ΜίποΓαΙδ για ένα 
Νσχυδ] και χτενίστε το χάρτη 
για τα υπόλοιπα Ζοι^. Προτού 
στείλετε τους Καγποτ και 
Τα5$αεΙαΓ στο Βοαεοπ, συνο- 
δέψτε τους με μια ομάδα, 
ώστε να μην κινδυνεύσουν 
από τυχόν διάσπαρτα Ζβφ. 
Τα καταφέρατε, αλλά για το 
συμβούλιο των Ργοϊο 55 είστε 
ένα προδοτικό κάθαρμα. Μα 
τι αχαριστία είναι αυτή, βρε 
παιδί μου! 

0ΗΟΟ51Ν6 51015 

Αρχίστε περιφράζοντας το νό¬ 
τιο και ανατολικό τμήμα του λό¬ 
φου όπου είστε εγκαταστημένοι 
με ΡΓιοΙοπ Οαπποηδ και από πίσω 
Η19Η ΤβηηρΙαΓδ και Οκφοοηδ. Κα¬ 
τασκευάστε και λίγα δεουίδ, για 
την περίπτωση που σας επιτε¬ 
θούν και ΟυθΓ 0 ίαπ$. Θα έχετε 
σίγουρα πρόβλημα με ΓθδΟυΓΟ&δ, 
για αυτό εκμεταλλευτείτε αυτά 
που υπάρχουν βορειοανατολικά 
από την αποικία σας. Προστα- 
τέψτε την περιοχή με μονάδες 
και ΡΗοΙοη €αηηοη5, για να 
αντλήσετε όλες τις πρώτες ύλες 
χωρίς προβλήματα. Μην κουνη¬ 
θείτε μέχρι να φτιάξετε δύο δω¬ 
δεκάδες από δεουίδ και άλλη 
μία οπό ΖεαΙοίδ μέσα σε δΝυίΐΙσδ 
(τα μεταγωγικά σας). Μόλις συμ¬ 
βεί αυτό, μετακινηθείτε νοτιοδυ¬ 
τικά από την αποικία σας και 
βρείτε τήν εκεί αποικία των Ζθγ 9- 
Κατά τη διάρκεια της μεταφοράς 


^Ρ^ Μθ 5 Ϊ€>Γ 

















ΗΙΙϋΜΐΗΗιπ"". 


του στόλου σας, να τοποθετείτε 
τα 5 εουί$ μπροστά από τα 
5 ΗυηΙθ 5 , ώστε να σκοτώνουν τα 
δεου^β. Εντοπίστε μια περιοχή 
-στα ανατολικά της αποικίας 
των Ζθγ 9 ' που δεν φυλάγεται 
καλά και κάνετε απόβαση. Οι 
συνδυασμένες δυνάμεις σας θα 
τους τσακίσουν. Μπορείτε να 
εκμεταλλευτείτε και τα επιπλέον 
Γθ 5 ουτεβ 5 σε αυτή την τοποθε¬ 
σία ώστε, αν έχουν τελειώσει τα 
δικά σας να αναπληρώσετε τις 
δυνάμεις σας (θα σας χρεια¬ 
στούν δυνάμεις ίδιες με τις αρ¬ 
χικές). Συνεχίστε ανατολικά και 
κάντε τα ίδια στην επόμενη ΖβΓ 9 
αποικία. Να θυμάστε να έχετε 
την αεροπορία σας σε τέτοιο ση¬ 
μείο ώστε να καλύπτει την από¬ 
βαση. Να στέλνετε το πεζικό 
ενάντια στις δροτβ ΟοΙοπίβ* και 
δεν θα έχετε σημαντικές απώλει¬ 
ες από δεουΐ*. Μόλις συναντήσε¬ 
τε τα κτίρια των Τβιταπ* θα ακού¬ 
σετε τον ΘβηθταΙ ΠυΙ <6 να σας 
απειλεί και να στρέφει έναν με¬ 
γάλο ΤθΓΓαπ στόλο εναντίον σας. 
Ε, και; Καιρός είναι να μάθουν 
και αυτοί τι εστί αεροπορία των 
Ριοϊοδδ! 

Αφού τελειώσετε και με αυ¬ 
τούς τοποθετήστε την αεροπο¬ 
ρία σας κοντά στο Βεαεοπ, Μετά 
βάλτε τον Τα 55 αάαΓ και δύο 
ΖβαΙοί 5 σε ένα δήυίΐΐθ και συνο- 


Μι τέτοια διάταξη, θα τσακκΗΤί την τελική εηΐθεοη τον 2 & γ % στο 'Ίπίο ΐΗβ 

δέψτε το με λίγα 5 εουϊ$ (για τυ¬ 
χόν δεουι^σ)* Μην το στείλετε 
ακόμα στο Βοαεαπ! Στείλτε πρώ¬ 
τα ένα άλλο δΚυίϊΙσ με τυχαία 
υπίί 5 , διότι μπορεί ξαφνικά να πε- 
ταχτούν Ιη{β 5 ίθό Τογγοπ^ μπρο¬ 
στά στο Βσαεοπ και... χάσατε. Τα 
τυχαία υπίϊ5 θα τους τραβήξουν 
πάνω τους, έτσι ο δρόμος για 
τον ϊα^αάατ και τους ΖβαΙοί$ 
θα είναι ελεύθερος. 


ΜαππΘ 5 . Μην τους επιτε¬ 
θείτε, θα έρθουν μαζί σας 
Μετά νοτιοδυτικά και σκοτώστε 
τις Ηγ 0 ΓαΙί 5 ΐ< 5 . Μπείτε στο δω¬ 
μάτιο και βρείτε και τη δεύτερη 
ομάδα οπό Μαππσ*. Στη συνέ¬ 
χεια πηγαίνετε εκεί όπου συνα¬ 
ντήσατε τους πρώτους Μαππβ$ 
και νότια. Σκοτώστε τα Ζθγ- 
9Ι1Π95 και τον Ιπίθ^βό ΤθΓΓαπ 
και μπείτε στο δωμάτιο. Στη Βο¬ 
ρειοδυτική γωνιά του υπάρχουν 
θαμμένα ΖβΓ 9 ΐΐη 9 *, οπότε 
Ρδίοπίε δίΟΓΓΠ για να θαφτούν... 
μόνιμα. Λίγο πίσω από τη σκάλα 
υπάρχουν δυο ΗγάταΙι*!^. 
Απαλλαγείτε από την παρουσία 


ΙΝΤΟ ΤΗΕ 0ΑΚΚΝΕ55 

Θα πρέπει να εφαρμόζετε 
την τακτική τού 'ΤΗθ Ηυπί Ρογ 
Τα 55 αόαΓ" όσον αφορά στο 
Ρΐίοπΐε δίοππ. Προχωρήστε μέ¬ 
χρι να βρεθείτε λίγο πίσω από 


Πάντα να προστΰτεύοΐ τσ οπβθατικά σας μί οφοπορία 


Αν ©ναι έτσι η άμννά σας στο "ΗοηκΙαικΙ", 6«ν θα σνΐίμιτβτ»σ€ΐ^ προβλή¬ 
ματα. 

το πρώτο σταυροδρόμι. Στις γω¬ 
νίες υπάρχουν ομάδες από Ζθγ- 
9 ΐίη 95 , οπότε το Ρ$ίοηίε 5ϊογγπ 
επιβάλλεται. Κάντε το ίδιο στο 
υπόγειο δωμάτιο δίπλα από τη 
σκάλα, για να ξεφορτωθείτε τις 
Ηγ 0 ΓαΙϊ 5 (< 5 . Μην κατεβείτε, αλ¬ 
λά πηγαίνετε νοτιοδυτικά και με 
προσοχή, γιατί λίγο μετά θα συ¬ 
ναντήσετε έναν Ιηίθ$ίθά Τεγγοπ. 

Αυτούς πρέπει να τους αντιμε¬ 
τωπίζετε με προσοχή και μόνο 
με Ρ$ίοηιε δίοπτι, αμέσως μόλις 
τους δείτε. Μετά γυρίστε στη 
σκάλα και κατεβείτε την. 

Βγείτε από το δωμάτιο και 
πηγαίνετε λίγο βορειοανατολι¬ 
κά, μέχρι να συναντήσετε τους 


τους και ανεβείτε τη σκάλα 
(προσοχή στα φλογοβόλα). Πα¬ 
τήστε το Β&αεοπ, πάρτε τις ενι¬ 
σχύσεις, κατεβείτε τη σκάλα και 
βγείτε από το δωμάτιο. Επειτα 
προχωρήστε νοτιοδυτικά με 
τους Ργοϊο55, αλλά μόνο μέχρι 
να φτάσετε στη γωνία. Μόλις 
επιχειρήσουν οι Μαππβ 5 να πε¬ 
ράσουν θα πεταχτούν Ζθγ 9 , για 
αυτό στείλτε μόνο έναν Μαππβ 
(θα τραβήξει τον Ιηίθ 5 ίθά Τθγ- 
ταπ) - να έχετε τον Τα 55 αάαΓ 
από κοντά για Ρ$ίαηίε δίοπη. 
Απομακρύνετε από πριν τις υπό¬ 
λοιπες δυνάμεις σας και θα χά¬ 
σετε μόνο τον Μαππε. 

Προχωρήστε μέχρι το σταυρο- 


Ρ^ ΜαδϊθΓ ( 
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Να χρησιμοποιάκ το Υατίΐαΐο Ουη του ΚαγηοΓ για τους ΡΚοίοη ίαηποηί 
(αΐνάριο "ΤΗο ΤΗοΙ οί ϊοϊίοιΙΐΐΓ^). 


νει τους Ιηίβδϊθά Τβιταηί. Μόλις 
Βρείτε άλλη μια σκάλα, ανεβείτε 
τη και πηγαίνετε αριστερά, όπου 
8 α σας περιμένουν αμυντικά συ¬ 
στήματα. Μπείτε στο δωμάτιο με 
τον Τα 55 αάαΓ μόνο και προχωρή¬ 
στε προσεκτικά, μέχρι να δει 
τους ΖβΓ 9 (αν είναι στην κατάλ¬ 
ληλη απόσταση, δεν θα τον 
δουν). Ρ 5 Ϊοηίε δΐοππ ξανά και ξα¬ 
νά, και πάνε κι αυτοί. 

Μπείτε στο δωμάτιο στα αρι¬ 
στερά και πάρτε κι αυτή την Τθγ 
ταπ δύναμη. Ω, μα τι είναι αυτό, 
ένα ΟΗο 5 ϊ; Ορίστε, που μου εί¬ 
στε όλο παράπονα! Βγείτε από 


δρόμι και εκεί ακολουθήστε το 
νότιο δρόμο του, για να πάρετε 
και την τρίτη Μαππε δύναμη (με 
το που θα τους πάρετε μαζί σας, 
8α γίνει χαμός από Ζ0Γ9, για αυ¬ 
τό χρησιμοποιήστε όλες τις δυ¬ 
νάμεις σας). Μετά πηγαίνετε πά¬ 
λι στο σταυροδρόμι και συνεχί¬ 
στε όλο Βόρεια. Υπάρχει άλλη 
μία παγίδα μετά από λίγο, οπότε 
κάνετε ό,τι και προηγουμένως με 
τους Μαππο*. Οταν φτάσετε στη 
γωνία, κάνετε αριστερά, σκοτώ¬ 
στε τον ΙηίθδίαεΙ Τετταη, νότια και 
πάλι αριστερά, μέχρι να συνα¬ 
ντήσετε μια σκάλα. Σκοτώστε τις 
δύο ΗγάΓαΙϊ 5^5 που Βρίσκονται 


Τα ΑγΒιϊ^π κάνουν εΐοαίτ σι όλα τα υπϊ!$ που Βρίσκονται κοντά ιααςί 


ακριβώς από πάνω της, ανεβείτε 
και πατήστε στο Ββαεοπ. Στη συ¬ 
νέχεια πηγαίνετε πίσω στο σταυ¬ 
ροδρόμι (γιατί μας ταλαιπωρούν 
τόσο;) και όλο αριστερά, με τον 
Τσ 55 αάαΓ μπροστά για να σκοτώ¬ 


το δωμάτιο και παρατάξτε την 
ομάδα σας με τους ΖθοΙοΙβ και 
τους ΡϊΓΘάαΐ* μπροστά και τους 
Μαππβ* από πίσω. Στείλτε το 
ΟΗθ5ί εΙοα^θά ως ανιχνευτή 
και... ολόκληρο το σμήνος των 
Ζθγ9 σας κυνηγά» Γρήγορα, 
Ρ$ίοπίε 5ί0Γηπ$ στους επελαύνο- 
ντες Ζ©Γ9 και θα κερδίσετε. 

Συνεχίστε νότια και όλο ανα¬ 
τολικά, βρείτε το Βεαεοπ (προ¬ 
σοχή στα πολυβόλα) και πατή¬ 
στε το. Μπείτε στο δωμάτιο του 
οποίου άνοιξαν οι πόρτες και 
ιδού οι... κολλητοί σας: ο» μυστη¬ 
ριώδεις ΡογΙϊ ΙθΓπρΙαΓ5 και ο 
ΖβΓαίυΙ αυτοπροσώπως! 


Ενα £αιτίβΓ μόνο του άναι πίτα μίνα... Ηέουκβι» Πολλά μα§ άναι τα καλυ- 
τιρα υπϊΐι του παιχνιδιού! 


ΗΟΜΕΙΑΝΟ 

Επιλέξτε όλες τις μονάδες 
σας και μπείτε στη Βάση. Αρχί- 
στε αμέσως οχυρώσεις πίσω 
από τα τείχη και στις γωνίες της 


εξόδου. Λίγο πίσω από την έξο¬ 
δο Βάλτε μερικά ΚοανοΓδ. Πίσω 
από τα ΡΚοΙοη Ωαηηοη5 τοπο¬ 
θετήστε μερικούς Ηί^Κ Τογπ- 
ρΙαίΈ (το ΡΒίοπίε δΐοππ είναι 
απαραίτητο για την άμυνά σας) 
και Οιτ^οοη*. Φτιάξτε και μερι¬ 
κά 5 εουί$, για να αντιμετωπί¬ 
ζουν τα €απϊθΓ$ και τα ΡβανθΓ5 
(ο υπολογιστής κάνει το λάθος 
να τα στέλνει ακάλυπτα τις πε¬ 
ρισσότερες φορές). Οι επιθέ¬ 
σεις των Ργοϊο$$ είναι ασταμά¬ 
τητες, οπότε σίγουρα θα έχετε 
απώλειες, τις οποίες φροντίστε 
να αναπληρώνετε. Μπορείτε 
ακόμα νσ φτιάξετε μερικά Οό- 
50 ΓΥ 6 Γ 5 για να Βλέπετε τις επερ- 
χόμενες εχθρικές επιθέσεις, 
ώστε να προετοιμάζεστε κα¬ 
τάλληλα. Τα Γ 05 ουΓ€θ 5 σας εί¬ 
ναι μεν πολλά αλλά δεν θα 
σας φτάσουν για την κατα¬ 
σκευή του τεράστιου στρατού 
που απαιτείται για τη νίκη! 

Μόλις φτιάξετε άλλα 12 
5 εουί$, στείλτε τα ανατολικά 
από την αποικία σας, για να 
διασφαλίσουν τα εκεί 
Γ6$ουΓέβ$. Φυσικά, εκμεταλλευ¬ 
τείτε τα στο έπακρο. Ξεκινήστε 
φτιάχνοντας άλλα δέκα 5 εουί 5 
-κάνετε όλα τα υρ9Γα<^5- και 
δέκα 5 ίιυηΐ 65 , τα οποία γεμίστε 
με ποικίλες δυνάμεις: ΖεαΙοίε, 
ΑιχΗοπε (κυρίως), ΚθανοΓέ και 
□ι^οοηε. Μεταφέρετε αυτές 
τις δυνάμεις εκεί όπου φτιάξατε 
τη δεύτερη βάση και ενώστε 
τες με τα άλλα δοουίε. Από εκεί 
κατευθυνθείτε νότια. 

Ω, τι έκπληξη! Η αποικία των 
ΡΐΌίοεε -σε εκείνο το σημείο- 
δεν φυλάγεται καλά. Κάνετε 
απόβαση και διαλύστε την. 
Εκμεταλλευτείτε τα ΓΘ 5 ουιτ 05 
της και αναπληρώστε το στρατό 
σας. Συνεχίστε νότια από εκεί 
όπου είστε και τσακίστε τους! 
Εδώ θα δυσκολευτείτε λίγο, 
διότι ο χώρος είναι στενός, κά¬ 
νοντας την απόβαση πιο δύσκο¬ 
λη. Τέλος, προχωρήστε ακόμα 




















νοτιότερα και διαλύστε το αντί¬ 
παλο Νβχυ5. Μα καλά, τι γίνε¬ 
ται; Ο ΤαδδαάαΓ ηαραδϊδεται; 
Μου φαίνεται πως η ΒΐίζζαιχΙ 
μας δουλεύει. Τέλος πάντων, 
κερδίσατε! 

ΤΗΕΤΚΙΑΙΟΡΤΑ55ΑΟΑΚ 

Αρχικά νικήστε τα δεουί* που 
8α σας επιτεθούν από το νότο 
και αμέσως μετά άμυνα. Αρχίστε 
από το δυτικό τμήμα της αποι¬ 
κίας σας και περιφράξτε την 
όλη. Επειτα φτιάξτε μερικούς 
Η19Η ΤθΓϊΐρΙαΓ&, για να τους Βά¬ 
λετε πίσω από τα ΡΗοίοπ €απ- 
ηοπ$. Φτιάξτε δύο ΟαπϊβΓ$, τα 
οποία τοποθετήστε πίσω από τη 
δυτική έξοδο. Στη συνέχεια κα¬ 
τασκευάστε μερικά Ο 050 ΓνβΓ$ 
και στείλτε τα διάσπαρτα στο 
χάρτη, για να Βλέπετε τις εχθρι¬ 
κές κινήσεις. Παράλληλα χτίστε 
ένα ΡΙοβί Ββαεοπ και αρχίστε να 
παράγετε Οογπθγβ. Τα υρε^αάβ* 
που πρέπει οπωσδήποτε να γί¬ 
νουν είναι το +4 ΐπίστεθρΙοΐΈ για 
τα 0 απϊβΓ 5 , τα υρ9Γαάβ5 των 
ΡΙαδίπα δΗίοΙά* και τα υρ9Γαάθ5 
στο ΟγάθτπθΗεΕ €ογθ για τα 
ιπτάμενα υπίΐ 5 . 

Φτιάξτε οκτώ ή εννέα ΟαιτίβΐΈ 
(θα σας φτάσουν τα Γβ5ουΓε0$, 
αλλά πάντα να κρατάτε 400 
Μίπβταΐί για ένα Νβχυ$) και κινη¬ 
θείτε ανατολικά, ώσπου να Βρεί¬ 
τε την πρώτη εχθρική αποικία. 
Χρησιμοποιήστε το Υαπιαίο Ουπ 
του Ραγπστ για τα αντίπαλα 
ΡΗοίοπ Οαπποπί. Κάψτε την αντί¬ 
παλη Βάση συθέμελα (σας φτιά¬ 
χνω...) και εκμεταλλευτείτε τα 
Γθ5ουΓεβ5 της - χτίστε και μερικά 
ΡΗοίοπ Οαπποπδ για σιγουριά. 
Παράγετε άλλα δέκα ^α^^^6^5 
και κάνετε και τα υπόλοιπα υρ- 
9Γαάβ5 που τους αντιστοιχούν. 
Είστε πια πανίσχυροι! 

Πηγαίνετε αντιδιαμετρικά από 
εκεί όπου εγκατασταθήκατε και 
τσακίστε και την άλλη Βάση του 
εχθρού. Εδώ θα αντιμετωπίσετε 
και Η19Η ΤοΓηρΙοΓ*, οπότε να ένα 
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0 εχθρός επίο’η.ς μπορεί να έχει €ογΗ©γϊ. Τα δέμα είναι ποιος έχ€ΐ τα περισ¬ 
σότερα... 


σύστημα για να περιορίσετε τις 
απώλειες σας: Βάλτε ένα ^απΪΒτ 
μπροστά για να τραΒά τα πυρά 
τους και, μόλις κάνουν Ρ$ίοπϊε 
δίοππ... φάτε τους με τα άλλα. Ο 
καλύτερος τρόπος για να χρησι- 
μοποιείτε τα ΟαπΪ0Γ$ είναι να τα 
πηγαίνετε κοντά στους αντιπά¬ 
λους και να πατάτε την επιλογή 
" 5 ίαπά ΟΐΌυπεΤ. Μην ξεχνάτε 
όμως να ξαναφτιάχνετε ΙπίβΓεορ- 
ίθΓ5 σε αυτά, διότι αυτά τα μικρά 
σκάφη "μαγνητίζουν" σχεδόν 
όλα τα εχθρικά πυρά. 

Στη συνέχεια αναπληρώστε το 
στρατό αας και συνεχίστε νότια 
από εκεί όπου είστε. Νικήστε 
τους Ργο!ο 55 πάνω στο λόφο. 
Προχωρήστε ανατολικά και τσα¬ 
κίστε και την τελευταία Βάση 
τους. Μόλις Βρείτε το κελί του 
Τα55αάαΓ, καταστρεψτε το. Δείτε 


το Ββηυθπεβ. Α, καλά, το ανώτα¬ 
το συμβούλιο δεν παίρνει από 
λόγια. Πάντως εσείς είστε 
θριαμβευτές! 

5ΗΑ00νν ΗΙΙΝΤΕΚ5 

Πηγαίνετε αριστερά, μέχρι να 
βρείτε το νβδροπε. Λίγο πιο αρι¬ 
στερά είναι και Μίπ6Γα!$, οπότε 
κατασκευάστε το Νοχυ* σας κά¬ 
που στη μέση. Φτιάξτε αρκετά 
ΡγοΒθ 5 και αρχίστε να χτίζετε 
ΡΗοίοπ ΟαπποπΕ παντού, ώστε 
να μην είστε ακάλυπτοι. Ενα μέ¬ 
ρος των επιθέσεων των Ζθγ 9 εί¬ 
ναι από ΠβίίΙετ$, που εφαρμόζο¬ 
ντας Ρ1α9 υθ προκαλούν τερά¬ 
στιο άαΓηα9β στα κτίρια και τις 
μονάδες σας. Για να τους αντιμε¬ 
τωπίσετε, εκτός από τα πολλά... 
$ανθ& μεταφέρετε τον ΖβΓαίυΙ 
και έναν ΖοαΙοί ανατολικά από 


την αποικία οας και κοντά 
στο λόφο, ώστε να τους σκο¬ 
τώνουν προτού κάνουν το 
ρΙα9υβ. Αν τύχει και επιτεθούν 
άλλα Ζθγ 9* το πολύ-πολύ να χά¬ 
σετε τον ΖβαΙοί, που εξάλλου 
μπορεί να αντικατασταθεί. Ο 
ΖβΓαΐυΙ είναι εΐοαίίθό και δεν 
τον Βλέπουν. Αν τον χτυπήσει 
ΡΙα9υβ, πάλι μην ανησυχείτε, άλ¬ 
λωστε το 400 στην ρΙαδίτια 
$ΗίοΙά του τον καθιστά πρακτικά 
ανίκητο - η βΗιθΙΘ των Ργο1ο 55 
δεν επηρεάζεται από το ΡΙα9υο. 

θα έχετε πρόβλημα χώρου, 
οπότε εκτός από τα απαραίτητα 
Ε0Γ90, Οαίβνναγ και ΟγΒβιπθίο 
ΐδοΐΌ φτιάξτε μόνον ένα δίατ 
Οαί0, ένα ΡΙβθί Βοαεοπ και ένα 
ΡοΒοϊο Βαγ (θα δείτε γιατί). Κα¬ 
τασκευάστε δέκα-έντεκα Οαηϊ- 
βΓ5, κάντε τα υρς^θθδ για αυτά, 
και μετά ένα 5ΗυίίΙβ, για να Βά¬ 
λετε μέσα τους ΖΘΓαίυ! και 
ΡΗοβπίχ, που πρέπει να επιβιώ¬ 
σουν - να τι θέλατε το ΚοΒοίο 
Βαγ. Φροντίστε να μη χάσετε το 
ΑγΒιΙθγ, γιατί θα σας είναι πολύ¬ 
τιμο. 

Στη συνέχεια επιλεξτε το στό¬ 
λο από ΟαπΊβΐΈ, το ΑγΗϊΙθγ και 
το $ΗυίίΙθ και κινηθείτε προσε¬ 
κτικά προς το Βορειοδυτικό μέ¬ 
ρος του χάρτη, όπου είναι ο 
πρώτος Ζθγ 9 ΟθΓθΒταίβ, Αφού 
τσακίσετε τα πάντα στο δρόμο 
σας, αποβιβάστε τον ΖοταίυΙ κο¬ 
ντά στον ΟεΓοΒΓαΐΘ και μόνο με 
αυτόν σκοτώστε τον. Αν τον σκο¬ 
τώσετε διαφορετικά, έπειτα από 


Μόλις βρείτε τον ΟνβπηΐηεΙ, χτυπήστε τον μί όλα τα 
ιιπίΐι αας. 


Αγόρασε κι εσύ τα "Ρ€ Μα$*θΓ", για να μάθεις τα μυστι¬ 
κά ταν Ρτοίοίϊ. 


Ρ€ Μα5ϊ0Γ I 
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Πίρίίϊου £Κ£ΐ θο ΙίρΐΠίΙ να ΤΟΠοδίΐήσίΤΐ τον Ζθγο^Ι και τον ΙόοΙοί οτο 
"5Κσόο* Ηυηϊσπ", Η κίνηση αυτή δσ σας γλιτώοίΐ από πολλά πρόβλημα- 
τα. Το πτώμα του ΟοΪϊΙογ στο πόδια του ΖβΓαΙυΙ οποδοκνυο του λόγου το 
αληθές». 


λίγο 8 ο αναγεννηθεί! 

Βάλτε ξανά τον ΖβΓαίυΙ στο 
5 Κυ 1 τΤΐβ και συνεχίστε ανατολικά, 
μέχρι να βρείτε και τον δεύτερο 
ΟβΓΘόΐΌίΘ, Καλό 8 α ήταν να κα¬ 
ταστρέφετε τις κοντινές Οββρ 
Οο 1 οπΪ 05 , ώστε να μη χτυπούν τα 
ΙηϊθΓεορίθΓ 5 σας. Ακόμα μην ξε¬ 
χνάτε να ελέγχετε τα ΟαιτίβΉ 
και να ξαναφτιάχνετε ΙπίθΓεορ- 
ίθΓ 5 όπου χρειάζεται 

Πάλι με τον ΖθΓαΙυΙ, δώστε τέ¬ 
λος οτη μιζέρια και του δεύτε¬ 
ρου ΟοΓοΙοΓαίο και ετοιμαστείτε 
για την τελική αναμέτρηση! 


ίϊΐσίδ). Στη Βάση των Ργοϊ 05 $ 
βάλτε μερικούς ΡατΙε ΤοητρΙαίΈ, 
ώστε να φράζουν το ανάχωμα 
στα δυτικά (να είναι 5 ίαπεΙ 
9ΓουηεΙ, ώστε να μην περνάνε τα 
Ζθγ 9 ), και τους υπόλοιπους στο 
βόρειο τμήμα της βάσης σας. 
Παράλληλα φτιάξτε μερικά 
Ρίιοϊοη 0 απηοπ 5 . 

Οι Ζθγ 9 επιτίθενται μανιασμέ¬ 
να στους 16110115, οπότε δώστε 
έμφαση εκεί. Θα χρειαστείτε 
πολλά ΒυηΙξΘΓ 5 και ακόμα περισ¬ 
σότερα 5 ίθ 9 θ ΤαπΙ< 5 , οπότε βια¬ 


στείτε. Ξεκινήστε την οχύρωση 
από τα νότια και μετά συνεχίστε 
στα ανατολικά, Αρχίστε να κα¬ 
τασκευάζετε ΒαίΗοεΓυΐ 5 θΓ 5 και 
Οαιτίθκ και κάνετε και τα υρ- 
9 Γαάθ 5 που τους αναλογούν. 
Θα έχετε σίγουρα ( 100 %) σημα¬ 
ντικές απώλειες, για αυτό να 
αναπληρώνετε συνεχώς τις δυ¬ 
νάμεις σας. 

Ενα άλλο κόλπο για να σκο¬ 
τώνετε τα 0βίίΙθΓ5 με τους Τθγ- 
Π 3 Π 5 είναι τα δρίάβτ Μίη 65 . Βάλ¬ 
τε μερικά από αυτά αρκετά 
μπροστά από τα ΒυπΙίθΓ5 σας 
και δεν θα το μετανιώσετε. Θα 


χρειαστείτε επιπλέον ΓΘ5θυτεβ5, 
τα οποία υπάρχουν λίγο Βόρεια 
από την Ργοϊο$$ αποικία. Δια¬ 
σφαλίστε την περιοχή και μαζέψ- 
τε τα όλα. 

Τϊρ: Αν εγκατασταθείτε στην 
περιοχή με τα Γθ5ουΓεσ$ που οας 
γράφουμε χωρίς στρατό, παρα- 
δόξως οι Ζ019 8α οας επιτεθούν 
όταν 8α είναι πια αργά - για αυ¬ 
τούς! Το ανωτέρω δοκιμάστηκε 
δύο φορές με επιτυχία, χωρίς 
όμως να αποκλείει το ρίσκο. 

Οταν φτιάξετε 10 ΒαίίΙοαυίί- 
ΘΓ5 και άλλα τόσα ΟαπϊβΐΈ, κα¬ 
τασκευάστε και ένα ΑώιΙβΓ και... 



Προσέξω πόσο χρήσιμα ©ναι τα ΑγΒϊ^γϊ. Τα -επικίνδυνα- δίου^ε 6ΐν βλέ¬ 
πουν τα €ογπ 6Γ£, οπότε δεν επιτίθενται. 0 θάνατός τους είναι κάτι περισσό¬ 
τερο από σίγουρος. 


ΕΥΕ ΟΡΤΗΕ 5ΤΟΚΜ 

Μην τα παρατήσετε τώρα. Εί¬ 
στε μόλις ένα σενάριο... τερά¬ 
στιας δυσκολίας και άπειρων 
κινδύνων μακριά! Προσοχή: Αν 
δεν έχετε πείρα στο $1απετσίί, 
αποκλείεται να νικήσετε! Ολα 
όσα ξέρετε 8α σας χρειαστούν. 
Ομως ας δούμε πώς 8α κάνου¬ 
με τη ζωή σας πιο εύκολη. 

Ξεκινήστε με οχυρώσεις 
στους Τθΐταη 5 και πίσω από τα 
ΒυηΙεοΓ5 βάλτε οπωσδήποτε 
$1090 ΤαπΙ<$ σε $1090 πηοείθ, για 
να χτυπούν τους ΟοίιΙοΐΈ (η τε¬ 
ράστια εμβέλεια πυράς τους εί¬ 
ναι απαραίτητη ενάντια στα Οθ- 



Εισι πράκι νσ ©ναι η αμυντική σας διάταξη στο τελευταίο σενάριο (προσέξω 
η τα δριεΙβΓ Μϊη©*), Ακόμα και με αυτά, όμος, δεν δα γλιτώσετε τις βαριές 
απώλειες. 


φύγαμε. Με τα €αττΐ 6 Γ 5 επιτεθεί¬ 
τε βορειοδυτικά από την αποικία 
των Ργο^ 055 . θα δημιουργήσουν 
σύγχυση στους Ζ0Γ9* η οποία θα 
σας προσφέρει τον οπαιτούμενο 
χρόνο ώστε να στείλετε και τα 
ΒαίίΙθαυί 50 Γ 5 κοντά τους. Πα¬ 
ράλληλα τα €ογγϊ0 Γ5 8α έχουν 
καταστρέφει αρκετές δροίο 
ΟοΙοπΐ 05 και υπϋ$ των Ζθγ9 · 
Βρείτε τον ΟνοΓπτίηά στο μέ¬ 
σο του χάρτη και... Υαπισίο Ουπ! 
Στη συνέχεια επιτεθείτε του και 
με τα ΟαιτΪ0Γ5. Συγχαρητήρια! Το 
σατανικό αυτό πλάσμα δεν 
υπάρχει πια! Τι γίνεται όμως με 
την ΚθπΪ9απ; Ισως σε κάποιο 50 - 
ηυσΙ μάθουμε... 03 


Μα 5 ϊ0γ 
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ΝΕΟ-ΟΕΟ 

Ενα €θίη-ορ στο σαλόνι μας 


Γεια οας! Επειτα από ένα 
απολαυστικό καλοκαίρι, η στήλη 
μας επανέρχεται δριμύτερη, 
προκειμένου να σας μυήσει ακόμα 
βαθύτερα στο μαγευτικό κόσμο 
τον εξομοιωτάν. Αυτόν το μήνα θα 
αναφερθούμε στην εξομοίοση ενός 
μηχανήματος που για πολλούς 
αποτελούσε κάποτε μακρινό 
όνειρο. Πώς αλλάζουν οι καιροί... 

του Σπύρου Παράσχη 
α Β γ5 ηταΙτίχ,Ιεο ραΐβΐ 


Π 


ρόκθται για το Νθο-Οθο της 
5ΝΚ, Πριν από την εμφάνισή 
του στην αγορά, η διαφορά 
μεταξύ των παιχνιδιών που 
προορίζονταν για τα εοίπ-ορ (τα θαυμα¬ 
στά παιχνίδια που παίζονται σε αίθουσες 
διασκέδασης) και εκείνων που προορίζο¬ 
νταν για τα σπιτικά συστήματα ήταν τερά¬ 
στια. Είναι αρκετά διασκεδαστικό να δια¬ 
βάσετε μια παλιά συνέντευξη προγραμμα¬ 
τιστών, στην οποία εξηγούνται οι αλχημείες 
που έπρεπε να σκαρφιστούν για να μετα¬ 
φέρουν ένα παιχνίδι από τα εοίπ-ορ στο 
ταπεινό ΗαΓεΙν/αίβ ενός δρβείΓυηπ ή ακόμα 
και ενός $09° Μ©9α0ΐΊνβ, Με το Νθο- 
Θθο όμως ποτέ δεν υπήρξαν τέτοια προ¬ 
βλήματα. Βλέπετε, το σύστημα της 5ΝΚ 
μοιραζόταν το ίδιο ακριβώς ΙιαΓά^αΓβ με 
αυτό των εοίπ-ορ της εταιρίας. Ετσι για 
πρώτη φορά οι παίκτες είχαν την ευκαιρία 
να φέρουν στο σπίτι τους παιχνίδια όχι 
απλώς παρόμοια, αλλά ολόιδια με αυτά 
που έπαιζαν στις αίθουσες. Ακόμα και σή¬ 
μερα το Νθο-Οθο ίσως είναι το καλύτερο 
σύστημα που υπάρχει (μαζί με το 8090 
δαΗΐΓπ) στη διαχείριση $ρπΐθ5, αφού μπο¬ 
ρεί να εμφανίσει ανό πάσα στιγμή 380 
ατην οθόνη. Επιπροσθετως διαθέτει 15 κα¬ 
νάλια ήχου, 2 επεξεργαστές (68000 και Ζ- 


80Α), πσλετα 65.000 χρωμάτων, από τα 
οποία 4.096 εμφανίζονται ταυτόχρονα, και 
πολλά άλλα χαρακτηριστικά που το καθι¬ 
στούσαν μοναδικό. Δυστυχώς όμως το 
Ν,θο-Οθο δεν γνώρισε την επιτυχία που 
του άξιζε στην αγορά, λόγω της υψηλής τι¬ 
μής τόσο του συστήματος όσο και των 
ίδιων των παιχνιδιών. Οι νεότερες εκδό¬ 
σεις της κονσόλας δεν κατάφεραν να ανα¬ 
τρέψουν αυτήν την κατάσταση. 

Οι χρήστες των ΡΟ όμως δεν χρειάζε¬ 
ται να πονοκεφαλιάζουν με τέτοια ζητήμα¬ 
τα (στο κάτω-κάτω, τα Ρ€β προσφέρουν 
εκατοντάδες άλλους λόγους πονοκεφα- 
λιάσματος!), αφού πλέον η εξομοίωση του 
Νβο-Οβο είναι εφικτή. Παρ' ότι πριν από 
λίγο καιρό υπήρχαν μερικά σχετικά προ¬ 
γράμματα, ο μόνος εξομοιωτής που εξακο¬ 
λουθεί να υποστηρίζεται και να αναπτύσ¬ 
σεται συνεχώς είναι το ΝθοΚΑΟΕ. Ας δού¬ 
με λίγο τα χαρακτηριστικά του. 

ΝΕΟΚΑ6Ε 

Δημιουργοί: ΑικΙθγ$ Νϊΐ5$οη & ϋαηπε 
ΚοΓρβΙα 

Τρέχουσα έκδοση: 0.2Β 
Σε\ί6α: Ηϋρ://ΚοΓηθ5.5νίρηθΐ5θ/ 
ν-50884 

Το ΝοοΚΑΟΕ έρχεται από τους ίδιους 
προγραμματιστές που μας έδωσαν το ΚβαΙ 
Αιτσάθ Οαιτιβ ΕπυΙαΙοί (ΚΑΘΕ). Στην τρέ¬ 
χουσα έκδοσή του μπορεί να τρεξει τα πε¬ 
ρισσότερα από τα παιχνίδια του Νβο-Θβο, 


Η ΣΕΛΙΔΑ_ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΗΜρ://Κοηπβ5.5ννΐρη8ί.5β/ 

«-50884 

Πρόκοται για την ίπισημη οίλιδα του 
βΑΟΕ και του ΝβοΚΑΟΕ, 66 ο ικ των 
κορυφαίων στο είδος τους εξομοιωτάν 
(ειδικό ο δεύτερος είναι ο μοναδικός που 
υπάρχει για Νεσ-Οεο), Εδώ 8 α βρείτε τις 
τελευταίες εκδόσεις τους, καθώς και 
πολλές ενδιοφέρουοες πληροφορίες. 



είτε πρόκειται για εοίπ-ορ εκδόσεις είτε 
για παιχνίδια που προορίζονται για την οι¬ 
κιακή κονσόλα. Το ΝθοΚΑΟΕ δεν εξομοιώ¬ 
νει τον ήχο του Νβο-Οοο, αλλά κατά τα 
άλλα κάνει πολύ καλή δουλειά. Ειδικά η 
ταχύτητά του είναι εντυπωσιακά υψηλή και 
τα περισσότερα παιχνίδια λειτουργούν 
άψογα. Επίσης παρέχει υποστήριξη για 
|ογ5ίίεΙε5. Σε αντίθεση με τα παιχνίδια εξο- 
μοιωτών όπως το ΜΑΜΕ, αυτά του Νβο- 
βΑΟΕ είναι τεράστια σε μέγεθος. Πώς να 
το κάνουμε, όλα αυτά τα τρομερά γραφικά 
πιάνουν χώρο. Ενα τυπικό παιχνίδι έχει μέ- 



25 Ρ^ ΜαχίθΓ 

























ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 
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βοτοηε. 

Το Νίιηα Οοιηηιοηίΐο όνοι ίνα οπό τα 
πολλά ίΚοοί 'βπι υρ του Νεο-Οοο. 


γεθος γύρω στα 5 ΜΒ, ενώ πολλά φθάνουν 
τα Κλί 5 ΜΒ σε συμπιεσμένη μορφή. 

Για να παίξετε κάποια παιχνίδια, Θα πρέ¬ 
πει να προμηθευτείτε τόσο τα ίδια (για την 
ακρίβεια αντίγραφα των ΚΟΜ τους) όσο 
και το ΒΙ 05 του Νθο-Οοο. Επίσης 9 α χρει¬ 
αστείτε τον 005 βχίθηάβτ 0Ο54Ο\γ που 
συνοδεύει σχεδόν οποιοδήποτε πρόγραμ¬ 
μα για 005 στις μέρες μας. Το Β !05 θα 
πρέπει να τοποθετηθεί στο ίδιο άΐτοείοιγ 
με το ΝβοΙΐΑΟΕ, Στη συνέχεια φτιάξτε μέ¬ 
σα σε αυτό ένα δεύτερο άΐτοείοτΥ και αντι¬ 
γράψτε εκεί όλα τα ΕΟΜ του παιχνιδιού 


ΣΤΟ 00 ΤΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο συνοδευτικό 00 του περιοδι¬ 
κού, στον κατάλογο 6 ΓπυΙαίθΓ 5 \ηβθΓ- 
9 α βρείτε σε συμπιεσμένη μορ¬ 
φή το ΝθοΚΑΟΕ. Επίσης στον κατά¬ 
λογο 6ητυΙαίθΓ5\πΊΐ5ε 9 α βρείτε το 
ΟνοτΚΑΘΕ, ένα πολύ καλό ίίοηί-βπά 
για το ΚΑΟΕ, φτιαγμένο από τον ανα¬ 
γνώστη μας Αντώνη Σταμπούλη. 
Τέλος, στον κατάλογο σηηυΙαίθΓ 5 \ 
ητιαπίθ θα βρείτε την τελευταία έκδο¬ 
ση του ΜΑΜΕ. 


που σας ενδιαφέρει. Ας πούμε ότι στο 
0\πθοτα9β έχετε Βάλει τον εξομοιωτή και 
το Β 105 και στο ΟΛπαοΓαε^Χχχχχ κάποιο 
παιχνίδι. Για να το παίξετε, 9 α πρέπει να 
βγείτε σε ένα παράθυρο 005 και να γρά¬ 
ψετε: 

ςά ε:\πβθΓα9β <ΕΝΤΕΙΐ> 
πβθΓα 9 β χχχχ <ΕΝΤΕΙΐ> 

Για τις υπόλοιπες παραμέτρους λειτουρ¬ 
γίας του εξομοιωτή θα πρέπει να συμβου¬ 
λευτείτε τις οδηγίες του, 03 


ΝΕΟΟΕΟ 

ΜΑΧ 330 ΜΕΟΑ 
ΡΒΟ 6 ΕΑΡ 5 ΡΕ 0 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ ΟΡΟΙ 1105; 


Στο 00 του προηγούμενου τεύχους εί¬ 
χε συμπεριληφθεί το πρόγραμμα Οι^ίΙ- 
10 $, που σκοπό είχε να κάνει ευκολότε¬ 
ρη την εκτέλεση του εξομοιωτή ΡΑΟΕ. 
Επειδή κάποιοι από εσάς είχατε προβλή¬ 
ματα στη χρήση του, ας δούμε πώς μπο¬ 
ρείτε να το τρέξετε: Βάλτε το (ΙΟ του 
"ΡΟΜα$ί6τ" στο άπνβ και αντιγράψτε 
όλο το θίΓοείοτγ που περιέχει το Ο^ίΙ- 
Ιο$ στο δίσκο σας, Ανοίξτε αυτό το άϊ- 
ΓθεΐοΓγ από τα ννίπεΙο>ν$ και αφαιρέστε 
το χαρακτηριστικό τσαά-οπίγ από όλα 
τα αρχεία του (επιλέξτε τα αρχεία, δώ¬ 
στε δεξί κλικ, επιλέξτε ΡΐΌρστίίεδ και 
αφαιρέστε το "ν" δίπλα από την επιλογή 
Ρεαθ-οπΙγ). Στη συνέχεια τρέξτε το πρό¬ 


γραμμα και γράψτε στο πεδίο κάτω αρι¬ 
στερά το ραΐΗ στο οποίο βρίσκεται το 
εκτελέσιμο αρχείο του ΚΑΟΕ (ΡΑΟΕ- 
.θχθ) στο 00 I Πλέον είστε έτοιμοι να 
παίξετε, διαλέγοντας ένα παιχνίδι από 
τη λίστα και πατώντας το κουμπί "Οο", 
Αν το παιχνίδι που επιλέξατε δεν υπάρ¬ 
χει στο €0, τότε θα πάρετε σχετικά μή¬ 
νυμα από το ΚΑΘΕ. Σημειώστε ότι, αν 
αντιγράψετε στο δίσκο σας το άΐΓοείοιγ 
του ΚΑΘΕ μαζί με τα παιχνίδια του, 9 α 
πρέπει να ακολουθήσετε και με αυτά τα 
αρχεία την ίδια διαδικασία (σχετικά με 
το χαρακτηριστικό ΓΘαά-οπίγ) και να δη¬ 
λώσετε στο Ογ 9 *ΙΙο 5 τη νέα θέση του 
ΚΑΘΕ, 
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Επιτέλους, έπειτα 
από αλλεπάλληλα 
θβΐα&, κυκλοφόρησε η 
τελική έκδοση του ΜΑΜΕ 
νθ.33. Ως συνήθως, 
υπάρχουν πολλές 
προσθήκες και βελτιώσεις, 
ενώ πολλά παιχνίδια έχουν 
μετονομαστεί για λόγους 
καλύτερης ταξινόμησής 
τους. Αν απορείτε για την 
τύχη της έκδοσης 0.32, 
μάθετε ότι αυτή ποτέ δεν 
κυκλοφόρησε, για να 
αποφευχθεί σύγχυσή της με 
το ΜΑΜΕ32, την έκδοση 
δηλαδή του εξομοιωτή για 
τα 32-άίί \Λ/ιπάονν 5 . 

Σύμφωνα με τα νέα 
που μας έρχονται, το 
ΜΑΜΕ 0.34 θα 
περιλαμβάνει υποστήριξη 
για το Νβο-Οοο. βέβαια για 
τους Ρ€ υί©Γ 5 κάτι τέτοιο 
δεν είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό, αφού υπάρχει 
το εξαιρετικά ΝβοΚΑΟΕ. 
Μην ξεχνάτε όμως ότι το 
ΜΑΜΕ τρέχει και σε 
διάφορες πλην Κ 
πλατφόρμες, σε αντίθεση 
με το ΝεοΚΑΟΕ. 

Το ΙΙΑΕ έφθασε 
αισίως στην έκδοση 
0 . 8.6 και πλησιάζει ολοένα 
προς την πλήρη εξομοίωση 
της ΑΠΪ 190 Ι 

Ενας από τους 
πρώτους εξομοιωτές 
που κυκλοφόρησαν ήταν 
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ί; το ΡΑΙΝΕ, που αυτή τη 
μ * ; στιγμή βρίσκεται στην 
έκδοση 0.12. Στο ΚΑΙΝΕ 
>μπορείτε να παίξετε 

■ παιχνίδια που δεν θα βρείτε 
άλλου, όπως το Καίπβονν 
Ι 5 )απά 5 , το Ρυιζίο ΒοΒΘΙθ 2 
♦ και το ΤοΙει. 


Ρ€ Μο^θγΙΕ 






























νΐΙΙΑΙΝ& ΙΟΚΕΒΟΟΚ 


Α νθολογία σκοτεινών προσω¬ 
πικοτήτων, που μπορούν εύ¬ 
κολα να χρησιμοποιηθούν 
ως έτοιμοι αντίπαλοι σε όλα τα 
οαπιραϊ^ του Α0&0 και ειδικό¬ 
τερα των Ροι^οϋβπ βθαίπΐί. Υπάρ¬ 
χει πλήρης απεικόνιση των θεμά¬ 
των μαζί με στατιστικά του παι¬ 
χνιδιού. Επιπλέον, στις σελίδες 
του θα βρείτε χαρακτήρες αντι¬ 
πάλων που είναι παρμένοι από 
τα μυθιστορήματα των Ρογ* 
9 οΗθπ βοαΙιτΐ 5 , έτοιμοι να χρησιμοποιηθούν στα παιχνίδια σας. 

Αεεθ$ 50 Γγ των Ροι^οΙϊθπ βοαίιτδ / Για αρχάριους αλλά και 
έμπειρους παίκτες και ϋυπ 9 &οη Μα 5 ί 0 Γ 5 /Τιμή: 8.280 δρχ. 


ΟΚΕΥΗΑννΚ: ΤΗΕ ΑΟΥΕΝΤυΚΕ ΒΕ0ΙΝ5 
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ρμητήριο των περιπετειών στον 
κόσμο του ΟίβγΗανΙς είναι η 
ίδια η πόλη του. Εφθασε η 
στιγμή να ανοίξετε τις πύλες της ξακου¬ 
στής πόλης και να γνωρίσετε δεκάδες 
άυπ 90 οπ 5 και αναρίθμητες περιπέτει¬ 
ες. Εξερευνήστε τις χώρες της Αγριας 
Ακτής, τη Νγτ Ογπ, που βρίσκεται 
στα μεγάλα βάθη, και τη θανατηφό¬ 
ρα επικίνδυνη Λαμπερή Ερημο. Χά¬ 
ρη στο μοναδικό σύστημά του οι 
παίκτες μπορούν να μετατρέπουν κάθε αναζήτηση σε μια φτιαγμένη 
από τους ίδιους, ολοκληρωμένη περιπέτεια. 

Περιπέτεια του 0ΓβγΗα\νΙ< / Για αρχάριους αλλά και 
έμπειρους παίκτες / Τιμή: 7.200 δρχ. 



ΤΗΕ ϋΙΑΜΟΝϋ 


Κ αθώς η αναζήτηση που ξεκίνησε 
με το ΤΗο ΑδεΙυεΙίοη φθάνει στο 
τέλος της, οι ήρωές μας μαζεύο¬ 
νται να το γιορτάσουν. Πέρα όμως από 
τις χαρές υπάρχουν ακόμα κάποια 
πράγματα που πρέπει να γίνουν! Μη 
χάσετε το συναρπαστικό επίλογο... 

Σειρά ΟουΒΙο ΟΐαΓΠοπά Τιϊαπ^β 
5006,9ο Βιβλίο / Γραμμένο από 
τους Εά Οτοοην/οοεΙ και 1 βοόβϊΐ 
Κϊπ 9 / Τιμή: 1.080 δρχ. 




ΜϋΚΟΕΚ ΙΝ ςΟΚΜΥΚ 


ΒΘΠβΙαίυδ, κουρασμένος 
τόσο από την πολιτική όσο 
και από την γεμάτη έπαρ¬ 
ση αδελφότητα στην οποία ανήκει, 
εγκαταλείπει το ΟοΙΙο9^ ^ αΓ 
\νίζαΓ0Γγ και εγκαθίσταται σε μια 
ήσυχη πόλη μιας απομακρυσμέ¬ 
νης περιοχής του Οοπτιγπ Οταν 
όμως ο αγγελιοφόρος του βα¬ 
σιλιά Αζουπ βρίσκεται νεκρός, 
θα κληθεί να εξιχνιάσει το 
έγκλημα. 

Νουβέλα της Τ$β για τα 

Εο^οίΙβπ ΚβαΙηπ* με μαλακό εξώφυλλο / Τιμή: 2.600 δρχ. 


αΤΑϋΕί ΟΡ ΙΙΟΗΤ 


Σ ε έναν κόσμο που ζει κάτω από 
τη σκοτεινή απειλή φτερωτών 
δράκων, το Κάστρο του Φωτός 
είναι ταυτόχρονα φάρος ελπίδας και 
πολύτιμο όπλο στη μάχη ενάντια στους 
Μεγάλους Δράκους. Το βιβλίο προ¬ 
σφέρει πολλές καινούριες πληροφο¬ 
ρίες για το μυστικισμό και το ίδιο το 
Κάστρο, οι οποίες μπορούν εύκολα να 
ενσωματωθούν σε εαπιραΪ9η5 με βά¬ 
ση αυτό το κέντρο των μυστικιστικών 
δυνάμεων. 

ΟταητιαΗε δυρρίβηηθηί του ΡϊΡΗί Α 9 β / Για όλους τους παίκτες 
του Ρπ^οηΙαηεβ / Τιμή: 7.920 δρχ. 


ΤΗΕ ϋΑΚΚ ΕΙ.Ρ ΤΒΙΙΟΟΥ 



■ ηλΚΚΕΙΙ-- 

"ΗΤΜΚΙΒΙβ 

' ά' . ν*-- 


Κ. \λ\\\ · 


Ε 


ίναι η πρώτη μέχρι τώρα συλλογή 
διηγημάτων με πρωταγωνιστή τον 
Ρπζζί Οο' ύτάθη που φέρει την 
υπογραφή του διάσημου συγγραφέα 
Κ.Α. δαΙναίοΓΟ. Οι τίτλοι της τριλογίας 
-ΗοπΊβΙαπά, 5ο]ουΓΠ και ΕχϊΙο- αθροι¬ 
στικό έχουν πουλήσει περισσότερα 
από ένα εκατομμύριο αντίτυπα. 

Η πλήρης ΟατΙε Ε1Ρ ΤτίΙθ9Υ είναι σε 
μια συλλεκτική έκδοση με σκληρό 
εξώφυλλο, που τυπώθηκε σε μόνο 
^ 30.000 αντίτυπα για όλο τον κόσμο. 

Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο των Ροι^οΝβπ βοαΙπΊδ / 
Γραμμένη από τον ΚΑ 5αΙναίθίθ / Τιμή: 9.000 δρχ. 


)Ρ0 ΜσδίθΓ 





















5ΡΙΚΙΤ Οί ΤΗΕ ννίΝο 


ΚΕΤυΚΝ ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΜΒ Οί ΗΟΚΚΟΚ5 



Ο ξακουστός βίνβινίηά ανταπο- 
κρίνεται στο κάλεσμα ηρώων, 
οι οποίοι 8 α βοηθήσουν τους 
ΚβπάθΓ 5 στη μάχη τους ενάντια στο με¬ 
γάλο κόκκινο δράκο ΜαΙγ 5 ίΐγχ, 

Το βιβλίο αυτό είναι το πρώτο μιας 
νέας σειράς, η οποία 8 α γεφυρώσει τα 
χρόνια που χωρίζουν το κλασικό 
Ο^οπΙαηε© από το ΡίίϊΗ Αε^- 
Νουβέλα του Οπ^οπΙαπεσ ΓιΤίΙπ 
Α 90 , σειρά ΒΓΪ^ 9 β& οί Τΐηπο - Πρώτος 
τόμος / Γραμμένη από τον 0 Ριπ 5 


Ρίσ^οη / Τιμή: 2,600 δρχ. 


5ΤΑΡ ΟΚΙΥΕ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 5ΕΤΤΙΝΟ 


ίΐ, ? ΚΙ ί» ί τ < “ 

τ 1 

Γβπτιιίιϊφΐ βοΐι^ 

'4ϋ' 'ζ^'· 

' Μ ' *' ψ* 
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αλώς ήλθατε στο μέλλον με το 
51ογ Οπνβ, το πρώτο εατπρσί 9 η 
5βΙϋη9 του ΑΙ^γπ Με αυτό 
τον έγχρωμο τόμο οι παίκτες Βρίσκο¬ 
νται στον 2 όο αιώνα, σε έναν γαλαξία 
αδιάκοπης δράσης, επικών περιπετειών 
και εκπληκτικής μελλοντικής τεχνολσ 
γίας. Γνωρίστε ταξίδια με ταχύτητα με 
γαλύτερη του φωτός, παράξενες εξω 
, γήινες φυλές και εξωτικούς πλανήτες 
Στις σελίδες του θα Βρείτε ακόμα κε 
φάλαια για τεχνολογία και εξοπλισμούς, ειδικό¬ 
τητες, αστρικά έθνη, εξωγήινους και τη Γαλαξιακή Ομόνοια - μοναδική 
ελπίδα της ανθρωπότητας για επιβίωση στον αφιλόξενο γαλαξία. 

Οαίΐΐρα^η ^θΗίπςί του ΑΙίστπϊίγ / Για παίκτες που αγαπούν τα 
παιχνίδια $αβηεΘ ίίεϊίοη στο μακρινό μέλλον / Τιμή: 10.800 δρχ. 


, 1 

I* 

- 


ΑΙΙΕΝ ΟΟΜΡΕΝΟΐυΜ 0ΚΕΑΤΙΙΚΕ5 Οί ΤΗΕ νΕΚΟΕ 


Ε γχρωμο βιβλίο που, όπως και το 
ΜοπϊίΓου* ΟοπιρθηόϊυΓΤΊ του 
Α0&0, παρουσιάζει τα μοναδικά 
στο είδος τους αΙϊβπ$ που κατοικούν τον 
κόσμο του δΐατ Οπνβ. Περισσότερα από 
00 διαφορετικά είδη αΙίθΠ 5 καθώς και 
πληροφορίες για τις πατρίδες τους, την 
κοινωνική δομή τους, τις ικανότητες 
τους, αλλά και ιδέες που Θα βοηθή¬ 
σουν να τους εντάξετε σε κάθε δια¬ 
στημικό εαππραί 9 π, 

Αεεθ 55 θΐγ του Αΐίοτηιίχ για το $ΐαΓ Οιϊνσ / Για όσους αγαπούν 
τα παιχνίδια 5 αβηεβ ίίεΗοη / Τιμή: 10.800 δρχ. 




Μ ία από τις δημαφιλέ* 
στερες περιπέτειες 
ξαναγυρνά! Το ΤοπίΒ 
οί Ηοιτογ$, περιπέτεια-θρύλος 
για τους παίκτες του Α0&0, 
είναι πάντα πρόκληση για 
τους παίκτες, με τα τεχνά¬ 
σματα και τις παγίδες που 
κρύβει. 

Ο ΟθΓπί-ΙίεΚ 
εξοντώθηκε, και 
φαινομενικό ο τύμβος του 
έχει εξαγνιστεί από τον 
τρόμο που βασίλευε σε αυτόν. 

θα μπορούσε άραγε κάποιο άλλο, ακόμα πιο τρομερό κακό να 
στοιχειώσει τον τύμβο του ΑεβίβΓαΙς 
Περιπέτεια του Α0&0 / Για αρχάριους αλλά και έμπειρους 
παίκτες και ΡΜ& / Τιμή: 10.800 δρχ. 


ΙΕΟΕΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡίνΕ ΚΙΝ05 - ΤΗΕ ΗΙΟϋΕΝ ΕΜΡΕΚΟΚ 
ΕΡΙ&ΟΟΕ 1 



Η εξουσία στην Αυτο¬ 
κρατορία του ΚοΙκγ- 
9 απ ασκείται με 6 ι- 
κτατορικό τρόπο από τις χώ¬ 
ρες που ελέγχονται από τα 
€Ιαπ5. 

Με την ξαφνική 
αναταραχή που 
προέκυψε μετά 
την επιστροφή του 
Ρυ Ιθπ 9 και το 
τέλος της δυναστείας Ηαηΐθί, όλες οι 
φατρίες βρίσκονται να πολεμούν για τον έλεγχο όχι μόνο των 
συνόρων τους αλλά και εκείνων των γειτόνων της. 

Το Ερϊϊοόθ 1 του Ηϊάάθπ ΕπιρθΓΟΓ είναι η πρώτη από τις 
εννέα εκδόσεις που θα κυκλοφορήσουν συνολικά για το 
μοναδικό στο είδος του ΓπυΙίϊρΙαγοΓ παιχνίδι με συλλεκτικές 
κάρτες οί ίΚβ Ρϊνβ 

Διατίθεται σε άβεΙ^ των 60 καρτών και Βοο5Ιθγ$ των 8 
καρτών / Τιμή άθεΙ<: 3.600 δρχ. και Βοοδίστ: 800 δρχ. 


ΝΕΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ 


Ο λη η σειρά του θα διατίθεται τώρα και από το 

Ίπίοταππα ΟσηίβΓ", Πατησίων 302Α, 111 41 Αθήνα, 
τηλ: 2281993. 


ΡΟ Μαβίβτ (Ε 
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ΟΚΕΥΗΑΝΚ 

Η ΜΥΘΙΚΗ ΠΟΑΗ 
ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


το προς κόσμους που δεν μπορούν να 
υπάρξουν, είναι εισιτήριο για καταστάσεις 
τις οποίες δεν 8α βιώσουμε ποτέ παρά μό¬ 
νο στη φαντασία μας. Το να περιορίζουμε 
αυτές τις καταστάσεις με οποιονδήποτε 
τρόπο είναι σαν να κρατάμε στα χέρια μας 
το παραδείσιο πουλί που προαναφέραμε 
και να φωνάζουμε: "Να το πιο όμορφο ζώο 
του Αμαζόνιου!". Και πού ξέρεις αν εμένα 
δεν μου αρέσει το ανακόντα που-είνσι-και- 
πίσω-σου-αν-8ες-να-ξέρεις... 

Οι αφορμές για αυτές τις σκέψεις ήταν 
δύο. Ως πρώτη στάθηκαν κάποιες απόψεις 
για το αν μια σελίδα για επιτραπέζια παιχνί¬ 
δια ρόλων έχει θέση σε ένα περιοδικό για 
υπολογιστές. Για να δούμε: Ο Μήτσος επι¬ 
μένει ότι το καλύτερο σουβλάκι το φτιάχνει 
ο Θανασάρας, που τυχαίνει να βρίσκεται 
δύο πόρτες παραπέρα και τρώει εκεί από 
μικρός. Αν έχει φάει αλλού; Οχι βέβαια, 
αφού ο Θανασάρας είναι και ο πρώτος. Αχ, 


Μία από τις όμορφες, υγρές 
νύχτες του καλοκαιριού ετυχε 
να πέσω πάνω σε έναν παλιό 
φίλο, που είχε χαθα από τις 
παρέες μας εξαιτίας στρατού, 
εράτον και άλλων... αρρωστιών. 
Μέσα από όλα όσα είπαμε και 
θυμηθήκαμε, έφτασε η 
κουβέντα και στα παιχνίδια, 
οπότε έλαβα την πρόσκληση να 
6ω ΤΟ παιχνί&ι ρόλων, την 
επανάσταση στα ΚΡΟ$, Με 
μεγάλη μου χαρά ήρθα σε 
επαφή με τον όμορφο κόσμο 
του υίΚιηα, έκοψα τα ξύλα μου, 
έφτιαξα τα αντικείμενά μου, τα 
πούλησα και άκουσα για το 
βάθος του κόσμου και την 
αλληλεπίδραση των 
χαρακτήρων, για να δεχθώ 
έπειτα από ώρες διασκέδασης 
και τον τερματισμό της 
σύνδεσης την ερώτηση: 

"Λοιπόν; Είχα δίκιο;"». 

του Μίλτου Κύρκου 

Τ ι να του πεις; Είναι χαρούμενος - 
περάσατε μαζί τόσες ώρες γεμά¬ 
τες στιγμές αγωνίας και δράσης, 
περιπλανηθήκατε σε άγνωστα μέ¬ 
ρη, είστε πια συνταξιδιώτες, δεν μπορείς να 
του το χαλάσεις. Από την άλλη όμως, πώς 
να μην εξηγήσεις ότι το δέντρο που Βλέπεις 
εδώ δεν είναι το μοναδικό που υπάρχει 
στον Αμαζόνιο, ότι πίσω από αυτές τις συ¬ 
στάδες και το γάργαρο νερό Βρίσκονται 
ένα ποτάμι χιλιάδων χιλιομέτρων με παρα¬ 
πόταμους καί καταρράκτες, νερά γαλήνια ή 
ορμητικά, ιθαγενείς που κουβαλάνε με αρ¬ 
γόσυρτα Βήματα τα πράγματά οου στο κε¬ 


φάλι τους ή.„ το κεφάλι σου στα πράγματά 
τους{!), ότι δίπλα στο πανέμορφο κολιμπρί 
με τα χίλια χρώματα υπάρχουν κι άλλα 
ζώα, λιγότερο ή περισσότερο εντυπωσια¬ 
κά, επικίνδυνα, χρήσιμα ή σιχαμερά που 
όμως -ακριβώς λόγω της ποικιλίας και των 
ρόλων τους- συνθέτουν ένα οικοσύστημα 
θαυμαστό όπως αυτό των τροπικών δασών. 
Είναι δυνατόν να κρατήσεις μόνο μία πλευ¬ 
ρά; 

Οχι βέβαια! Οσο ενδιαφέρον και να εί¬ 
ναι το παιχνίδι στον υπολογιστή δεν παύει 
να είναι η μία πλευρά του γο)© ρίαγίηε), συ¬ 
νήθως η πιο αθώα και απλοϊκή. Και για να 
γίνουμε εξαρχής σαφείς, πρόκειται για μία 
πλευρά όκρως διασκεδαστική, άρα ισότιμη 
με κάθε άλλη, διόλου υποδεέστερη ή μειο¬ 
νεκτική. Απλώς είναι αυτό που είναι και δεν 
μπορεί να γίνει κάτι άλλο. 

Διότι γοΙθ ρΙαγίπ9 δεν είναι μόνο κάθε 
παιχνίδι που χρησιμοποιεί στατιστικά για να 
εκφράσει τις ικανότητες των ατόμων ή που 
μαζεύει μια ομάδα για να συναντήσει και 
να σφάξει εχθρούς. Είναι κανόνες που επι¬ 
τρέπουν στους χρήστες να εξομοιώνουν μια 
φανταστική πραγματικότητα, είναι μια πόρ¬ 
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2) Ρ€ Μα$ί©Γ 




















βρε Μήτσο... Αν δεν έχεις φάει και στον 
Μερακλή και στον Κάβουρα και στον Τζα- 
τζικοπλημμύρα και στον Εβραίο, μη θεω¬ 
ρείς πως σώνει και καλά έχεις δίκιο. Δοκγ 
μασε και αυτά και μετά συνέχισε να τρως 
στον θανασάρα - περί ορέξεως λόγος ου- 
δείς εξάλλου. Φεύγοντας από το παράδειγ¬ 
μα και μεταφερόμενοι στα δικά μας, το "ΡΩ 
Μα 5 ίθΓ" προσφέρει στους αναγνώστες του 
τη δυνατότητα να δουν και από άλλη ή άλ¬ 
λες οπτικές γωνίες τα παιχνίδια, να πάρουν 
μια γεύση από γειτονικά είδη, να αποκτή¬ 
σουν ευρύτερη πληροφόρηση, θεωρώντας 
ότι με αυτό τον τρόπο απολαμβάνουν ακό¬ 
μα καλύτερα τις επιλογές τους. Τόσο απλά. 

Ως δεύτερη αφορμή στάθηκε η κυκλο¬ 
φορία από την Τ5Ρ του νέου υλικού γιο τον 
πιο παλιό κόσμο του ΑάναπεοεΙ 0 υπ 9 θοπ 5 
& 0ΓΟ9ΟΠ5, του ΟΓβγΚανΚ Χρόνια πριν, το 
1980, ο Οαιγ Ογ 9 ^χ κυκλοφόρησε το 
πρώτο πόνημά του με τίτλο "ΤΗβ ΜοΗά οί 
ΘΓθγίιανΙς". Εκτοτε διαδοχικά κύματα πνί¬ 
γουν και ξαναζωντανεύουν το μαγευτικό 
σκηνικό του: Τα 1988 το εκπληκτικό "Οίγ 
οί ΘΓθγΗανΑ", το 1991 το "Ρίοιτι ΤΗβ ΑθΗ- 



ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

15/9 Επίδειξη, συστήματος μαχών μ* φι¬ 
γούράς ΟΙίΓοηορία - ΚΑΙΙΙΑ Πει¬ 
ραιά 

1 8/9 Επίδειξη συστήματος μαχών με φι¬ 
γούράς ΟΚτοπορία - ΚΑΙΣΙΑ Αμα¬ 
ρουσίου [τηλ.Γ 0141675) 

12/9 & 19/9 Επίδειξη ΑΟ&Ο για νέους 
παίκτ€ς - ΚΑΙΙΙΑ Οαππο5' €βπ»&Γ, 


I 

ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 

(Ασκληπιού 68, τηλ.: 3606488) 

27/9 Ρτσ-τθΐβαίθ ίουΓπαΓησπΙ "ΙΙπα'ί 
$α9 α ^ γ<« τΐι© ΟαΐΗβπης 
(τηλ.: 6461675) 

5/10 Τρίτο τουρνουά Αάναη^όά Ουπ- 
9βοπ5 & Ργο9οπ 5 - σΐ όλα τα κα¬ 
ταστήματα ΚΑΙΙΙΑ 


85 # , το 1998 το "ΤΗβ ΑάνβπίυΓΘ 6 θ 9 Ϊη$ # 
και ενδιάμεσα δεκάδες περιπέτειες, νουβέ¬ 
λες, συμπληρώματα, ακόμα και ένα επιτρα¬ 
πέζιο πολεμικό παιχνίδι, το ν/αΓ 5 ΐ Συγγρα¬ 
φείς όπως οι Ογ^αχ, ΚυπΙζ, "ΖαΒ" ΟοοΙί 
και ΟαΗ δαι^βηί έχουν γράψει περιπέτειες 
και νουβέλες και το βάθος του κόσμου 
φαίνεται σε κάθε σελίδα. 

Η εταιρία \νίζαΓθ1$ οί ίΗθ που ανέ¬ 
λαβε την Τ5ϋ αποφάσισε να δώσει μια νέα 
ώθηση στο Α0&0, να το κάνει πιο ώριμο 
και απαιτητικό. Σε αυτή την κατεύθυνση 
αναβίωσε τον κόσμο του 0 ΓβγΚα^Ι< και 
έπιασε το νήμα ακριβώς στο τέλος των πο¬ 
λέμων που σήμαναν και το τέλος της τρίτης 
φάσης. Τώρα πια η πόλη του ΟΓθγΚαϊνΙς 
στην επαρχία της Ρ 1 απαβ$$, βορειοανατολι¬ 
κά στην ήπειρο του ΟοπΙς έχει αρχίσει να 
Βλέπει πέρα από τα σύνορα, στον έξω κό¬ 
σμο. Και τι κόσμο! 


Το πρώτο Βιβλίο της νέας σειράς, με τον 
τίτλο "ΤΗθ ΑάνΘηίυΓθ Βοεμη^ απευθύνεται 
στον 0 υη 9 βοη Μα^ίβΓ και τον οδηγεί στον 
κόσμο της ΟθιϊΗ, της γης της περιπέτειας. 
Κομβικό σημείο είναι φυσικά η πόλη του 
ΟΓογΗσνΙί ή, όπως αλλιώς λέγεται από 
τους κατοίκους της, το πετράδι της 
Ρΐαπαθ55ΐ 

Το δεύτερο βιβλίο, με 64 σελίδες, είναι ο 
οδηγός του ΟΓογΗανΙί για τους παίκτες. Σε 
αυτόν αναλύονται σε μεγαλύτερο βάθος οι 
φυλές που ζουν στην περιοχή (πέντε φυλές 
ανθρώπων και οι απαραίτητοι Νάνοι, Χά- 
φλινγκς κ.λπ.), οι διάφορες ομάδες και ορ¬ 
γανώσεις (ο περίφημος Κύκλος των Οκτώ 
Μάγων, τα ιπποτικά τάγματα, η Αδελφότητα 
του Δαυλού) καθώς και οι θεοί, οι ημίθεοι 
κΛπ. Επίσης προτείνονται ορισμένοι ιδιαίτε¬ 
ροι χαρακτήρες στους παίκτες που θέλουν 
να δοκιμάσουν τις ιδιαιτερότητες κάθε ρά¬ 
τσας και τις σχέσεις στη Ρ 1 απαβ$$. 

Θα τα μάθει όλα ο παίκτης με αυτό το 
βιβλίο; Σίγουρα όχι. Υπάρχουν πάρα πολλά 
μυστικά στον κόσμο του ΘΓβγίιανΛ. Ωστό¬ 
σο, το ξεκίνημα θα είναι πολύ καλό. 

Το τρίτο Βιβλίο είναι η πρώτη περιπέτεια 
του νέου κύκλου, το "ββίυΐΌ οί ίΗθ Ε 19 ΗΪ". 
Αναφέρεται στον Κύκλο των Οκτώ, την ορ¬ 
γάνωση των μάγων που ήταν αφιερωμένη 
στη διατήρηση της αρμονίας στην ΟοιίΗ. 

Τους επόμενους μήνες θα εκδοθούν 
τρεις νέες περιπέτειες στη σειρά "Ι_θ 5 ί 
ΤοΓπόδ" του ΟΓβγΗαννΚ. Οπως Βλέπετε, 
όταν οι ν/ίζαΓεΙδ υποστηρίζουν κάτι, το κά¬ 
νουν με σθένος! 

Παρουσίαση του κόσμου του ΟτβγΗαν/Ιε 
θα γίνει στο τέλος Σεπτεμβρίου στο Οαηΐ05 
^βπ 1 β^ της Κάισσα, δίπλα στο κεντρικό κα¬ 
τάστημά της. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες, μπορείτε να επικοινωνείτε με το τηλ.: 



Ρ€ Μα 3 ΪβΓ 
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ι 7ΤΓι 


ϋίι^ρΐπΙΙ^Εί 


Το πιο ολοκληρωμένο και συναρπαστικό 5ΙΪΘ ι 
σας περιμένει να ίο επισκεφθείτεϋ! Τι θα βρείτε; 


Σχόλια και αναλύσεις για θέματα που αφορού 
στο χώρο των 93ηιβ$ στα Ρβαΐ1ΙΙ , 65. 


Ν61ΑΙ5, με ανανέωση σε 
24ωρη βάση, για τον κόσμο 
των 93ΐηε5!!! %££ 


Νβ«5 


?4/08/1998 


Πολλούς άλλους 
93ΓΠΘΓ5 για να 
επικοινωνήσετε καιΧα^ 
ανταλλάξετε απόψεις 

στα ΡΟΚΙ. 
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ιρώι^« ι*ΐί Κι-ίι^τήΙ ΕνιΙ ■ [ΗΐΦίΐοίι Ουί 


21/08/19911 


















































































Τντ1*ς 


Είϊίί>ρνίΚΐκι Α*5ϊΐϋίνΗ βη^ιά 


θτηοδ των αγαπημένων σας 
ιχνιΰιών για να τα κατεβά- 

,τε από τα ΟοννηΙοαύδ 


» &ιίώ&ίτ«!>|Μ!» Η* ** φ/*χ**>*Μ 
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ΟϊφνΒίΐΛΛ ή» 


ϊθνΐθννδ, δεΓθθπδΙιοΐε & ίιίηίε 
;ων παιχνιδιών που άφησαν 
οχή μόνο στο 
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Νκιϊβηϋο ί 
«η 5«)6 ίαΐυ 
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'^ίιΰ ΕηίΐΓρ^τ'Γ, ΠΜΜ^ ΗϊτΦϊΒο Ανο^οο &«**>* 


|άέ<*<* 0Τθ·ιΛίΐ«ίΐ 0ΐηρφνοί [^Ιιϋ^ή\ν·6 0&$®ίΚ @Μς«κ« 


ιΒων των γνωστών και μη 
ξαιρετέων αγαπημένων 
ιας παιχνιδιών. 


χαρακτηριστικά 
δΟΓβεηεΗοΐδ των 
νέων 93ΐηθ$. 


.ΤώίΡϊ·» 214ΒΛΡΒ 14#18 


ί^ΑΛ,ΕΚνΐΐΙ[ΐνί£ΐν5 
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41 Ενα. πολύ *αλό 3ϋ ϊΗοοΐ'ηη'υρ με 

^ΓϊΙΐίιΛ^υ^ γροικά Κ03. 

«Ακβ^κ6ςΐΐφ*β<^ΐ(&^.Πο^ 
θύσκολβ. μΐ 4^>γο ΑΙ αο&ν 
ΕΒΙΗ_] βχθράν, βι «ρ ονΉλέΏχτ τνς 
ικινΐΕητές οβ^ Αν βί^ε «αλΐϊίερο χβριαμιά καα 
λίΤΓΓομΐΐρέςτϊΕρΰ ιρακρίφ, θ& ήχϊΒί ^ορυιραία 
στην κατηγορία τ<?υ ΗςτΙπϊ 



















































ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΨΕΒ ΒΗΟννδΕΚδ 

Μέρος Α': Ιηίβτηβί ΕχρΙοτοτ 

Στο προηγούμενο τεύχος πήραμε μία πολύ μικρή δόση από τον 
\Λ/ογΙ(Ι ΐν/ί/β V ΥοΒ, βλέποντας ορισμένα ενδιαφέροντα 5 <>βί 
ποικίλου περιεχομένου. Επειδή πιστεύουμε πας,,, σας άνοιξε η 
όρεξη, σκεφτήκαμε να σας παρουσιάσουμε αναλυτικά τα 
προγράμματα εκείνα με τα οποία μπορείτε να περιδιαβαίνετε το 
Ιηίβτηβί και να χαίρεστε τις καλοσχεδιασμένες σελίδες του ή... 
να αποφεύγετε τις άσχημες. Ξεκινάμε από τον Ιηίβτπβί 
ΕχρΙοτβΓ της εταιρίας ΜίετοΒοίΤ και στο επόμενο τεύχος 8α σας 
παρουσιάσουμε το αντίστοιχο πρόγραμμα της ΝβΙεεαρβ. 


του Παναγιώτη Σ Ανδμανέση 
ρατκΙπΘίψοτΙά^Γ 


ΙπίστησΙ ΕχρΙοΓθΓ βρί¬ 
σκεται ήδη στην έκδοση 
4.0, η οποία κυκλοφό¬ 
ρησε τον περασμένο 
χειμώνα, ύστερα από 
αναμονή πολλών μηνών, τηρώντας την 
παράδοση των καθυστερήσεων στην 
κυκλοφορία των καινούριων εκδόσε¬ 
ων των προγραμμάτων της Μίείθ$σθ, 
Την έκδοση αυτή μπορείτε να βρείτε 
σε ^^5 που προσφέρουν τα περιοδι¬ 
κά και φυσικά να πάρετε απευθείας 
από το 5ΐίβ της ΜιείΌδοβ, στη διεύ¬ 
θυνση ψνΜ.ΐΐ\Ιαθ%θ{\.€ΟΓΓ)/}θ. 

Χωρίς πολλά λόγια λοιπόν, πρόκει¬ 
ται για ένα ιδιαίτερο καλό πρόγραμμα 
που, αν το θελήσετε, θα αλλάξει την 
εμφάνιση του υπολογιστικού περιβάλ¬ 
λοντος σας, κάνοντάς το να μοιάζει 



περισσότερο με αυτό μιας σελίδας 
ννβΒ παρά με το μέχρι τώρα γνωστό 
σας περιβάλλον των \νίπάο^5 95. Στο 
σημείο αυτό αναφέρουμε πως, αν έχε¬ 
τε εγκαταστήσει τα νέα \ΜίηεΙο\ν5 98, 
ήδη έχετε έρθει σε επαφή με το πρό¬ 
γραμμα, αφού συμπεριλαμβάνετε σε 
αυτά. Επίσης, σημειώνουμε πως μπο¬ 
ρείτε πλέον να διαλέξετε ανάμεσα 
στην αγγλική και την ελληνική έκδοση 
του ΕχρΙοτβΓ, η οποία κυκλοφόρησε 
λίγο αργότερα. 

Περνώντας στις επιλογές του προ¬ 
γράμματος ας ξεκινήσουμε με την 
ΟθηογοΙ, με την οποία μπορείτε να 
ορίσετε όλα τα γενικά χαρακτηριστι¬ 
κά του προγράμματος καθώς και της 
εμφάνισης των σελίδων που επισκέ¬ 
πτεστε [αρχική σελίδα, προσωρινά 





ΟίβΓ 4.0 


νθΓδίοη 4.72.3110 
ΟϊρΙι&Γ 5ίΓβηρΙΙη: 40-ΒίΙ: 
ϋράβίθ ν6Γ5Ϊοη$; ;5Ρ1; 


αρχεία και πρόσφατες σελίδες, χρώ¬ 
ματα, γραμματοσειρές, γλώσσα και 
πρόσβαση). Με την επιλογή δβευπίγ 
μπορείτε να επιλέξετε το επίπεδο 
ασφάλειας που επιθυμείτε για το σύ¬ 
στημά σας: υψηλό, μέσο, χαμηλό και 
προσωπικό. Οσο υψηλότερο είναι το 
επίπεδο αυτό τόσο περισσότερο 
ασφαλίζετε τον υπολογιστή σας απέ¬ 
ναντι σε πιθανή εισβολή του... εχθρού 
μέσω ιών, μακρο-ιών, "Δούρειων ίπ¬ 
πων" και άλλων τέτοιων κακών που 
κυκλοφορούν πια αφειδώς στο Διαδί¬ 
κτυο, Με την επόμενη επιλογή ονόματι 
€οηίθπί μπορείτε να τακτοποιήσετε 
όλες τις ρυθμίσεις που αφορούν στο 
περιεχόμενο των σελίδων που επισκέ¬ 
πτεστε. Με την επιλογή Οοππεείιοπ 
έχετε -όπως και παλιά- τη δυνατότητα 
να επιλέξετε τον τρόπο σύνδεσής σας 
με το Διαδίκτυο, καθώς και άλλες λε¬ 
πτομέρειες (π.χ, Ρίθχΐβ5). Με την επι¬ 
λογή Ργο9τογπ5 ορίζετε τα προγράμ¬ 
ματα με τα οποία θέλετε να Βλέπετε 
το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο σας, τα 
νέα από τις ομάδες όπου είστε συν¬ 
δρομητής, αλλά και τον τρόπο με τον 
οποίο επιθυμείτε να συμμετέχετε σε 
διασκέψεις. Η τελευταία επιλογή του 
καταλόγου Ιηίετηβΐ Ορίίοη5, η Αά- 
ναπεθά, σας επιτρέπει να αλλάξετε 
πολλές παραμέτρους λειτουργίας του 
προγράμματος. 

Προτού συνεχίσουμε, σας ενημερώ¬ 
ναμε για το εξής: Η γνωστή και από 
άλλ^ προγράμματα επιλογή ΡυΙΙ 
δείΌεπ υπάρχει και στον ΙηίβΓηβϊ Εχ- 
ρΙοΓΟΓ. Ετσι, μπορείτε να διασκεδάζε¬ 
τε βλέποντας το περιεχόμενο των σε¬ 
λίδων ενός 5Ϊίθ σε όλη την οθόνη 
σας. Φυσικά, όσοι από εσάς έχουν 
την τύχη να διαθέτουν οθόνη 17" θα 
τιμήσουν αυτή τη δυνατότητα δεό¬ 
ντως και θα την απολαύσουν πολύ. 

Μία βασική επιλογή είναι αυτή της 
αναζήτησης (δβατεΗ), η οποία οδηγεί 
σε ΙΐπΙκ προς τη διεύθυνση 
ΗίΤρ://Κοπιβ.ηΊίεΓθ5θΗ.€οηΊ, από όπου 
μπορείτε να πραγματοποιήσετε τις 
αναζητήσεις σας σε πολλές δβατεΗ 
βπ^ηβδ ταυτόχρονα (Αΐϊανίδία, Εχειίθ, 
ΗοΐΒοί, Ιπίο$βθΙς Ιγεο$ και ΥαΚοο!), 
Αξίζει να σημειωθεί πως κατά τη διάρ¬ 
κεια της αναζήτησής σας λειτουργεί 
κανονικά η μπάρα των διευθύνσεων, η 
οποία οδηγεί τα αποτελέσματα της 
στο δεξιό παράθυρο του ΕχρΙοτβτ 


25 ΡΟ ΜοεΙ-θγ 







(στο αριστερό πραγματοποιείται η 
διαδικασία αναζήτησης), Πρόκειται 
για μεγάλη ευκολία, αφού ο όγκος 
των δεδομένων του Διαδικτύου συνε¬ 
χώς αυξάνεται και κά 8 ε προσπάθεια 
καλύτερης και αποτελεσματικότερης 
αναζήτησης πληροφοριών είναι καλο¬ 
δεχούμενη. 

Μία άλλη αγαπημένη επιλογή είναι 
ακριβώς αυτή: τα Αγαπημένα {όπως 
ευφυώς αναφέρανται στην ελληνική 
έκδοση), με την οποία η ταξινόμηση 
των διευθύνσεων που προτιμάτε έχει 
γίνει πολύ πιο απλή και εύκολη και θα 
σας βοηθήσει στην απλούστερη εύρε¬ 
ση παλιών αλλά καλών διευθύνσεων, 
τις οποίες κάποτε είχατε σημειώσει 
για να ξαναδείτε, και βέβαια στο να 
τις επισκέπτεστε γρήγορα, χωρίς να 
είναι αναγκαίο να τις ξαναγράψετε. 
Ακόμη, με τη διαδικασία της συνδρο- 
μής, μπορείτε να ειδοποιείστε, όταν 
αλλάζει περιεχόμενο μία διεύθυνση 
την οποία έχετε καταχωρίσει στις αγα¬ 
πημένες σας! 

Συνεχίζοντας, μόλις επιλέξετε το 
πλήκτρο Ηίδίοιγ, θα δείτε να σχηματί¬ 
ζονται διαφορετικοί κατάλογοι, ο κα¬ 
θένας από τους οποίους περιέχει τις 
πρόσφατες διευθύνσεις που επισκε* 
φθήκατε, σήμερα (ίοάαγ) ή σε προη¬ 
γούμενες χρονικές περιόδους, το εύ¬ 
ρος των οποίων φυσικά εσείς μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε. 

Τελειώνοντας, σημειώνουμε πως με 
τον καινούριο ΙηίβΓπβϊ ΕχρΙοίβτ δεν 
αποκτάμε μόνο τη νέα έκδοση ενός 
προγράμματος. Στην ουσία, σκοπός 
της Μϊαοδοίϊ είναι να μας κάνει να 
αντιληφθούμε ότι ΙπίβΓΠβί και άβδίίΐορ 
θα είναι σύντομα ένα και το αυτό. 

Ηδη λοιπόν, τα πράγματα αρχίζουν να 
οδεύουν προς τα εκεί: Στο Γπβπυ δϊαιΐ 
με την εγκατάσταση του ΕχρΙοτβΓ προ¬ 
στίθεται ακόμη μία επιλογή πριν από 
την τελευταία, τη 5ίιυ1 θον/π, Πρόκει¬ 
ται για τη Ι 09 Οίί <υ 5 θΓπαπΓΐΘ>, η 
οποία έχει πάρει τη θέση της Όο$β 
αΙΙ ρΓθ 9 Γ 0 ΓΠ 5 από Ι 09 α 5 α άίΗβΓβπί 
υ50 γ" + Επίσης, στην επιλογή 5θίΗη9$ 
προστέθηκαν ρυθμίσεις για το Αείινβ 
ΟβδΙάσρ και τους διάφορους καταλό¬ 
γους. 

Μην ξεχνάτε, επίσης, πως κατά τη 
διάρκεια των αρχικών ρυθμίσεων της 
εγκατάστασης μαζί με το κυρίως πρό¬ 
γραμμα μπορούν να εγκατασταθούν 


και πολλά άλλα 
υίϊΙίίϊβ$, βοηθητικά 
του ΕχρΙοΓθΓ. Ανα- 
φερομαστε σε ολο¬ 
κληρωμένα προ¬ 
γράμματα, όπως: 
ΟυίΙοοΙί Εχρτβ$$, 
ΝΘίΜββ!ίπ 9 και 
ΝβίδΗον* Ρίαγβπ 
Δεν θα σας πούμε 
περισσότερα για το 
θέμα αυτό, καθώς 
είναι κάτι που θα 
εξερευνήσετε μόνοι 
σας και σίγουρα 
θα σας αρέσει. Τα 
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Μία τυπική οθόνη τσυ ΜΐίΓΟίσβ ΙπΙβίτΐΰΙ ίχρΙοτΕΓ 4 . 0 . 



ΟυίΙοοΙς ΕχρΓΘ55, με το οποίο μπορεί¬ 
τε να παρακολουθείτε το ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο σας, έχει ορισμένες χρή¬ 
σιμες δυνατότητες - π.χ. επιτρέπει τη 
χρήση ιπυΐΗρΙβ ΓϊΐαϊΙ, δηλαδή τη λήψη 
του ταχυδρομείου σας κατά την ίδια 
σύνδεση από περισσότερους του 
ενός 50 γυογ! (φυσικά, αυτό στην περί¬ 
πτωση που έχετε περισσότερους του 
ενός λογαριασμούς...). Ακόμη, μπορεί¬ 
τε να δείτε τα νέα των υ$βπβί Νβνκ- 
9 Γουρ 5 αλλά και να στείλετε μηνύμα¬ 
τα σε μορφή ΗΤΜΙ! Δυστυχώς, όμως, 
καθώς δεν υποστηρίζουν όλα τα προ¬ 
γράμματα τις νέες αυτές δυνατότητες, 
ίσως παρουσιαστούν προβλήματα κα¬ 
τά την επικοινωνία με χρήστες οι οποί¬ 
οι δεν έχουν πειστεί ακόμη να χρησι¬ 
μοποιούν λογισμικό της Μΐετοδοίΐ! 

Και για όσους από εσάς είστε ιδιαί¬ 
τερα ενημερωμένοι αναφέρουμε τα 


εξής: Πριν από τρεις μή¬ 
νες, στις 11 Ιουνίου 
1998, κυκλοφόρησε η 
πρώτη Βθία έκδοση του 
ΜϊεΐΌ 5 θΙΐ ΙηΙθΓΠθΙ ΕχρΙοτ- 
βΓ 5.0, προοριζόμενη για 
τους άβνβΙοροΓ*, δυνά- 
μενη νο εγκατασταθεί σε 
υπολογιστές εφοδιασμέ¬ 
νους με τα \νίπάο>ν 5 95, 
98 και ΝΤ, Παρ' όλο που 
κάθε εφαρμογή η οποία 
ήταν συνδεδεμένη με τον 
Ιπΐβιτιβί ΕχρΙοτβΓ 4.0 [π.χ, 
Μί€Γ05θίΐ ΡγΟΠ 1 Ρο 96 ) 
συνδέεται αυτόματα με 
τη νέα έκδοση 5.0 μόλις 
αυτή εγκατασταθεί στον 
υπολογιστή σας, δεν θα 
σας συνιστούσαμε οε καμία περίπτω¬ 
ση να προχωρήσετε στην εγκατάστα¬ 
ση της έκδοσης 5.0, γιατί αν και εμείς 
το δοκιμάσαμε για αρκετό χρονικό 
διάστημα και δεν παρατηρήσαμε κα¬ 
νένα ουσιαστικό πρόβλημα κατά την 
εργασία μας με τον ΙπΙθγπθ! ΕχρΙοΓβτ 
5 , 0 , εντούτοις αρκετοί χρήστες έχουν 
αναφέρει διάφορα μικροπροβλήματα, 
γεγονός φυσικό για μία ΒβΙα έκδοση. 
Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερο¬ 
μηνία της ευρείας κυκλοφορίας του 
νέου Ιπίοιτίθί ΕχρΙοτβΓ 5.0, στην τελική 
έκδοσή του. 

Χαρείτε, λοιπόν, τον ΙπΙθγπθΙ ΕχρΙο¬ 
ίβΓ 4.0 ή καλύτερα περιμένετε και το 
επόμενο τεύχος, για να μπορέσετε να 
διαλέξετε ανάμεσα σε αυτό και το 
πρόγραμμα της Νβ^εαρβ που θα σας 
παρουσιάσουμε, αν φυσικά αντέχετε 
να μείνετε μέχρι τότε εκτός ΙπίβΓΠβί! 
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Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα θα ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα 5ΐίβ5 του ΙηΙβτηβΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο των 
δικτύων. Επίσης, θα μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας €οπτρυΙίπΙε. 

Επ)ογ ιΗθ 5υι4! 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
5ίσηϊαί(@€θΓηρυΙίη}<..ς}ΐ 


ΑΓΓηααεΰΙοΙοη 


ΗΗρ://νννννν,ιτιονΐθ5.€θΐιι/σΓΐτια9β<1<1οη 



πιστρέφοιιμ€ λοιπόν, φίλοι μας, ύστερο από έναν 
ολόκληρο μήνα διακοπών και ξεκούρασης, αποχαι¬ 
ρετώντας τυπικά το όμορφο καλοκαιράκι. Ελπίζου¬ 
με όλοι σας να περάσατε καλά, διότι Σεπτέμβρης 
μπήκε και οπωσδήποτε», "κάθε κατεργάρης στον 
πάγκο του"! Τα σχολεία αρχίζουν πάλι, όλοι γυρνάνε στις εργα¬ 
σίες τους και μαζί με αυτούς κι εμείς, οι οποίοι είμαστε πάντα εδώ 
για να σας ενημερώνουμε για τα Ηαί ΙίπΙς$ του ΙπίοτηβΙ. 

Οσοι ξεχάσατε από πού ανοίγει ο υπολογιστής σας ή τι είναι 
αυτά τα όμορφα παράθυρα που βγαίνουν στην οθόνη σας, καλό 
θα είναι να επάνελθετε, διότι η στήλη μας σας επιφυλάσσει εκ¬ 
πλήξεις, Ετσι λοιπόν, καθώς η κινηματογραφική σεζόν ξεκινά δυ¬ 
ναμικά ίσως και από αυτό το μήνα, εμείς δεν έχουμε παρά να σας 
παρουσιάσουμε μια ταινία που σίγουρα θα σπάσει τα ταμεία όταν 
θα προβληθεί στις αθηναϊκές αίθουσες το φθινόπωρο, αφού βρί¬ 
σκεται πρώτη στο Βοχ οίίϊεθ των ΗΠΑ. Φυσικά αναφερόμαστε 
στο "Απηα^άάοη", μια παραγωγή που ακολουθεί το ρεύμα αρ¬ 
κετών ταινιών καταστροφής και πλησιάζει πολύ στο 'Όθβρ Ιιπ- 
ραεί", το οποίο σας παρουσιάσαμε στο προηγούμενο τεύχος. 
Φαίνεται πως το ΗοΙΙγ^οοά έχει βαλθεί να μας προετοιμάσει για 
πιθανή μελλοντική σύγκρουση του πλανήτη μας με αστεροειδείς 
και άλλα συναφή. Καλά όλα αυτά, αλλά μήπως δίνουν έκταση στο 
ζήτημα; Εν πάση περιπτώσει, εκείνοι κάνουν τη δουλειά τους κι 




εμείς παρακολουθούμε εξ αποστάσεως. Πάντως η εν λόγω ταινία 
δα είναι μία από τις σημαντικότερες παραγωγές του χειμώνα, με 
τον ΒΓυεβ \νίΙΙϊ 5 στον πρωταγωνιστικό ρόλο. Η είσοδός σας στο 
γίνεται δίνοντας τη διεύθυνση: ΗΝρ://ννν^,πΊονίβ$.εοιτϊ/αΓ- 
Γπα^άάοη. Στη συνέχεια, κάνοντας κλικ στο ΙιπΙκ "ΤΗθ Μονίβ", με¬ 
τά φέρεστε στο κυρίως ΠΊβηυ του 5 ΐίβ. Εδώ έχετε τις ακόλουθες 
επιλογές: Ηογπθ, €α$ϊ, ΡΐΙπιαΙζβΐΈ, Ρίοάυείίοη ΝοΙθ 5 , Μοάία, Η 19 Κ- 
Ιΐ 9 Ηϊ 5 και ΤΗο ΙιηΙε 

Προτού ξεκινήσετε, στην εισαγωγική σελίδα των επιλογών θα 
διαβάσετε ορισμένες φράσεις από το έργο, με σχόλια του θχθε- 
υίϊνο άίΓοεΐοΓ της ΝΑ5Α σχετικά με την απειλή των αστεροειδών, 
τον οποίο υποδύεται ο ΒίΙΙγ Βοό ΤΗογπϊοπ, Ετσι, κάνοντας κλικ 
στην επιλογή δα μάθετε αρκετά πράγματα γύρω από τους 

ηθοποιούς της ταινίας (Βτυεθ ννίΙΙί*, Ιϊν ΤγΙοη Βοπ ΑίίΙβοΙκ κ.ά.), 
ενώ για τον καθένα χωριστά υπάρχει ένα σύντομο βιογραφικό σε 
ξεχωριστό Βγο^ϊογ ^ίπάο^. Προχωρώντας στην επιλογή "ΡίΙπτιαΙο 
ΘΓ5", θα διαβάσετε διάφορα στοιχεία σχετικά με τους δημιουρ¬ 
γούς του "ΑΓΓπα^άάοπ", με πρώτα αυτά για τον Λοιτγ ΒτυεΙς- 
ΗβϊΠΊβΓ, τον παραγωγό που έχει στο ενεργητικό του αρκετές γνω¬ 
στές και αξιόλογες ταινίες. Σχετικά με την παραγωγή της ταινίας 
υπάρχουν διάφορες σημειώσεις στην επιλογή ΤΓοάυείϊοπ Νοίοδ", 
όπου θα μάθετε πώς ξεκίνησε η ιδέα του ΆίΠΊαε^εΙάοη" καθώς 
και άλλες πληροφορίες για την παραγωγή, τη ΝΑ5Α και τους 
αστεροειδείς. 

Το σημείο όμως όπου ενδείκνυται να επιμείνετε πολύ είναι εκεί¬ 
νο των ΓπυΙίΪΓηβάΐα, το οποίο βρίσκεται κάτω από την επιλογή 
"Μόδια". Εδώ θα βρείτε πληθώρα τοαΙ νίάοο ε!ίρ$, Ουίε^ίΓΠθ νκ 
Γπονίοί και πάρα πολλές σκηνές σε μορφή ΙΡΕΘ, Ολα τα δείγματα 
είναι εξαιρετικής ποιότητας και αξίζει τον κόπο να τα κατεβάσετε. 
Στα "Μθάία" θα μπορούσε να περιληφδεί και το 1 δάλεπτο ΓβαΙ 
νϊείθο εΐίρ του σκηνοθέτη ΜίεΗαβΙ Βαγ από τα ΉΐοΗΙί^ίε", με πε¬ 
ριήγηση στα παρασκήνια της ταινίας. 

Η τελευταία επιλογή, "ΤΚβ ΙίπΙ<", σας δίνει πρόσβαση σε αρκε¬ 
τά άλλα 1 ίηΙ< 5 , μεταξύ των οποίων κάποια παιχνίδια με τη χρήση 
^Ηοείονανο ρΐυ^ίπ, δείθοπ &ανοΓ$, αναμνηστικά της ταινίας κ.ά. 

Ενώ η ταινία, η οποία αναμένεται να έρθει στην Ελλάδα μέσα 
στο φθινόπωρο, πρόκειται να αποτελέσει ένα από τα σίγουρα Ηίί$ 
της νέας περιόδου, εντούτοις το δεν την κολακεύει όσο θα 
έπρεπε! Οι ελλείψεις είναι φανερές και χρειάζονται βελτιώσεις. 


ΜΡΟ Μα$ϊβΓ 









































ΟΝ-ΙΙΝΕ 5 Ι 1 ΒΗΝ 0 


Πάντως είναι ένας τρόπος για να μάθετε αρκετά πράγματα γύρω 
από αυτή, προτού την παρακολουθήσετε στη μεγάλη οθόνη. 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 6/10 


+ Τα ΐΓαϊΙβΓ 5 και οι φωτογραφίες είναι πολύ καλές* 

"ί Δυστυχώς ένα 5 Ϊ 1 β δεν μπορεί να στηρίζεται μόνο στα 
ΓπυΙίίιηβάια για να ηροσελκυσει. Περιέχω λιτές σελίδες, που 
επιδέχονται αρκετές παρεμβάσεις. 
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εριοδικά για ?€ 901710 $ υφίστανται πολλά* Υπάρχουν 
όμως και κάποια που ξεχωρίζουν στο διεθνή χώρο* 
Ενα από αυτά είναι το "ΟοΐΐφυίθΓ Οαπιϊη 9 νΥοΗεΓ 
(ΤΟν/" εν συντομία), το οποίο αποτελεί ένα από τα 
πιο έγκυρα μηνιαία περιοδικά για παιχνίδια. Μέσα 
στο χάος των έντυπων και την αναζήτηση πηγών πληροφόρησης 
από τους απανταχού ζρπτίθΓδ, το "ΟΟΜΓ ακολουθεί τον παλμό της 
βιομηχανίας Ρ0 9απΊθ5, παρέχοντας ό,τι ζητά ο αναγνώστης. Οπως 
είναι αναμενόμενο, το "ΟΟνΥ" διαθέτει και το δικό του 5 Ϊίβ στο Ιπ- 
ίβΓΠθί, το οποίο αναζητήσαμε και σας παρουσιάζουμε αυτό το μή¬ 
να* Εκείνο που θα παρατηρήσετε είναι πως το "ΟΟΜ" φιλοξενείται 
από το "ΘαπΊθϊροί", ένα οπ-Ιίπβ περιοδικό που θα σας παρουσιά- 
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Το "Οαιηβιροΐ" φιλόξενά το "€οιηρυ!©Γ Οεκηϊη^ ν¥οΗ«1" 


σουμε σε προσεχές τεύχος* Σε μια πρώτη επαφή με τη ΗοπΊΘρα 9 θ 
του 5 Ϊΐθ, την οποίο βρίσκετε στη διεύθυνση 
Κηρ://ε 9 ^. 9 απΊβ 5 ροΚεοΓΠ, είναι σίγουρο πως θα αγχωθείτε από τις 
τόσες επιλογές που θα βρείτε* Απλά κοιτάξτε λίγο πιο προσεκτικά 
και θα διαπιστώσετε πως τα θέματα είναι χωρισμένα σε κατηγο¬ 
ρίες. Ετσι, λοιπόν, έχουμε τις "ΡβαίυΓΟ^", "Κβνίβν^", "ΡΓονίβν/$", 
ΊΗαΓάνναΓθ", "ΡαίεΗο$ & ΙΙράαίβί" και "Τορ Ρίνβ Οβιπο*". 

Ως εονβτ 5 Ι 017 του τελευταίου τεύχους θα βρείτε την αναφορά 




Ρ ίναι βέ¬ 
βαιο πως 

και στη χώρα μας οι 
περισσότερες εταιρίες έχουν πλέον αντί- 
ληφθεί τη σημασία του ΙηΙβΓπβί ως μέσου 
με το οποίο μπορούν να διαφημιστούν 
και να προβληθούν αλλά ταυτόχρονα να 
εξυπηρετήσουν τους πελάτες τους, παρέ- 
χοντάς τους χρήσιμες πληροφορίες, Η 
έοίΓφυΙΐηΙζ προσφέρει μια σειρά πακέ¬ 
των σε όσες εταιρίες ενδιαφέρονται να 
αποκτήσουν το δικό τους %\ϊθ στο ΙπίθΓ- 
πεΐ, μάλιστα σε ιδιαίτερο ανταγωνιστικές 
τιμές* 

Μ Ας δούμε συνοπτικά ποια είναι αυτά τα 
πακέτα: 

ί, \ΝθΒ ΡαεΙΐ (\ΑίβΒ Η05Ϊ1Π9) 

ϋΚΙ της μορφής Ηίίρ;//νννΛν.εοηηρυ- 

ΙϊπΙ<*9Γ/ΥουΓ€οηηραηγΗαηιε 

1ΟΜΒ χώρου 35.000 δρχ/έτος 

ϋ. ΜθΒ ΡαεΙι (νΐιΐυαΙ $βπτ©Γ) 

ΙΜ της μορφής Ηίϊρ://νΛν\ν.ΥουΓ(Ιο- 

ΓΤΊραπγΝσπήβ.9Γ 

1 ΟΜΒ χώρου 120.000 δρχ/έτος 


ϋι. ναΐυο Ραείε (\ΜβΒ Η05Η119) 

ϋΚΙ της μορφής Ηηρ://\ννννν.εοΓπρυ- 
ΙΐηΙς^ΓΛόυΚΖοΓηραηγΝαηηθ 
και ετήσια άιαΙ-υρ πρόσβαση στο ΙπΐθΓηΘί 
1 ΟΜΒ χώρου 95.000 δρχ/έτος 

ϊν· ΥαΙυβ ΡαεΙε (νίιΊυαΙ \ΜβΒ ϋ^Γνβι·) 

ΙΜτης μορφής Ηί1ρ://ν^ΛνΥουΓθο- 
ηΊροηγΜαηπθ.9Γ και ετήσια 
άιαΙ-υρ πρόσβαση στο ΙηίβΓΠθϊ 
1 ΟΜΒ χώρου / 60.000 δρχ/έτος 

Οι τιμές ισχύουν για περιορισμένο χρό¬ 
νο και δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ. 

Τα πακέτα αυτά περιλαμβάνουν και τις 
ακόλουθες δωρεάν παροχές: 


1, Καταχώριση στις $βαΓεΗ θπ^πθ* του 
ίηίθΓπβΙ (Αΐΐανίδία, ΥαΚοο!, ΗοίΒοΐ, Εχείίβ, 
Ιηίθ5Θ©ί^ κ,λπ,( 

2, Στατιστικά στοιχεία εηισκεψιμότητας 
του σας 

Αν λοιπόν ενδιαφέρεστε, δεν έχετε πα¬ 
ρά να τηλεφωνήσετε τώρα στο 9249761 
ή να επικοινωνήσετε μέσω ο-ππαίΙ στη διεύ¬ 
θυνση 5 αΙθ 5 @εοΓΠρυΙϊη)(* 9 Γ» 

■ Το Θσππθν^θΒ, το νέο $ίί 6 που άνοιξε 
στη διεύθυνση ΜΛνν^απηο^θΒ^Γ ειδικά 
για τους φίλους των παιχνιδιών, προσφέρει 
στους φίλους του δύο οπ-Ιϊπθ Ιογο διοΧό- 
γου, τα οποία οας συνιστούμε να εηισκε- 
φθείτε. Πρόκειται για το ΑάνβηίυΓβ Μα 0 Ϊ(:, 
όπου ανταλλάσσονται απόψεις ειδικά για 
αάνβηΐυΓβ και ΒΡΘ 901710 $, και το ΟατΙκ 
5 ϊ0θ οί Οαηιϊη^ γιο όσους επιθυμούν να 
συζητήσουν για οτιδήποτε αφορά στις 
υπόλοιπες κατηγορίες παιχνιδιών. Και στα 
δύο Ιογο υπεύθυνος είναι ο συντάκτης του 
περιοδικού μας Αντρέσς-Παρασκευάς 
Τσουρινάκης, στον οποίο μπορείτε να δια¬ 
τυπώνετε τις απορίες αλλά και τις προτά¬ 
σεις σας. 


Ρ€ ΜαδϊθΓ 




































ΟΝ-ΙΙΝΕ 5ΙΙΚΡΙΝ6 


στο νέο Α 9 Θ Οί ΕιηρίΓθ* 2, ενώ στο 5Ϊίβ υπάρχει περιγραφή του στα 
"Ρίβνϊβ^δ". Στα "ΕθαίυΓβδ", η οποία αποτελεί την πρώτη κατηγορία, 
θα βρείτε παρουσιάσεις και συγκριτικά των 30 5ΚοοϊβΓ5 (βλ. ϋηΐΒ- 
αΐΐ), των εξομοιωτών πολεμικών αεροπλάνων, των νέων παιχνιδιών 
5ϊογ ΪΓβίί και των νέων αθλητικών παιχνιδιών. 

Απογοητευθήκαμε λίγο όταν δεν βρήκαμε Γθνίεν$, αλλά όπως 
ανέφερε η σχετική λεζάντα: "Ββνίθ*ν$ οιβ €θΓπίπ 9 $οοπΊ Εν αναμο¬ 
νή λοιπόν! Η κατηγορία "ΡΓ 6 νϊβ^$" όμως βρισκόταν στο $ιί 6 , περι¬ 
λαμβάνοντας ματιές γύρω από το Α 96 οί ΕίτιρΪΓσ$ 2, όπως προανα- 
φέραμε, το ΟιαόΙο 2, το ΡαΙεοπ 4 και το ΚΙιπ 9 οη Ηοπογ ΟυαπΑ 

Κάνοντας κλικ σε κάποιο από τις επιλογές του 'ΉοΓάννοΓθ", περ¬ 
νάτε σε Γονιοί καρτών με 30 αεεθΙθΓαίοτί, συγκεκριμένα με το 
εΗίρδθί νοσάοσ 2 της 30ίχ, Επίσης υπάρχει παρουσίαση για τα πώς 
8α φτιάξετε την τέλεια παιχνιδομηχανή, με ό,τι νεότερο κυκλοφορεί 
σε Ηατάν/αΓθ στην αγορά» Οπως ήταν φυσικό, από ένα οη*Ιίπο πε¬ 
ριοδικό δεν θα έλειπαν τα ραίεΗθ* για διάφορα δημοφιλή παιχνί¬ 
δια* Ετσι, εδώ έχουμε τα νέα ραίεΚοδ για το ΟυαΙί© 2, το "φρέσκο" 
ϋπΓΘαΙ, το δίατ νΥαι^ Β©Β©ΙΙϊοη κ*ά* Κάθε μήνα θα βρίσκετε τα πιο 
νέα ραίεΗ©5 για τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Οσο για εσάς που θέ¬ 
λετε να έχετε άποψη για τα νέα παιχνίδια, δεν έχετε παρά να κάνε¬ 
τε άο^νπΙοαεΙ τα πέντε καλύτερα 0 θγπο 5 του μήνα, όπως τα δίατσαίΐ, 
βαΝίθζοπβ, ΟίαόΙο 2 κ*ά, Ετσι μπορείτε να προετοιμαστείτε για το 
ποιχνίδι που πρόκειται να αγοράσετε και να αποφασίσετε εάν πράγ- 
μάτι καλύπτει τα γούστα σας. 

Θα μπορούσε να υποστηρίξει κάποιος πως το $ιϊθ του Χοπρυΐστ 
Θαιπίπρ ν/οΗεΓ είναι αρκετά ποικίλο και εύκολο προσβάσιμο, Κά¬ 
ποια στοιχεία όμως, όπως τα περισσότερα ίβνί©\ν$, ςΚ©αΐ$ κλπ*, 8α 
πρέπει σίγουρα να ανανεωθούν ή να επανασχεδιαστούν οι ανάλο¬ 
γες σελίδες. Πάντως όσοι είστε αναγνώστες του έντυπου ΧΟΜΓ 
σίγουρα θα μείνετε ευχαριστημένοι, εάν λάβετε υπόψη ότι το 5Ϊί© 
συνεχώς ανανεώνεται και μελλοντικά θα βρίσκετε πσλύ περισσότε¬ 
ρα από όσα τώρα. Λίγη υπομονή λοιπόν! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 7/10 


Καλή κατηγοριοποίηση και ενδιαφέροντα συγκριτικά 
παιχνιδιών. 

Χρειάζεται σίγουρα ένα δυνατό Ιίίτίη^! 


1 α η θ \ - ΤΗ© V © I ν © ί Κορε 


ΗΜρ://ν*ν/^.ίαηβ*-|α(:ΐ€5οη.€οηι 



ρορ είναι ένα είδος μουσικής με ευρεία απήχηση 
στο πλατύ μουσικόφιλο κοινό. Οι αντιπρόσωποι του 
ρεύματος είναι πάρα πολλοί ανά τον κόσμο και αυ¬ 
ξάνονται γεωμετρικά με την πάροδο του χρόνου. Η 
χορευτική μουσική βέβαια είναι η πλέον αγαπητή σε 
όλους, τα δε "διαμάντια" του πενταγράμμου που ακολουθούν αυτό 
το ύφος είναι το ένα καλύτερο από το άλλο. Ετσι, λοιπόν, ίσως είναι 
περιττό να σας θυμίσουμε ένα όνομα άμεσα συνδεδεμένο με τη 
σύγχρονη χορευτική μουσική, αυτό της ]απ©1 ]αείί$αη. Η μικρή 
αδελφή του διάσημου ΜίεΗαβΙ ϋαεΙίίοπ πραγματοποίησε εδώ και 
αρκετά χρόνια το ντεμπουτο της στο χώρο της μουσικής, έχοντας 
στο ενεργητικό της αρκετά ενδιαφέροντα άλμπουμ, τα οποία είναι 
σίγουρο πως οι φίλοι του είδους διαθετουν στη συλλογή τους. 

Το νέο άλμπουμ της "ΤΗ© ΥαΙνοί Βορά" αποτελεί μια πολύ ενδια¬ 



φέρουσα δουλειά της Ταπσί και, όπως αναμενόταν, η παρουσίασή 
του από το Ιπίθίτιβί ήταν επιτακτική ανάγκη» Δίνοντας τη διεύθυνση 
ΚίΤρ://νπνν^,|αη6ΐ-ίαεΚ5οη,εοιπ, στην οθόνη σας θα φορτώσει η 
ΗοΓπ©ρα9€ του 5ΐ1σ, με το γνωστό πρόσωπο της ϋαπθΤ Κάνοντας 
κλικ στον τίτλο του άλμπουμ, θα μεταφερθείτε στο αρχικά ιπθπυ. 
Εκεί, αν κάνετε κλικ στην πρώτη επιλογή, θα δείτε ό,τι αφορά τη δη¬ 
μιουργία του νέου άλμπουμ, με ήχο και νίάθο εΐιρ** Με κλικ σε κάθε 
εικονίδιο που εμφανίζεται στην οθόνη σας, 8α ακούτε τη φωνή της 
]απ 0 ΐ να σας μεταδίδει τις σκέψεις της* Σε ορισμένους οπό σας αυ¬ 
τές οι σελίδες θα φανούν λίγο παράξενες, Η ίδια η τραγουδίστρια 
όμως δεν κρατά ανάλογο ύφος; 

Αν θέλετε, μπορείτε να προχωρήσετε σε πιο ουσιώδη θέματα, συ¬ 
γκεκριμένα στο "Α/ν Ιουπ9β", για να παρακολουθήσετε όλα τα αυ- 
άΐο και νίόβο ςΙίρ$ της το οπαία υπάρχουν σε μορφή ι©αΙ αυ- 
άία, γθοΙ νίάβο κοι θυιείάίιπ©. Εκτός αυτών θα βρείτε και αρκετές 
φωτογραφίες της τραγουδίστριας αε μορφή ]ΡΕ<3, Φυσικά μη χάσε¬ 
τε την επιτυχία "Οοί 'ίί) ιί'$ 9 οπ6 * οε Γ6σ Ι 

Επιστρέφοντας στο ηπεπυ, με κλικ στην επιλογή "Ιίν© Ενβηί$" θα 
μάθετε για όλες τις εμφανίσεις της ϋαπεί ]αεΙς5οη από την περιο¬ 
δεία της, ενώ από την επιλογή "Νθν$/€Ηαί" μπορείτε να έχετε πρό¬ 
σβαση σε όλα τα τελευταία νέα σχετικά με την τραγουδίστρια, ακά^ 
μη και στο ίαη είυθ που έχει δημιουργηθεί για εκείνη από τους φα¬ 
νατικούς φίλους της, με πολλά ενδιαφέροντα θέματα που δεν δα 
σας αφήσουν αδιάφορους. 

Εν γένει το 5Ϊ1© της ^η©1 ΙαεΙ^οπ δεν μας άφησε και τις καλύτε¬ 
ρες των εντυπώσεων* Σίγουρα έχουμε βρεθεί απέναντι σε πολύ πιο 
ολοκληρωμένες παρουσιάσεις μουσικών καλλιτεχνών στο ΙπίβΓηβί 
και οπωσδήποτε είμαστε αρκετά απαιτητικοί όσον αφορά στην κα¬ 
λαισθησία και την πληρότητα τέτοιων 5Ϊ1©5* Το έδαφος ενδείκνυται! 
Τα εΐίρδ που περιέχονται στις σελίδες του $ί1© είναι αρκετά και ικα¬ 
νοποιούν, Δεν γίνεται όμως πλήρης αναφορά στο νέο άλμπουμ της 
"ΤΗ© νάΐνοί Βορο"! Ελπίζουμε στην επόμενη σύνδεσή μας να δούμε 
κάτι καλύτερο. 
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+ Πολλά νίάβο και αυάίο οΐίρί, ρΗο(ο$ κ.ά. 

Δεν βρήκαμε πολλά πράγματα για το νέο σΐάυητι της, Κρίμα! 


'Ρ€ ΜοϊΙθγ 









































ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

Το Ρουυθγ ΟΒ-ΒΟΜ με όλ«ς τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-τηαΙΙ, ***, 
Νθ*$ 9 π>υρ$, ΡΤΡ κ.Απ.). Παρέχει: ΙηΐσιησΤ 
ΕχρΙοΓβτ 4.0 και τα δημοφιλέστερα προγράμματα 
για το ΙηΙβΓηοΙ, ννΐΝ 3.11 * 95. 

Αυτόματη έγγραφό και σύνδεση στο Ιηίετησί 
μέσω του δικτύου της ΟοπηρυϋηΧ και πλήρες 
ΓηαπυαΙ χρήσης. 

τοτη πρόσβαση (Ογηβπηίο ΡΡΡ) 


ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΙΗ ΒΡΙΧΚΕΖΤΕ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΧΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ! 

Το Ροννοί Ραολ είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Ιας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε ΟΟ-ΒΟΜ, 
τα εγκαβιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες Βήμα-βήμα. 

Με λίγα λόγια, το Ρομογ Ραβί* σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 

Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής που 
σας ταιριάζει; κόκκινο για τη 12μηνη, γαλάζιο για την 
δμηνη, πράσινο για την 3μηνη. 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ$ της ΟοπτρυΙιηΧί 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζας 

'· .ΠΒΕΐ 

ν ε τ νν ο η χ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ5ΗΟΡ (ΐουλτόνη 17, Εξάρχεισ, τηλ,: 3801487). 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ ; ΠΛΑΙΣΙΟ (Στουρνάρι 24, Εξαρχία), ΟΟΜΡυΤΕΗ δϋΡΡΟΗΤ (Τζωρτζ 20-22, Εξάρχεια). ΝΕΥιί ΟΒΕΑΤΙΟΝ (Στουρνορπ 27Γ. 
Εξαρχειο). 005Μ05 ΟΟΜΡυΤΕΒδ (Στουρνορη 21. Εξάρχε.α), «ΙΝΩ 00ΜΡ0ΤΕΒ5 (Σολωμού 24. Εξαρχειο). ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ (Σολωμου 34. Εξώρχειο), ΜΙΩΒΟΡΟϋ5 (Στοαρναρη 
45. Εξόρχεια) ΐΝΡ0«0ΒΙ-0 (Βείκΰυ 62-64, Γαλάτσι, Μετσόβου 26 , Εξσρχεια). ΜΙΟΗΟΡΟυΒ 2 (Μπουμπουλ.νας 24. Πειραιάς), ΟΟΡΥ 5ΕΠΥΙΟΕ (Κσλοχοτρωνη 2 

(Αποστολή 47-49, Πειραιάς), ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 (Τσαμαδου 67, Πειραιάς), ΠΑΤΑ ΡΙΒ3Τ (Δεληγιωργη 120, Πειραιάς), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ Β (Πέτρου Ρολλη 114, ^κοιο) €°^ΤΕΒ I ΑΝ0 (Αγ_ 
Γιαννουρη 9. Κερατσίγι), ΚίΟΝΕΤ (Σχολείου 2, Αγ, Παρασκευή), ΝΕΤΥΚΑΙΚΕΠ ΟΟΜΡυΤΕΒδ (Αγ, Ιωσννου 18-20, Αγ, Παρασκευή). ΟΝΙΟΑ (Μεσογείων 206. 

(Αμαλιαδος 8. Αμπελόκηποι). Ω05 (Μ.λτιοδου 2. Αιγάλεω), ΙΝΤΗΑ5Ε0 ΗΕΙΙ.Α8 (Νικολάου Πλσοτηρο Θ7, Αιγάλεω), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5 (Ι^ρο Οδός 289, Αιγάλεω), ΜΙΟΒΟ ΑΕΜΰΕ (Αιμ. θεάκπ 23. 
Περιστέρι), ΡΟ ΟΕΝΤΕΒ (Αιμ. Βεακη 49, Περιστέρι), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 11 (Μεσογείων 245, Ν, Ψυχικό), ΟΝΕ «ΑΥ (Κασσαβέτη 9, Κηφισία). Α5ΤΒΑ ΕΙΕ0ΤΒ0ΝΙ05 (Τατοιου Νεα Ερυθραία), 
5ΜΜ (Λεωψ Βουλιαγμένης 401, Ηλιούπολη), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 4 (Πρωτοποηπα 59. Ηλιούπολη), 5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙ.ΟΟΥ (ΒΙαντας 16, Νεα Σμύρνη). ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 3 (Βιαντος 14 Νεα Σμύρνη), 
ΜΕΟΙΑ 5ΤΟΒΕ (Λυκούργου 97. Καλλιθέα). ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 1 (Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 7 (Χαμοστέρνας 4, Πετραλωνα) Ε11Ε 64 (Ηρώων Πολυτεχ^ ου Μ Σω γράψου), 
ΑνίΑ ΟΟΜΡΚΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ (Αλεκου Παναγοσλη 37, Νεα Ιωνία). ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 16 (Λ. Ηράκλειου 3Θ9, Ν Ηράκλειο). ΙΝΤΕΒΩΒΑΟΕ (Εθνάρχου Μακαρίου 29-31, Δάφνη), ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
(Βασ. Κωνσταντίνου 7. Παγκράτι). ΚΟΣΜΟΝ ΕΠΕ (Περγάμου 9. Ν. Φιλαδέλφεια), Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βασ. Παύλου 102-104. Βσυλα) 
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ϋΑΚΚΟΜΕΝ & 
δΤΑΚΟΗΑΓΤ 

ΜυΙΗρΙαγβΓ ίψ5 

Αυτό το μήνα δα ασχοληθούμε με το πιυΙίίρΙαγ&Γ τμήμα δύο 
πολύ επιτυχημένων είταίβ^γ παιχνιδιών: του νΥατΙιαηιηιβΓ 
Οατλ Οπτβη (ειλικρινά, όποιος δεν έχει ασχοληθεί μαζί του 
χάνει) και του εκπληκτικού ΒίατεταΗ. Στο τελευταίο, δα 
επιχειρήσουμε να δώσουμε επιτέλους μία απάντηση στο~. 
σαιξπηρικό ερώτημα που βασανίζει όλους τους οπ-Ιίπβ 
παίκτες: ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΦΥΛΗ; Πάμε λοιπόν,.. 

του Σωτήρη "Εχρίοτθτ βθροιϋη$ " Μπέλλου 


ϋΑΚΚΟΜΕΝ 

Από το τεύχος Ιουνίου σας είχαμε 
υποσχεθεί συμβουλές που θα αφορού¬ 
σαν στο ΓηυΐΝρΙαγοΓ τμήμα του ρεαλιστι¬ 
κού αυτού 5ΐταΙ©9Υ· Βέβαια το ΟαιΊ* 
Οπτιβπ είναι έτσι δομημένο που δεν έχει 
μια ασφαλή μέθοδο νίκης, οπότε δεν 
μπορούμε να υποσχεθούμε σίγουρες 
επιτυχίες. Απλώς θα επιχειρήσουμε να... 
ανοίξουμε λίγο τους στρατηγικούς σας 
ορίζοντες. 

ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΤΡΑΤΟΥ 

Μην εμμένετε σε συγκεκριμένο τύπο 
στρατού, για παράδειγμα μόνο σε κανό¬ 
νια και βλητικές μηχανές ή μόνο σε πεζι¬ 
κό. Ολες οι μονάδες έχουν τη χρησιμό¬ 
τητα τους. Απλώς επιλέξτε το είδος του 
παιχνιδιού που σας ταιριάζει και δώστε 



μερική έμφαση στις ανάλογες μονάδες. 
Πιστέψτε με, η επιλογή του στρατού εί¬ 
ναι το σημαντικότερο τμήμα του παιχνι¬ 
διού - και αυτό εγγυημένα, αφού το 
ϋαά Ογπθπ αποτελεί πολύ επιτυχημένη 
μεταφορά του γνωστού επιτραπέζιου 



\ΜαίΚαηηηιβΓ. Εχω δει σουπερ-παίκτες να 
παθαίνουν πανωλεθρία επιλέγοντας πα¬ 
νίσχυρο μεν αλλά λανθασμένο τύπο 
στρατού (π.χ, 100 κανόνια και ελάχιστο 
πεζικό για να τα προστατεύει, οπότε 
αστόχησαν μία φορά... και αυτό ήταν). Η 
συμβουλή μου είναι να έχετε από όλα, 
αλλά να δώσετε έμφαση στην ευελιξία. 
ΠΑΝΤΑ να έχετε στο στρατό σας δύο ή 
περισσότερα Γθ^ΓΐίθηΙΐ ιππικού, γιατί 
εκτός από την επιθετική ισχύ τους μπο¬ 
ρούν (με δικούς σας ελιγμούς] να απο¬ 
φεύγουν ευκολότερα τις ριπές των 
εχθρικών πολεμικών μηχανών. 

ΠΑΡΑΤΑΣΗ 

Αλλο ένα σημαντικότατο τμήμα της 
μάχης. Εκτός από το αυτονόητο (κανόνια 
ή καταπέλτες στην καλύτερη δυνατή θέ¬ 
ση), ΠΑΝΤΑ να προστατεύετε το πυρο¬ 
βολικό σας με ένα 
σχετικά ισχυρό υπϊί. Αν 
δεν το κάνετε, μπορεί 
να κερδίσετε μία, άντε 
δύο φορές αλλά σε 
γενικές γραμμές θα 
σκούτε τα καυστικά 
σχόλια των φίλων σας 
("Τι έκανε ο $$###@, 
άφησε τα κανόνια του 
απροστάτευτα"]. Καλό 
θα ήταν επίσης να έχε¬ 
τε ένα ή δύο ευέλικτα 
υπίΙ$ είτε για αντεπιθέ¬ 
σεις είτε για να διασφαλίζουν ότι ο επιτι¬ 
θέμενος εχθρός, όταν κάνει "ράλι" (δη¬ 
λαδή θα αναδιοργανωθεί μετά την υπο¬ 
χώρησή του), θα βρει πολύ κοντά του το 
στρατό σας. Μπορείτε να χτίζετε το 
στρατό σας με τον„. κλασικό τρόπο (δη- 
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λαδή 03 ισχυρές μονάδες σας στο κέ¬ 
ντρο) ή να ρισκάρετε λίγο, οργανώνο¬ 
ντας ένα αδύναμο κέντρο και πανίσχυ¬ 
ρα άκρα. Ιδίως κατά τη μάχη σώμα με 
σώμα, αν προηγουμένως είχατε σταθεί 
τυχεροί (δηλαδή αν κατά την επέλασή 
σας ο εχθρός δεν σας είχε αποδεκατί- 
σει με τις πολεμικές μηχανές του), μάλ¬ 
λον 9α έχετε πλεονέκτημα, αφού οι πε¬ 
ρισσότεροι παίκτες συνήθως κατασκευ¬ 
άζουν αδύνατα άκρα, Η τακτική αυτή 
αποτελεί παραλλαγή της πράγματι μεγα¬ 
λοφυούς οόΐίρυο Ιϊπο στρατηγικής της 
Οαππβ& ν/οΓ^Κορ (για να αποδίδουμε 
τα του Καίσαρος τω Καίοαρι). 

ΜΑΧΗ 

Ενα μόνο θα σας γράψω: κάνετε πρώ¬ 
τοι το εΙιαι^β! ΜΕ ΚΑΘΕ ΤΡΟΠΟ! Α, Βγ 
ίΗο ναγ, αν αμύνεστε και σχεδιάζετε να 
κάνετε αΗαι^β στον επερχόμενο εχθρό, 
για όνομα του... 9^109 θεού, φροντί¬ 
στε το πυροβολικό και οι τοξότες σας 
να παυσουν πυρ λίγο πριν από την επί¬ 
θεσή σας... 

ΜΑΓΕΙΑ-ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Εφοδιάστε το στρατό σας με τα κα¬ 
τάλληλα αντικείμενα. Προτού πολεμήσε¬ 
τε, σκεφτείτε πολύ καλά (μα πάρα πολύ 
καλά) ποιο αντικείμενο θα πάρετε μαζί 
σας. Πάλι εδώ θα πρέπει να είστε ισορ- 




ροπημέναι ως προς τις επιλογές σας: ού¬ 
τε λίγα ούτε πολλά αντικείμενα. Ενα υπΐί 
που με λίγη τύχη μπορεί να προκαλέσει 
ανυπολόγιστες ζημιές στον αντίπαλο εί¬ 
ναι τα Ο 9 Γ 65 , εφοδιασμένα με το Βαιτ 
Π 0 Γ οί ΜταΐΚ Αν γενικά παίζετε επιθετι¬ 
κά, τότε η δΗΐθΙά οί Ρίοίο* δεν πρέπει να 
λείπει από το ΐπνοπίοιγ σας. 

Το υπΐί που με κάθε τρόπο θα πρέπει 
να επιλέξετε είναι ένας μάγος. Μόνο το 
άϊίρεΙΙ είναι πανίσχυρο αμυντικό όπλο, 
φανταστείτε να σταθείτε και λίγο τυχε¬ 
ροί με τα υπόλοιπα μάγια. Αν μάλιστα ο 
αντίπαλος χρησιμοποιεί υπεΙεαεΙ, επειδή 
σχεδόν πάντα θα έχει ένα ή δύο γ^" 
ΠΊβηίδ από ηΊυηηητίβ5, φροντίστε να έχε¬ 
τε ΒπρΗί ν^ϊζαίά. Ξέρατε ότι οι μούμιες 
παθαίνουν τεράστιο άαπκφβ από τις 
φλόγες; Αυτά τα ολίγα, και καλή τύχη (ή 
μάλλον καλή επιτυχία)... 


8ΤΑΗ0ΗΑΓΓ 

Μετά το πασίγνωστο ερώτημα "να ζει 
κανείς ή να μη ζει;", η νέα απορία που 
Βασανίζει την ανθρωπότητα είναι: "Ποια 
είναι η καλύτερη φυλή στο δίατατΑ;". 

Οι απόψεις που "κυκλοφορούν στην 
πιάτσα" διίστανται (μάλλον... τριχοτο¬ 
μούνται). Αλλοι υποστηρίζουν άτι τα 
Βα^οεΓυί 5 θΓ 5 δεν καταλαβαίνουν τίπο¬ 
τε, άλλοι πως το Σμήνος των Ζογ 9 είναι 


ανίκητο και άλλοι πως οι Η 19 Η ΤβητιρΙαίΈ 
και τα ΟαΓπβΓ$ μυρίζουν θάνατο. Ποια 
είναι η δική μου άποψη; Είναι λίγο περί¬ 
πλοκη, οπότε ας πάρουμε τα δεδομένα 
από την αρχή. Α, κάτι ακόμα: Τονίζω πως 
οι ακόλουθες απόψεις αποτελούν καθα¬ 
ρά προσωπικά συμπεράσματα, έπειτα 
από αρκετά οπ-Ιιηο ΓπαίοΙιβ 5 . Ετσι, για να 
αποφεύγονται οι παρεξηγήσεις με ορι¬ 
σμένους... 

ΠΕΡΙ ΦΥΛΩΝ 

Είναι αδύνατο να υποστηρίξει κάποιος 
απλά ότι π.χ, οι Τειταηδ είναι καλύτεροι 
από τους υπόλοιπους. Προσωπικά θεω¬ 
ρώ ότι το ποια φυλή είναι η καλύτερη 
καθορίζεται κυρίως από τους εξής δύο 
παράγοντες: 







Π υρετωδώς 
συνεχίζονται 
οι προετοιμασίες 
για το τρίτο 
μεγάλο 

Οταηά Ρπχ των 
9 σΓπβ$, το οποίο για 

ένα ολόκληρο τριήμερο (30 ΟκτωΒρίου- 
1 Νοεμβρίου) αναμένεται να αποτελέσει το 
πρώτο μεγάλο φθινοπωρινό Καρρβη^ του 
ΟαπποΝοϊ (πάντοτε Βέβαια σε συνεργασία 
με το "Ρ€ ΜαΜ^'). Τα παιχνίδια στα οποία 
θα διεξαχθούν οι διαγωνισμοί του τρίτου 
ΟΓαπεΙ Ρπχ δεν έχουν βέβαια οριστικοποιη- 
θεί ακόμα, γΓ αυτό περιμένουμε πάντα και 
τη δική σας γνώμη ως προς το ποια θα εί¬ 
ναι αυτά. 


Για να θυμούνται οι παλιοί και να μαθαί¬ 
νουν οι καινούριοι, επαναλαμβάνουμε ότι 
τα ΟγοποΙ Ρπχ είναι τουρνουά που διεξάγο¬ 
νται σε έναν συγκεκριμένο χώρο (αυτή τη 
φορά στο Στάδιο Ειρήνης και Φιλίας, στο 
πλαίσιο της καθιερωμένης έκθεσης €οηπ- 
ρυΐΒΓ 5Νο^), δεν μπορεί δηλαδή να συμμε- 
τάσχει κάποιος σε αυτά μέσω ΙπΐθτπβΙ, σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 


"τελευταίας εσοδείας 11 . 
Το σύστημα που ακο¬ 
λουθούμε είναι αυτό 
των αγώνων 
νοκ-άουτ οε στιλ 
κυπέλλου, δηλαδή με 
προκριματικούς, προημι¬ 
τελικούς, ημιτελικούς και τελικούς γύρους. 

Εκτός από τη δόξα που περιμένει τους νι¬ 
κητές του Οταπά Ρπχ [θυμηθείτε τη φοβε¬ 
ρή εφημερίδα που εκδώσαμε στο Οταηά 
Ρπχ 2 και διανεμήθηκε δωρεάν μαζί με το 
"Ρ€ ΜαίΙετ"), τα έπαθλα αναμένεται να εί¬ 
ναι και πάλι ισάξια ενός θεσμού που έχει 
πλέον καταξιωθεί στις καρδιές όλων των 
Ελλήνων 9αητοΓ5. 5 οθ γου ΙΗθγθΙ 















ΟΝΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ6 
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Α) Τα χαρακτηριστικά του 

ιπυΙΜρΙαγοΓ σεναρίου. 

Αν δηλαδή σε ένα σενάριο τα 
Γ65ουΓεθ5 είναι λίγα, τότε η χειρότερη 
φυλή είναι οι ΡγοΙο$5, Ωραία τα Οογπθιέ 
και τα ΑΓ0ίί6Γ5, αλλά τι να τα κάνετε 
όταν έχετε ελάχιστα από αυτά; Το μεγά¬ 
λο όπλο των Ργο!ο55 είναι οι ελίτ μονά 
δες, και σε τέτοια σενάρια έχουν σοβα¬ 
ρό πρόβλημα, τη στιγμή μάλιστα που κι 
ένα απλό 5εουί κοστίζει πανάκριβο! 

Οι ΤθΓΓαπί βρίσκονται σε καλύτερη 
θέση, αλλά κι αυτοί έχουν πρόβλημα. Τα 
Βα!ΐΙθεΓυΐ$θΓ$ είναι επίσης πανάκριβα, 
ενώ ποιος σας εγγυάται ότι το Οιοδί 
σας δεν θα εντοπιστεί καθώς "λοκάρει" 
για πυείβατ ΙαυπεΚ; Από την άλλη, τα 
5ίσ9β ΤαπΙ($ είναι εκπληκτικές και αρκε¬ 
τά φθηνές [σε σχέση με την απόδοσή 
τους] μονάδες αλλά δεν επιτίθενται 
στον αέρα. Οπότε; Μη μου πείτε ότι έχε¬ 
τε εμπιστοσύνη στα εΐοαίίοά Μ/ιυϋΗδ, 
γιατί αρκεί ένας ΟνβΗοτά και τα 
5εουΓ9θ τα κάνουν κομμάτια σε άΐ. 

Ερχόμαστε λοιπόν στη φυλή με τσ 
"πάνω χέρι" σε παρόμοια σενάρια. Οι 
Ζθγ 9 έχουν σαφές πλεονέκτημα, καθώς 
οι περισσότερες μονάδες τους είναι πο¬ 
λύ φθηνές. Μπορείτε -σε παρόμοια σε¬ 
νάρια, το τονίζω- να "καθαρίσετε" άνε¬ 
τα με μερικές δωδεκάδες ΗγάταΙί$Ι<$ και 
λίγους ΟυαΓάίαπδ. Αυτό γιατί οι συγκε¬ 
κριμένες μονάδες κοστίζουν κυρίως V©- 
5ρσπε, τσ οποίο, ακόμα κι αν τελειώσει 
(ΟσρΙοίθά), μπορείτε να συνεχίσετε να 
το αντλείτε, φυσικά όμως με μειωμένο 
ρυθμό. 

Αν, τώρα, το σενάριο έχει πολλά 
Γβ5θϋΓ0Θ5 και κοντά στην αρχική βάση 
σας, επιλέξτε Ργοϊ 05&. Προσωπικά θεω¬ 


ρώ πως ένας στόλος από δώδεκα €απτ 
0Γ5 και τρία ή τέσσερα ΑτΒί(θΓ5 είναι η 
ανώτερη δύναμη του παιχνιδιού. Σκε- 
φθείτε το. Σας επιτίθενται. 20 ΒαίΐΙσ- 
€Γυΐ5βί5; Μέχρι να γίνουν επικίνδυνα, το 
$10*15 ΗβΙά θα έχει ακινητοποιήσει τα μι¬ 
σό [και αν θέλετε να αντεπιτεθείτε, αφή¬ 
νετε το ένα Ατδΐίθτ εκεί για να ξανακά¬ 
νει $10515 και κατευθύνεστε με τον υπό¬ 
λοιπο στόλο στην αντίπαλη Βάση - έχει 
δοκιμαστεί πολλές φορές με ποσοστό 
επιτυχίας 100%!!!). Το ίδιο ισχύει με τα 
$€ουτ 9 β. Ορμανε πάνω στο ΑγΒιϊθγ; 
Πρώτον, μέχρι να τσ πλησιάσουν τα Ιιν 
ΙβτεθρΙστί, θα μειώσουν δραστικά τους 
αριθμούς τους. Δεύτερον, το 5ία$ί$ ΡίβΙά 
θα ακινητοποιήσει τα υπόλοιπα. Βέβαια 
αν αντίπαλοι είναι οι Ζστ9 τα πράγματα 
δυσκολεύουν λόγω των (προσιτών για 
όποιων τους ελέγχει) τεράστιων αριθ¬ 
μών τους». 

Αν το σενάριο έχει αρκετά μεν αλλά 
όχι και τόσο πολλά γθ$ο υτεβί, τότε προ¬ 
τιμήστε Τθΐταη5, καθώς παρουσιάζουν 
εκπληκτική ισορροπία δυνάμεων τόσο 
σε ξηρά όσο και σε αέρα αλλά και μια 
ορκετά καλή σχέση απόδοση μονά¬ 
δων/κόστος οε Γ05ουιεβ5. 

Β) Την «μικιρία και τις 

ικανότητες σας. 

Τι να κάνετε τις τεράστιες δυνάμεις, 
αν δεν ξέρετε πώς να αντιμετωπίζετε π.χ. 
ένα σμήνος από 5εουΓ9β ή εΐοαίίθά 
ΜταίΗΐδ. Το μόνο που σας σώζει είναι 
προπόνηση, και αφήστε τη φιλολογία πε¬ 
ρί φυλών για αργότερα (σκληρό αλλά 
αληθινό). Αν όμως είστε πολύ καλοί παί¬ 
κτες, με αρκετές νίκες στο ενεργητικό 
σας, τότε η καλύτερη φυλή είναι αυτή 
που σας δίνει τις νίκεςΐ Τέρμα και τελείω¬ 


σε! Αγνοήστε χαρακτηριστικά ό,τι κι αν 
διαβάσετε ή ακούσετε! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Προσωπικά δίνω ένα ελαφρύ προβά¬ 
δισμα στους Ζθγ 9 χάρη στις πολύ φθη¬ 
νές μονάδες τους. Σε ειδικά ϊβϊΝΒαί- 
εδ©5 με τον φίλτατο $υρΓβπιβ δίβΙΙατ 
ΟοΓπηιαηεΙοΓ ναπίοΓ (διάσημος για τα φι- 
λο-Τειτση αισθήμστά του}, τα συμπερά¬ 
σματα έδειχναν νσ συγκλίνουν προς αυ¬ 
τή την άποψη. 

Σκεφθείτε πως το μέγιστο που μπορεί 
να παρουσιάσει κάποιος μη ΖβΓξ} παί¬ 
κτης είναι 15-18 σουπερ-μονάδες (€ατ- 
τίθΓ5, ΒαΝΐβαυί5ΘΓ5, ΑγΒϊ1θγ5, $αεπεο 
νε$$βΙ$) και άλλες τόσες... εφεδρικές 
([> 090005 , 5 ίβ 9 β ΤοπΙε 5 ), τη στιγμή που 
ο ΖθΓ0 παίκτης μπορεί άνετα νσ σντιπα- 
ρατάξει 50 ΗγάπαΙϊδΙ^, άλλα τόσα 
$εουΓ 9 β και 40 ΟυαΓεΙϊαηδ και Μυ- 
Ϊα1ί5ΐΐ5. 

Οι ΖβΓ9 επίαης είναι ιδανικοί για ΓϋδΚ 
τακτικές, αφού σχεδόν αμέσως ένας 
παίκτης μπορεί νσ φτιάξει 20 ΖβΓ9ΐιη95, 
να βρει τη θέση του εχθρού με μερικούς 
ΟνεΗοΓάδ και να τον στείλει αδιάβαστο 
(εξαίρεση τα σενάρια όπου μεσολαβεί 
νερό ή λάβα). Αμέσως μετά τοποθετώ 
τους ΤθΓταπϊ, με ελαφρύ προβάδισμα 
έναντι των Ργο!ο$$ (εξαίρεση οι πίστες με 
τα πολλά Γ©$ουτε©$, οπού οι ΡιόΙό 55 
έχουν το "πάνω χέρι"). Προσοχή όμως, 
δεν αναφέρομαι στην ποιότητα των μο¬ 
νάδων, όπου πιστεύω ότι αυτές των Ργο- 
ίο$$ είναι με διαφορά οι καλύτερες. Το 
θέμα είναι πως κοστίζουν πανάκριβα 
και κάνουν 40 (!) ώρες μέχρι να ετοιμα¬ 
στούν... 
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ΠΑΙΖΕΤΕ 


ΣΥΝΗΘΕΙΑ 




Κάθε νέος συνδρομητής θα επιβαρυνθεί με το κόστος των 5.000 δρχ. {πλέον Φ.Π.Α.) 
για το Γβ9ίδΐΓ3ΐϊοπ πυσιόβΓ. Κάθε μέλος του ΘβιπΘΝβΐ αποκτά με την εγγραφή του το 
ββιτίθΝεί 5 ΐ 3 ΓΐβΓ Κΐΐ που περιλαμβάνει το εγχειρίδιο του δβιπβΝβί, ένα Οϋ-ΒΟΜ με 
5)ΐ3Γβνν3Γ6 93 ΠΊ 68 που διαθέτουν δυνατότητα οπ-Ιϊπβ σύνδεσης στο ββιτίθΝβί καθώς 
και 3βΓΐ3ΐ ηυπιόβΓ. 


Διαλέξτε πι ουνδρομή που σας ταιριάζει και γίνετε κι εσείς μέλη τώρα! 


^ί^ ^μηνη συνδρομή: 


6.000 δρχ. 


6μηνη συνδρομή: 


12.000 δρχ. 


12ιιηντι συνδρομή: 


24.000 δρχ. 


Οι συνδρομητές της Οο/ηρι/ίΜ δειι επιβαρύνονται με επιπλέον ουνδρομή στο βειπεηβί 


Μ πείτε στον συναρπαστικό κόσμο των οπ-Ιίπβ 93ΓΠ6$! Το μόνο που χρειάζεστε είναι 
πρόσβαση στο Ιπίσπιοΐ {μέσω οποιοσδήποτε ρτονίάβΓ) και το παιχνίδι χωρίς σύνο¬ 
ρο αρχίζει. Το 6οιπβΝβ1 είναι μία υπηρεσία (ουσιαστικά ένα ολόκληρο δίκτυο) 
που σας δίνει τη μοναδική ευκαιρία να παίξετε οη-Ιίπβ τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια με πραγματικούς συμπαίκτες και αντιπάλους. Ατέλειωτη δράση, αξέχαστα Ιιαρροη- 
ϊΠ93, συναρπαστικά οη-Ιίηο τουρνουά και απίθανα δώρα σάς περιμένουν. Η διασκέδαση 
δεν σταματά ποτέ... 




ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

Αεωφ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: ΟΑΜΕΝΕΤ. 


□ φΜ ϋβρΜ! □ 12 ρΐ 
αιείΑτε μου την αίτηαη οτην παρακάτω διεύθυνση ή οτο ΐάχ που 


..ΗΛΙΚΙΑ:. 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ: 


,„Τ Μα 


...ΤΗΛ.: 




. ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ Α/ΙίΗΟΤΗΤΑ:, , ΓΓ+ * 


Εκ» πρόσβαση στο Ιη1®τη« από την □εοηρυΐΐπκ 
□ ρογΪΗϊη* □ ΗΗΙμ Οη ϋηβ □ ΟΤΕΙ*ί 

α**ρ..... 


□ 14.400 ΚΘΡ5 □ 23.300 ΚΟρί □ 33.600 Κΰρ$ 

□ 57.600 □ Ι50Ν 


I 


(Η πρόσβαση στην υπηρίοίσ τσυ βατηοΝοί προϋποΘέτη άτι σ συνδρομητής 6§ο8έκι ήβη πρόσβαση στο ΙπΤοτποΙ μέσο άτ( του Ροήοτ Λκίτ της 
€οπφυϋηΙί πκ κάποιου άλλου ααραχέα.} Η €οπφυίίπί( ΝοίνοΗί ου$€μία ινΒύνη ψέρίΐ στ πιρίπτοση αδυναμίας ή δυσκολίας σύνδεσης στο 
ΟατηοΝο* συνδρομητήν που έχουν πρόσβαση θ€ αυτό μέσα άλλου, πΑην της €οπτρμΙίπΙ(, ρτσνίάοτ. 

































Ασχολαστε μ€ τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πσνικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήον* ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγ€ΐοη@εοιηρυΙίηΙε*$Γ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΣΤΗ ΣΥΜΠΙΕΣΗ 

γαπητό 
"Ρ€ Μσ$Ιβτ", 
ξψαι νέος αναγνώ¬ 
στης και σου γράψω για πρώ¬ 
τη φορά. Ασχολούμαι έναν 
χρόνο μ€ τους Μ/Υ και 8α 
ήθελα να μου λύσεις τις εξής 
απορίες: 

ο) Πώς μπορώ να αντιγρά¬ 
ψω ένα πρόγραμμα μεγάλης 
χωρητικότητας σε δισκέτα, αν 
με Γί| χρήση του ΡΚΖΙΡ το 
πρόγραμμα δεν πέφτει κάτω 
από 144ΜΒ; 

8) Ποια η διαφορά αρχείων 
ΕΧΕ και ΓΟΜ και πώς μπορώ 
να κατασκευάσω αρχεία 
€ΟΜ ; 


Φίλε μας, 

Ιδού οι απαντήσεις σε όσα 
μας ρωτάς: 

α) Προσθέτοντας την παράμετρο 
-& στην εντολή εκτέλεσης του 
ΡΚΖΙΡ, για παράδειγμα >ρΙεζιρ -& 
□ΛπίγΜθ-ζίρ * * (όπου α: η μονάδα 
δισκέτας). Οταν η δισκέτα γεμίσει, 
το πρόγραμμα ΡΚΖΙΡ θα σου ζητή¬ 
σει να εισαγάγεις μία άλλη, στην 
οποία 8α γράψει τη συνέχεια των 
αρχείων που συμπιέζει. 

β) Η βασική διαφορά των αρχεί¬ 
ων ΟΟΜ και ΕΧΕ είναι ότι το πρώτα 
περιορίζονται σε 04ΚΒ κώδικα και 
δεδομένων, ενώ ο περιορισμός αυ¬ 
τός δεν ισχύει για τα δεύτερα. Τα 
αρχεία ΟΟΜ δεν υποστηρίζονται 
από τις καινούριες εκδόσεις των 
γλωσσών προγραμματισμού και ιδι¬ 
αίτερα από τις νϊ5υα1. Μόνο η 0 και 
φυσικά η ΑΐδθίπδΙγ, από ό,τι θυμά¬ 
μαι, υποστηρίζουν τη δημιουργία αρ¬ 
χείων ΟΟΜ, 


ΑΠΟ ΤΗ Ο-. ΣΤΑ 
5ΙΙΙΟΟΝ ΟΚΑΡΗΙ05! 

γαπητό 
"Ρ€Μα$*βτ", 

Σε διαβάζω απά το 
1995. Είσαι το καλύτερο περιο¬ 
δικό για μένα / μια και είμαι 
**πωρωμένος" με τον κόσμο 
της Πληροφορικής* Τώρα όμως 
ας περάσω στις ερωτήσεις μου: 


1) Σε τι εξυπηρετεί κάδε ΑΡΙ 
ίυπείίοη και τι σημασία έχουν 
οι παράμετροι που δέχεται; 

2) Με ποια χρονολογική σει¬ 
ρά εμφανίστηκαν οι ζ Ρα$εαΙ, 
Βα$κ ; 

3) Τι είναι οι ΒίΙκοπ ΟταρΗ- 
Κ5 εοπιρυίβΓΒ και τι παραπάνω 
κάνουν; 

Ρουνιέρης Νίκος 

Φίλε Νίκο, 

1) Οι συναρτήσεις ΑΡΙ των 
νΥίπάονν* περί γράφονται στα βιβλία 
που έχουν τίτλους μ Μ/ίπάο^5 Ργο- 
9ΓαΓπιπεΓ ί 5 ΚείετΕπεβ". Οι συναρτή¬ 
σεις αυτές μπορούν να κληθούν απά 
οποιαδήποτε γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού. Επίσης, στη νϊ^υα! Βαίιε 5.0 
υπάρχει ένα αρχείο νΥ!ΝΑΡί\ 


Μ/ΙΝ32ΑΡΙ.ΤΧΤ, που δίνει μια πολύ 
σύντομη περιγραφή των συναρτήσε¬ 
ων ΑΡΙ των ννίπάο^δ, καθώς και το 
αρχείο \ν!ΝΑΡΙ\ΜΝΜΜ$Υ5.ΤΧΤ, το 
οποίο περιγράφει τις συναρτήσεις 
ΑΡΙ των Μιηάονβ που αφορούν στο 
χειρισμό πολυμέσων, (Νομίζω ότι το 
ίδιο ισχύει στην έκδοση 4.0.) 

2) Κατά τη γνώμη μου η σειρά, 
όσο κι αν ακουγεται απίθανο, είναι: 
Ρα$εα1, δαίίε, 0. Αλλά δεν είναι σί¬ 
γουρο, γιατί δεν υπάρχουν καθορι¬ 
σμένοι χρόνοι εμφάνισής τους, κα¬ 
θώς φυσικά δεν παρουσιάστηκαν 
για πρώτη φορά στη μορφή που τις 
ξέρουμε σήμερα και πέρασαν από 
διάφορα στάδια εξέλιξης. 

3) Οι υπολογιστές 5ίΙΐεοπ ΟΓαρδ- 
Ϊ €5 είναι σταθμοί εργασίας (νοτίσ 
5ίαίίοπ5) που τρέχουν συνήθως το 
λειτουργικό σύστημα ϋπΐχ, ακριβέ¬ 
στερα το λειτουργικό σύστημα ΙΡΙΧ, 
συμβατό με το πρότυπο 5 γ 5 Ϊ 0 ΓΠ V 
Εβίβαν 4 και προσαρμοσμένο στην 
αρχιτεκτονική των συγκεκριμένων 
υπολογιστών. Οι υπολογιστές της 
δϊίίεοπ ΘίαρΗιεϊ χρησιμοποιούνται 
κυρίως για εφαρμογές τρισδιάστα¬ 
των γραφικών. 


505 ΑΠΟ ΝΕΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

ξιότιμοι κύριοι, 
Πρώτα 8α ήθελα να 
σας ευχαριστήσω 
που απαντήσατε στο ο-πιαίΙ 








0ΡΓ Μα&ίθΓ 






































μου, Παρακαλώ 6 εχτάτε για 
ακόμη μία φορά τις ευχαρι¬ 
στίες μου και τα συγχαρητή¬ 
ριό μου. Είμαι σχετικό καινού¬ 
ριος οτο χώρο του προγραμ¬ 
ματισμού, Προγραμματίζω σε 
Υίευαί Βαχίε κυρίως, αλλά 
ασχολούμαι και μ€ €Ιίρροτ και 
€ εδώ και δύο χρόνια. Ετσι, 
όπως καταλαβαίν€Τ€ / δεν έχω 
αρκετή πείρα. Είναι αρκετές 
φορές που βρίσκομαι ενώπιον 
αποριών ή δυσκολιών , όμως 
δεν μπορώ να βρω ακριβώς 
αυτό που ζητάω. Δηλαδή, 
όταν κολλήσω κόπου ή θέλω 
να μάθω αν υπάρχει κάποια 
συνάρτηση που να κάνει τη X 
εργασία, δεν έχω πού να απευ¬ 
θυνθώ, Βέβαια υπάρχουν κά¬ 
ποιοι γνωστοί μου που ξέρουν 
αρκετά, αλλά τυχαίνει να μην 
μπορούν να μου απαντήσουν , 
είτε γιατί αγνοούν αυτά που 
ρωτάω (δεν είναι 6 α και παντο¬ 
γνώστες) είτε γιατί δεν έτυχε 
να ασχοληθούν με αυτό. Επί¬ 
σης ανατρέχω σε κάποια εγχει¬ 
ρίδια, τα οποία όμως δεν με 
καλύπτουν, γιατί έχουν μια γε¬ 
νική θεώρηση της γλώσσας 
που αναλύουν. Οσον αφορά 
κάποια ηβ\Υ5$τουρ5 ή ακόμα 
και το ΙΧ€, ψάχνω για κάποιο 
0 τουρ ή κανάλι, αλλά δεν βρί¬ 
σκω τίποτα. Για αυτό θα ήθελα 
να μου προτείνετε κάποιες λύ¬ 
σεις, είτε βιβλία είτε οτιδήποτε 
άλλο σχετικά με τσ πώς μπορώ 
να μάθω κάποια πράγματα. 
Ευχαριστώ για τηγ ανοχή 
και την υπομονή σας και συγ¬ 
γνώμη για την ενόχληση, 
Μυργιώτης Απόστολος 
αροπιγτ@Ιεαί. ΕοιΤΗπβί,βΓ 

✓ Πρώτα από όλα, φίλε 
Αποστόλη, σε ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. Δεύτερον 
αλλά εξίσου σημαντικό, μας στενό- 
χωρείς ζητώντας "συγγνώμη για την 
ενόχληση", αφού είναι χαρά μας να 
προσφέρουμε οποιαδήποτε Βοήθεια 



ταλόβουμε καλά όλοι ότι 
ωραία είναι τα παιχνίδια, αλλά 
κάποια στιγμή θα πρέπει να 
δούμε και τι άλλο κάνει αυτά 
το μαραφέτι. Και νομίζω ότι 
κάνει πολλά, πράγματι πάρα 
πολλά! 

Τέλος πάντων, μετά από 
τους ανωτέρω προβληματι¬ 
σμούς μου, επίτρεψε μου να 
κάνω κι εγώ μια ερώτηση που 
με απασχολεί εδώ και λίγο και¬ 
ρό, Ασχολούμαι λοιπόν με τη 
ΥίευαΙ Βαείε 4, την οποία Βρί¬ 
σκω αρκετό ενδιαφέρουσα και 
κατά τη γνώμη μου αρκετά ίσ¬ 



κα ι πληροφορία μπορούμε στους νέ¬ 
ους αλλά και παλαιότερους προ- 
γραμματιατές που αντιμετωπίζουν 
κάποιο πρόβλημα. Από βιβλία 8α 
σου προτείνω για τη Υί^υαΙ Βα$ιε το 
"Προγραμματίζοντας με τη Υί^υαΙ 
Βα$ίε 4" της ΑπυΙοί5, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι δεν υπάρχουν αλλά 
αξιόλογα βιβλία στην αγορά. Για τη 
0 και τον ΟΙίρρβΓ χρειάζεσαι αυτό 
που λέμε "Συνοπτικό Οδηγό". Σχετι¬ 
κά τώρα με το ΙπΙβΓΠβΤ, σου παραθέ¬ 
τω μια σειρά από διευθύνσεις που 
πιστεύω ότι θα σου φανούν πολύ 
χρήσιμες, 

νίΜϋΙ Βά5Ϊε 

Μρί/ψνινίΛ ρεχ3εχοπχ/νό/ 
ίιίφ ^/ίΑΠΑΠΛ^ ηαίεΓθ5θίϊ.αοητι/νΙϊ&5ίε^ 
Ηΐψ^/ρν2.πεΐοοπτχοπι/τΑΐ3εΙιορΓε/νό. 
£ι!γώ 

€Ηρρ«? 

ΗΐΐρΥ/05ρ3εε,όΐ3ΐρίρεχχοπι/Ιοννη/3η 
υ3Γ0/Ήε61/εενοΙίη^.Ηΐτη 
Ηΐΐρ://3ηηουηεε.εοΓη/]£ΐιιηίΐ3πΥοίίρρε 

Γ.ίιΐσι 

Μρ:/Λν\Α™.ίο] .ίε/ροΙιείΓηε/ευ^,ίιΐΓηΙ 

€ 

Μρ://ηρτ Ϊ5εοοπι/ίχ)Γΐδηόςρρ/ 
1ιΐ(ρ://\ν\ΛΛν.1γ5&(0Γ.ίίυ.5ε/ε/ίη(1εχ.ίιΐηι 
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δΗρ:/Αν^.$ϋΉώ.θεΛίΙί/ΟΟθΜΐΓ3ε5/ 

€€ουτ3€/00οιΐΓ5ε.ίιΐιτιΙ 


Σημείωσε ότι αυτές οι διευθύν¬ 
σεις είναι απλά ένα δείγμα όσων 
υπάρχουν στο Ιηίβτπεϊ, αφού άλλω¬ 
στε οι ίδιες θα σε ηαραηέμψουν σε 
άλλες. 


ου. ουί$ποΝ$ 

γαπητό 
"ΚΜαχ&τ", 

Θέλω να σου δώσω 
ιδιαίτερα συγχαρητήρια για 
όλη την ύλη σου. Χαίρομαι ιδι¬ 
αίτερα που έχεις αυξήσει τις 
στήλες που αναφέρονται στον 
προγραμματισμό, μια μεγάλη 
βοήθεια για όλους εμάς που 
πρωτοασχολούμαστε με αυτό 
το κομμάτι των εοπτρυΙΟΓΧ, 
Γιατί πιστεύω ότι πρέπει να κα- 


κολη, καθώς, αν και δεν έχω 
μεγάλη προγραμματιστική πεί¬ 
ρα, έχω καταφέρει να φτιάξω 
μερικά ωραία προγραμματά- 
κια, Το πρόβλημα εμφανίστηκε 
όταν χρειάστηκε να αναζητή¬ 
σω σε κάποιο πρόγραμμα που 
έφτιαχνα κάποιες ιδιαίτερες 
πληροφορίες, όπως ποια είναι 
η νοηίοπ των νίϊηάονεχ του 
εοηιρυίΘΓ όπου θα τρέχει το 
πρόγραμμά μου, πόση άναι η 
ΚΑΜ που έχει ο εοτηρυΤοτ και 
άλλα τέτοια. Ψάχνοντας αρκε¬ 
τά, βρήκα ότι υπάρχουν κά¬ 
ποιες ίυηεΗοπ* σε κάποια Οίί 
που δίνουν "εύκολα" και 
"γρήγορα" αυτό που ζήταγα. 
Για μένα βέβαια το "εύκολα" 
ήταν μάλλον σχετικό, μια και 



Ρ€ Μθ 5 Ϊ©Γ 
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χρειάστηκε πολύ ψάξιμο γιο 
να μπορέσω να τις χρησιμοποι¬ 
ήσω, αλλά τέλος πόντων τα 
κατάφερα. Εκείνο όμως που 
$εν κατάλαβα είναι τι ακριβώς 
είναι αυτά τα Οίί και, ακόμα 
περισσότερο, ποιος είναι ο 
σκοπός τους* Αυτή είναι και η 
απορία μου * 

Μπάμπης Ιτεργίου 

Υ.Γ.: Την πρώτη φορά που 
δοκίμασα το πρόγραμμά μου 
δεν λειτούργησε, αλλά ήθελε 
στο ίδιο ίοΐάοτ και το 011 για 
να δουλέψει 1 . 

Αγαπητά φίλε, 

Ευχαριστούμε πολύ για τα κα¬ 
λά σου λόγια και χαιρόμαστε ιδιαί¬ 
τερα που όλο και περισσότεροι χρή¬ 
στες αντιλαμβάνονται ότι ο υπολογι¬ 
στής τους δεν είναι μια απλή παιχνι- 
δομηχανή αλλά κάτι περισσότερο. 


Φυσικά τα παιχνίδια αποτελούν μια 
πολύ ωραία ενασχόληση κατά τον 
ελεύθερο χρόνο μας, αλλά είναι κα¬ 
λό να προσπαθούμε να αξιοποιή- 
σουμε τον υπολογιστή μας και κά* 
πως αλλιώς, περισσότερο δήμιους 
γικά, ας πούμε. Ας δούμε όμως την 
ερώτηση σου. 

Ια 011, δηλαδή τα Ογησπιίε 
ΙίπΙ<βά ΙίόταΐΊβ*, είναι "βιβλιοθή¬ 
κες" έτοιμων λειτουργιών - ίυικΗοπ^ 
Δεν πρόκειται για μια τεχνική που 
παρουσιάστηκε, όπως πολλοί πι¬ 
στεύουν, μαζί με τα \νΐηάσ*5, αλλά 
προϋπήρχε από την εποχή του 005. 
Απλά η ονομασία &έφερε και, φυσι¬ 
κά, πολύ περισσότερο η μορφή αλ¬ 
λά και η λογική λειτουργίας τους. 
Συγκεκριμένα, τα 011 εμφανίστηκαν 
μαζ με τα Μιπάσννί και εξυπηρετού¬ 
σαν την ανάγκη για πολλαπλή χρήση 
των ίδιων ίυικΗοπδ από διαφορετικό 
προγράμματα. 

Μια ματιά οε μια "φρέσκια" εγκα¬ 


τάσταση οποιοσδήποτε έκδοσης 
\νίηάσ *5 αποδεικνΰει στον καθένα 
άτι τα ίδια τα \Μίπάσ#5 ως λειτουργι¬ 
κά σύστημα στηρίζονται στη λογική 
των 011, Τα πλεονεκτήματα τους εί¬ 
ναι πολλά. Πρώτα από όλα, όταν 
χρησιμοποιούμε κάποια ίυπσΐίοη μέ¬ 
σω ενός προγράμματος μας -την κα¬ 
λούμε, όπως λέμε- τότε αυτή δεν 
προσθέτει οτιδήποτε στον κώδικα 
του. Ετσι το μέγεθος του εκτελεοι- 
μου |όχθ) που κατασκευάζουμε πα¬ 
ραμένει μικρό. Σε συνέχεια, κατά την 
εκτέλεση του προγράμματος τα 011 
που έχουμε χρησιμοποιήσει δεν κα¬ 
ταλαμβάνουν χώρο στη μνήμη, μέχρι 
τη στιγμή που θα γίνει η κλήση της 
ΙυηεΗοη. 

Υπάρχουν δύο τύποι 011, τα Ιό- 
θίΙ και τα 32-Βϋ. Αυτά είναι αντίστοι¬ 
χα ηροσβάσιμσ από τον τύπο του 
εκτελέσιμου προγράμματος, που 
πρέπει κατ' αναλογία να είναι Ιό-Βίί 
ή 32-δίΚ Υπάρχει βέβαια μια διαδι¬ 
κασία που ονομάζεται ΤΗυπ1όη9 και 
ξεπερνά αυτά τον περιορισμό, απαι- 
τεί όμως γνώσεις α5$βπιόΙγ και επι¬ 
τυγχάνεται με γλώσσες όπως η 0 
και, λιγότερο, η Οβίρδί Τα 011 έχουν 
επίσης το πλεονέκτημα ότι παρέχουν 
τις ίυποΗοη$ σχεδόν σε άλες τις 
γλώσσες, ανεξάρτητο με τον τρόπο 
που τα ίδια έχουν γραφεί. Οπως σω¬ 
στό παρατηρείς, φίλε μου, για να 


τρεξει το πρόγραμμά σου χρειάστη¬ 
κε το συγκεκριμένο 011 που χρησι¬ 
μοποίησες. Αυτό είναι απόλυτα φυ¬ 
σιολογικό, καθώς, όπως είπαμε, το 
πρόγραμμα περιλαμβάνει μόνο την 
κλήση και τίποτα άλλο. Παρά τα 
πλεονεκτήματα των 011, 8α πρέπει 
ένας προγραμματιστής να είναι ιδι¬ 
αίτερα προσεκτικός στη χρήση τους 
γιο δυο λόγους. Ο πρώτος είναι ότι 
δα πρέπει στην εγκατάσταση του 
προγράμματος του να περιλαμβάνει 
όλα τα απαραίτητα 011 που χρησι¬ 
μοποιεί στην εφαρμογή του, ενώ κα¬ 
τά την αντιγραφή τους θα πρέπει να 
προσέχει την περίπτωση ονβΓνπΙβ 
ήδη υπαρχουσών νεότερων εκδόσε¬ 
ων του ίδιου 011, των οποίων η 
ύπαρξη πιθανότατα θα είναι ανα¬ 
γκαία για κάποια άλλα προγράμμα¬ 
τα. Ο δεύτερος λόγος είναι ότι κά¬ 
ποια 011 "ουμπερκρέρσνται παράξε¬ 
να", και εκεί απαιτείται η προσεκτική 
χρήση τους. Για παράδειγμα, μετά 
την ολοκλήρωση του προγράμματος 
μας είναι καλό να ξεφορτώνουμε το 
011 από τη μνήμη, όταν αυτό είναι 
εφικτό. Με αυτό τον τρόπο προστα¬ 
τεύουμε τα Γ©5ουΓΐ©5 του συστήμα¬ 
τος ή, αν προτιμάτε, δεν φορτώνου¬ 
με άδικα τη μνήμη, στοιχείο πολύ ση¬ 
μαντικό, ιδιαίτερα για την περίπτωση 
των ννίπάο^ 3.11 

01 


Ζητείται 

προγραμματιστής 

από Α.Ε. παραγωγής 
ιπυΙϊΪΓΠθάία εφαρμογών για να 
συμμετάσχει στην ανάπτυξη 
30 ΑόνθπΙυΓθ Θαιτιβ. 

Πληροφορίες: Εχοάυ$ Α. Ε ν 
Φιλολάου 40, 

116 33 Αθήνα, 
τηλ.: 7264505, 
ίαχ: 7264506, 

©-ΓπαΐΙ: θχοάυ5@οοιτιρυΙίηΙ<.9Γ 
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Ξίκ \ιναμ& την ίΗζίννηση 
τον Διαστήΐλατοτ.. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


Πού βρισκόμαστε 
σήμερα; 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ 
10 ΤΕΥΧΟΣ 


■ 50Η0 

Το χρονικό μιας 
παρ' ολίγον 
απώλειας Μ 

■ Ο ΟΙ.ΕΝΝ 
ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 
ΣΕ ΤΡΟΧΙΑ 

■ ΙΑΠΩΝΕΣ ΣΤΟΝ ΑΡΗ 

■ ΚΟΣΜΟΛΟΓΙΚΑ 
ΜΟΝΤΕΛΑ 

ΤΟΥ ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ 

■ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ / 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ 

**Πόσσ επιστημονική 
.είναι; μ — ^ 


Ελάτ* 




[ίιι&τπΙπιΜ 






ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ϋΕΙιΡΗΙ 

Εμβαθύνοντας στις φόρμες 


Με τις εφαρμογές που 
έχουμε δημιουργήσει μέχρι 
τώρα οε ννΐηίΙον/5 95 με τη 
χρήση του ΟβΙρΗί 3, 
σχεδόν έχουμε αντιληφθεί 
την ύπαρξη του κανόνα 
που ορίζει ότι κάδε νέο 
παράθυρο φόρμας που 
εμφανίζεται από μια 
εφαρμογή 8α έχει τη 
σταθερή, ορισμένη, αρχική 
θέση του, τα χρώματα που 
έχει καθορίσει ο 
προγραμματιστής, το δικό 
του ξεχωριστό αρχείο 
κώδικα (υπίΙ) κ.ά. Με όσα 
θα περιγράφουν στη 
συνέχεια, θα γίνει μια 
προσπάθεια να 
διευρυνθούν λίγο τα όρια 
του κανόνα αυτού. 

του Στέλιου Κοραμηίνη 
θ5ΐίαΓαί?ϊ@€οτπρυΙϊηΙς.§Γ 


Α 


νοίγουμε το ΟθΙρΡιι 3 και επι¬ 
λέγουμε από το μενού ΡίΙβ τη 
δημιουργία μιας νέας εφαρ¬ 
μογής (Μσν ΑρρΙΐεαϊίσπ], Αμέ¬ 
σως η εφαρμογή δημιουργεί- 
ται, στη Βασική μορφή της με έτοιμο εμπρός 
μας το κύριο παράθυρό της* Ας αποθηκεύ- 
σουμε τώρα την εργασία μας, δίνοντας στο 
ρτοιβεί μια ονομασία που να μας θυμίζει τι 
κάνει, π.χ, "Τβ$ί5\ 

Στη συνέχεια τοποθετούμε μέσα στη φόρμα 
πρώτα ένα συστατικό "ίϊ^Βοχ" [το επιλέγου¬ 
με μέσα στην καρτέλα "δϊαηάαΓά" της Γραμ¬ 
μής Συστατικών) και μετά, με όμοιο τρόπο, 
ένα πλήκτρο (ΒυΗοπ). Ας τροποποιήσουμε τώ¬ 
ρα με τον Οό|Θεϊ ΙπδρθοίοΓ την ιδιότητα 
Ναπιε της φόρμας σε "ίτΜαίπ" και την ιδιότη¬ 
τα Οαρίίοπ του πλήκτρου σε "δΛνΐηάοννδ". 
Πιέζοντας το πλήκτρο <Ρ9> η εφαρμογή με- 


£ΐβ £& ΕοπκΜτίοΒίϋΐ Ηΐφ 


ταγλωττίζεται και παράγεται το εκτελέσιμο 
αρχείο "Τθ 5 ϊ 5 *θχθ", το οποίο αρχίζει αμέσως 
μετά να εκτελείται, οπότε παρουσιάζεται στην 
οθόνη η κύρια φόρμα (ίτΜαΐπ). Ας κλείσουμε 
τώρα την εφαρμογή κατά τα γνωστά. 

Η θέση εμφάνισης της φόρμας στην οθόνη 
υπακούει στην εξ ορισμού ρύθμιση της ιδιότη¬ 
τας ΤίΓΜαίπ*Ρό$ίίίοη: "ροΟβ^ηβά”, όπου δη¬ 
λαδή θα την τοποθετήσουμε με το ΟεΙρΗί, τώ¬ 
ρα που σχεδιάζουμε την εφαρμογή. Προκει- 
μένου να δώσουμε στη θέση αυτή μία εξαρ¬ 
χής τυχαία ρύθμιση, ας πληκτρολογήσουμε 
μερικές εντολές, αφού πρώτα μεταφερθούμε 
στον επεξεργαστή κώδικα, ως εξής: Αν έχουμε 
ενεργό το παράθυρο που περιέχει τη φόρμα, 
αρκεί να πιέσουμε το πλήκτρο <Ρ12>* Αν 
όμως ενεργό είναι το παράθυρο του ΟΒ|βεί 
ΙπδρθεΐΌΓ, θα πρέπει να πιέσουμε το πλήκτρο 
αυτό άλλη μία φορά, ώστε να ενεργοποιηθεί 
το παράθυρο της φόρμας* Οπως και αν τοπο¬ 
θετηθούμε στον επεξεργαστή, τροποποιούμε 
τον κώδικα όπως ακολουθεί: 

€ΟΠ5ΐ 

ΟουηίΡοπηβ: ίηΐε£€Γ= 0 ; 

Τγρε 

ΊΤγΜβϊπ - εΐ 355 (ΤΡοππ) 


Στην καθολική μεταβλητή ΟουπίΡοπτίί, 
με αρχική τιμή- μηδενική, θα τηρούμε το με¬ 
τρητή των Ρογγπ$ που θα δήμιουργηθούν* 
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Η Ηοιηβ τοιι ΟβΙρΗί Μαιριχΐηβ. 


Η ΘΕΣΗ ΤΗΣ ΦΟΡΜΑΣ 

Τροποποτούμε τώρα το χειριστή ΟπΟθ- 
αίβ της φόρμας ως εξής: 

ΡΓ<Χ£Ι^Γ€ ΤΓγΜθ ίη. ΡθΓΓη0ΐ€9ί€ (^Π^Γ 
ΤΌ6}εεΙ); 

ίΡ( 0= ΟουηΐΡοπηΗ) Αεη 
ΕδΓκίοΓηί^ε: 
ίηε( ϋοιιηίΡοπηΒ); 

ΙείΙ:= Κ3ηάοηι( 5εΓβεη,ΉΜΐίι - ΤΛΗΛΙι); 

Τορ;= Ε3ΐκ1οιη( 8είεβη.Ηεϊ@ίι1 - Ηεί£ίιΐ); 
ΟιρΙίοη:= Ήαράθυρο_ κ + ΙηίΤο$ίΓ( 

0οιιηΐΡοπη5) 

ειχί; 

καθώς και τον (αντίστροφο] χειριστή Οπ- 
όοϊίτογ της φόρμας, όπως ακολουθεί: 

ρτοεεείυΓΕ ΤΓΓΜ3ϊη.Ροπηθ€$(ταγ{5€π<3€π 

ΤΟ&Μ; 

ΐ>β§ιη 

<1εο( ΟουηίΡοπη$); 
εη<1; 

Οταν δημιουργηθεί για πρώτη φορά η 
φόρμα, καλείται ο χειριστής της ΌπΟθ- 
αΐθ", Μέσα του, δίνουμε με τη σειρά τις 
ακόλουθες οδηγίες: Αν ο μετρητής των 
ΡθΓΓϊΐ5 έχει την τιμή μηδέν [σίγουρα!), να 
κληθεί η διαδικασία "ΒαηάοΓϊΐίζθ;". Με 
τον τρόπο αυτό ζητάμε να εκτελεστεί η 
επαναφορά της γεννήτριας τυχαίων τι¬ 
μών της εφαρμογής στις αρχικές ρυθμί¬ 
σεις της. Αμέσως μετά αυξάνεται κατά 


μία μονάδα ο με¬ 
τρητής των ΡθΓΠΊ5 
[" ιπε( ΟουπΙ- 
Ρογπί 5 };"]* Στη συ¬ 
νέχεια, με την 
εντολή *Ί-βΗ:= ( 

Κ α η θ ο γπ ( 
δεΓθβηΛνίάίΚ - 
ννίάίΗ)" υπολογί¬ 
ζουμε σε ρίχβΙ* τη 
διαφορά "πλάτος 
οθόνης μείον πλά¬ 
τος φόρμας" και 
την τροφοδοτούμε 
ως παράμετρο στη 
συνάρτηση Καπ- 
άοιτΊ, που μας επι¬ 
στρέφει ένα σχε¬ 
δόν τυχαίο αριθ¬ 
μό, μικρότερο από την παράμετρο αλλά 
μεγαλύτερο ή ίσο με το μηδέν, μια τιμή 
που αποδίδουμε στη "ΙβΗ", Εδώ πιθανώς 
να ακουστεί η απορία: Πού έχει δηλωθεί 
αυτή η μεταβλητή; 

Οταν δεν έχει προϋπάρξει ορισμός 
της, ο μεταγλωττιστής ανιχνεύει αν αυτή 
έχε* δηλωθεί στον ορισμό του τύπου της 
φόρμας (ΤίτΜαίπ), της οποίας η παρού¬ 
σα μέθοδος (ΡοΓϊπΟβαίβ) τώρα εκτελεί- 
ται. Αν δεν βρεθεί, η μεταγλώττιση δια¬ 
κόπτεται αυτόματα και εμφανίζεται σχε¬ 
τικό μήνυμα συντακτικού σφάλματος. 
Εδώ όμως πρόκειται για την ιδιότητα 
"ΙθΡί" της φόρμας, δηλαδή την απόστα¬ 
ση του αριστερού ορίου της από το αρι¬ 
στερό άκρο της οθόνης. 

Με παρόμοιο τρόπο στην επόμενη 
γραμμή υπολογίζε¬ 
ται μία τιμή για το 
άνω άκρο της 
φόρμας ("Τορ;= 
Στην τελευ¬ 
ταία σειρά ρυθμί¬ 
ζεται η ιδιότητα 
€αρΜοπ της φόρ¬ 
μας, ώστε να εμ¬ 
φανίζει το κείμενο 
"Παράθυρο. 1". 

Οταν η εφαρμο¬ 
γή τερματίζεται, 
μία από τις τελευ¬ 
ταίες ενέργειες 
που εκτελεί είναι 
να κλείνει και να 
ελευθερώνει αυτό¬ 


ματα όλες τις φόρμες που έχουμε δημι¬ 
ουργήσει, αποδίδοντας πίσω στο λει¬ 
τουργικό σύστημα τους πόρους που έχει 
δεσμεύσει για λογαριασμό τους. Τότε 
καλείται και ο χειριστής του συμβάντος 
Οπϋβ 5 ίΓογ. Στον κώδικα που πληκτρολο¬ 
γήσαμε πιο πάνω δηλώσαμε ότι θέλουμε 
να ελαττώνεται ο μετρητής των Ροπτΐ5 
κατά μία μονάδα. 

Αν τώρα πατήσουμε το πλήκτρο <Ρ9>, 
η εφαρμογή θα τρέξει σχεδόν όπως και 
πριν. Αν την κλείσουμε και επαναλάβου¬ 
με την ενέργεια, θα παρατηρήσουμε ότι 
το παράθυρό της εμφανίζεται κάθε φο¬ 
ρά και σε άλλη θέση. Του έχουμε προσ- 
δώσει, λοιπόν, έναν χαρακτήρα τυχαίας 
θέσης εμφάνισης. 

Η ΡΥΘΜΙΣΗ ΤΩΝ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 

Προκειμένου να ρυθμίσουμε με τυχαίο 
τρόπο και τα χρώματα του Ιί^Βοχ, μεταφε¬ 
ρόμαστε πάλι στον επεξεργαστή κώδικα 
και συμπληρώνουμε το χειριστή του Οπ- 
Οβαΐθ της φόρμας ως εξής: 

ρτοεεϋυιε Τ^Μ&ίη<Ροπη0^ΐ€(5εηί&Γ: 

ΤΌ&|€€θ; 

0€§ϊη 

χηε{ 0 >υηίΡοππ 5 ): 

ϋ$ΐΒαχ1.0αΙθΓ:= Κ£?Β( Τπιιχ:( Κ&τκίοιη( 256)), 

140.100); 

Ιϊ5ΐΒαχυΡ6ηΙ.€οίθΓ:= Η0Β( 50.60,(100* { 

ΚΒπάοΓπί 101)))); 
βικί; 



Αλλη μια <κλί6α για το ΜρΗι ατο Ιιιίατηβ*, 


ΡΟ Μθ5*ΘΓϋ 
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Εδώ ρυθμίζουμε την ιδιότητα (ΙοΙογ του 
ΙΙδίΒοχΙ της φόρμας, ώστε να δεχθεί την 
τιμή [Ιοπ 9 Ϊηί] που επιστρέφει η συνάρτηση 
ΒΟΒ. Αυτή δέχεται τρεις παραμέτρους, κα¬ 
θεμιά μεγέθους ενός βγίο, που περιγρά¬ 
φουν την ένταση τριών χρωμάτων; κόκκινο, 
πράσινο, μπλε (με αυτή τη σειρά}. Για να 
επιστραφεί το μαύρο χρώμα, την καλούμε 
έτοι: "ΒΘΒ( 0, 0, 0);", ενώ για το άσπρο 
έτσι: "ΒΟΒ( 255, 255, 255);". Με ενδιάμε¬ 
σες τιμές θα επιστραφούν και ενδιάμεσες 
αποχρώσεις. Οι τιμές παραμέτρων που 
χρησιμοποιήθηκαν εδώ δίνουν μια σταθε¬ 
ρή ένταση στα τελευταία δύο χρώματα, 
ενώ για το κόκκινο προτιμήθηκε μία ένταση 
τυχαία, από 0 έως 255. 

Η επόμενη εντολή ρυθμίζει με παρόμοιο 
τρόπο το χρώμα γραφής του Ροπί του 
ΙϊδίΒοχ, Οπως γίνεται αμέσως αντιληπτό, 
διατηρούμε σταθερή την ένταση των δύο 
πρώτων χρωμάτων, ενώ στο τρίτο (μπλε) 
αποδίδουμε μία τιμή μικρότερη ή το πολύ 
ίση με τον αριθμό )00. Βέβαια, οι σταθε¬ 
ρές τιμές που αποδόθηκαν στα χρώματα 
είναι ενδεικτικές, Ο αναγνώστης μπορεί να 
πειραματιστεί ελεύθερα με τιμές της αρε- 
σκείας του, αρκεί αυτές να μην υπερβαί¬ 
νουν τα εγγενή όρια ενός Βγίο: από 0 έως 
και 255. Πλέον είμαστε έτοιμοι να δοκιμά¬ 
σουμε τι έχουμε πετΰχει. Πατώντας το πλή¬ 
κτρο <Ε9> η εφαρμογή τρέχει και... ιδού! Το 
παράθυρό της εμφανίζεται σε τυχαία θέση 
στην οθόνη, ενώ το χρώμα υποβάθρου του 
ΙίδίΒοχΙ είναι διαφορετικό. Κάθε φορά 
που κλείνουμε και ξανατρέχουμε την εφαρ¬ 
μογή, αυτές οι δύο ιδιότητες δείχνουν δια¬ 
φορετικές, με τυχαίο τρόπο. 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΤΟ 
ΧΡΩΜΑ ΓΡΑΦΗΣ 

Εχοντας οτο νου ότι το χρώμα γραφής 
του ίϊδίΒοχΙ έχει ρυθμιστεί, ας δοκιμάσου¬ 
με να εμφανίσουμε μέσα του κάποιες πλη¬ 
ροφορίες: Επιλέγουμε το πλήκτρο (Βυίίοπΐ) 
της φόρμας και κάνουμε διπλό κλικ επάνω 
του. Η ενέργεια αυτή έχει ως αποτέλεσμα 
να εμφανιστεί το παράθυρο επεξεργασίας 
κώδικα, με έτοιμο το χειριστή ΟπϋϊεΚ πλή¬ 
κτρου, τον οποίο και συμπληρώνουμε ως 
ακολούθως: 

ρΐθ&ά\ΐΐ€. ΤίτΜδίΩ.Βυΐΐοη 101ί€ίζ{$@ΓΚίβΓ: 

ΤΟΒίεεΙ); 

βείίίη 



Κάθε αριθμός που εμφανίζεται περιγράφει 

μαναθικά ένα παράθυρο. 

ΙϊδίΒοχ 1 £1 ε3γ; 

ίίΐ ποί ΕηυίϊΐΨΐηάο\ν5( Αάάι·( ΕπυπιΑΗ), 
ΙΡΑΗΑΜ( 5β1Γ») ϊΐιεη 
ϋ£ίΒοχ1,Ιί€ΐΐί&Αάά{ 'Κανένα'); 

0Ω£ί; 

Πρώτη ενέργεια, όταν πατηθεί το πλήκτρο, 
είναι να διαγράψουμε τα περιεχόμενα του 
Ιΐ 5 ϊΒοχ. Αμέσως μετά καλούμε τη συνάρτηση 
"ΕπυΓϊίννίηάσ^", η οποία και θα επιστρέφει 
μία λογική τιμή που δηλώνει επιτυχία ("ΐτυβ") ή 
μη ("ίαΙδο"), Στην τελευταία περίπτωση προ¬ 
σθέτουμε στο ϋ$ίΒοχ μία σειρά με το κείμενο 
"ΚανέναΛ Η συνάρτηση αυτή δέχεται δύο 
παραμέτρους. Η πρώτη είναι ένας δείκτης, η 
διεύθυνση ("Αάάή.»)") μιας άλλης αυτόνομης 
συνάρτησης ειδικής μορφής, ενώ η δεύτερη 
ένας ακέραιος. Η Εηυιπ\νίηάο^5 αναλαμβά¬ 
νει να ανιχνεύσει ένα-ένα με τη σειρά όλα τα 
"κύρια" παράθυρα της οθόνης (ορατά ή 
κρυμμένα) και, για καθένα που θα βρει, υπό¬ 
σχεται ότι θα καλέσει την ειδική συνάρτηση 
που ορίζουμε (ΕηυπτΑΙΙ), με κατάλληλες πα¬ 
ραμέτρους; τον ακέραιο αριθμό που περιγρά¬ 
φει μοναδικά κάθε παράθυρο που θα βρεθεί 
και τον σταθερό ακέραιο που ζητάμε εδώ 
["ΙΡΑβΑΜ[·..Π. Προτού περιγράφουν οι λε¬ 
πτομέρειες, ας πληκτρολογήσουμε και τον 
κώδικα που λείπει; 

Γυπεϋοπ Επιχιη_Μ{ Ρ3ΓέΠΐΗν?ηι3: ΗΨΝ0; ΙΡθγ: 

ίΡΑΕΑΜ): ΒΟΟΙ; ζΧάζζΙΙ Γϋτ; 
ύε§ίη 

ΤΓγΜ&Ιπ{ ΪΡ&Γ)Χ!&11οχυΐ0Πΐ5Αά£ί{ ΙηίΤοδΕΚ 



ΡιιτεηίΗ^ηίΙ)}; 

Κ«$υ11:= Ιηιε; 
εηά; 

Αυτή η συνάρτηση έχει τη μορφή "επανά- 
κλησης" (ΟαΙΙΒαεΙί). Μπορεί να καλείται από 
ανεξάρτητες εφαρμογές, γΓ αυτό και πρέπει 
να έχει δηλωθεί ως μακρινή ("ίση"). Η μεθο¬ 
δολογία κλήσης, δήλωσης της σειράς των πα¬ 
ραμέτρων και επιστροφής του αποτελέσμα¬ 
τος πρέπει να ακολουθεί το καθορισμένο 
από το λειτουργικό σύστημα πρότυπο "5ίά- 
εαΙΙ;". Ο τύπος της επιστρεφόμενης τιμής 
(ΒΟΟΙ) ισοδύναμε! με τον τύπο που το ΟοίρΗϊ 
περιγράφει ως Ιογ^ΒοοΙ, ήτοι με έναν ακέ¬ 
ραιο (ΐπίθφΘΓ) του οποίου η μηδενική τιμή έχει 
το νόημα του "ίαΙ$β" ενώ όλες οι άλλες του 
"ίιυβ". Ν πρώτη παράμετρος είναι ο ακέραιος 
(ίπ^9βΓ) που μονοσήμαντα περιγράφει ένα 
παράθυρο της οθόνης (είτε ορατό είτε κρυμ¬ 
μένο), ενώ η δεύτερη ένας άλλος ακέραιος 
(ίπίβ 96 Γ) και, πιο συγκεκριμένα, ο ίδιος που 
δηλώθηκε ως δεύτερη παράμετρος της 
Επυπι\νίηεΙον5, 

Μέσα της, με την πρώτη εντολή (εντάξει, σί¬ 
γουρα μοιάζει πολύπλοκη, ας τη μελετήσουμε 
όμως από το τέλος προς την αρχή της μετα¬ 
τρέπουμε τον ακέραιο που περιγράφει η πρώ¬ 
τη παράμετρος σε κείμενο [ΙπΓΓοδΜ-*]]- Το κεί¬ 
μενο αυτό προσθέτουμε σε μία δική του σει¬ 
ρά [Ιί6ΓΠ5·Αάά{.„]] εντός του Ιϊ$ίΒοχ1, το 
οποίο περιέχεται στη φόρμα που περιγράφει η 
δεύτερη παράμετρος "ΙΒαΛ 

Τέλος, δηλώνουμε ότι η συνάρτηση θα επι¬ 
στρέφει την τιμή %υθ", ώστε να ειδοποιηθεί η 
ΕηυπΓΐΜ/ϊπάο\ν5 πως μπορεί να συνεχίσει με το 
επόμενο παράθυρο. Η τεχνική που χρησιμο¬ 
ποιήθηκε για τη δεύτερη παράμετρο της 
ΕηυτηνΫϊηεΙ<Μ5 είναι να πάρουμε τη "5βΙί" και 
να τη μετατρέψουμε σε τύπο "ΙΡΑΒΑΜ” 
(Ιοη 9 Ϊηή, αφού έχουν ίσο μέγεθος. Η "βθ\{" εί¬ 
ναι μία αναφορά στην ίδια τη φόρμα, όχι στον 
τύπο ΤίτΜαίπ. 

Ας δοκιμάσουμε τώρα να τρέξουμε την 
εφαρμογή, με ΤΟ πλήκτρο <Ρ9χ Παρατηρού¬ 
με ότι, πέραν των άλλων, το Ιί^Βοχ έχει γεμί¬ 
σει με ακέραιους αριθμούς. Καθένας από αυ¬ 
τούς αντιστοιχεί μοναδικό σε ένα οπό τα "κύ¬ 
ρια" παράθυρα της οθόνης, 

ΦΟΡΜΕΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΙΠΟΤΑ 

Στη συνέχεια θα επιχειρήσουμε να παρα- 
γάγουμε μία νέα φόρμα, χωρίς νέα "υηίί5" 
(θα χρησιμοποιήσουμε τον ήδη ορισμένο 
τύπο "ΤίτΜαΐη"). 

Επιλέγουμε το ΙίδίΒοχ και τροποποιούμε 


Μα5Ϊ6Γ 
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το χειριστή του ΟηΟΒΙΟίεΙ<; ως εξής: 

ρπχεάυΐΕ 

ΤίτΜ&ϊη, Ιΐ5ίΒοχ 1 ΟΗΟΐοΚδεηίΙβΓ: ΤΟφεί): 

Υ3Γ 

&: £ΐΓίη|; 
η: ΐηΐ^ετ; 
ίϊ: ΤίΓΜθίη; 

ΤΚΐδΗννικί: ΗΨΝΒ; 

ίτγ 

ΤΗίδΗνιπΜΐ:- 51 γΤοϊπΙ( Ιί$ΐΒοχ1.Κβπΐ5[ 
ΙίδΙΒαχΙ.ΙίεϊϊΐΙηάεχ]); 
εχ€0ρ1 
Βεερ; 
εχίΐ; 
εηά; 

Αρρίίε3ίιοη.Οιε&1εΡοπτι{ ΤΓγΜβϊω, Γγ); 

ΙΓΥ 

η:= Οεΐν/ΐΓκ1ον/ΤεχΐΙεη§θΊ{ 1Τιί$Η\νηά); 
ϊί{ 0= η) ίδβη 

εΐ&ε 1)€§ϊη 
$€ΐ 1 ) 0 η§ 11 ι( 5, η); 

Οεί^/ϊη£3ον/Ιεχΐ( ΤΜεΗ^ιλγγκΙ, ράΐ3Γ( ϊ), 

3ΐκο( η)); 

5:- V *+ 5; 

εηά: 

ίτ + ϋ3ίΒοχ1.0ε3Γ; 
ίτ.€3ΐρϋοη:= ΪΓ.€3ρϋοη+ 5; 
ίτ5ΐκ>\νΜ<χΜ; 

ΓϊΠ 3 ΐίγ 

Ιγ.Ργμ; 

βηΐ 

εηΑ 

Μέσα στο χειριστή του διπλού κλικ ορίσα¬ 
με τέσσερις μεταβλητές: μία γιο κείμενο ($), 
μια ακέραια (π), μία του τύπου ΤίτΜαϊπ (ίτ) και 
μία του τύπου ΗΜΝΟ (ακέραια: ΤΗϊδΗνπιά). 
Αμέσως μετά, με προστασία της μορφής 
"ΐιγ/θχεβρϊ/βηά;", δοκιμάζουμε να μετατρέ- 
ψαυμε την επιλεγμένη σειρά του ΙκίΒοχΙ σε 
ακέραιο. Αν η μετατροπή επιτύχει, ο αριθμός 
αποθηκεύεται στη μεταβλητή ΤΗίίΗνπά. 
Αλλιώς, παράγεται ένας ήχος ("Ββορ;") και οι 
περαιτέρω ενέργειες του χειριστή διακόπτο¬ 
νται. Στη συνέχεια, η εντολή ΆρρΙίεαΗοη.Οηθ" 
αίοΡοΓΓη) ΤίτΜαίπ, ίτ);" δημιουργεί μία νέα 
φόρμα του τύπου ΤίτΜαϊη, με κλήση της κα* 
τάλληλης μεθόδου (ΟθαίοΡοιτπ) του ανήκει- 
μένου 'ΆρρΙίεαίίοη", και αποθηκεύει την ανα¬ 


Κλικ - κλικ, κλικ * κλικ». 

φορά στη φόρμα αυτή, στη μεταβλητή ίτ. Μέ¬ 
χρι στιγμής δεν είναι γνωστό αν η μέθοδος 
έχει επιτύχει. Ισως έχει εξαντληθεί η ελεύθερη 
μνήμη του συστήματος, οπότε και η τιμή της ίά 
θα είναι μηδενική ("ηίΐ"). Προτού αναφερθού- 
με στη μεταβλητή αυτή, περιβάλλουμε τις 
επόμενες εντολές με κώδικα της μορφής 
"ίΓγ/ίίηαΙΙγ". Ιτσ τμήμα "ίίπαΙΙγ/θπά;" κατα¬ 
στρέφουμε τη φόρμα ίά, ελευθερώνοντας 
ταυτόχρονα τους πόρους που αυτή έχει δε¬ 
σμεύσει ("ίτΙτθΘ;") * η μέθοδος που θα κλη¬ 
θεί τελικά αυτόματα, εφόσον η ίά δεν είναι 
μηδενική, είναι η "ίά.ΟβδίΓυγ;". 

Κατόπιν καλούμε τη συνάρτηση "ΟοΑΜπ* 
άονΤβχίΙεηςιΐΗ" μ€ παράμετρο τον αριθμό 
του παραθύρου (ΓΚίδΗνπά). Αυτή θα επιστρέ¬ 
φει ως ακέραιο το πλήθος χαρακτήρων του 
κειμένου (ΟαρΙίοπ) του υπόψη παραθύρου, 
ακέραιο που αποθηκεύουμε στη μεταβλητή 
"π". Μετά ελέγχουμε αν ο ακέραιος αυτός εί¬ 
ναι μηδέν. Ιε καταφατική περίπτωση, ορίζου¬ 
με ότι η μεταβλητή V θα περιέχει το κενό 
κείμενο (τίποτα). Αλλιώς κάνουμε τις εξής 
τρεις ενέργειες: Ρυθμίζουμε ["5θΗΒΠ9ίΚ(...);"] 
το μήκος του V, ώστε να χωρά V το πλή¬ 
θος χαρακτήρες. Κατόπιν, καλούμε την 
"ΘβίΜϊηάο^ΤοχΚ-Γί η οποία θα αποθηκεύ- 
σει στη διεύθυνση -όπου αρχίζει η V- το κεί¬ 
μενο (€αρΙιοη) του υπόψη παραθύρου. Τέλος, 
προσθέτουμε στην αρχή του κειμένου δύο 
δισχωριοπκούς χαρακτήρες. 

Ακολούθως διαγράφουμε τα περιεχόμε¬ 
να του Ιί$ΐΒοχ της φόρμας "ίτ", προσθέ¬ 
τουμε στο τέλος του τίτλου της φόρμας 


("Παράθυρο χχ") και το κείμενο που πε¬ 
ριέχει η μεταβλητή V και, τελικά, εμφανί¬ 
ζουμε τη φόρμα αυτή περιμένοντας τις 
ενέργειες του χρήστη. Ποιες είναι οι ενέρ¬ 
γειες αυτές; Μετατόπιση, αλλαγή μεγέ¬ 
θους, πίεση του πλήκτρου (και ίσως διπλό 
κλικ σε κάποια σειρά του ΙίδίΒοχ - ενέρ¬ 
γεια που θα προκαλέσει την εμφάνιση 
μιας νέας φόρμας κ.ο.κ.) ή κλείσιμο του 
παραθύρου. Τώρα μπορούμε να δοκιμά¬ 
σουμε με το πλήκτρο <Ρ?> τι έχουμε πετύ- 
χει. Κάνουμε πρώτα κλικ στο πλήκτρο και 
μετά διπλό κλικ σε κάποια σειρά του 
ϋδίΒοχ. 

ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΖ 

Στην εφαρμογή που μόλις δημιουργήθη- 
κε έχει γίνει ηθελημένη κατάχρηση της τε¬ 
χνικής μετατροπής τύπου ['ΊΡΑΚΑΜ( $β)ί)*, 
"ΤίΓΜαίπ{ ΙΡογ)" κ.ά,]. Βασιζόμαστε στη δια¬ 
πίστωση ότι το ΟσΙρΗΐ και τα ΜϊπάονΉ στην 
τρέχουσα έκδοσή τους χρησιμοποιούν 4 
Βγί6$ για την αποθήκευση των τύπων αυ¬ 
τών, μια υπόθεση που πολύ πιθανόν στο 
μέλλον νο ανατραπεί. Με μικρές τροποποι¬ 
ήσεις στον κώδικα είναι σχεδόν βέβαιο ότι 
η εφαρμογή μπορεί να αποδειχθεί αρκετά 
συμβατή με τις επερχόμενες εκδόσεις. 

Για εμβάθυνση επί του θέματος, όλη η 
απαραίτητη βοήθεια μπορεί να ανευρεθεί 
μέσα από τη μελέτη των βιβλιοθηκών του 
□θΙρ)ιί 3. Ο πηγαίος κώδικας περιεχεται 
στις εκδόσεις "ΡΓθίβ55ΪοπαΙ" και 
ΤίίΘηί/δσΓΥΟΓ". 03 
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Ρ€ 0ΑΜΕ5 ΚΑΙ.» 
ΑΛΛΑ 

γαπητό 
"ΚΜαίΚτ", 

Σου γράφω για 
δεύτερη φορά και θέλω νσ 
πίστευε» πως το γράμμα 
μου θα διαβαστεί και ίσως 
δημοσιευτεί. Συγχαρητή¬ 
ρια για το "Ρ€ Οαιηβί". Η 
προσπάθεια να Βγουν αυ¬ 
τές οι 276 σελίδες είναι 
άξια συγχαρητηρίων. 
Μπράβο σε όλους σας. Η 
καθοδήγησή σας σε αυτά 
τα 25 ^αππο$ ήταν αναλυ¬ 
τικότατη και σίγουρα πο¬ 
λύτιμη* Ομως, υπάρχουν 
σημεία που χρειαζόταν να 
προσεχτούν λίγο ακόμα. 
Εμειναν έξω μερικά δημο¬ 
φιλή £αηΐ€5 όπως το ΕαΙί- 
ουί (το οποίο μάλιστα 
αναγραφόταν στη διαφή¬ 
μιση του "Ρ€ Οατησ$"), το 
Ρύπανση, το Ηοτοο$ οί 
ΜίφιΤ αηά Μαφε 2, το 
υάίΐε, το 5σνση Κίπ^άσπίί, 
το Ρΐαηα Ρουςσ, το ίοτάί 
οί Μαφε, το ΤοϊαΙ ΑηηϊΗί- 
Ιαϊίοη και το Ο-ΡσΙΐεο. Αν 
υπήρχε έλλειψη χώρου, 
μπορούσατε να δημοσιεύ¬ 
σετε τουλάχιστον μερικά 
Ιιίηί5 από Ηρ§, τα οποία 
σημειωτέον ήταν πολύ λί¬ 
γα. Το ιδανικότερο θα 
ήταν να είχατε συγκεντρώ¬ 
σει όλα τα Ηίηϊε απά ΐίρ§ 
που υπάρχουν διάσπαρτα 
στα τεύχη του περιοδικού, 
κάνοντας έτσι τη ζωή μας 
λίγο πιο εύκολη* Επίσης 
στο "Ρ€ Οαπτσ$" υπάρ¬ 
χουν αρκετές επαναλήψεις 
λύσεων και οδηγών στρα¬ 
τηγικής (υΐίιπτα οπ ίίπσ, 
ΟυαΙεθ 2 Μαρ$, δΐαεετσΠ, 
Οατλ Οίηση). Αισθητή έγι¬ 
νε ακόμα η απουσία €0, 
το οποίο θα μπορούσε άρι¬ 
στα να περιέχει άσπνοΒ και 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ραΤεΗθ5 των ραπτβ$ που 
συμπεριλαμβάνονται στο 
'Ψ€ Οατηο$"* Αυτές όμως 
οι πολύ μικρές παραλεί¬ 
ψεις δεν μπορούν να 
αμαυρώσουν τη σχεδόν 
άρτια προσπάθεια που 
ονομάζεται "Κ 0αιπ&5 " 
και μακάρι να επαναλη- 
φθεί έως τα Χριστούγεννα. 

Τώρα όσον αφορά στο 
"Ρ€ Μα&ίόΓ” θα μου επι¬ 
τρέψετε να εκφράσω την 
ικανοποίησή μου για τη 
δομή και την οργάνωσή 
του καθώς και μερικές 
προτάσεις για περαιτέρω 
βελτίωση (ακόμα και ο βα¬ 
σιλιάς της Πληροφορικής 
μπορεί να γίνει αρτιότε¬ 
ρος). Ισως θα μπορούσατε 
να χωρίσετε το "Οα§ηθ& 
€Ιυβ" σε μικρότερες υποε- 
νότητες, όπως &ΫΓαϊθ$γ, 
αάνοηΐυΓβ, ΒίιηυΙαΤιοη, αε- 
ΐίοη, ΚΡΟ και ό,τι άλλο 
επιθυμείτε. Η καθεμία από 
αυτές μπορεί κόλλιστα νσ 
περιέχει τσνίονν$, ρτσ- 
νίον/5, ΗίΗ απά Ιίρ$ / $ΪΓαΙ- 
&9Υ 9υίάο$, τησρ$ κ.λπ. Το 
ίδιο θα μπορούσε να γίνει 
και στο 00 με καθεμία κα¬ 
τηγορία να περιέχει τα δι¬ 
κά της Λ/τιοί, $οΙυίίοη$ 
(που δεν χωράνε στο πε¬ 
ριοδικό) και ρα*εΗσ$* Αν 
διστάζετε για το αν θα 
πρέπει να γίνουν μερικές 


αλλαγές / βάλτε ένα ερωτη¬ 
ματολόγιο στο περιοδικό, 
και πράττετε ανάλογα με 
αυτό. 

Φίλε μας, 

Χαιρόμαστε που σου 
άρεσε το ΟαιτίΘδ", μια 
και ολόκληρη η συντακτική 
ομάδα του περιοδικού κυριο¬ 
λεκτικά θυσίασε για περισσό¬ 
τερους από δύο μήνες το με¬ 
γαλύτερο μέρος του ελάχι¬ 
στου ελεύθερου χρόνου που 
έτσι κι αλλιώς της απομένει. 
(Οπως ήδη μας ανακοίνωσε ο 
αγαπητός μας εκδότης, του 
χρόνου δεν δα πάρουμε κα¬ 
δόλου θερινή άδεια, αλλά θα 
κατασκευαστεί μια ειδική 
μπανιέρα με θαλασσινό νερό, 
όπου θα μπορούμε άνετα να 
κάνουμε και βουτιές - με το 
γνωστό τρόπο: Ο εκδότης θα 
μας κρατά το κεφάλι μέσα 
στο νερό για χρόνο ίσο με την 
καθυστέρηση του τεύχους). 

Το ΡσΙΙουΤ όντως δεν χώρε- 
σε στο "ΡΟ ΟαπΊθδ", ωστόσο 
-όπως θα διαπίστωσες- ανα¬ 
πληρώσαμε αμέσως την έλ¬ 
λειψη, συμπεριλαμβάνοντας 
τη λύση του στα τεύχη του 
"ΡΟ Μα5ίΘΓ". Οσο για τα παι¬ 
χνίδια που υπήρχαν σε προη¬ 
γούμενα τεύχη του περιοδι¬ 
κού, αυτά που συμπεριλήφθη- 
καν στο Οαπίθδ" ήταν 
ελάχιστα (μόνο όσα κρίναμε 


πως δεν ήταν δυνατόν να λεί¬ 
πουν από μια τέτοια έκδοση). 
Φυσικά, όπως καταλαβαίνεις, 
δεν ήταν εφικτό να χωρέσουν 
στο "Ρ€ Οαιτίθδ" τα πάντα, 
αφού έτσι θα επρόκειτσ για 
περιοδικό-τέρας με τιμή 
"απαγορευτική". Το ίδιο ισχύ¬ 
ει και για το ΟΟ-ΚΟΜ. Οι 
υπόλοιπες προτάσεις ελήφθη- 
σαν υπόψη και αρκετές από 
αυτές θα υλοποιηθούν προ¬ 
σεχώς. 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΟΤΕ ΣΤΟΥΣ 
ΕΜυΐΑΤ0Β5 

□ γαπητό 

"ΡϋΜαεϊθΓ", 

Ιε διαβάζω ανελλι¬ 
πώς από το τεύχος 43* Σε 
συγχαίρω για την πολύ κα¬ 
λή ύλη σου και πιστεύω 
ότι, όσον αφορά κυρίως σε 
αυτό το θέμα, έχεις σκίσει 
οποιοδήποτε άλλο ελληνι¬ 
κό περιοδικό κυκλοφορεί 
στην αγορά. 

Βλέπω ότι τελευταία, 
εκτός από τη στήλη "Με¬ 
ταξύ μας", ορισμένα 
γράμματα που θέτουν 
προβληματισμούς γύρω 
από την Πληροφορική έρ¬ 
χονται και στη στήλη **Ρ€ 
ΕχρστΙ" αλλά κυρίως σε 
αυτήν της "Αλληλογρα¬ 
φίας". Ετσι είπα να στείλω 
και εγώ ακόμη ένα. 

Διάβασα το γράμμα του 
]Α/ίηΐβηηυϊθ με ευχαρίστη¬ 
ση. Δεν λέω, το Ιπΐοτηοί εί¬ 
ναι φοβερό εργαλείο και 
πώρωση, αλλά ο ΟΤΕ μας 
τα χάλασε πάλι. Είχε συν¬ 
δεθεί ο πατέρας μου στο 
ΙηϊθΓΠβϊ μέσω πανεπιστη¬ 
μίου, οπότε δεν πληρώνα¬ 
με συνδρομή, απλώς μόνο 
το δεκάρικο για κάθε τη¬ 
λεφώνημα. Και μας έρχε¬ 
ται ένας λογαριασμός που 
μας ενημέρωνε ότι έγιναν 
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ψηφιακές οι γραμμές! 
Κομμένο το ΙηΙβΓΠθΗ 

Εχω και μια αηορία: Εί¬ 
ναι σωστό να αναβαθμί¬ 
ζουν τις γραμμές χωρίς να 
σε ρωτήσουν αν θέλεις - 
ειδικά €άν πρόκειται να 
πληρώνεις περισσότερα; 
Εχει καλύτερη σύνδεση, 
λένε* Το έχω παρατηρήσει 
σε άλλο υπολογιστή, στον 
δικό μου όμως δεν φαίνε¬ 
ται να βελτιώθηκε η ταχύ¬ 
τητα* Ποιος θα προτιμού¬ 
σε όμως για λίγη παραπά¬ 
νω ταχύτητα να πληρώνει 
τόσο πολλά λεφτά; Γι' αυ¬ 
τό φωνάζει ο I ήίίηΐστπιυίο 
και όχι για το ίδιο το Ιη- 
ίθΓηθϊ, που είναι τέλειο 
εργαλείο και δεν θα το 
άφηνα αν δεν είχα τις φω¬ 
νές του πατέρα μου (κατά 
βάθος έχει δίκιο), ακόμα 
και αν πλήρωνα εκατομ¬ 
μύρια (90.000 την τελευ¬ 
ταία φορά που έκανα τις 
βολτούλες μου, αν και 
σπάνια συνδεόμουν!). 

Με χαροποίησε ιδιαίτερα 
το γράμμα του αναγνώστη 
από τη Θεσσαλονίκη σχε¬ 
τικά με τις απαιτήσεις. 

Ολοι ξέρουμε πόσο πολύ 
το έχουν ξεφτιλίσει αυτό 
το θέμα οι εταιρίες παρα¬ 
γωγής παιχνιδιών. Η ουσία 
είναι ότι τα παιχνίδια δεν 
απαιτούν αυτά που πρέπει, 
αλλά οι εταιρίες τα κά¬ 
νουν να είναι τόσο αργό 
σε παλαιότερους υπολογι¬ 
στές* Αφού ένας φίλος 
μου πιστεύει ότι η ΙπϊοΙ 
τους πληρώνει όλους μα 
όλους, ακόμα και την Μί$ 
και τη Γεννόδειο, προκει- 
μένου να θέσουν υψηλές 
απαιτήσεις, και ότι, αν αρ- 
νηθεί μια εταιρία να το κά¬ 
νει αυτό, θα την κατα¬ 
στρέφει (εοπιρυϊΟΓ εοη- 
Βρίτοεγ;). 


Αυτού του φίλου μου, 
που είναι και πολύ ψαγμέ¬ 
νος, έχουν δει φοβερά 
πράγματα τα μάτια του. 
Εχει "χακάρει" αρχεία σε 
κάνα δυο πσιχνιδάκια, 
έχει αλλάξει καμιά δεκα¬ 
ριά παραμέτρους και τα 
έχει δει επιτέλους να πη¬ 
γαίνουν πολύ πιο γρήγο¬ 
ρα* Ενα παιχνίδι δεν έπαι¬ 
ζε στον υπολογιστή με 
€γπκ επεξεργαστή, ήθελε 
ΙπίθΙ δηλαδή . Μόλις έγρα¬ 
φε "ΐηίίαΙΙ", δεν τον άφη¬ 
νε να εγκαταατήσει το παι¬ 
χνίδι, επειδή είχε €γπχ. 
Εκανε την εγκατάσταση σε 
έναν !η!θ! και μετέφερε τα 
απεγκαταστημένα αρχεία 
έτσι όπως ήταν στον €γπχ. 
Το παιχνίδι έτρεξε στον 
€γπχ κανονικά, χωρίς 
προβλήματα, χωρίς τίπο¬ 
τα!!! Τι να πεις! Μάλλον 
θσ αρχίσω να πιστεύω σε 
συνωμοσίες και άλλα τέ¬ 
τοια* Και άλα αυτά στο¬ 
χεύουν στα λεφτουδάκια 
του άμοιρου χρήστη. 


Προσοχή, όμως! Συνεχώς 
φωνάζουμε, αλλά δεν κά¬ 
νουμε τίποτα. Θέλω να πω 
ότι, αντί να μένουμε εκεί 
που είμαστε, αναβαθμί¬ 
ζουμε και γκρινισζουμε. 
Αντί να φωνάζουμε μόνο, 
ας μην παρασυρθούμε στο 
παιχνίδι τους και ας κά¬ 
νουμε δέκα χρόνια, για 
παράδειγμα, να αγορά¬ 
σουμε καινούριο σύστημα* 
Ας μην πάρουμε κανένα 
από τα νέα παιχνίδια με 
τις τεράστιες απαιτήσεις * 
Να δείτε τότε πώς η συμπε¬ 
ριφορά μας θα τσούξει τις 
εταιρίες. Και κάτι άλλο; 

Καλή η ιδέα του ανα¬ 
γνώστη για εΐυό με υπολο¬ 
γιστές ΧΤ κ.λπέτσι για 
να κάνουμε και αποτοξί¬ 
νωση!!) από τις νέες τεχνο¬ 
λογίες των παιχνιδιών που 
μας οδηγούν στην ανα¬ 
βάθμιση* Γιατί, όμως, δεν 
οργανωνόμαστε να προ¬ 
γραμματίσουμε παιχνίδια 
όπου θα βελτιώσουμε τις 
ρουτίνες μας, έτσι ώστε να 


έχουν χαμηλές απαιτήσεις, 
με σκοπό να βοηθήσουμε 
τον άμοιρο Ρ€-ά να ξεφύ- 
γει από αυτή την τεράστια 
συνωμοσία των εταιριών 
&οΗννατο και ΗαπΛννατο; 
Θα ήταν πολύ καλό* (Θέ¬ 
λει όμως γερό προγραμμα¬ 
τισμό, προσέξτε.) Και προ¬ 
σοχή, μην παρασύρεστε σε 
αναβαθμίσεις* Από τα παι¬ 
χνίδια μας τραβάνε! 

Θα έλεγα κι άλλα, αλλά 
δυστυχώς έχει γίνει πολύ 
μεγάλο αυτό το γράμμα. 

Φιλικά, 

Μιχάλης Κάργας 

ΥΓ* Ί; Πολύ καλή η στήλη 
"Οο ί# γουτ5βΙί". Τέτοια θέ¬ 
λουν οι αληθινοί Κ-άδες 
που ψαχουλεύουν συνεχώς 
το σύστημά τους. 

ΥΓ. 2: Πού είναι έκανα το 
παιδιά του "Μεταξύ μας", ο 
Μγ δροείΐ, ο 0Γ €ταζγ και οι 
άλλοι; Μήπως απογοητεύτη¬ 
καν από τον κόσμο της Πλη¬ 
ροφορικής και τα παράτη¬ 
σαν; 

ΥΓ* 3: ΕπίυΙαίοτΒ, Βρε παι¬ 
διά! Τι θα γίνει; Βάλατε τον 
Βροείτυτη και τελειώσατε; 

ΥΓ. 4: Οι αναγνώστες 
του "Ρ€ Μα$ίοτ" φαίνο¬ 
νται συνειδητοποιημένα 
άτομα και στις συζητήσεις 
για τις απαιτήσεις εκεί εί¬ 
ναι που μπειίνουν όλοι. 
Αυτό είναι το κοινό σας. 
Μπράβο! Εσείς μας διδά¬ 
ξατε με στήλες όπ€»ς οι 
"Μεταξύ μας" και "Ρ€ 
Εχροποπεθ". Τα λόγια του 
#ηα 5 *?Γ δεν πήγαν χαμένα. 

Φίλε Μιχάλη, 

Πάντοτε χαιρόμαστε 
όταν διαβάζουμε επιστολές 
από προβληματισμένους ανα¬ 
γνώστες όπως εσύ. Για το θέ¬ 
μα του ΟΤΕ έχεις 100% δίκιο: 
Η ψηφιακή χρέωαη των μονά- 
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&ων είναι κυριολεκτικά 
εχθρική ηρος τους χρήστες 
του ΙηίβΓΠθΙ, μια και τους 
αντιμετώπιζα ως ίσους με κά¬ 
θε». κουτσομπόλα που μιλά 
για κάνα δίωρο την ημέρα με 
τη φιλενάδα της. Δυστυχώς, 
όσο οι τηλεπικοινωνίες στη 
χώρα μας παραμένουν μονο¬ 
πώλιο του». Οργανισμού Τα¬ 
λαιπωρίας Ελλήνων, κάθε 
σκέψη για μείωση της οικονο¬ 
μικής αφαίμαξης που υφίστα- 
ται ο ΙηίθΓΠθί υ5θί μάλλον θα 
πρέπει να θεωρείται σενάριο 
επιστημονικής φαντασίας. Ει¬ 
δικά όσο σκέφτομαι πως στις 
ΗΠΑ τα αστικά τηλεφωνήμα¬ 
τα είναι εντελώς δωρεάν, με 
πιάνει τρέλα... 

Σχετικά με τις απαιτήσεις 
των προγραμμάτων, κι εγώ 
πια τείνω να πιστέψω πως 
υπάρχει κάποιου είδους εοπ- 
δρίταεγ - δεν εξηγείται διαφο¬ 
ρετικά. Αμφιβάλλω, βέβαια, 
αν εμπλέκεται ακόμα και η 
Γεννάδειος ή η ΜΙ_5, όμως σε 
ό,τι αφορά κυρίως τις αμερι¬ 
κανικές εταιρίες, όπου τα με¬ 
γέθη των κερδών είναι τερά¬ 
στια [Βλ. σχετικά το "Αάνοπ- 
ίυΓθ ΙΙράαίθ" αυτού του μήνα 
για να πάρεις μια εικόνα), τί¬ 
ποτα δεν αποκλείεται». 

Τέλος, σίγουρα δεν θα 
εγκαταλείψουμε τους θγπ- 
υΙαίθΓ5. Το δείχνουμε εξάλλου 
κάθε μήνα με την καθιερωμέ¬ 
νη πλέον στήλη 'ΈπιυΙαίοιν 
Οογπβγ", καθώς και με την 
πληθώρα ΒΓπυΙαίοό 93Μ&5 
και βπιυΙαίθΓ5 που συμπερι¬ 
λαμβάνουμε στο συνοδευτικό 
του περιοδικού 00. 


Ο ΤΡΑΓΟΙ & 

ΤΑ ΚΕΡΑΤΑ 

□ γαπητό 

'Ί>€ Μοβϊθγ", 
Κατσρχήν, 9α ήθε¬ 
λα να εκφράσω τα συγχα¬ 


ρητήριά μου για τον τρό- 
πο που παρουσιάζεις τα 
διάφορο θέματα, άσχετα 
αν η πλειονότητά τους 
ασχολείται με τα παιχνί¬ 
δια ■ Αηγνναγ, δεν είναι αυ¬ 
τός ο λόγος που σου γρά¬ 
φω, αλλά το ότι πολλοί 
αναγνώστες έχουν γράψει 
κατηγορώντας τον ΒίΙΙ 
θα*θ5 και τη ΜκγοβοΠ γε¬ 
νικότερα, καθώς και τις 
εταιρίες παιχνιδιών που 
άπλωσαν τα πλοκάμια 
τους και μας επέβαλαν να 
χορέψουμε στο ρυθμό 
τους. Ανήκα σε αυτούς 
που αρνούνται να χορέ¬ 
ψουν, όμως κάποιας πρέ¬ 
πει να κάνει το συνήγορο 
του Διαβόλου. Διάβασα 
σε πολλά γράμματα πως ο 
ΒίΙΙ Οαίθ$ έχει δημιουργή¬ 
σει ένα μανοπώλιο στην 
αγορά, με αποτέλεσμα να 
αναγκαζόμαστε να αγορά¬ 
ζουμε τα προϊόντα του, 
χωρίς να έχουμε άλλη επι¬ 
λογή. Επίσης, η ταχεία 
ανάπτυξη των απαιτήσεων 
των διάφορων προγραμ¬ 
μάτων και παιχνιδιών μάς 
επιβάλλει να κάνουμε δύο 
αναβαθμίσεις το χρόνο. 


Εδώ Λοιποί θέτω το ερώτη¬ 
μα: Ποιος ρσπιοΓ δεν γοη¬ 
τεύεται με τα γραφικά 
υψηλής ανάλυσης, τους 
στερεοφωνικούς ήχους, τα 
ίυΙΙ 5ετθθπ νϊάοοε, και όλα 
αυτά με ταχύτητα κεραυ¬ 
νού, ή ποιος επάγγελμά- 
πας δεν θέλει να του πα¬ 
ρέχονται προγράμματα 
που θα του κάνουν τη ζωή 
πιο ευχάριστη για εύκολο 
και γρήγορο χρήμα; Συνε¬ 
πώς πώς κατηγορούμε τις 
εταιρίες από τη στιγμή που 
μας προσφέρουν αυτό που 
σε τελική ανάλυση ζητά¬ 
με; Εξάλλου, εάν για κά¬ 
ποιον είναι αρκετές οι ικα¬ 
νότητες κάποιου προγράμ¬ 
ματος, τότε δεν είναι υπο¬ 
χρεωμένος να αγοράσει 
την καινούρια έκδοσή του 
μαζ; με καινούριο Ρ€, όσα 
είαηάατάε και αν επιβάλ¬ 
λει ο ΒίΙΙ 0αίβ5 και η πα¬ 
ρέα του. Σε αντίθετη περί¬ 
πτωση, αν δηλαδή η δου¬ 
λειά του τον υποχρεώνει 
να αγοράσει τις τελευταίες 
εκδόσεις των προγραμμά¬ 
των και ενδεχομένως να 
πρσβεί σε αναβάθμιση, τό¬ 
τε να είναι σίγουρος πως 


δεν θα μπορούσε να εκμε¬ 
ταλλευτεί τις ικανότητες 
των εκδόσεων αυτών με 
την παλιά σύνδεσή του. 
Στο κάτω-κάτω, ο ΒίΙΙ 
Οα*0$ είναι επιχειρημα¬ 
τίας και ως τέτοιος προ¬ 
σπαθώ να μεγιστοποιήσει 
το κέρδος του, όπως όλοι 
μας. Γι' αυτό νομίζω πως 
δεν μπορώ να τον κατη¬ 
γορήσει κανένας. Αντιθέ- 
τως, του βγάζω το καπέλο 
για το όνομα που έχει δη¬ 
μιουργήσει ως ένας από 
τους πιο πλούσιους του 
κόσμου. Ποιος άραγε από 
όλους εμάς δεν θα ήθελε 
να έχει -αν όχι όλη- ένα 
μικρό μέρας της περιου¬ 
σίας ταυ; 

Στον τομέα τον παιχνι- 
διών τα πράγματα είναι 
πιο ξεκάθαρα. Πάντα το 
ωραίο γοητεύει και δεν 
μπορώ να πιστέψω πως σε 
κάποιον δεν αρέσουν τα 
αποτελέσματα της τεχνο¬ 
λογίας στα παιχνίδια. Αν 
όμως η πλειονότητα τωγ 
$αιηθΓ5 αρέσκεται σε παι¬ 
χνίδια της "χρυσής επσ- 
Χήξ" (δηλαδή της .ποχής 
του Ιπάίαηα Ιοησ$ αηά 
ϊΗθ Εαϊβ οί ΑΗαηΐίΒ και 
του καταπληκτικού Ουπο 
2), είτε γιαη το πορτοφόλι 
τους δεν αντέχει την και¬ 
νούρια τεχνολογία είτε 
γιατί πράγματι τους αρέ¬ 
σουν, τότε η ευθύνη για 
το ότι δεν μπορούν πια να 
βρουν τέτοια παιχνίδια 
βαραίνει τους ίδιους. Και 
αυτό μια εταιρία παιχνι- 
6ιών που βλέπει πως οι πω- 
λήσεις της είναι πολλα¬ 
πλάσιες για παιχνίδια με 
φουτουριστικά εφέ από 
αυτές για τα λιτά παιχνί¬ 
δια το εκμεταλλεύεται για 
να αυξήσει τα κέρδη της. 
Αν λοιπόν σταματήσουμε 























8 ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 

Γ:άνπτς Ν, Διακ^ώνης 




[ Περιέχει κάθε τι που χρειάζεται 
η να γνωρίζετε, όπως; 

: · προσαρμογή του προγράμ¬ 
ματος στις προτιμήσεις σας, 
ί · προηγμένα χαρακτηριστικά 
■ γισ τη δημιουργία γραφικών και 
ίηπ39β ΠΊ3Ρ5 γιατονίΑίθΰ. 

• Εισαγωγή και .εξαγωγή πολλα¬ 
πλών αρχείων από/σε άλλες 
εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων 
μέχρι 999 σελίδων. 

• Τα νέα παράθυρα εντολών του 

αοι-βΐϋΚΑνν. 

ι Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί και εφέ 
ιωρίς κανένα μυστικό. 


Αμακμ 


•..(Η μια 

εβ&ομάδα! 


— 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΠΝΟΟΗ8 98 
Κ ΜΙΑ ΡΡΛΟ Ν ΑΑΑ< 

ί· Γιώργος Μουραφέτης 

Τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία ί] 
εβδομάδα όλα όσα είναι αναγκαία για ^ 
να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το 
| περιβάλλον εργασίας 
ίων Μηάον/5 98. 

• Βήμα προς Βήμα οδηγίες 

• Συνοπτική προσέγγιση για.,. βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 
Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο 
σας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηνός για 
αρχάριους και προχωρημένους. 


8.500 

^ ΔΡΧ. 

€θΒΕΙ 


ΜΑ IV 8 
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ΐ«ν ϋ 


•γ**** 


«•σε μια 

εβδομάδά! 
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ΠΚΜΤ ΡΑΘΕ 98 

Χρήστος Νικ»\σί<5ης 

Ποτέ δεν ήταν τόσο εύκολο να 
δημιουργήσετε ένα ννεϋ ίίΐθί Αποκτήστε και 
εσείς δυναμική παρουσία στο Ιητβιτίθΐ, 
χωρίς κόπο, Αξιοποιήστετις μοναδικές ικα- 
νότητές του: 

• Εύκολη διαχείριση & επεξεργασία εικόνων 

• πίνακες, λίστες και ίίηΚί στη στιγμή 

V Αυτόματα ίτειηβέ και διαχείριση του 5116 
•Τ3Υ3 Αοτίνβ-χ και προηγμένα τρικ 


Γιάννης Λακμγιιίϊ'νης 5 

• Γνωρίστε σε μία 
εβδομάδα το περιβάλλον του προγράμματος και προσαρμόστε το στις 
ανάγκες σας. 

• Εξοικειωθείτε με τις καινούριες δυνατότητες του πιο πολύτιμου 
εργαλείου σχεδίασης. 

• δημιουργήστε επαγγελματκές μακέτες. 

• πλήθος παραδειγμάτων και εικόνων. 

• Ολα τα νέα χαρακτηριστικά της πλέον πρόσφατης έκδοσης του 
προγράμματος για ννΐηάοννε 95 και ντ , 
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επ€ΐδή "δεν συμβάδιζε» με τις 
απαιτήσεις της εποχής", η Ιυ- 
εα$ΑΓί5 κυκλοφορεί το και¬ 
νούριο Ιπάϊαηα .Ιοπθβ σε μορ* 
φή Τσιπό Ι?αϊάβΓ εΐοπβ για να 
"μπει δυναμικά στο παιχνίδι 
του 30" κι εσύ, μαζί με τους 
τελευταίους -ανάμεσα σε αυ¬ 
τούς κι εμείς- εναπομεϊναντες 
ρομαντικούς, αναπολείς τις 
παλιές καλές εποχές. Ποιος 
ξέρε»; Μπορεί και να ξανάρ- 
8 ουν, Οχι όμως μόνο με όνει¬ 
ρα αλλά και με πράξεις. 


να αγοράζουμε τα παιχνίδια 
της νέας γενιάς, τότε οι εται¬ 
ρίες -και να είστε σίγουροι 
γι' αυτό- 8α γυρίσουν στις 
παλιές καλές εποχές και όλοι 
θα είμαστε ευχαριστημένοι. 
Το τελευταίο παιχνίδι που 
αγόρασα ήταν το Χ-ζοη ι; 

ΤΗθ ΑροεαΙγρ$ο λέγοντας 
ΟΧΙ σε άλλα που απαιτού¬ 
σαν ένα σύστημα αξίας 
500.000 Βρχ. και πάνω, και 
σας ομολογώ πως δεν το με- 
τάνιοσα καθόλου. Κσταλή- 
γοντας , θα ήθελα να πω ότι 
κανείς δεν μας αναγκάζει να 
αγοράσουμε κάτι που δεν 
θέλουμε, η τελική επιλογή 
είναι δική μας όσες επιρροές 
και αν δεχτούμε. Και το κυ- 
ριότερο: Ας ψάξουμε τα αί¬ 
τια της κατάστασης που επι¬ 
κρατεί σήμερα στο χώρο της 


Πληροφορικής στον εαυτό 
μας και ας μην τα ρίχνουμε 
όλα στον αποδιοπομπαίο 
τράγο ονόματι ΒιΙΙ Οαίσε και 
γενικότερα στις εταιρίες παι- 
χνιδιών και προγραμμάτων. 

Θα παρακαλούσα σε δη¬ 
μοσίευση για να ακουστεί 
και η αντίθετη άποψη στις 
άδικες , κατά τη γνώμη μου, 
κατηγορίες. 1ε αντίθετη περί¬ 
πτωση θα είστε απόλυτα δι¬ 
καιολογημένοι λόγω της 
έκτασης του γράμματός μου. 

Φιλικά, 

Βασίλης Νικολόπουλος 

Γλυφάδα, Αθήνα 

Φίλε Βασίλη, 

Η ουσία είναι πως, δυ¬ 
στυχώς, ο "αποδιοπομπαίος 
τράγος", όπως τον ονομάζεις, 
έχει χώσει τα κέρατά του 6α- 


8 ιά μέσα στα πορτοφόλια 
μας, συμπαρασύροντας σε 
ένα τρελό κυνήγι χρυσού, που 
δεν έχει προηγούμενο ούτε 
στην Αγρια Δύση, τις περισ¬ 
σότερες από τις μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής τόσο 
$οίΚναΓθ όσο και ΗαΓά^ΟΓθ. 

Μη μένοντας -είναι αλή¬ 
θεια- αμέτοχοι σε αυτό το 
παιχνίδι, οι χρυσοθήρες- 
9 απτοΓ5 αναζητούν μανιωδώς 
την καλύτερη 30ίχ κάρτα, τον 
τελευταίο Ρθπίϊυηπ (πλησιάζει 
η ώρα ταυ Αντίχριστου-Ροπίί- 
υπι στα όόόΜΗζ - υ&€Γ5, επα- 
γρυπνείτε!) και βέβαια, αμέ¬ 
σως μετά, το παιχνίδι που 
υποστηρίζει όλα αυτά - γιατί, - 
τι διάολο, τζάμπα τα δώσαμε 
τόσα λεφτά; Ετσι, η ΒΙϊζζαΓεΙ 
δεν βγάζει το ΥίαταοΗ Αά- 
νβπίυΓθδ: ίοτά οί ίΚβ Οαπ$, 


ΟΟΜ'Τ ΓΕΑΚ 
ΤΗΕ ΚΙΡΡΕΚ 

γαπητό 
"Ρ€ Μοϊϊθγ" 

Δεν θα κουραστώ 
ποτέ να λέω και να ακούω 
συγχαρητήρια για το πε- 





ΡΙΑΥ ΤΗΕ <3ΑΜΕ 

> ΡΟΒ5ΑΚΕΝ 
> ϋΕΑΡ ΟΒ ΑυνΕ 


> ΜΕΤΑΙ ΟΕΑΒ 501-10 

) ΟΟΙ.ΙΝ ΜεΒΑΕ ΒΑΙΛΥ 

> Β 1.00ΟΥ ΒΟΑΒ 

> ΒΑΝϋΟ ΚΑΖΟΟΙΕ 

> ΜΟΒΤΑ1. ΚΟΜΒΑΤ 4 


ΧΙραςη^ 

χΑρις Ορια 


Λί 


Ρ&ΕΥΙΕΉΤ5 

> ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 

> ΟΙ.ΟΒΑΙ. ϋΟΜΙΝΑΤΙΟΝ 

> ΟΟΝΚΕΒ 64 


ΤΕΥΧΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


* , 


ΘΕΜΑ 

ΑΟΤΙΥΑΤΕ ’98: Το “ΡίχβΙ Ν.Ο." ρίχνει 
μια ματιά στα καινούρια παιχνίδια 
της ΑεΙϊνϊΒϊαη. Μην το χάσετε. 






ριεχόμενο, τους συντάκτες 
και το ύφος σου, που σε 
καθιστούν το καλύτερο 
περιοδικό. 4$ προχωρή¬ 
σουμε όρος στο κυρίως 
δέμα της επιστολής. 

Πώς θα μπορούσα ·μια 
και ασχολούμαι τόσα χρό¬ 
νια με τους υπολογιστές- 
να πνίξω τις απόψεις μου 
περί του γνωστού σίριαλ 
των Μϊπάοννί 98; Θα πρέ¬ 
πει πρώτα να πω ότι ΔΕΝ 
έχω 9795. Μ' αρέσει που εί¬ 
χε γράψει ένας αναγνώ¬ 
στης: "Είμαι φανατικός 
005-άς, αλλά έβαλα τα 
95". Κάτσε, μπάρμπα, κι 
εμείς που δεν τα βάλαμε 
ποτέ (κι ούτε πρόκειται), τι 
είμαστε; ΗοοΙίβαπε; Τέλος 
πάντων... Και μη νομίζετε 
ότι έχω κάνα 286 και το 


παίζω πιστός, επειδή δεν 
μου τρέχουν. Οχι, φίλοι 
μου. Διαθέτω έναν ΡβπΙί- 
υτπ ΙΟΟΜΗζ με 24ΜΒ ΚΑΜ 
(ίοοπ ίο άβεοΓπβ 48ΜΒ) 
και νομίζω ότι, αν δεν είχα 
"θέληση", θα τα 'χα βάλει. 

Συχνά λοιπόν διαβάζω 
από αναγνώστες του "Κ 
ΜαίΙετ" το εξήςι "Ελα μω¬ 
ρέ, καλά είναι τα I ΑΠΝ. 

Και άμα κολλήσει μια φο¬ 
ρά, τι έγινε; Αμα θες, μην 
τα βάζεις". Ε, λοιπόν, όχι. 
Πέρα από το μαζοχισμό 
που διακατέχει αυτούς 
που σκέφτονται έτσι (γεια 
σου, Μτ δροείε, να πάμε 
για καφέ ίοπιοάαγ), πι¬ 
στεύω ότι είναι -τουλάχι¬ 
στον- άσχετοι. Μα γιατί ο 
νόμος διώκει το μονοπώ¬ 
λιο; Ολα τα παιχνίδια και 


οι εφαρμογές που βγά¬ 
νουν θέλουν )ΝΙΝ 95 (άσε 
τις απαιτήσεις · μην τρελα¬ 
θούμε), γεγονός που δίνει 
αυτομάτως το δικαίωμα 
στον ΒίΙΙ να βγάλει ό,τι 
βλακεία φτιάξει και να 
μας τη μοσχοπουλήσει 
25.000 δρχ. (π\ίη). Υστερα 
σου λέει ότι οι εξελίξεις 
και τα πράγματα τρέχουν. 
Μωρέ, απ' ότι φαίνεται, 
μάλλον "κολλάνε". 

Α, και να μην ξεχύσω να 
πω στο Γιάννη τον Πατρικό 
να μην ανησυχεί που τα 
ν998 του κόλλησαν μόνο 
μία φορά. Ββία είναι, αγό¬ 
ρι μου, τι περιμένεις; Κά¬ 
τσε να βγει η ίυΙΙ νβπίοπ 
και θα σου κολλάει κάθε 
17 λεπτά. 

Το σίγουρο είναι ότι όλοι 


θα τρέξουν να τα αγορά¬ 
σουν - πονόω και μ' αρέ¬ 
σει, όπως λέει και το τρα¬ 
γούδι. Και στο κάτω-κάτω, 
πολλοί θα αναγκαστούν 
να τα βάλουν - για τη 
δουλειά τους ίσως. Τι θα 
κάνουν αυτοί, κύριε 
"Ο.Η.6. (Ηβ Βα&αηαη"; 

Ο ίδιος ο Βα&οηαη, λοι¬ 
πόν, λέει ότι είναι πιο 
"ωραία" τώρα με τα σχε- 
διάκια της οθόνης (αχού, 
καλέ) παρά με τις παραμέ¬ 
τρους του 8088. Επίσης, 
κατακρίνει τη μυστικοπά- 
θεια που διακατείχε τους 
χρήστες τότε. Φίλε, είσαι 
μίλια έξω. Πρώτον, για να 
φθάσει η ανθρωπότητα να 
έχει φως με λάμπες φθορι- 
αμού, πρώτα είχε χεράκια. 
Μάλιστα, σε όλους άρεσε 





ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 




υηϊΰβϊβ 


2 ΒΙΒΛΙΑ + 1 ΟΟ-ΚΟΜ 


Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 


Πολυμέσα 8ε Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις & Ασκήσεις 
Επαναλήψεις 


Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 
Θέματα Εξετάσεων 


Σύντομα : Μαθηματικά, Φυσική 
Το Φθινόπωρο : Μαθήματα της 2° ? 
Λυκείου 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΙΣΤ. ΚΑΡΤΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


Υακίνθου 15 — Αθήνα τηλ. 85.61.159 — 85.61.142 ίοχ. 86.79.467 
^β^ιπΒπΜΠίΠΒΕη νν«Β Ρα 0 θ : Ηηρ://υ5βΓ$.οΐ6πβΙ.9(7'-Ί<θγ$Τοηβ/ ΕηιαΐΙ : ΙίβγδΤοηβ@οίβηβ». 9 Γ 
ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ : ΠΟΠασωΤηρίου ΜίαΠΟΟΗΙΡ & ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 































ΗΔΗ Ο 2 ΧΡ° νια ε ΥΥ υ πση 

δβτνίοβ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΛΡΤ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

2|(1ρ , ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

■ ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΠΠΑΝΤΕΛΕΗΜΩΝ 
Τηλ. 8838510 Ρβχ 8232432 
ΙίΗ ρ ://νννννν./Ιΐ3Γςΐ3θ1ΐ.9 γ 
Ε-ιτΐ3ϋ:^3Γθ!δθίΙ@αοΓοροΙί5.9Γ 


τ 


τν ΤΟΝΕΡ ΔΡΧ 34900 
ννίΖΑΡΟ ΡΑΩΙΟ 10500 


] υΝίαυε οοΜΡυτεκδ 


3 Υ 3 ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ ΟΑ 5 Ε 
ΟΗΙΡ υρ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
512 ΡΙΡΕυΝΕ ΟΑΟΗΕ 16 ΜΒ ΕΟΟ ΚΑΜ 
υΐ_ΤΡΑ ϋΜΑ 3 νθΑ ΟΑΚΟ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡΘ 0Ο0ΚΟ1_Ι_ΕΚ4Η02Ρ0231Ρ 
1 ΡΙ_ΟΡΡΥ ΘΙ3Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΚΡ Μθυ 3 Ε 


ΡΕΝΤίυΜ 

ΜΜΧ 

166 

ΜΗΖ 

109000 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΜΜΧ 

200 

ΜΗΖ 

124000 

ΡΕΝΤΙΟΜ 

ΜΜΧ 

233 

ΜΗΖ 

144000 

ΡΕΝΤίυΜ 

Κ6 

166 

ΜΗΖ 

114000 

ΡΕΝΤίυΜ 

Κ6 

200 

ΜΗΖ 

124000 

ΡΕΝΤίυΜ 

Κ6 

233 

ΜΗΖ 

139000 


^υΐ)ΤΙΜΕΟ IΑ—ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΙΤ 

ΔΡΧ. 64000 

ΟϋΚΟΜ ΡΗ0Τ0-Αυ0Ι0 16 δΡΕΕϋ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 3.ΒΙΑ3ΤΕΡ 00Μ. 

ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ νΟΙΟΕ -ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 ΗΧΕΙΑ 60 ΜΑΤΤ ΜΙ0Κ0ΡΗ0ΝΕ 


ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΙΙΝΙΟυΕ ΡΕΝΤΙίΙΜ ΜΜΧ 166 ΜΗζ 
ΔΡΧ. 264000 

4 ΡΟΙ Βυδ 512 ΡΙΡΕ ϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 
16 ΜΙ) ΚΑΜ, 1 ΡΟ 
3,2 ΟΒ Ηϋ, 

ΟΡ-ΚΟΜ (ΡΗοΙο Αικίιο) 16 δρββύ 
δνΟΑ ΟθΓό 16.7 Μ.ΟοΙογ 1280x1024 ΡΟΙ Βυδ 
ενΟΑ ΟοΙογ ΜοπίίοΓ Ν.Ι, δ.ΒΙθδΙβΓ 16 
ΡΑΧ ΜΟΩΕΜ 33600 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 Ηχεία, ΜβπιιβΙ 
7 00 ΔΩΡΟ 


ΡΑΧ ΜΟΩΕΜ 
ΥΟΙΟΕ 33600 


19 900 


ΜΟΝΙΤΟΚ 5 ν 5 Α ΟΟΙ,ΟΚ. 14 4 900 0 

ΜΟΝΙΤΟΚ 5 ν 3 Α ΟΟΙ,ΟΒ. 15 5900 0 

ΜΟΝΙΤΟΚ ενΕΑ ΟΟΙιΟΒ. 17 129000 

ΗΑΡΧ> ΌΙ 3 Κ 3,2 ΟΒ 59500 

ΗΑΚϋ ϋΐεκ 4,3 ΟΒ 69500 

ΝΕΜΙΜΙΗΟ ΗΙ 0 Η 300 ΚΕ 3 ΌΡΧ 78000 


Η ΠΛΗΡΩΜΗ 

ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΟ ΔΑΝΕΙΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ΜΑΣ 


ΕΛΛΑΣ 



το κερί όταν ανακαλύφθη¬ 
κε, το ίδιο και το ηλεκτρι¬ 
κό ρεύμα. Ομως, για θυ¬ 
μήσου, τότε που είχε γίνει 
η διακοπή ρεύματος (τον 
Μάρτιο), πόσο νιώσαμε 
όλοι μια παρέα γύρω από 
το φως των κεριών. Ετσι, 
λοιπόν, κι σ 8088 είναι 
ενσ "κερί" στην άχαρη 
ζωή μας. Οσο για τη μυ- 
ατικοπάθεια που λες, εγώ, 
που εκείνη την εποχή άρχι¬ 
σα τη μύησή μου στο χώρο 
των Ρ€§, δεν βρήκα κάνε- 
ναν να μου αρνηθεί τη 
βοήθεια του. Αντίθετα, και 
μάλιστα με όλα τα 5ΐα$Ηθ$ 
και τους αστερίσκους, ήρ¬ 
θα πιο κοντά στους υπο¬ 
λογιστές* Οχι σαν την ξσν- 
θιά την -ας την πούμε- 
γραμμστεα που, μασώντας 
τσίχλα, κάνει εΐίείε στον 
κάδο ανακύκλωσης και 
Βλέπει τα χαρτάκια να πε- 
τιούνται (όταν κάνει 
Θτα&θ). Ακου πράγματα, 
να βλέπεις (και καλά) 
ί!Ιβ$ να τσαλακώνονται 
και να πετιούνται. Νέα 
παιδιά που αρχίζουν να 
ασχολούνται με τα Ρ€$ αυ¬ 
τά βλέπουν και τα παρεξη- 
γούν, Πάει η μαγκιά, έγινε 
"σχεδιάκι". 

Ετσι λοιπόν, ΒίΙΙ-άκο, 
δεν θα σου κάνω τη χάρη, 
ίσως να είμαι ο μόνος, 
όμως δεν θα υποκύψω. 

Ολα τα τηλεφωνήματα 
από τους φίλους μου που 
θέλουν βοήθεια για τα 
Υ/95 με έχουν καταστήσει 
"άτρωτο" στις καμπίνες 
του #ι> 0 Γ&βίί/ΐ£* Αν υπάρ¬ 
χει έστω και ένας εκεί έξω 
που δεν έχει \Ν95 ή έστω 
δεν φταίει που τα έχει, ας 
φωνάξουμε μαζί* 

Εγώ πάντως θα συνεχίσω 
να παίζω Κίρρετ - το οποίο 
είναι δύσκολο και καλά 


κάνει. Αν κάποιος νομίζει 
ότι θα ήταν πιο εύκολο να 
πιάσει τον αληθινό Κίρ- 
ρβτ, τότε τι να πω; Και θα 
συνεχίσω να παίζω το 
Οεαηά Ρηχ 2 της Μίετο- 
ρτο&ε, το οποίο ξεχάοατε, 
φίλοι μου, από το "Ρ€ 
Μα&ίθτ", καθώς δεν βάζε¬ 
τε στο €0 σας ραίεΗ για 
τα αμάξια του 1998, όπως 
είχατε κάνει για το '97* 

Και όποιος νομίζει ότι αυ¬ 
τό είναι ένα πολύ δύσκολο 
παιχνίδι, ας πάει να οδη¬ 
γήσει αληθινή φόρμουλα 
να δει ποιο είναι πιο δύ¬ 
σκολο. Τι να του πω; 

Αν και συμπαθώ αρκετά 
την Ταλθ 2, θα την κατα¬ 
κρίνω που δεν έβγαλε το 
Βίαελ ΟαΗΙία (αχ, τι παι¬ 
χνίδι) έστω άυα! θχθ- 
ευίαβίθ. Να παίξουμε κι 
εμάς... Αλλά τι να σου κά¬ 
νουν και οι εταιρίες, αφού 
όλοι βάλανε I Υίηάο\ν5 95; 

Εγώ πάντως διάλεξα να 
απέχω από όλα αυτά και 
- αδίκως, μα τι να κάνω;- 
θα υποστώ τις συνέπειες. 
Ελπίζω όχι σιωπηλά, κα¬ 
θώς όλο και κάποιος θα 
διαβάσει το γράμμα μου. 
Πράγματι όμως θα ήθελα 
πολύ αυτός που έριξε την 
τούρτα στον Οαίο$ να 
κράταγε περίστροφο. Ισως 
έτσι να μπορούσα να κοι¬ 
μάμαι γαλήνια και να 
ονειρεύομαι ένα καλύτερο 
μέλλον για τα νέα παιδιά 
που αγοράζουν Ρ€. 

Ομως, ϊΗθ \νοΓ$ε 15 γοί 
ίο εοιπσ, κι όποιος αντέξει 
μπράβο του! Παρακαλώ 
όσους έχουν Ιηίβτπθί ή 
πρόκειται να Βάλουν, να 
προτιμήσουν κάτι άλλο 
εκτός από τον Εχρίοτοτ 4. 
Εγώ πάντως θα βάλω Ναν- 
ίε/αίοτ. Κλείνοντας το - 
τρομακτικά ίσως- μεγάλο 






















γράμμα μου, να πω ότι 
έγραψα περίπου το 1/3 
από όσα αξίζουν να ακού¬ 
σουν πολλοί (εταιρίες, 
χρήστες κΛπ.), αλλά τι να 
κάνουμε*** 

Με αμέριστη εκτίμηση, 
Πέτρος "Νί^οΙ ΜαπίθΙΙ" 

ΥΓ. ϊ: Δεν μπορώ να 
απαιτήσω δημοσίευση (αν 
και έχετε δημοσιεύσει 
πολλά μεγάλα γράμματα 
και πολύ καλά κάνετε). 
Θέλω όμως να ελπίζω σε 
έστω μια απάντηση. Ετσι 
να μου πείτε αν συμφωνεί¬ 
τε μαζί μου ή όχι* 

ΥΓ, 2: Μπράβο στους 
συντάκτες (Αντρέα Τσου- 
ρινάκη, Βαγγέλη Κράτσα, 
}οηηγ ϋΗθ ΤΗίοί και Βα- 
σούλα, τάρα πια δύο εις 
σάρκα μία ), καθώς και σε 
όλους όσοι δουλεύουν για 
να Βγαίνει το "Ρ€ Μα$- 
ίοτ"* 

ΥΓ, 3; Πού πήγε το 
ΒΤγββΙ ΤθμΙ; Μην κάνετε 
καμιά βλακεία και το κα¬ 
ταργήσετε, 

ΥΓ, 4; Μην κάνετε επί¬ 
σης άλλη βλακεία και 
ερΙΗ-άρετε το Η Ρ€ Μα$- 
ϊθγ", όπως παλιά για μια 
φάση* 

ΥΓ* 5: Μην κάνετε επί¬ 
σης άλλη βλακεία και βά¬ 
λετε το €0 σε πλαστική 
Θήκη* Ελπίζω όχι, 

ΥΓ. ό: Αντε, Θα δούμε 
ποτέ αυτή την τηλεοπτική 
εκπομπή; Εβγαλε μαλλί η 
γλώσσα μας να το λέμε* 

ΥΓ, 7: Βτανο για το 
Οταπά Ρπχ. Κάντε πάλι 
κάτι αντίστοιχο με τη φά¬ 
ση της ειδικής προβολής 
του ΙοΗπγ Μηοιηοηίε, έτσι 
για να §βί αΙΙ ίοβοίΗοτ* 

ΥΓ* 8: ΔΕΚΑΡΑ μέχρι Θα¬ 
νάτου* Δεν πάμε πουθενά, 
τα μυαλά μας σταθερά, με 


την ΑΕΚ κολλημένα* Θα 
ήθελα να μείνει ο ίωαννί- 
δης στο μπάσκετ, αλλά 
άλλοι αποφασίζουν* Αφή¬ 
στε τον Ντέμη έξω να παί¬ 
ξει μπάλα. Δεν είδατε τι 
έγινε με το Μαχλά; 

Φίλε Πέτρο, Μαζί σου κι 
εμείς στον νυν υπέρ πά¬ 
ντων αγώνα (έστω κι αν είναι 
χαμένος από χέρι). Δες και το 
"Ρ€ ΕχρθΓί" αυτού του μήνα. 
Μας τα χαλάει βέβαια λίγο ο 
Ανδριανέσης που εκθειάζει 
τον ΕχρΙοΓβΓ στο "ΙβαΓπ ΐΗβ 
Νθϊ", αλλά τι να γίνει; Υπάρ¬ 
χουν πάντα και οι„· προδότες. 

Δυστυχώς κι εγώ αναγκά¬ 
στηκα να Βάλω τα \νΐπάο\ν5 
98 στον υπολογιστή μου, 
όταν είδα πως δεν μπορούσα 
να κάνω διαφορετικά (πρέπει 
να ξέρω αν τα ά©Γηο5 του €0 
μας είναι συμβατά με τον 
Οξαποδώ), αλλά το ΡΑΤ 32 
ούτε που διανοήθηκα να το 
εγκαταστήσω. Οσο υπάρχει 
έστω κι ένα παιχνίδι για 005 
στη συλλογή μου, ο "χο¬ 
ντρός" 8α συνεχίσει να τρώει 
με δεκαέξι στομάχια τα μικρά 
αρχεία του δίσκου μου. Ας 
του κάτσουν στο λαιμό. 


1ΑΜΜΙΝ6! 

γαπητοί συντάκτες 
και δημιουργοί του 
"Ρ€ Μαεί&τ", γεια! 

Συγχαρητήρια για τη 
θαυμάσια ύλη του περιο¬ 
δικού αλλά και για την 
ποσότητά του (σλουρπΐ). 
Ας αφήσουμε όμως τις 
σάλτσες και ας πάμε στο 
ψητό · Πρώτα απ' όλα, 
υπάρχει μία μικρή διαφω¬ 
νία μεταξύ εμένα και ενός 
φίλου μου, ο οποίος υπο¬ 
στηρίζει πως οι κονσόλες 
έχουν καλύτερα γραφικά 
από ό,τι τα Ρ€*. Εκτός αυ- 




Επειδή όλοι οι Η/Υ δεν είναι ίδιοι.. 

Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν... 

Επειδή αυτοκίνητα ΙβΟΟοο υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική 
επιτάχυνση και τελική π^ύτητρ... 

Ελάτε να “χτίσουμε" μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα σας, είτε 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν ποιχνιδομίϊχονή, είτε σαν νρσφομίϊχονή* 

ΕΕΑϋΕΚ Ρεηίΐκκη Ρ0 - Βασική Σύνθεση 

Μο1Ι\θΦο 3Γ<1 30ΥΟ ΕΑ55, 512 ΚΒ ΒυΓδΙ ΟθοΙίθ 

ΟΡϋ ΙπΙθΙ Ρεπίιυπι 233 ΜΗζ ΜΜΧ + Ρ3Π 

ΡΑΜ 32 ΜΒ 5ΡΡΑΜ, 168 ρίπ 

3νθΑ ΟΑΡϋ 33 νίΓ9β ΡΧ, 4 ΜΒ ΡΟΙ 

Οοϊοτ Μοηίίοτ ΡΝΙϊρε 1043, 14", Ι Ρ ΝΙ 

Η0Ρ Οϋ 0 πΐυπη ΡϊΓββΒίΙ ΕΪ Α 2.5 0Β 

ΡΡΡ 1.44 ΜΒ 

θ35Θ Μίηϊ Τοννβτ, 200 νν, ΟΕ 

Κβν&οβιτΙ ννίη 95, 104 Κβνδ, ΓυΙ±>ΘΓ 

Μουδβ ΟυίοΚ 5ήοΙ, 3 βυίΐοηδ + ρβά 

Ογίΐθϊ 190,000 


υρ$Γαοΐ65 στη βασική σύνθεση 

ΗίΟοΙ-ιϊ 24χ +14.000 

3ουηά ΒΙ 05 ϊθγ 16 ΡηΡ + 10.000 

3ρθθΚΘΓ5 80νν ΡΜΡΟ + 4.000 

ΜοπΚογ ΡΜΙΪρδ 15" 1053 + 40.000 

Ρί3ΓΠοη(1 νΐρβΓ ν330 ΡΟΙ 4 ΜΒ 30ΡΑΜ + 15.000 

αυαηίυΓη Ρϊτββ^ΙΙ ΕΙ.Α 5.1 (3Β + 12.000 


Ενδεικτικέ* τιμέ* περιφερειακών 

50ΝΥ 15" 100Ε3Τ 105.000 

ΕΡ30Ν 3(νΙυε ΟοΙογΘΟΟ 84.000 

ΟΪ 3 πηοηά ΜοηδΐθΓ ΪΙ 30 8 ΜΒ 73.000 

ΟΪ3ΐΎΐοηεί ΜοηδίβΓ 30 4 ΜΒ 44.000 

5ουπ<1 Β)33ίβΓ ΑννΕ 64 22.000 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΝΩΤΕΡΩ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

*** Τιμές της 7/8/98. Για σημερινές τιμές % *** 

Δεκτές κάρτες Ί/Ι5Α - ΜΑ5ΤΕΠΟΑΠΟ 

ΡΟ ΟΤ>ΙΖΟΗ ςΑΜ£$ 
Αϋ Τ Η£ ΙΑΤΕΪΤ ΤΙΤίΕΪ 

προεκαΑούμε υα έΜετε υα παίξετε 
εσεί$ και η π αρεα 9Α$ τα τεΛευταία Ηρ 
0 Αΐηε& $ικτοακα, 9ε υπολογίστε* με τα 
καλύτερα και γρηγορότερα γραφικά. 

ΙΕ0ΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
00ΜΡϋΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. Τρικούττη 44, Αθήνα 

Τηλ. 8210327, 8210356 - Ραχ: 8210291 





































ΕΧΟΥΝ ΤΑ ΦΥΤΑ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ; 

Ερευνες ειδικών 
παρο υοιάζου ν 
ενδιαφέροντα αιιοτεδέαματα 

ΥΠΝΩΤΙΣΜΟΣ 

Η αρχαιότατη τέχνη 
αποκαλύπτεται 

ΤΗΕ Χ-ΡΙΙΕ8 
ΜΟνίΕ 

Η πολυαναμενόμενη 
ταινία στο μικροσκόπιο 
τον περιοδικού 
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ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΑΟΝ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΚΟΜΗ 


Μ ΕΡΙΟΗ νΟΝ 


ϋΑΝΙΚΕΝ 

X ΤΟ ΒΡΑΒΕΥΜΕΝΟ 
ΩΧ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
II ΜΑΥΑ5 


Χ Ιια οοους 
, αντέχουν την αϋ 


ΦΛΙΐΙΛΟΪ 



τού λέει πως έχουν και κα¬ 
λύτερο ήχο και περισσότε¬ 
ρα χρώματα* Αν είναι δυ¬ 
νατόν! 

Η αποκορύφωση ήταν 
όταν του διάβασα το κεί¬ 
μενο για το 3ΑΜ (τεύχος 
97 σελ. 62}, το οποίο 
έγραφε ότι οι κάτοχοι κον¬ 
σολών θα μπορέσουν να 
απολαύσουν τα ανώτερα 
γραφικό των Ρ€§, οπότε 
μου είπε:'% τι περίμενες 
να λέει το 'Ρ€ Μαβίβτ', 
αφού για υπολογιστές εί¬ 
ναι"!!! Πείτε μου ποιος έχει 
δίκιο; 

Επίσης, θα ήθελα να 
προτείνω να γίνει μια στή¬ 
λη, η οποία να εξηγεί 
στους αρχάριους, που πή¬ 
ραν πρόσφατα Ρ€ και δεν 
ξέρουν πολλά, διάφορες 
ορολογίες ή το τι κάνουν 
και σε τι χρησιμεύουν διά¬ 
φορα πράγματα (όπως βητ- 
υΙαϊοΓΒ, υϋΙΗίσ*, ραίεΗοε), 
πσυ οι παλιοί τα παίζουν 
στα δαχτυλάκια τους, ενώ 
οι καινούριοι ούτε καν ξέ¬ 
ρουν τι είναι (όπως εγώ). 

Ελπίζω σε δημοσίευση 
του ταπεινού γράμματός 
μου, από Ιε&θρ υρ ΐΗθ 
&οοά ντοτίε. 

Πόνος Τσολακίδης 

Ραπ οί 'Ίαηθ'*" 
ΒαΙοηίλα €ί!γ 

ΥΓ 1: Βάλτε συν 3 ψήφους 
για την εκπομπή στην τηλεό¬ 
ραση > 

ΥΓ. 2: δοπγ για το ύφος του 
γράμματός μου αλλά και για 
το αν σας κούρασα, 

Φίλε Πάνο, Φυσικό και 
ψ δεν μας κούρασες, το 
αντίθετο μάλιστα. Πες στον 
φίλο σου που σε κοντράρισε 
για το ]ΑΜ, πως το σχετικό 
άρθρο έγραψε ο Σπύρος Πα- 
ράσχης, ο οποίος τυγχάνει να 


είναι βοηθός αρχισυντάκτη 
στο "ΡϊχβΙ Ν.Ο/Ί Ιδού, λοι¬ 
πόν, πώς καταρρέει άνετα η 
οποιαδήποτε αμφισβήτηση 
της αντικειμενικότητας του 
εκλεκτού περιοδικού που 
κρατάς αυτή τη στιγμή στα 
χέρια σου.,. 

Και μια ματιά στις απορίες 
σου: Τα ραίεΗθ$ είναι προ- 
γράμματα που κατασκευά¬ 
ζουν οι εταιρίες όταν, μετά 
την κυκλοφορία κάποιου παι¬ 
χνιδιού ή εφαρμογής, διαπι¬ 
στώσουν ότι χρειάζεται να γί¬ 
νουν διορθώσεις ή προσθή¬ 
κες, Συνήθως τρέχουμε το 
ραίεΗ στο άίΓθείοΓ/ όπου 
έχουμε εγκαταστήσει την 
αντίστοιχη εφαρμογή ή παι¬ 
χνίδι (αν δεν την/το έχουμε 
καν, το ραίεΗ μας είναι αδιά¬ 
φορο, καθώς δεν μπορεί να 
μας χρησιμεύσει σε κάτι) και 
αυτό στη συνέχεια αλλάζει 
όλα τα αρχεία στα οποία 
πρέπει να γίνει επέμβαση. 

Καλό είναι Βέβαια να δια¬ 
βάζουμε πάντοτε το ΚβαάπΐΘ 
αρχείο που συνοδεύει κάθε 
ραίεΗ, ώστε να είμαστε σε 
θέση να γνωρίζουμε ακριβώς 
τι λειτουργία επιτελεί καθώς 
και το εάν υπάρχουν ειδικές 
οδηγίες γιο την εγκατάστασή 
του. 

Τα υΙίΙίΤιβδ είναι προγράμ¬ 
ματα (συνήθως $ΗαΓθναΓβ) 
που σκοπό έχουν να κάνουν 
τη ζωή μας πιο εύκολη. Δεν 
έχεις παρά να διαβάζεις τις 
περιγραφές τους στο €0, 
προκειμένου να δεις τι ακρι¬ 
βώς κάνει το καθένα. Τέλος, 
οι θίπυΙαίαΐΈ είναι προγράμ¬ 
ματα που εξομοιώνουν στο 
Ρ^ μας άλλους τύπους υπο¬ 
λογιστών ή κονσολών. Χρησι¬ 
μοποιώντας τους, μπορούμε 
π,χ, να παίξουμε ένα παιχνίδι 
που έχει γραφτεί για την Αγπι- 
9 α, τον Αία π, τον δροείΓυιτι, 
το Νθο-Οθο κ.ο,κ. 














ΑΧ, ΑΥΤΗ Η 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ... 

γαπητό 
"Ρ€ Μα&ϊΘΓ", 
Καταρχήν, 8α ήθε- 
λα να σας συγχαρώ για 
την πάρα πολύ καλή δου- 
λ€ΐά που κάνετε. Σας δια¬ 
βάζω ανελλιπώς από το 
τεύχος Δεκεμβρίου 1995 » 
Επειτα από πολλές ανα¬ 
βαθμίσεις κατέχω έναν 
Ρ&πΠυτπ 200 ΜΜΧ 32ΜΒ 
2ΑΜ, έναν υπολογιστή 
που μπορεί να μην είναι η 
τελευταία λέξη της τεχνο¬ 
λογίας, με εξυπηρετεί 
ωστόσο το γεγονός ότι 
μπορώ να παίζω σε αυτόν 
τα αγαπημένα μου αάνβπ- 
ϊυτβ και 5ίΓα*σ9γ $αηΐθ$. 

Θα ήθελα να μάθω γιατί 
τα Χ-ΡιΙθβ: ΤΗβ Οαπιο και 
ΒτοΙεοη 5νίοτά 2 έλαβαν 
τόσο χαμηλή βαθμολογία . 
Προσωπικά, είμαι φανατι¬ 
κός της σειράς "ΤΗβ 
Χ-ΡίΙθί" και του Βτοίεοη 
Βνίοτά και πιστεύω πως τα 
νίάβοΒ του Χ-ΡίΙοε είναι τα 
τελευταία που έχουν πα¬ 
ρουσιαστεί σε παιχνίδι αά- 
νθηίυΓΒ όπως και τα 
Ηαηάηιαάθ γραφικά του 
ΒεσίεΒη Βτνοηί, Γνωρίζω 
πως ο χειρισμός και η δρά¬ 
ση των δυο παιχνιδιών δεν 
είναι ό,τι καλύτερο, αλλά 
νομίζω πως ειδικό το 
Χ-ΡιΙθβ άξιζε μια υψηλότε¬ 
ρη βαθμολογία λόγω του 
ευφυέστατου σεναρίου, 
των καταπληκτικών γρα¬ 
φικών και του τελειότερου 
ήχου που συνοδεύεται από 
μια πάρα πολύ καλή ηθο¬ 
ποιία . Εμπιστεύομαι τα άρ¬ 
θρα του κ, Αντρέα-Παρα- 
σκευά Τσουρινάκη και 
αγοράζω όποιο αάνοπίοτσ 
παίρνει Βαθμολογία 90 
και άνω, όμως στην περί¬ 


πτωση του Χ-ΡιΙθβ: ΤΗο 
Οατηβ βιάστηκα λίγο, 
όντας φανατικός της τηλε¬ 
οπτικής σειράς, και δεν 
περίμενα μια τόσο χαμηλή 
βαθμολογία. Κατά τη γνώ¬ 
μη μου το παιχνίδι αυτό εί¬ 
ναι καλύτερο από τα 
Ουβγβββτ και Τέ¬ 

λος, θα ήθελα να μάθω αν 
και πότε θα κυκλοφορήσει 
το νέο σάνΒηίυΓΒ της Αε- 
ίθ55 με τον Τβχ ΜυτρΗγ. 

Συγγνώμη για το μέγε¬ 
θος του γράμματός μου 
και ελπίζω σε δημοσίευση. 

Με σεβασμό σε όλους 
τους συντάκτες και τσ πε¬ 
ριοδικό, 

βογιατζής Χρυσάφης 

ΥΓ,; Ελπίζω να υπάρχει 
κανένας Παναθηναϊκός 
στην ομάδα της Σύντα- 
ξης... 

Φίλε Χρυσάφη, 

Η βαθμολογία είναι φυσι¬ 
κά κάτι το υποκειμενικό για κάθε 
συντάκτη. Μην κολλάτε σε αυτή, 
τη στιγμή που τα Γβνίβν 5 του "Ρ€ 
Μα5ίθΓ" είναι τόσο αναλυτικά 
και μέσα σε αυτά μπορείτε να 
διαβάσετε ό,τι σας ενδιαφέρει 
για τα αγαπημένα σας -ή όχι 
και... τόσο- παιχνίδια. Κρίμα δεν 
είναι; 

Καινούριο Ταχ ΜυρρΗγ μην πε¬ 
ριμένεις σύντομα. Μάλλον θα 
αργήσει. Τέλος, γιατί αυτή η προ¬ 
σβολή προς την ομάδα της Σύ¬ 
νταξης; Είναι δυνατόν να υπάρ¬ 
χει έστω κι ένα μέλος της μεγά¬ 
λης αγαπημένης (έκδοτα μου, 
μην κοπανάς τον Μπέλλο στο 
κεφάλι με το πόδι που έκοψες 
από τον Παράσχη. Ασ' τον να 
παραδώσει πρώτα τα άρθρα του 
και μετά κάνε τον ό,τι θέλεις...) 
οικογένειας του "ΡΟ Μα$ίθΓ" 
που να υποστηρίζει μια ομάδα η 
οποία δεν μπορεί να κερδίσει δί¬ 
καια ούτε τον Πανηλειακσ; 03 
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ΙΝΤΕΕ ΡΕΝΤΙίΙΜ II 266ΜΗΖ 


Ι0Υ0 όΚΒ 
;2ΜΒ 50Ι7ΑΜ 
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ΡΑ0 
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ϊΐ αυτήν τη στήλη θα Βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη· 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού ςοπιβκ με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σημβα αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-θρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικό, το βάθος του 9 <·πιβ- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απίπταίΐοπ, ο χειρισμός ή όλα 
αυτό μαζί. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς ςαιπβτδ να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μία προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Με 
συνεχή μηνιαία ανανέωση, το 
ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΙ ανοίγει τις πύλες 
του σε όλους τους 9<>πΐ6Γ$, για 
να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουταάς 
ΓθαοηθΘεοτηρυΙϊηΙεβΓ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


πιστοποιούσε τα υψηλά δίαηάατάδ της 5ιογγο. 

Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία; 90% 


ΙΝΒΙΑΝΑ ΙΟΝΕ& 

ΑΝΡ ΤΗΕ ΓΑΤΙ ΟΓ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαδΑιΙδ, Ενα αάνβπίυΐ'θ που γνώρισε διθυ- 
ρομβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγο. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Σεπτ. Γ 92 Βαθμολογία: 100% 


ΡΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΙΗ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Βααηαπ στο γοΙθ ρΙαγίη9 ραητοδ έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών. 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. 92 Βαθμολογία: 80% 

υΐΤΙΜΑ ϋΝΟΕΚννΟΙΙΙΡ 2 

Πιοτό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ϋΡΘ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ϊπίβτ- 
{αεβδ που δημιουργηθηκαν ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση; Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 


ΟΑΒΚΙίΙ ΚΝΙ6ΗΤ 

Μία περιπέτεια με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοόοο αλλά και χιούμορ στη Νέα Ορλεάνη. 

Η μποεμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ και 
συγγραφέα ΟαοπΘΐ Κη^Μ αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 

ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νό δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ¬ 
ματικός αόνθπΙυΓθπ 

Παρουσίαση: ίούλ "94 Βαθμολογία: 99% 


ΡΗ ΑΝΤΑ&ΜΑΟΟΚ ΙΑ 



Ενα από τα πρώτα αάνβπϊυΓθ$ της $Ϊ6γγο με 
ψηφιοποιημένα νϊάοοδ, μεγάλο εα$Γ ηθοποιών 
και κινηματογραφικές λήψεις. Περιλάμβανε 
τον αριθμό-ρεκόρ για την εποχή των 7 €0- 
ΚΟΜδ, γεμάτων γραφικά υψηλής ποιότητας. 
Κατά τα άλλα, ήταν ακόμη ένα αάνοηίυΓβ που 


ΤΗΕ ΟΙΟ 



Ενα από τα τελευταία αάνοηϊυτβδ της 
ίυεαδΑτίδ με ΗαηάηπαεΙθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάνβπίυτθδ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 


"Ρ€ Μα5»βτ% 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤII 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα αάνεηίυΓΟ^ 
που δημιουργηδηκαν ποτέ ήταν μία ευχάριστη 
εξαίρεση στον κανόνα που θέλει τα $βηυβΙ$ 
να υστερούν σε πρωτοτυπία. Ο ΟαΒιίθΙ Κπ^Η* 
θα βρεθεί απρόσμενα από τη θερμή Νέα 
Ορλεάνη στην παγωμένη Ευρώπη, για να εξι¬ 
χνιάσει, όπως αυτός ξέρει, ένα ακόμα μυστή¬ 
ριο. Η βαθμολογία του τα λέει όλα. 

Παρο υ σί α ση: Αηρ. '9ό Βαθμολογία: 99% 

5ΗΕΚΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ5 - Β05Ε ΤΑΤΤΌΟ 



Ο πασίγνωστος ντετέκτιβ δεν εγκαταλείπει εύ¬ 
κολα τα εοηφυίθΓ 9 ογπ 05 και καλά κάνει, γιατί 
δημιουργεί το υπόβαθρο για την κατασκευή 
πολύ καλών αόνθπίυΓθδ. Στο Οαίβ οί ίΗο Κθ5β 
ΤαΝοο θα πρέπει να φθάσει στη λύση μίας 
υπόθεσης κατασκοπίας μέσα από συνεχείς, ως 
είθισται, ανατροπές. Τα καταπληκτικά γραφικά 
και οι πολλές ώρες κορυφαίας αστυνομικής 
δράσης συνέθεσαν ένα ακόμα Ηΐϊ για το δίδυ¬ 
μο ΗοΙπθ$ - Μαϊδοα 

Παρουσίαση: Δεκ. '96 Βαθμολογία: 92% 

ΙΑΚΚΥ 7 - ΙΟΥ! ΓΟΛ $ΑΙΙ 



Το απόλυτο δθχ δγπιΐοοί στην ιστορία των εοπν 
ρυίοΓ 9σπΐθ5 δεν είναι η Ιατα ΟοΙΐ παρά τις 
εντυπωσιακές καμπύλες της (στο κάτω- κάτω, 
δεν είναι παρά πολύγωνα]. Τον τίτλο της πιο 


Μα5ίσΓ 












ευΐί ψΓ^φισκής φιγούρας κατέχει εδώ και πολ¬ 
λά χρόνια ο Εαιτγ. Στην έβδομη περιπέτεια του 
αποφάσισε να πάει κρουαζιέρα για να μπλε¬ 
χτεί σε νέους πονηρούς μπελάδες. Τα βελτιω¬ 
μένα γραφικά αναδεϊκνυαν με τον καλύτερο 
τρόπο τα αποκαλυπτικά Εο^Ιογ Ε^. 

Παρουσίαση: Αεκ. "96 Βαθμολογία: 94% 

ΑΤΙΑΝΤΙ5 

Το ΑίΙαπΗχ ήταν το παιχνίδι της £τγα που ξεπέ- 
ρσσε τα πρότυπα στα γραφικά των αάνβηϊυιο 
9απηβ5, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρε¬ 
αλιστικούς τρισδιάστατους κόσμους* Με άπο¬ 
ψη πρώτου προσώπου και κίνηση 300 μοιρών. 



τρισδιάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί 
ένα από τα καλύτερα αάνοηίυτθΒ όλων των 
εποχών. 

Παρουσίαση: Ιούλ,-Αυγ* '97 Βαθμολογία: 96% 

ΒΕΤΚΑΥΑΙΙΝ ΑΝΤΑΡΑ 

Ενα ΡΡό που κυκλοφόρησε από τη δίοπο ως 
ανεπίσημη συνέχεια του ΒθΙταγα! αί ΚτοπεΙοτ 


(τα δικαιώματα είχαν στο μεταξύ παραχωρηθεί 
στη 7\\) ΙβνβΙ] και αποτέλεσε μεγάλη έκπληξη 
για το είδος. Πέρα από τα καταπληκτικά γρα¬ 
φικά και το τρισδιάστατο σύστημα μάχης, το 
ΒοίταγαΙ ίπ Απιστα διέθετε και ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον σενάριο. 

Παρουσίαση: Οκτ. '97 Βαθμολογία: 92% 



5 Ε Β I Α I ΚΙΙΙΕΚ5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


\νΐΝ6εθΜΜΑΝΡΕ11_ 

Η Οπ 9 «π, μετά τα ϋΙίΪΓπα, δημιούργησε ακό¬ 
μη ένα φανταστικό σύυπαν, αυτό των ΝΑ7ϊπ9 
£οπτηια[γεΐ6Γ. Συνδυάζοντας την καταιγιστική, 
τρισδιάστατη δράση με μία ϊηΙΟΓαεΗνθ ιστο¬ 
ρία που εξελίσσεται διαρκώς, η σειρά των 
ννίπα ΟοΓηηιαηάβΓ απέκτησε φανατικούς 
οπαδούς στην κοινότητα των 9απΐθΓ5, Πρό¬ 
κειται κατά Βάση για το βίαιο αγώνα μεταξύ 
της ανθρωπότητας και των εξωγήινων ΚϊΙ- 
Γαίηί, αν και στα τελευταία η ιστορία 
περιπλέκεται ανοίγοντας νέες πτυχές στον 
κόσμο του ν/ίπ9 ό>ιηπιαηάσΓ. 


^νϊη^ €οικιιΐ3ηΑ£Γ 1_ 

Στο πρώτο ννίη9 ΟοηιιτιαηάβΓ, ο υποψήφιος 
νικητής έπρεπε να περάσει από σαράντα δύ¬ 



σκολες αποστολές με κέντρο το μεταγωγικό 
αστροπλοιο ΟΙανν, στον τομέα Ϋ^α. 
Αναλαμβάνοντας το ρόλο ενός νεαρού πιλό¬ 
του, ο παίκτης είχε τις πρώτες πολεμικές επα¬ 
φές με τη φυλή των ΚιΙιαϊΝ, Για το παιχνίδι 
κυιλοφόρησαν δύο αάά-οη ανεβάζοντας τις 
αποστολές σε συνολικά εβδομήντα δύο. 

\νΐη§ €οιηηΐ3ηίΐ€Γ II: 

Υ€η^€3ϊΐ€ε οΓ ί1ΐ€ ΚιΙγειΙιι_ 

Στο ίδιο μήκος κύματος με τον πρώτο τίτλο 
μόνο που αυτή τη φορά ο ήρωας κατηγορεί- 



ται για την καταστροφή του Τϊαβτ'* Οαν/ 
ύστερα από επίθεση των ΚιΙταΗτί, Οι αποστο¬ 
λές διαδραματίζονται στον τομέα Εη^πια 
των ΚϊίΓαίΗί και φθάνουν συνολικά πς 79. Γι' 
αυτό το πρώτο 5&ηυβΙ κυκλοφόρησαν δύο 
□άά-οπ* 



) 


\Υϊη§ ΕοιητηαηάεΓ III: 

Τίΐ€ ΤΪΕ3ΓΪ οί Ιΐί€ Τί£€Γ_ 

Το τρίτο μέρος κυκλοφόρησε σε τέσσερα 
€0$ και περιλάμβανε κινηματογραφικές 
σκηνές με γνωστούς ηθοποιούς όπως ο 
Ματ^ ΗαπιϊΙΙ και ο ΜαΙεοππ ΜεΟονοΙΪ. Τα 




γραφικά και η μουσική ήταν κατά μία τεχνο¬ 
λογία καλύτερα, η δε ιστορία τελειώνει με 
την οριστική εξόντωση της ανθρωπότητας ή 
των ΚϊΙιαίΗί. 

\νίη§ (^οιπηιηιΙεΓ IV: 

Τίε ΡτΪ€€ οΓ ΡΓεείοιη_ 

Η τέταρτη συνέχεια σηματοδότησε αλλαγές 
στην υπόθεση, αφού οι ΚιϊταΐΊτί είχαν πλέον 
ηττηθεί. Ο παίκτης θα κληθεί στην υπηρεσία 
για να λύσει το μυστήριο που κρύβεται 
στους ΒατάθΓ ν/οΗάδ. Με συχνές σενάριά κές 
ανατροπές και άψογη κινηματογράφηση, το 



\Υ£. IV θύμιζε περισσότερο ϊπίθΓαείϊνθ 
πιονϊβ, χωρίς αυτό να αποβαίνει σε Βάρος 
των γραφικών και της δράσης, υπήρξε δε 
από τις ακριβότερες παραγωγές στην ιστο¬ 
ρία των οοπιρυΙβΓ 900105 . 


Ρ€ Μα5ίθΓ 




























ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που ένραψε ιστορία στα 
εοιπ-ορ για κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα- 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία; 90% 

ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πτιυΐΐί ρίαγβτ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
0οσπη-εΙοηθ5. 

Παρουσίαση: Απρ, '9ό Βαθμολογία: 94% 

ννΐΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγι¬ 
ναν ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίάεοί με πραγμα¬ 
τικά σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγι¬ 
στική δράση και καλογραμμένο σενάριο κατά- 
φεραν να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοητιρυϊ- 
θγ 9 απΐθ · 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία; 97% 
ΟΚϋίΑΒΕΚ: ΝΟ ΚΕ6ΚΕΤ 



Ενα ιδιαίτερα Βίαιο αεΗοη που επέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρικη άποψη - και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι- 
Χία όπλων. Καταιγιστική δράοη και εξαιρετικό 

Ο ικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού, 
ίίχε δε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοτπρυίθΓ 9απιβ 
Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 91 % 

ΤΟΜΒ ΚΑ10ΕΚ 


1 αΤ. . 

£ 

/,/*.. . 



Το παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις. Σηματοδότησε τη νέα εποχή των παιχνι- 
διών δράσης, με εξελιγμένα τρισδιάστατα 
γραφικά που υποστηρίζονταν από εξειδικευμέ- 
νους 30 επιταχυντές. Η πρωταγωνίστρια Ιατα 
Οοΐί, ο θηλυκός Ιηάϊαπα ,Ιοηβ5, έγινε το πρώ¬ 
το ψηφιακό 56 χ ίγητόοΙ και πρωτοσέλιδο σε 
πολλά, άσχετο με το αντικείμενο των ηαιχνπ 
διών, περιοδικά. 

Παρουσίαση: Φεβρ. '97 Βαθμολογία: 94% 


Χ-ννίΝΟ ν» ΤΙ! ΕΙΟΗΤΕΒ 

Οι Συμμαχικές Δυνάμεις εναντίον της Αυτο¬ 
κρατορίας και το αντίστροφο για ακόμη μία 
φορά στο σύμπαν του 5ΐατ Μώτ5. Με αυξημέ¬ 
νες ίπυΙΐιρΙαγοΓ δυνατότητες, Βελτιωμένα γρα¬ 
φικά (σε σχέση με τα Χ-Μπ9 και Τϊθ Ρ^Ηϊθγ] 



και δεκάδες αποστολές καταιγιστικής δράσης 
έγινε γρήγορα Κϊί. 

Παρουσίαση: Σεπτ, '97 Βαθμολογία: 93% 


51 ΜϋίΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50ΜΕΛ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚιεΙί Οίί 
στα "παλαιούτύπου* παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιομπιτα μηχανήματα 
-αλήθεια, ποιος κάτοχος ΑπΊΐ9 α δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΙ€Κ050ΕΤ ΡΙΙ6ΗΤ 5ΙΜΙΙΙΑΤΟΚ 5,0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ό.ΰ, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
□άα-οπ καθιστούν εδώ και χρόνια τον τίτλο 
της ΜίθΓθ5θή ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωσα 
Παρουσίαση; Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 95% 

υ$ ΝΑΥΥ Η0ΗΤΕΚ5 



Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη 
στο οπλοστάσιό του, το 115 Νανγ Ρ^Ηΐββ έδι¬ 
νε μια καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστο¬ 
ρίας των αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με 
τα εξαίρετα γραφικά, έμενε αποτυπωμένη για 
καιρό. Κανείς Βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν 
εύκολο. Χρειαζόταν μεγάλη εξάσκηση για να 
αποφευχθεί η κατάρριψη. 

Παρουσίαση: Ιον. '95 Βαθμολογία: 96% 

ΕΙΙ6ΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 


λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και 8α κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ. 95 Βαθμολογία: 95% 

τορ ουΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '96 Βαθμολογία: 93% 


Π ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μεινε για χρόνια κλασικός, ήρθε το ίβηυβΙ αυ¬ 
τά για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί για 
να βρεθείτε στο τιμόνι της ΕοιτηυΙα 1 , 

Παρουσίαση: Σεπτ/96 Βαθμολογία: 97% 

Ε-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ II 

Ενός αρκετά εύκολος στην εκμάθηση $γ 
πυΙαΤοΓ με πολύ άμορφα φωτορεαλιστικά γρο¬ 
ικά. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
α απογοητεύσει τους Ηατθεοτβ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '96 Βαθμολογία: 94% 

Ε116ΗΤ 5ΙΜϋΙΑΤΟΚ 6.0 

Ενα Βήμα πριν από τον ΗϊαΗΐ δίηπυΙαίοΓ 98 
γνωρίσαμε τον Η 19 Η 1 δϊτηυΙαΙοΓ ό.Ο, τον πρώτο 
για τα Μηάονν* 95.5ΥΟΑ γραφικά, ταχύτατα 
πολύγωνα, ήχος υψηλής ποιότητας, νέα αερο¬ 
σκάφη και πτήσεις ήταν ορισμένα από τα πλε¬ 
ονεκτήματα που προχώρησαν ένα βήμα ακόμα 
τον "ιστορικό" τίτλο της Μίετοδοίί. Τα πόρα 
πολλά αάά-οη που κυκλοφόρησαν και κυκλο¬ 
φορούν για τον τίτλο συνιστούν εγγύηση για 
την αντοχή του στο χρόνο. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 93% 

ΝΑ5€ΑΚ ΚΑΟΝΟ 2 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα ταΙΙγ 9 αηΓ, ε* 
που εμφανίστηκαν στα ήταν η κλασική πε¬ 
ρίπτωση "δυνατού" 56€(υσΙ. Εκμεταλλευόμενο 
την αποκλειστικά 30 επιτάχυνση ήταν από τα 
πρώτο που έφεραν τον αέρα των εοϊη-ορ στις 
$νΘΑ οθόνες των προσωπικών υπολογιστών. 
Με επανασχεδιασμένο ίη^ιΤαεσ για απλού- 
στερη οδήγηση (το πρωτότυπο έπασχε ελα¬ 
φρώς από υπερβολικό ρεαλισμό) και ππυΐΗ- 
ρίαγθΓ δυνατότητες εξακολουθεί να παίζεται 
ενθουσιωδώς. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '97 Βαθμολογία: 93% 

ΝΕΕΒ ΕΟ» 5ΡΕΕ0 2 

Η συνέχεια ενός εξαιρετικά επιτυχημένου εξο- 
μοιωτή αγώνων, που θυσίαζε την πιστή εξομοί- 


©ΡΟ Μθ5ίθΓ 
















Το πσνθεον, ~ 


τωνι 


Χ<ΟΜ 3: ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 




ωαη για χάρη της ταχύτητας και της δράσης. 
Οδηγήστε οκτώ θηριώδη αυτοκίνητα σε έξ^ 
διαφορετικά σημεία του κόσμου με ταχύτητες 
που ξεπερνούν τα 300 χλμ./ώρα. 

Παρουσίαση: Ιούν. '97 Βαθμολογία: 950% 

ΡΚΟ ΡΙΝΒΑΙΙΤ1ΜΕ5ΗΟΟΚ 

Πόσα από τα παιχνίδια Ηιρρετ (ή ρίηάαΙΙ όπως 
ονομάζεται) μπορούν να υπερηφανευτούν άτι 
μεταφέρουν την αίσθηση της ασημένιας μπί¬ 
λιας στο πποηιίΟΓ του υπολογιστή; Πολύ λίγα, 
και το Ργο ΡίπάαΙΙ ΤϊηπθδΗοοΙί είναι ένα από αυ¬ 
τά, Εχει προσεχθεί και αναπαραχθεί κάθε λε¬ 
πτομέρεια ενός αυθεντικού τραπεζιού. 

Παρουσίαση: Οκτ. "97 Βαθμολογία: 91% 



ΜΑ5ΙΕΚ ΟίΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ΐιαίθ9γ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του Γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κά¬ 
θε λεπτομέρεια. Ιαναπαίζεται από την αρχή 
με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Αεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΙΙΙΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του $ίά Μοιογ, δημιουρ¬ 
γού του ϋνίΐϊζαίϊοη, όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. "94 Βαθμολογία: 93% 

ΜΑΕΚΚΑΓΤ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τα $νΘΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ΓπυΙίιρΙαγθτ δυνατότη¬ 
τες του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙηϊβΓπβί γΓ αυτό. 
Παρουσίαση: ΦεΒρ, '9ό Βαθμολογία; 91% 

ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 11 



Το πρωτότυπο ΟνϊΙϊζαΐΊοπ ήταν η ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία του 5ϊά Μθιθγ. Το δεύτερο μέ- 
ρος της σειράς κυκλοφόρησε από τη Μιοό- 
ρτο56 χωρίς τη συμβολή του και ήταν μία 
διασκευή του πρώτου, έτσι όπως το ήθελε η 
πλειονότητα των χρηστών. Τα γραφικά ήταν 


σαφώς Βελτιωμένα, περιλαμβάνονταν νιάβθ5 
και βχίτα μονάδες, ένα ενσωματωμένο εΚοαί 
ιτϊοάθ και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε να 
κάνει το κλασικό κλασικότερο. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία; 95% 

ΑΠΗΟΙΡΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση; Ιεπτ. '9ό Βαθμολογία; 95% 

ΟΕΑΕΗΟΟΚ 

Αιαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη, Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και ένα 
πολύ φιλικό υ 50 Γ ιπίβΓίαεΘ, το ΟσαάΙοεΙξ κατά- 
φερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους κατα- 
κτητές. 

Παρουσίαση: Αεκ. 96 Βαθμολογία: 92% 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ Η 

Το 5θηυοΙ του Μα$ΤβΓ οί Ογϊοπ ήταν ένας εξαιρε¬ 
τικός από κάθε άποψη τίτλος. Οχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα και την 
ευελιξία του αυθεντικού, αλλά ενι^υε όλα αυτό 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με 5νθΑ 
γραφικά και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το οαππβρίαγ. 

Παρουσίαση; ΦεΒρ. "97 Βαθμολογία: 93% 


Το τρίτο, καλύτερο και εθιστικότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της ΜϊσορΓοίβ, ήταν πολύ πιο 
δύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες πραγματικού χρόνου, τεράστιο Βάθος 
στο 9 απΐθρΙαγ και μία κλιμακωτή πρόκληση 
που καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις 
καλύτερες παραγωγές στο χώρο των $ίταί69Υ 

90ΠΠΘ5, 

Παρουσίαση: Σεπτ. "97 Βαθμολογία; 93% 
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Ενα από τα συνήθη επιτυχημένα πειράματα της 
ΒυΙΙίΓθ9 που αρέσκεται στην ανάμειξη γνήσιας 
στρατηγικής με τις πιο απίθανες καταστάσεις. 
Γίνετε άρχοντας του Κάτω Κόσμου και ετοιμα¬ 
στείτε να καταλάβετε (σκάβοντας και πολεμώ¬ 
ντας) την επιφάνεια σε ένα πρωτοποριακό 
τρισδιάστατο περιβάλλον. 

Παρουσίαση: Οκτ, "97 Βαθμολογία: 92% 


ΟΙΟ ΤΚΕΑδυΚΕδ 


"Διαμάντια" που δ€ν έχασαν τη λάμψη τους 




ΤΗΕ ΡΑΝΡΟΚΑ ΡΙΚΕΟΠΥΕ_ 

Η Αεεβ5$ δοθναΓβ έχει δημιουργήσει μία από τις πιο 
ευΐί* φιγούρες των εοηιρυίθΓ τον ιδιωτικό ντετέ- 

κτιβ Τοχ ΜυΓρΗγ, μία ιδιόρρυθμη προσωπικότητα σε 
έναν μεταπυρηνικό κόσμο. Αν και ο Τθχ είχε εμφανιστεί 
νωρίτερα, η καθιέρωση ήρθε με το ϋπάετ σ ΚϊΙ1ϊΠ9 
Μοοπ και το υ5βΓ ίπίθΓίαε© που εισήγαγε, το οποίο έδω¬ 
σε μία νέα διάσταση στα γραφικά και τη δράση των αά- 
νσπϊυΓθ Η τελειοποίηση της προσέγγισης αυτής 

ήρθε με το Ραπάστα ΟιτθεΗν© που σάρωσε βραβεία κοι 
κριτικές δύο χρόνια πριν. Η ατμόσφαιρα είναι αυτή 
ενός ίΐϊπη ποίτο, έστω κι αν η υπόθεση διαδραματίζεται 
στο Σαν Φρανσίσκο του 2043. Τα γραφικά των τοποθε¬ 
σιών αλλά και οι κινηματογραφημένες σκηνές έθεσαν 
νέα πρότυπα για τις μελλοντικές παραγωγές. Η δράση 
είναι περισσότερη από κάθε άλλη φορά, ενώ η ιστορία 
θέλει τον Τοχ Μυφίιγ να μπλέκεται σε μία πλεκτάνη 
που σχετίζεται με την περίφημη "υπόθεση ΚοϊνθΙΓ, η 
οποία αφορούσε στη συντριβή ενός ϋΡΟ στην έρημο 
του Νέου Μεξικό, τον Ιούλιο του 1947. Το παιχνίδι μπο¬ 
ρούσε να τελειώσει με επτά διαφορετικά φινάλε. 



04ΙΝ6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΗ 
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ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ ΜοϊΙθγ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 _ ____________ 

2 _ _____________ 

3 _ _________ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...ΠΟΛΗ:..Τ.Κ.: .... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 2ΑΖ 

Συμπληρώσω τάοα να τ«ύχη που σας λείπουν! 



ΟΡήϊάΟίΡΠ ΤΕΥΧΗ Π0Υ ΕΧ0ΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

Γ ΙιΗΙΡυΙΡΡ # 1, 2,3,4,526, 32, 37,39, 43, 44, 45, 49,50, 51,52,53,68, 69,75,79, 80 



Συμπληρώστε το δελτίο με το στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 


ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού “ΡΟ ΜΑ8ΤΕΒ" 1,500 ίρχ. επιθυμώ να μου (τοσιειλετειο/ο τεύχος/π με ΓΟ εξΓΚ στοιχεία: 


ΑΡΙΘ, ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 

























. 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ 
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ραδοσιακες] περιοχές στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής, ενώ κάποια καταστήματα είναι πραγματικά 
στολίδια. Αντίθετος, στην περιοχή του Παλαιού 
Φαλήρου 8α μπορούσε να υποστηρίξει κάποιος 
ότι υφίσταται ένα σχετικό έλλειμμα από εταιρίες 
Πληροφορικής, στοιχείο που αφήνει ωφέλιμο χώ¬ 
ρο για την ανάπτυξη νέων, οι οποίες 8α καλύψου ν 
τις ανάγκες της συγκεκριμένης περιοχής. 


υνεχίζοντας την περιήγησή μας στα "λημέ¬ 
ρια" της αγοράς Πληροφορικής, κατηφορί¬ 
σαμε λίγα βήματα νοτιότερα, για να συναντή¬ 
σουμε τις περιοχές της Νέας Σμύρνης και του 
Παλαιού Φαλήρου. Ισως πριν από μερικά 
χρόνια τα εοπιρυϊθΓ $Ηορ$ να ήταν ελάχιστα σε αυτές τις { 

περιοχές, σήμερα όμως το πλήθος και η ποικιλία τους εντυ¬ 
πωσιάζουν, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν υπάρχει χώρος 
και για νέα. Η ραγδαία αύξηση των χρηστών υπολογιστών 
(καθώς και 9 αι ™ η 9 £θπ$οΙθ5) καθιστά αναπόφευκτη την 
αύξηση και των καταστημάτων για την κάλυψη των αναγκών 
τους. Τα καταστήματα που επισκεφθήκαμε αυτό το μήνα 
μας έκαναν ιδιαίτερη αίαθηση με την καλαισθησία και την 
τάξη που επικρατούσε στους χώρους τους, γεγονός που 
σημαίνει ότι η αντίληψη για το κλασικό εοηρυίβτ *Ηορ έχει 
α)Λάξει άρδην. Είναι σίγουρο ότι το κλίμα αυτό θα επεκτα¬ 
θεί (στις ελάχιστες περιπτώσεις που κάτι τέτοιο δεν συμβαί¬ 
νει ήδη) και στην "ανθρώπινη" αντιμετώπιση του πελάτη. Η 
Νέα Σμύρνη δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από άλλες (πιο πα- 























ΙΟΟΑΙ ΜΑΚΚΕΤ 




Γράμμου & Κονίτσης 14 
ΤηΑ,: 9429233-4 
Γβχ: 9427138 
Ετος ίδρυσης: 1995 
Υπεύθυνος: κ. Φιλικός 
Ε-πιαίί: 

οοηιροίυΚ»@^1Ιι.ίοΓΐΚηο1.9Γ 


Η εταιρία ΤοπιρυίαΓ Ουό" 
ειδικεύεται αποκλειστικά στη 
μηχανοργάνωση και δικτύωση εταιριών και επιχειρήσεων. Διαθέ¬ 
τοντας σημαντική πείρα στον τομέα και προσφέροντας όλα τα 
επώνυμα προϊόντα (ιατά^ατθ και $οίΚναΓθ, η ΟϋΓηρυίθΓ Ουό 
μπορεί να γίνει μια αξιόπιστη αρωγός στην επαγγελματική σας 
δραστηριότητα 


εοΜρυτεκ αυΒ 


0ΑΤΑ ΕΙΕ0ΤΚΟΝΙ05 



Στον πολύ 
όμορφο χώρο 
του "Ραία 
ΕΐθείΓοηίε$" 
βρίσκεται ολό¬ 
κληρη η γκάμα 
των προϊόντων 
παυ αφορούν 


στον υπολογιστή σας* Χωρίς 
δυσκολία θα μπορέσετε να βρείτε και να αγοράσετε ό,τι τραβά 
η ψυχούλα σας* Από περιφερειακά και αναλώσιμα μέχρι ολοκλη¬ 
ρωμένους υπολογιστές και συνδρομές ΙηίθΓΠθί. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το κατάστημα προσφέρει έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή Ραία 
ΕΙσεϊι-οπίεΐ, με επεξεργαστή ΙπίεΙ Ροπίιυιη II στα 233ΜΗζ και πολ¬ 
λά καλούδια στην τιμή των 230*000 δρχ. + ΦΠΑ (από 255.000 
δρχ* + ΦΠΑ), ενώ η οθόνη 15" κοστίζει 57*500 δρχ. + ΦΠΑ. 




οτιδήποτε χρειάζεται ο υπολο¬ 
γιστής του, ενώ ο επαγγελμα- 
τίας μπορεί να προχωρήσει 
στη μηχανοργάνωση της επι¬ 
χείρησής του με τον καλύτερο 
τρόπο* 


Αν- Σοφίας 98 & Αλυκάλης 

Τηλ.: 9317800 

Ρβχ: 9319676 

Ετος ίδρυσης; 1990 

Υπεύθυνος: 

κ. Δερθισόπουλος 

Ε-ηι^ϊΙ: οοτηετ^οΐβηβΐ.ςΓ 


Εχοντας ση¬ 
μαντική πείρα 
στο χώρο της 
Πληροφορι¬ 
κής, το κατά¬ 
στημα Χοππ- 
ρυίθΓ 0 ογ- 
πθγ" προσφέ¬ 
ρει ολοκλη¬ 
ρωμένες λύ¬ 
σεις και αξιό¬ 
πιστη υποστή¬ 
ριξη σε όλες τις κατηγορίες 
χρηστών* Ο χομπίστας δα βρει 


ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΟΚΝΕΡ 


ΟΑΜΕΒυδΤΕΚ 



Ομήρου 41-43 & 
ΠολοιοΑόγου 
Τηλ*: 9310676 
Ετος ίδρυσης: 1997 
Υπεύθυνος: 
κ. ΑναγνωστόπουΑος 


να "απογειώσουν" το ρεαλι¬ 
σμό και τη διασκέδαση στον 
αγαπημένο σας δΐίπυΙαΐοΓ* 


Το κατάστημα "ΟαηπσβυΒίθΓ" 
βρίσκεται στη Ν* Σμύρνη και 
μας εντυπώσιασε με την κα¬ 
λαισθησία του χώρου του* Σε 
αυτό δα βρείτε όλους τους 
τελευταίους τίτλους ΟΡ-ΡΟΜ 
καθώς και πλήθος χειριστη¬ 
ρίων για Ρ0 και 9απΉΠ9 οοπ- 
5 θΙσ 5 * Στα χειριστήρια που δια¬ 
θέτει περιλαμβάνονται και τα 
χειριστήρια ΗανΛ< και ΤαΙοπ 
της δυπεοιπ, τα οποία είναι πι¬ 
στά αντίγραφα του χειριστηρί¬ 
ου ενός Ρ-15 και υπόσχονται 


2ι 


20 Ρ€ Μα^ίθΓ 














































ΣΤΗ ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ ΚΑΙ ΤΟ ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 


Μ005ΤΟΚΕ 



Η πολύχρονη παρουσία του 
καταστήματος στην αγορά 
της Πληροφορικής μαρτυ- 
ρά την πείρα των αν8ρώ- 
πων που το στελεχώνουν 
και την εγγυημένη ποιότητα 
δουλειάς τους* Στο "Μί- 
εΐΌδίοΓθ" 8α βρείτε τα πά¬ 
ντα γύρω από την Πληρο- 


Μαρτιου 

Τηλ./Ραχ; 9311654* 
9350672 

Ετος ίδρυσης: 1986 
Υπεύθυνος: 
κ. Διαμαντόπουλος 
υπί: 


Κ«ρ:// ιννιν.οτ&.ηβΙ .ηι7 



φορική αλλά και τις τηλεπικοινω¬ 
νίες (ΤβΐΘ5ΪΘΓ €θΠΐΓθ). 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Το κατάστημα προσφέρει τον υπολογιστή ΗΙ-ΤΕΟΗ, ο οποίος έρχεται 
με έναν ΙπΙθΙ Βεπίίυππ II στα 233ΜΗζ και πλήθος άλλων χαρακτηριστι 
κών, στην τιμή των 349*000 + ΦΠΑ ή σε 12 δόσεις των 42.900 δρχ. 


ΜΙΟΜΧΗΙΡ 3 



Το τρίτο κατάστημα 
της γνωστής αλυσί¬ 
δας στο χώρο της 
Πληροφορικής δεν 
δα μπορούσε να 
αποτελεσει εξαίρε¬ 
ση, έτσι κι αυτό 


προσφέρει την αξιοπιστία και 

την εμπειρία που φέρει το όνομα "ΜιαοεΗϊρ". Σε έναν σχετικά 
μικρό αλλά λειτουργικό χώρο, το κατάστημα διαθέτει ό,τι μπορεί 
να χρειαστείτε από άποψη ΚαίάναΓθ αλλά και ποικιλία πτυΐίιηπ©- 
άία τίτλων καθώς και ολοκληρωμένη υποστήριξη στον τομέα της 
κινητής τηλεφωνίας* Επίσης, το κατάστημα "Μίεωείηρ 3" διαθέ¬ 
τει σε αποκλειστικότητα τα κουτιά ΟοΙί* 


5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 



Βίαντος 16 
Τηλ*: 9311312 
Ρβχ: 9313221 
Ετος ίδρυοης: 1991 
Υπεύθυνος: κ. Χαϊδούλης 

υηΐ; 

Ηϋρ://»νν, 5γ5ΐθοΙι.ςΓ 
Ε-ΓΠ3ΪΙ: εοΙβε^&γ&ΙβοΙι.ςΓ 


Το κατάστημα "5γ5ί6ππ5 ΤσεΚηοΙθ9γ" 
αποτελεί μια πολύ καλή επιλογή για 
τις αγορές που προτίθεστε να κάνετε 
για να εμπλουτίσετε το αγαπημένο 
σας "κατοικίδιο". Ολα τα σχετικά 
προϊόντα έχουν τη θέση τους στο κα¬ 
τάστημα και δεν θα δυσκολευτείτε να 
βρείτε αυτό που επιθυμείτε. 



ΤΕΟΗΝίεΟΜ 


Το φάσμα των υπηρεσιών της εταιρίας "ΤΘεΗηϊεοτπ" καλύπτει τό¬ 
σο τις επαγγελματικές ανάγκες όσο και τις απαιτήσεις του χομπί- 


στα. Στην "ΤθεΗηίεοπι" θα 
βρείτε επίσης τη συσκευή 
θ3ΓηρυΡΗοπθ, η οποία συν¬ 
δυάζει πληκτρολόγιο και τηλέ- 


Πλαστηρα 129 & Πριήνης 
Τηλ.: 9409876 
Γέχ: 9409638 
Ετος ίδρυσης: 1993 
Υπεύθυνος: κ. Συρρής 
Ε-ΓΠ3ΪΙ: 

ΐοοΗοοιπ#(Τ8 νοΙ \\ης.φ 


|Ρ||^ 

ϊ 

ί 




φωνο, για να μπορείτε να μιλάτε 
και να κρατάτε "ηλεκτρονικές" 
σημειώσεις ταυτόχρονα* 


νΑΝΤΟΚ & ννΑΝΟΑ 




Κωνσταντίνου 
Παλοίολόγου 7, 4ος όρ. 
Τηλ*: 9370202 
Ετος ίδρυσης: 1998 
Υπεύθυνος: κ. Γανωτής 
Ε'ΓΠ3»Ι: ν0ΓιΙθΓ@ίπο1,ατ 


Ενα νέο Νθί €αίθ, δί¬ 
πλα στην πλατεία Νέας 
Σμύρνης, που προσφέ¬ 
ρει στους πελάτες του 
τη δυνατότητα να παί¬ 
ξουν όλα τα τελευταία 
ΠΊυΙίϊρΙαγθΓ ερπισδ, να 
σερφάρουν στο ΙπΐθΓΠθί κ.λπ. 

Ο καφές και το ποτό προσφέρο- 
ντοι δωρεάν. 


Οαίβ παρέχει στους αναγνώστες 
του 'Ψ€ Μα5ίβΓ" 30% έκπτωση σε 
όλες τις υπηρεσίες του. 


Ρ€ Μα$ίβΓθ* 
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ΟΟΜΡυΤΕΒ 5 Η Ο Ρ 8 


ΑΘΗΝΑ 


ΑΟΤΙΥΕ €ΟΜΡϋΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Τηλ; 6402900 

βίο ατγ 

Λ. Αλεξάν&ρας 48, Π, Αρεως 
Τηλ: 8211Π 7, 

Ραχ: 8212484 

ΒΪΚΟνίΒΥ 

Παπαρηγοοαύλου 15, Τηλ; 
3312680, Ραχ: 3312682 

Ε’ΜΟΤΙΟΝ 

Α. Συγγρου 5, 

Τηλ 9248963 

0ΑΜΕΒΙ/5ΤΕΚ II 

Χολκοκονδύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΚΟ & 50ΓΤ/ΚΥΡΗΚ0Ι 
ΝΕΚΤΑΡΙΟ! 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 10440, Τηλ: 8838510, 
Ραχ: 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡυΤ£Ρ$ 

Πανδώρου 1, Τηλ.: 3410940, 
Ροχ: 3452380 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

Βριλησσού 80, Τηλ,: 6459581, 
Ραχ: 6461919 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253601 -2, 
Ραχ: 8253602 

ΚΟΜΟ Π ΟΥΛΟ! 

Λ. Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 
8238170, Ραχ: 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 

Ζαϊμη 20/Τηλ: 8841411-3, 
Ραχ: 8838614 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Χαλκσκονδύλη 24-26 
Τηλ:5242709 

ΜϋΙΤΪΜΕΟΙΑ €ΕΝΤΕΚ 

Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 

X, ΑΙΑΡΛΗΙ 

Ακαδημίας 96-98, 

Τηλ: 3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Α0έρωφ 25, Τηλ 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 €0ΜΡυΤΕΒ 5Η0Ρ ΑΙΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ: 5227592 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΠΕΚ ζΕΝΤΕΒ 

Μπόταση 4, 

Τηλ: 3828600,3846083 
2>Ρα ΜαϊΙβΓ 


ΠΛΑΙ1ΙΟ 

5θγυΪοθ & ΙΙρ9Γαά© 

Ζαίμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3846433, 
3844001, ίαχ: 3806928 

50ΓΠΝΑΚΕ €ΕΝΤΕΒ 

Χαλκοκονδυλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ, ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΚΚΟνΥΙΝΒ 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ 
2617525, Ραχ: 2617525 

ΜΙΙΙΤΙΝΕΟΑ 

Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ. 

Κέντρο Αγ. Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ: 2405803 

ΤΕΙίαυΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ. ΔΗ ΜΗ ΤΡΙΟ! 

οτις 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

€0<ΟΒΝΕΒ 

Αγ. Ιωάννου 102 
Τηλ.: 6012256 

ΕϋΤυΚΕΙΑΝΡ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ, Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ραχ: 6005740 

ΝΕΤ νΥΑΙΚΕΚ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΙΪΙ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

£Ρ-ΚΟΜ€#Ι!**γ 

Ρήγα Φεραίου 25, 

Τηλ: 5312966 

ΟΟΜΡϋΠΚ ΑΙΕΑ 

Θηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

Μιλτιάδοι 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 


ΙΝΚΚΟΜ ΑΙΙΤΟΜΑΤΙΟΝ 

Θηβών 339, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑ5 

Νικολ Πλαστηρα 87, 

Τηλ: 5914229 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ¬ 
νης 14, Τηλ: 5317240 

Μίς&ΟΟΗΙΡ 5 

Ιερός Οδού 289, Τηλ: 

5313220, Ραχ: 5313323 

ΟΕΡΙΟΕΙΑΝΟ 

θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ: 5611196,Ραχ: 5390334 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΒ 

θηβών 322, Τηλ: 5397071 

ΤΕΙΚΙΙΙΒ 

Θηβών 365 

Τηλ.: 5316646,5316645 

ΑΜΜΟΣ _ 

Μϋ ΙΤΙΗ ΑΜΑ/ ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ 
9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδος 22, 

Τηλ 6480501 

ΒΙΙ&ΒΥΤΕ 

Αασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

€ΟΜΡϋΤΕΒ ΡΟΗΕΚ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΕ0ΓΕΙ 

Λάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ.: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΚΑΝΡΟΜ 

Α. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 

$ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΒ 

Πανάρμου 4,11522, Τηλ 
6466811, Ραχ: 6464794 

ϋΝΙΤΕΟΗ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 

Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 
Ραχ: 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΚΙΜ ΡΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ: 9952410, 

Ραχ: 9943396 


ΜΙ€ΚΟ€Η1Ρ ΟΟΜΡΙΙΓΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ 9961945-7 

ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 583, Τηλ 
9962680, Ραχ: 9962646 

Ρ€ ΥΥΟΒΚ5 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ: 9936811 ,Ραχ: 
9936811 

ΤΙΙΕαϋΒ 

Γερουλάνου 85 
Τηλ.: 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 

ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΣ 

0.Ρ. ΡΚΕ€ΙΟϋ$ 

Πλάτωνος 1, Τηλ.: 5575733, 
Ραχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ 

6ΙΝ€0ΜΕ ΙΝΡΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ 2400690-1 

ΝΙΤννΟΚΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ.: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, 

Τηλ: 9659413, 

Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 

ΡΒ5 

Λ. Πεντέλης 34, 

Τηλ 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑΣ 

€ΟΜΡϋΤΕΒ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Λαμπρινής 39,11146, Τηλ: 

2133883, Ραχ: 2133883 

ΕΙΒΕΒ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 

2137500, Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε-ΜΟΠΟΝ 

Ι,Μεταξά 19 

Τηλ 8980169, Ραχ: 8982484 


Α10ΕΓΚΟΝΚ3 

I, Μεταξό 39, Εμπ, Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ, Τηλ.: 8945079 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΒ 

Μυστρά 114, Τηλ,: 9603701 

ΤΕΙΕ€ΙΙΙΒ 

Γιαννιταοπούλου 3 
Τηλ 9681626 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ €ΟΜΡϋΤΕΚ$ 

Νικ. Μούρη 7-9,15773, Τηλ 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ _ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΪ.ΙΑ5 

Τηλ-Ραχ: 9765992-3 

€ΟΜΡυΜΑ5ΪΕΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 

ΙΝΤΕΚ0ΒΑΟΕ 

Ε9ν, Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€.0.5. ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Παγκάλου, Τηλ 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΙΑΡΧΕΙΑ _ 

ΑΙΡΗΑ €ΟΜΡϋΤΙΚ 

Στουρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ; 3838693 

Α.5. ΕΙΕ€ΤΒΟΝΙ€5 

Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 

€Ρ-€ΟΚΝΕ* 

Μπόταση & Στουρνάρη 
Τηλ 3840482 

€ΟΜΡυΡΙϋ5 

Στουρνάρη 21 , Τηλ: 3845265 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ δυΡΡΟΚΤ 

Μπόταση 5, Τηλ; 3801076, 

Ραχ: 3302221 

€05ΜΟΟΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921 , 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡϋΤΕΒ$ 

Στουρνάρη 9, 1 0683, Τηλ 
3833357, Ραχ: 3843561 

0ΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπόταση & Ιολωμού, Τηλ; 
3303039 

ΙΝΕΟΝΟΚ1.0 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΕΟννΟΒΙΟ 

Ζαϊμη 28,10683, Τηλ 
823ό141,Ραχ: 8236141 
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150 ΤΕΟΗΝΚΑ 

Μπόταση 14, Τηλ 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ €ΙΝΤΕΚ 

Μπόταση 4, 

Τηλ 3828600, 3840083 

Μ Κ ΒΟΡΟ 115 I 

Στουρνόρη 49, Τηλ; 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜΙΛΗΜΕΝΑ 0ΕΝΤΕΚ 

Σολωμού 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΜΙ/ΙΤΙΚΑΜΑ 

Στουρνόρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ.: 
382910ό 

ΝΕ\ν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνόρη 27γ, 10682, Τηλ.: 
3304040-1, Ραχ: 3304018 

ΡΑ€ΟΙΑ5ΕΚ 

Μπόταση 2, Τηλ.: 3815808, 

Ραχ: 3816302 

ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ: 
3843036, Ραχ: 3303111 

5,Η£. ΕΠΙ 

Μπόταση 18 8* Στουρνόρη, 

Τηλ.: 3304500, Ραχ: 3304505 

5ΙΙΚΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Μπόταση 14, Τηλ,: 3802397 

5ΜΑΒΤ ΟΕΡΚΕ 

Στουρνόρη 57, Τηλ.: 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΚΑΝΒΡϋΠΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνόρη 17ο, 

Τηλ: 3812302 

ΥΕΚΤΙΟΟ ΕΠΕ 

Μπόταση ό, 10682, Τηλ: 
3824536, Ραχ: 3806801 

ννίΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 

Ιολωμού 24, Τηλ 3844072, 
Ραχ: 3844072 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνόρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνόρη 378,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΙΠΙΧ/ΣΙΠΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α* 
&ΣΙΑΟΕ 

Στουρνόρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, 3848254 


ΠΛΑΙΣΙΟ (ΌΜΡυΤΕΚΒ 

Στουρνόρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 


150ΤΚΗΝΚΑ 

Θησέως 302 

Τηλ 9304024, ίαχ: 9304255 


ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΙΙΝΕ 

Αμφιγ€νβίας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 7488875 

ΓΙ ΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ: 7716850, Ραχ: 7716335 

50ΕΤΟΕ5ΙΟΝ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Γ. Παπανδρεου 2, Τηλ: 
7779451, Ραχ: 7779451 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Πολυτεχνειουπολη (εντός ΕΜΠ] 
Τηλ κέντρο: 3809821, ίαχ: 
3848254 

τιικιυι 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πάγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ςΕΝΤΚΑΙΟΟΜΡυΤίΚ 

5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ: 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΟΟ ΟΗΟΚΕ 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΟΟΟΗΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 

5ΜΜ 

Λ, Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512, Ραχ: 9705Ί 71 

ΙΛΙΣΙΑ 

ΚΙΜ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΙΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ.: 

7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑΙΟΕΚ ίΟΜΡΟΤΕΚ 5Υ5ΤΙΜ5 

ΔοΤράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ: 9578785 

ΟΟΜΜΙΚΟΑΙ ΕϋΤυΚΕ ΙΙΝΕ 

Λασκαρίδου 99, 

Τηλ 9598530, Ραχ: 9588118 
ΟΟΜΡϋΙΑΝΟ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ.: 
9565284, Ραχ; 9565284 

ζΥΒΕΚΙΙΝΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚΒ 

Ιαπφοός 104 & Ματζαγριωτό- 
κη, 17676, Τηλ,: 9531002, Ραχ: 
9531003 

ΙΟΕΑΙ $ΟΡΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ; 
9579015, Ραχ; 9576454 


ΜΕΝΑ 5ΤΟΒΕ 

Λυκούργον 97-99, 

Τηλ 9560789 

Μ υ ίΤΙ Β ΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ ΔαΒάκη], 

Τηλ: 8034850 

ΟΝΕ ννΑΥ 

Λαακαρίδου 112 
Τηλ: 9565383,9565683 

5ΕΟΟΚ € & Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ρόχ: 9581215 

ΤΕΙΚΙϋΒ 

Θησέως 60 

Τηλ.: 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΑΩΝΑ 

1ΜΑΟΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Πανδώραυ 1,11853, 

Τηλ: 3410940-1, Ραχ: 

3452386 

ΜΚΚΟ€ΗΙΡ 10 

Χαμοστέρνας 24, 

Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΑΜ ΟΟΜΡΜΤΕΚ5 

Παπανικολή 32, Τηλ.: 4618252 

ςΟΜΡυΤΕΒΙΑΝΟ 

5ΕΚΥΙ0Ε5 

Αντ. Γιαννούρη 9 & ΚκτσάΒου I, 
Τηλ: 4003878, Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 

0ΑΤΑΟΑΤΙ 

Ελ Βενιζέλου 139, 

Τηλ: 6203929 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Κασσαδέτη 9 Τηλ: 6234077 

ΜΕΝΑ ΙΝΤΙΚΑΟίνΕ 

Λ. Κηφισίας 232 (Εμπόριό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ") 

Τηλ: 8084564 

Μυ ΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕ ΡΜΑ Ν0Ι 

Λ, Κηφισίας 328, Τ 
ηλ6233183 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκστρώνη 10, Τηλ; 6231854 

50ΕΤΜΙΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ 

Κηφισίας 263 

(Εμπ. Κέντρο 3ΕΕ&5ΗΟΡ) 

Τηλ.: 8018978 


ΚΟΛΩΝΑΚΙ 

ΑΙΓΑ 50ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ; 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΣ 

Α*$* ΕΙΕΟΤΒΟΝΚ5 

Λένορμαν 166, 10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΡΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 

ΙΝΤΙΚΝΑΤΙΟΝΑΚ. 

ςΟΜΡυτΕΚ €ενϊεβ 

Λένορμαν ϊόό, Τηλ: 5253353 

τ&κ 

Λένορμαν 145 & Τριπόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ _ 

ΑΜΟΟΜΡυΤϋ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 

νίΠΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

Γρηγ.Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 

Τηλ: 4966696 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, 

Τηλ: 8564265 

ΟΝΕ ΜΜΥ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 8 Αγαθου- 
πόλεως Τηλ: 8561366-7 

τΕΐιαυΒ 

Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ: 8842998 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ 

ΟΙΟΓΓΑΙΙΧ0ΗΑΝ6Ι 

Συρακουσών 97, Τηλ: 

2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

0Ι50ΟΥΕΒΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρο: 
808745 

ΙΝΕΟΤΚυ$Τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ: 8020663, ίαχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 


ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΜΙΛΤίΒΑΜΑ 

Κ άημοκρατίας 36, Τηλ 8034850 

ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΦαΒιέρου 5, 

Τηλ: 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

€0 ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίου 32, 

Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕΟΡΟΝΙ€$ 

Τηλ: 6205339 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

ΧΤρικούπη 151 
Τηλ: 8001140,8001795 

ΟΝΕ ΥΓΑΥ 

X. Τρικούπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ _ 

Αν Ι Α ΟΟΜΡϋΤΕΒ 0ΕΝΤ1Β 

Αλ. Παναγοόλη 37, Τηλ: 
2717530, Ραχ: 2717530 

ΟΟΜΡυΤΙΒ ΑίΕΑ 

Κ Ηρακλείου 266, Τηλ: 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΒ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
& 50ΓΠΥΑΚΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ; 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

Ο ΑΜΕ ΒϋδΤΕΚ 

Παλαιών Πατρων Γερμανού 13 
Τηλ 2719793 

ΟΕΡΚΕ ΟΑΤΑ ΒΙΚνΚΕ 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 
ίαχ: 2770209 

ΒΙΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Ελ Βενιζέλου 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΟΒΝΕΒ 

Αγ. Σοφίας 98, 

Τηλ: 9317800 

ΠΑΤΑ ΕΕΕΓΓΒ0ΝΕ€5 

Ανδριανουπόλεως 25α, Τηλ: 
9370368 

0ΑΜΕΒ05ΤΕΒ 

Ομήρου 41-43,17121, Τηλ 
9310576 

1/0 ΒΥ5ΤΕΜ5-ΜΚΚΟΒΤΟΚI 

Ελ. Βενιζέλου 24, Τηλ: 
9328433, Ροχ: 9328433 

ΜΕΝΑ ΙΝΤΕΒΑΟΙΥΪ 

Ομήρου 41-43 

(Εμπορικό κέντρο ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ) 
Τηλ: 9310576 
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ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

Βίσντος 14,Τηλ:9311313, 
Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕζΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 16, Τηλ: 9311312, 
Ραχ: 9313221 

ΤΚΗΝΚΟΜ 

ΠΧαατηρα 129 # 171 22 
Τηλ: 9300317 
Ροχ; 9309638 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ ΟΚΟϋΡ 

ΜΙΟΚΧΉΙΡ ϋΟΜΡυΤΕΒδ ΕΠΕ 
Λ. Ηρακλείου 389, Τηλ: 
2851401*3 

ΙΝΡΙΝΙΤϋΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ-: 
2770453, Ραχ; 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ.: 2812933 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 
ΑνίΕΤΤΙ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ.: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Ιυγγρού 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ: 9243172 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλια Ηλιου 8, 

Τηλ: 9212121 

Ν» ΨΥΧΙΚΟ 

ΜΙ£ΒΟ€ΗΙΡ ΟΚΟϋΡ 

ΜΟίΧΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ 

ςΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΡΑ 

Πλ Δαβάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 4951455 

Μ.Β. €ΟΜΡϋΤΙΚ5 

Γρεβενών 72, Τηλ: 4921000, 
Ραχ: 4921000 

ΜΙ€Β0€ΗΙΡ7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΟΡΕΙ€Ε ΒΑΤΑ 5ΕΒΥΙ0Ε 

Π. Ράλλη 453, Τηλ: 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΒΑΟ ΗΑΒΕΗΑίΑΒΕ & 
$ΟΓΤννΑΚΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ €ΟΜΡυΤΕΚ & 
$0ΡΤν/ΑΚΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡΟΤΙΚ5 

Π. Ράλλη 170, Τηλ.: 4905511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

€0-£ΟΒΝΕΒ 

Ιφι κράτους 10 

ΟΡΠΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΡΤΜΑΗΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 Α&Ο €ΟΜΡϋΤΕΡ$ 

Εσπέρου 25-27, Τηλ.: 

9824370, Ραχ: 9824376 

ςοΜΡυτΕΒ αι/Β 

Κονίτσης 14, Τηλ: 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΧΑΡΤΙIΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

ΕπΓ&άμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ ΑΙΓΑ 

Τσαμαδοΰ 71, Τηλ: 4225207, 
Ραχ: 4225503 

Ο ΑΤΑ Ρ1Ε5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ: 4131356 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Βοσ. Γεωργίου 13 & 
Δεληγιώργη, Τηλ: 4226343 
Ι.ΒΛ. 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ.: 
4177304, Ραχ: 4132231 

ΙΝΠΚΘΚΑΐα>ΜΡϋΤΙΝΟ 

5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15*17, Τηλ: 
4283816, Ραχ: 4183816 

ΦΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Κουντουριώτου 166 
Τηλ.: 4113723 

Μ1£ΒΟ<ΗΙΡ 

Ια)(τούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280140, Ραχ: 4280147 

ΜΙ€Β0Ρ00$ II 

Μπουμπουλίνας 34, Τηλ.: 
4297176, Ραχ: 4297167 

ΜυΐΙΙΜΕΟΙΑ ΜΟΒΙϋ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

Ρ€ 501ΙΠΙ0Ν5 

Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4280181, Ραχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδοΰ 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ: 4226526, Ραχ: 4226528 

5ΙΙΙ0ΟΝ $ΤΑΒ 

Προξιτέλους 165-167, 

Τηλ: 4297801 


ΒΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

5ΤΙΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 3ό, Τηλ: 
4184391,Ραχ:4Ί84391 

ΤΕΐιαυΒ 

Κουντουριώτου 165-168 
Τηλ: 4227379 [5 γραμμές), 

Ραχ: 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 
4131169 

ΑΝΑΛΥΣΚΣ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 

4114396, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΟΕΚΟΒΝΕΒ 

Καλαμών 8 

ΒΑΤΑ ΡΟν/ΕΒ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867,Ραχ: 5762819 

ΒΜ5 10010 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
Θηβων, Τηλ/Ραχ: 5734411 

ΕίΕΟ ΗΕΙΙΑ5 

Βαο, Αλεξάνδρου 64, Τηλ.: 

5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί 
ΟΟΜΡυΤΕΒ €ΕΝΤΕΒ 

Θηβών 248, 

Τηλ.: 5782119 

ΜΟΟ Αονιοι 

Αιμ. Βεόκη 23, Τηλ: 5745210, 

Μυ ΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΙ 

θηΒών 177, Τηλ: 5781528 

ΡΜΕΝΤΕΒ ΕΠΕ 

Αιμ, Βεάκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ: 5739371 

$11 ΤΕ€Η 

Πελασγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΤίΙίαυΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βαρναλη 
Τηλ: 5782379, Ραχ: 5726089 

ΙΕΠΟΛΙΑ _ 

ΪΝΕ0ΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχσυς, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΒΙΟ 0 ΓΓΥ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ: 6848007*8, Ραχ; 
6848008 

£ΙΚΟΒΝΕΒ 

Βαα Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
ταυ 7,Τηλ: 6801771 


ΒΙ-ΜΙΟΚΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 

Μϋ ΙΤΙ ΒΑΜΑ-ΓΕ ΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 

ΟΝΕ ΜΑΥ 

Βαα Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800640-2 

Ρ & Ο €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 

ΤΟΡ €ΟΜΡϋΤΕΒ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

£ΟΜΡΙΓΠΒ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ιαχ: 6534039 

ΙΝΡΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, Ραχ: 6516268 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
€ΗΟίΑΚΟΌ5 0ΕΝΤΕΡ) Τηλ: 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 677920ί>3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΒΙΟ ΟΤΎ 

Α Σβώλου 1 & Κ Παπανδρεου 
212, Νεάπολη, Τηλ;031* 
637618, Ραχ: 031-638013 
£ΟΜΙΗΗΚΗ 
Κασοάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386,Ραχ: 031*249386 

ςΥΒΙΚΟΟΜΕ 

Παύλου Μελά 24, 

Τηλ: 031*276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρσλόης 58, Τηλ: 031 - 
948639,Ραχ: 031*918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ; 031- 
310846 

0ΑΤΑ\νθΒΚ5 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

Αγ> Δημητρίου 129, Τηλ: 031 - 
248028 

0Ι5€θνΐ£Υ 

Εγνατίας 69 

Τηλ. κέντρο: (031)287960 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Αγγελάκη 10 

Τηλ: 031*234444, Ραχ: 031* 
239794 

Βενιζελου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ; 031*727320, Ραχ; 031- 
727330 

ΕΥΒΕ5Ι5 

Ε8ν. Αντίστασης 15, Σίνδος, 
Τηλ: 031*796906 

Ο ΑΜΕ 0 ΟΝ Ν ΕΠΊ ΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ: 031* 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031 -322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683,Ραχ: 031* 
323320 

ΟΑΜΕ ΒΜ5ΤΕΒ 

8ασ> Ολγας 168 
Τηλ: 031-414731 

ΜΙ€ΒΟ0ΗΙΡ€ΡΜ ΕΠΕ 

Φιλιππουπόλεως 71 
Τηλ: 031-748751*61 

ΤΕΙΙΟΑΙΒ 

Βασ. Γεωργίου 23 

Τηλ: 031 -859386, Ιαχ: 031 - 

850974 

Δ ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλσυς 9, 

Τηλ: 031-279079, Ραχ: 031- 
264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Εθν. Αμυνης 15, Τηλ: 031- 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν.Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕΐν ίΟΟΙ€ 

Ταιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡ10Υ 

Ε9ν. Αμύνης 40,546 21 

Τηλ κέντρο: (031) 243660, Ιαχ: 

(031)263153 

5101ΙΑ5 ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031*863555, Ραχ: 031* 
863442 
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“Επισκεφθείτε” τις σελίδς£ \ 
ΤΗΕ 5ΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποικήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 

βιβΜ^· * 

5 θ ίΤ^ 
ΤΙΤΛΟΙ ΜΙΙΙ ΤίΜί 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 
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Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ; 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 364 


81. ννΐΝ00νν$ 95Ρ.Ε.3.900 

Σελίδες 350 

Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

Η/ΙΝ00Μ8 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ννΐΝ00ν/& 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟν/δ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΝ00ΗΙ5 95.8.800 

Σελίδες 736 

Β6. ΜΙΜΟΟννδ 98 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..4.200 

Σελίδες 254 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

ΗΟΗΟ 7 & ΙλίΟΗΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ΗΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ννΟΗΩ 7.3.900 

Σελίδες 276 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕΤΟΜΟΜ) 97 

ΚΑΙ ΤΟ ΗΟΗΟ 7.4.800 

Σελίδες 504 

Δ5. ΗΟΗΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


Ο 

θ 

ο 

Ρ 1 

ΟΚΑΡΗΚ» & ΟΛΟ 

Ε1. 30 8ΤΩΟΙΟ ΜΑΧ. 

...12.800 

Συνοδεύει® από £0-Β0Μ Σελίδες 976 

Ε2. ΟΟΗΕΙ ΟΗΑ1Λ7 7. 

.7.900 

Σελίδες 624 


Ε3. ΟΟΗΕΙ ΩΗΑνν 7 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ....4.600 

Σελίδες 384 


Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0ΤΟ8Η0Ρ 4 

.....6,200 

Σελίδες 356 


Ε5. ΡΗ0Τ08Η0Ρ 3. 

_5.200 

Σελίδες 244 


£6. 30 δΐυοίο 3&4.. 

.9.300 

Σελίδες 750 


Ε7. ΤΟ 30 8Τυ0Ι0 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

.4.200 

Ε8. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 14 . 

.5.800 

Σελίδες 400 




Ε 11 . 00 ΗΕΙ ΩΒΑνν 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ . 5.200 

Σελίδες 384 


Ζ1. ΜΙ0Η030ΡΤ ΕΧΟΕί ΓΙΑ 

ΗΙΝ00Η8 95 · Ρ.0.3.500 

Σελίδες 248 

12. Μ10Η080ΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ8Ε8 

Η1. ΜΙ0Η080ΡΤ Α00Ε88 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 801..5.200 

Σελίδες 226 


Θ1. ΟυΑΗΚ ΕΧΡΗΕ88 ΓΙΑ 
ΗΙΝΟΟΗ5 ΚΑΙ 

ΜΑΟΝΤ08Η.5.200 

Σελίδες 288 

0Ν4ΜΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΗΕΒΟυΐΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΗΟΗίΟΗΙΟΕΗΕΒ 

ΟΙΒΕΟΤΟΗΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ 1Ι8ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑ VI6 ΑΤΟ Η ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

ΙΕ. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.5.800 

Σι/ΐΌδειίεταί από ΰΰ-ΒΟΜ 

Σελίδες 400 

17. ΗΗΗ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 736 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕΗΤΜΙ.3,300 

Σελίδες 152 

19. ΟΗΑΡΗΙΟΑΙ01ΙΕΝΤ8.3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 120 

111. ΗΗΗ ΒΗ0Η8ΕΗ8.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗϋ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΓΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ..2.800 

Σελίδες 708 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

ιβΡ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 704 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 704 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ..2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 

Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΑΟΓΕΙ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 276 


ΣΙ. Η ΠΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 

ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ.4.100 

Σελίδες 232 
Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 702 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 700 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 702 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 720 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 4.100 

Σελίδες 280 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗΤΟΥ ΕΒ * ΜΤ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ..4.100 

Σελίδες 766 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΗΕ88.2.800 

Σελίδες 772 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 706 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ..2.800 

Σελίδες 100 


* 







































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΟ ΜΑΜΑ/.....3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΓΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΥΑ.3.300 

Σελ/δες 120 


117. Μ0ΩΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.3.300 

Σελίδες 144 



ΚΙ. ΜΟΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ.6.300 

Σελίδες 396 


ΚΙ. ΜΟΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ.6.300 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙίΤΙΜΕΩΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Ιιτιοδεύεται από Οΰ-ΒΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

ήΐ. ΝΟΥΕΙί Ν ΕΤν/ΑΡΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Α2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Α3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐ$υΑΙ ΒΑ3Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται από διοκέτα 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙ ΑΝ$Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 


Μ5.Ρ0 ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ. 

Σελίδες 360 


.6.800 



Σελίδες 368 


ΟΝΙΧ 


Ν1. υΝΙΧ.. 

.9.300 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.. 

...3.100 

Σελίδες 120 



81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ*&άρκ!Γ....12.000 

Διατίθεται οε διακέτα 3,5 " 

82. Α3ΤΒΟΟΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε διακέτα 3,5" 

83. νΐδΙΙΑΙ. 00ΜΙΝ05 ΡΗΟ 

(ννΐη 3.11 & 95) V. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται αε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 81ΙΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5* 


Διατίθεται σε διακέτα 3.5 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ϋΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε διακέτα 3,5 " 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΒ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται οε Οΰ-ΗΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 


ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ -ΜΠΑΣΚΕΤ....3.000 



ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0ΒΟ80ΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυΚΡΙΝδ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΩΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΒΑΟΤΑΙδ..4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3,900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυΑί 
ΒΕΑΙΙΤΥ.3.900 

Σελίδες 138 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑΟΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 



Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ..2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 


Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 
ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

Σελίδες 96 
Τ18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

ΤΙ 9. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ..2.800 

Σελίδες 98 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.......2.800 

Σελίδες 100 

Τ23. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Β08ΟΡΤ.....3.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.. 10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ..3.800 

Σελίδες 356 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 


.ΙΗΣΟ 

Σελίδες 296 


Σελίδες 280 



I 


η ****** 1 1 ι* ■ 
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Ι'ια πρώτη γοιπι <η 
(Ί)-ΗΟΜ ολη ί; ιστορία γογ 
Μιμικόν μ.ιασχί τ χηι υι σψι«\ τικοτΐρές στιγμές τον. 

Μια συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧ0ΠΙΙ8 Α.Ε. και ΟΟΜΡυΡΗΕ$$ ΑΣ. 


στιγμιότυπα 

*/ 

ευρωπαϊκά κύπελλα 


ίν%) Ύ&ν 30 λεπτών 
κίο των 


εθνικής ομάδας 


ι ν -» #ί·4 ν·' · Μ 

Α1 κατηγορίας 


*ΙΙ τιμή: Ιϊ.ίΗΗ»βργ 


ΟθΓβΙ ΟΤΒΥί 8 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΪΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Ρθ\ν6Γ Ρίΐοΐί 


Με μια κίνηση 

/;/ ΤΕΥΘΕΙΑΜ 

στο ΙηίβΓΠβΐ 


(Τοίΐΐρΐΐΐ ,ιπ κ 

Κθ\Υ€Γ 1\κ1ν 

ΑτωΟΓΓΑτΜ ΠΡΟΧΒΑΣΗ ΓΓΙΙ ΎΠΗΡΕΣΙΕί 
* .ΤΟΥ ΔΙΕβΜΟΥΙ ΔΙΑΔΙΚΤΎΟΥ 

€·Α αοΜΡϋΐΐΝΚ 


Περιλαμβάνει: 

* Το ΡΟννΕΚ Οϋ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-πίβιΙ, 
νννννν, ΝεννεςΓουρ, ΡΤΡ), Περιέχει: ΙπΙβΓπβΐ ΕχρΙοτετ 3.02 
& ΙηΙθΓηβΙ ΕχρΙοτβΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙηΙατηβΙ. ννΐΝ 3.11 & 95 

* Αυτόματη εγγραφή στο Ιπίεπιβΐ μέσω του δικτύου 
ΟοπρυϋπΚ & πλήρες πιαπυβΙ χρήσης. 

* Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ5 & πλήρες ΓπαηυβΙ χρήσης. 


Βίΐ. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 


Β116, ΕΧ0ΕΙ 5.0 ΡΟΗ 1Α/ΙΝ001Α/8: 

ΤΑ Υ/ΙΝ00Κ5. 

.4.800 

ΛΥΣΕΙΣ... 

.,.,7.900 

Σελίδες 350 


Σελίδες 580 


612. 1ΑΊΝ001Α/5 ΗΤ Ρ.Ο. 

♦3.900 

Β117. ΕΧ0Ε15.Ο- 


Σελίδες 442 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.. 

....4.600 

Β13. ΥΚΙΝ00ΙΑΙ8 3.1 


Σελίδες 378 


Ρ01ΝΕΒ ΤΟ 018. 

.9.300 

ΒΙ_13. ΕΧΟΕΙ 5.0 


Σελίδες 1.024 


ΪΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

....3.900 

Β14, ΜΝΟΟΥΥ8 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 


Σελίδες 184 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.900 

Β119. 01ΙΡΡΕΡ 5.2.. 

....3.900 

Σελίδες 7 98 


Σελίδες 232 


ΒΙ_5. ΟΔΗΓΟΣ 008 (ΚΑΛΥΠΤΕ! ΤΗΝ 

ΒΙ.20. Ο0Α5Ε ΡΟΒ ΜΙΝΠίΜΒ: 


ΕΚΔΟΣΗ 6.2).. 

3.300 

ΛΥΣΕΙΣ... 

5.800 

Σελίδες 750 


Σελίδες 38$ 


Β16. Μ5 005 6 ΣΕ 


Βί21. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 


ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

..3.900 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ. 

.5.200 

Σελίδες 7 92 


Σελίδες 216 


Β17, Μ8 005 6.2- 


Β122. ΡΑ0ΕΜΑΚΕΗ 5.0. 

....5.200 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ... 

.4.800 

Σελίδες 300 


Σελίδες 314 


Β123. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ,β. 

.3.900 

616. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


Σελίδες 384 


ΤΟΥ 1Ν0Η0 7. 

..6.200 

Β124. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ■ ΕΞΥΠΝΑ 


Σελίδες 402 


ΤΡΥΚ.... 

.4.800 

Β19. 1Α70Π0 6.0 - 


Σελίδες 340 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ. 

..5.100 

Β125, ΓΝΩΡΙΜΙΑ 


Σελίδες 300 


ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 

.3.900 

Β110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 

Σελίδες 224 


0 ΒΑΡΗ 10 6... 

..5.800 

Β126. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡ10ΗΕΒ... 

.3.300 

Σελίδες 226 


Σελίδες 112 


ΒίΙΙΧΟΒΕί 0ΡΑ1ΛΙ 6. 

..7.900 

Β127. ΝΟΥΕίί ΝΕΜΑΒΕ 2.2. 

^.4.500 

Σελίδες 624 


Σελίδες 324 


Β112. ΟΟΒΕΙ0ΗΑΗ 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 


Β128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

..3.900 

ΥΙ8ϋΑί ΒΑ8Ι0 3 . 

.6.200 

Σελίδες 344 


Σελίδες 412 


Β113. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 13 04 ΙΕ ΜΙΑ 


Β129. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ... 

..3.900 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ . 

.,►►►5.300 

Σελίδες 264 


Σελίδες 350 


Β114. ΡΗ0Τ08ΤΥΙΕΒ 2. 

.6.200 

Β130. ΝΟΡΤΟΝ ΙΓΠΙ.ΠΊΕ8. 

.3.500 

Σελίδες 226 


Σελίδες 472 


Β115. ΑυΤΟΟΑΟ 13.. 

..6.200 

Β131. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ0 ΙΑΙ...6.600 

Σελίδες 448 


Σελίδες 530 



ΑΜ·* 


ΡΡ1 ΙΖμηνη ϊ-υν&ρομη τιμή: 67,000ίρχ. 
ΡΡ2 δμηνη Συνδρομή τιμή: 3£.0Όθύρχ. 
ΡΡ3 3μπνη Συνδρομή πμη: ΖΙ,ΟΟΟδρχ. 


Ε 10 . ΤΙΜΗ: 8,500 5 ρχ, 






















































ΗΑΒΘ ΘΙ8Κ8 


1 

ΟυΑΝΤυΜ 2,1 5ΕΙΙΙΤΒΑ.38.900 

ΟυΑΝΤϋΜ 2,5 ΕΙ.39.900 

ΟϋΑΝΤυΜ 4,3 $Ε ΙΙΙΤΒΑ.47.900 

αυΑΝτυΜ 5,ι ιι.49.9οα 

ΟΙΜΝΤΙΙΜ 7,6 ΕΙ.72.900 

αυΑΝΤΟΜ 8,4 5ΕΙΙΙΤΒΑ..85.500 

ΜΟ 3,2 ϋΙΤΒΑΟΜΑ.40.900 



ΜΟΟΕΜ8 


1 

υδ ΗΟΒΟΤΙΟΚ5 56Κ ΕΧΤ Ϊ0ΙΟΕ4Ο.9ΟΟ 

δυΡΒΑ 55.600 ΙΝΤνΟΙΟΕ.23.900 

δΟΡΒΑ 55.600 ΕΧΤνΟΙΟΕ.24.900 

ΖΟΟΜ 55,600 ΕΧΤ..28.900 

ΟΝΑ ΑΟΤΙΟΗ 55.600 ΕΪΙ1ΤΕΡΙΚ0.16.900 



30ΑΝΝΕΚ8 


ΗΕΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 5Ρ.68.000 

ΗΕΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6100.195.000 

ήνίδΙΟΝ 9600(1ρί .27.900 

ΙΙΜΑΧ 610Ρ (4800 Ορι).27.900 

ΡΗΙϋΡδ ΡΟΑ 300 Ρδ.29.900 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ 
1.500 ΔΡΧ. 


ΜΟΝΙΤΟΗ3 


* 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ8 14".37.900 

£120 £3515”.,.,,..109.000 

ΕΙΖΟ £553 17”...161.900 

ΕΙΖΟ £5617”.Ζ04 900 

ΒΟΝΥ 10005Τ15” ΜΟΙΤΙ.120.000 

50ΝΥ 20065Τ 17”.240.000 

ΡΗΙΙΙΡ8 15".,..67.900 

ΝΟΚΙΑ 4493»+ 15" ΜϋίΠΜΕΟΙΑ.109.&00 

ΟΑΕΜΟ015” 51IX (1.024x768).64.900 

ΟΑΕΜΝΧΙ15” 15118 (1.280x1024) .69.900 

ΟΛΕΗΟϋ 1707Β 17".,.95.960 

6010 3ΤΑΒ 15”...64,900 

6010 5ΤΑΡ 17”. ...99.9Θ0 


1Ρ 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


0154461 (2) ΡΟΙ.5,900 

νίΒΟΕ 30 ΩΧ 64 ΒΙΤ2{4) ΜΒ .,..7.900 

νΐΒ6Ε3ΰ ΟΧ 64 ΒΙΤ4ΜΒ.10.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗII3220 4 ΜΒ....19.000 

ΟΙΑΜΟΝΟ 8ΤΕΑΙΤΗ ΪΙΡΕΒ 4 ΜΒ.22.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙ11ΕΝΙΙΙΜII4 ΜΒ...48.000 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 220 2 ΜΒ.20.000 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟΙΙΕ 220 4 ΜΒ.35.000 
ΟΙΑΜΟΝΟ ΜΟΝ8ΤΕΗ ΥαοΟοο 1 ...35.900 
ΟΙΑΜΟΝΟ Μ0Ν5ΤΕΗ νοοΟαο 2 ...55.900 
ΙΝΤΕΙ ΪΤ40 8ΜΒΑΟΡ.21.900 




^ ΘΑ8Ε8 

Λ 

| ΙΝΤΕΙ 
ΙΝΤΕΙ 
ΙΝΤΕΙ 
ΙΝΤΕΙ 
ΙΝΤΕΙ 

ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΑ 200 Μ... 

Μ ΙΟΙ ΤΟΝΕΗ 200 Ν.. 

.7.900 

.8,900 

Μίαι τοννεκ ΑΤΧ 200ν/. 

,..,15.900 

ΙΝΤΕΙ 

ΙΝΤΕΙ 

ΙΝΤΕΙ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ορυ 


1 ΜΗζ ΒΟΧ.34.900 

1 ΜΗζ ΒΟΧ.38.900 

III233 ΜΗζ.52.900 

III266 ΜΗζ.65.900 

III300 ΜΗζ.84.900 

III333 ΜΗΖ....119.900 
III 350 ΜΗζ,.,,159.900 
III 400 ΜΗΖ....225.000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΒΙΝΤΕΒ8 


* 

ΕΡ50Ν 3ΤΥ11Ι8 400....53,000 

ΕΡ50Ν 5ΙΥΐυ5 600. 65.900 

ΕΡ50Ν $Γϊΐυ$ 800,. 105.000 

ΕΡ30Ν $ΤΥίΙΙ5 ΡΗΟΤΟ 700.98.000 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 6700.54,909 

ΗΡ ΟΕ3ΚϋΕΤ 6900+.63,000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 7200..,..79,900 

ΗΡ ΙΑ3ΕΡϋΕΤ51..,,,,,103.000 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


4 

16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙβΙΕ...4.900 

ΥΑΜΑΗΑ 160ΙΤ.5.990 

50ϋΝ0ΒίΑ3ΤΕΗ νίΒΒΑ 16 ΒΙΤ.,8.900 
801ίΝΕϊΒΙΑ3ΤΕΡ ΑΜ 64 ΡηΡ ..20.900 
$θυΡΟ01Α8ΤΕΗ ΑΜΕ 64 6010..45.000 

4 

16 ΜΒ Ε00 72 ΡΓΝ ΒΗΑΝΟ.,4.900 

32 ΜΒ 168 ΡΙΝ 39 ΒΑΜ.9.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ..,24.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ 100 ΜΗζ,,32.900 
128 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.49.900 


8ΙΜΜ5 


00-Β0Μ5 


Μ 

Α0ΕΒ32*ΙΟΕ.18.900 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ.14.900 

Τ03ΗΙΒΑ 32* ΙΟΕ..20.900 

ΡίΕΧΤΟΗ 505132*.39.900 

ΡΙΕΧΤΟΗ 5051ΟΟ-ΒΕΟΟΜΕΗ 4*12...129.990 



ΟΛΑ ΤΑ ΡΟΌΑΜΕ5 

ΑΠΟ 5.000-9.000 ΔΡΧ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΑ 200» 

ΙΝΤΕΙΜΜΧ 233 ΜΗΖ ΒΟΧ 
32 ΜΒ 168 ΡΙΝ $0 ΒΑΜ 
ΟΙΜΝΤΙΙΜ 2,1 5Ε υΐΤΗΑ 
ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ 

νίΒΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 
16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
ΜΟΝΙΤΒΟΒ 0010 5ΤΑΒ 15 
ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ8Κ 1,44 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ5 ΜΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝΟΜ 50υΝ0 ΠΣ-550 
ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ5 

1 219.000 ΔΡΧ. 




ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΘδ 


* 

6573 ΤΧ ΡΒΟιϋ 512Κ...18.000 

ΙϋΟΚΥ 3ΤΑΒ.1.,,,.19.000 

30ΥΟ 5ΕΑ5 ,,,,,.20.000 

80ΥΟ 5ΒΤ5....23.909 

001 ΤΙΤΑΝΙϋΜ ΙΕΤΧΟΗΙΡ.22.900 

001 ΤίΤΑΝΙϋΜ ΙΒ+ΤΧΟΗΙΡ.23.900 

091 ΤΙΤΑΝΙϋΜ 2ΒΑΤΧ.24.900 

001ΙΕΟΕΝΟ 5 γιο ΡΕΝΠ9ΜII ΑΤΧ..30.900 
□01ΙΕ6ΕΝ0 1 για ΡΕΝΤΙΟΜII ΑΤΧ..34.900 
001 ΒΒΙΙΙΙΑΝΤI 440 ΒΧ ΑΤΧ..,41900 


5031 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 5 


I 

ΑΡΑΡΤΕΟ 3940 - 8/Μ.198.500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940Μ - ΜΙΟΕ - 8Μ121.900 

ΑΟΑΡΤΕΕ 2940ΙΙΙΤΒΑ ΜΙΟΕ.59.000 

□Αννΐ ΡΟΙ 5051 ΙΙίΤΗΑ ΜΙΟΕ · 5Μ ..41.900 


ΑΟΟΕδδΟΒΙΕδ 


I 

ΗΑΟΙΟ ΤΗΑΟΚ.8.500 

νΐΟΕΟ ΒίΑδΤΕΒ ΜΕΒ ΟΑΜΕΒΑ. 30.000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104ΚΕΥ5ΜΙΝ95.5.000 

ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝΙΙΜ 50ϋΝ0 Ρ5-550.3.500 

ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥδ......1.500 

ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ$Κ 1,44.5.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 - 5234645 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΚΗΦΙΣΙΑ ■ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 8ΕΕ & 3ΗΟΡ - ΤΗΛ. 






























































































ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε 
Έτσι κι αλλιώς η Οοδίποάβΐβ λειτουργεί και μετά τις αγορές σας 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας, 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας.. 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


• ΡΕΝΤΐΙΙΜ 233 ΜΜΧ 

•15" ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 

• 32ΜΒ ΗΑΜ υρίο 256ΜΒ 

• 00 24χ, Βουηά 16 ΜΙ 

» Η.0.0.12,5 ΟΒ ΙΙΙΤΒΑ ΑΤΑ 

• Κβγϋοΰΐύ & Μου$6 

·3νθΑ 2ΜΒ ζηΐύ ΖΏ 

• νΐ/ΙΝΟΟννΒ 98 



• Μ(Μθ3Γ<Ι I*. 430 νΧ ή ΤΧ ΙηΐβΙ (ΜρΜΐ 

• ΗΑΜ ΕΟ016 ΜΒ 60 π»ε, επεκταοιμη (πο 266 ΜΙ 

• υπίνβπΜ 5&ΓΪ3Ι Ιυε (ϋ§8) 

• Σκληρός Διάκος 2,16Β ϋΙΐΓ3 ΟΜΑ 

• Κάρτα Οθόνης ΜΑ 30 νίεςε 2 ΜΒ επεκτόσιμη στο 4 ΜΒ 
■ ΜϊΟΓοεοΟ νιίϊοσα»5' 98 00 

• Πληκτρολόγιο #ίηι!ο#$ 95 £ Μου» ΜιετοίαΙί αομβοτα 


ΕΧΡε^ϊ Οοίσ 


®>2Ζ3 

% 266 

^300 

ΡοπίΜΐ 

1^233 

^300 

-&ΙΒΒΓ- 3Β 

^350 

147.000 

109.000 

184.000 

119.000 

145.000 

269.000 



ΟΘΟΝΕΣ 
ΜΟΝ I ΤΟ ΚΙ 3 

ΡΗΙϋΡδ 1059 71.000 

ΒΟΥΑΙ. 15" 46.000 

80ΝΥ15 03Τ 89.000 
ΕΙΖΟ 15 114.000 

ΕΙΖΟ 17 159.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 


* ΙπΜΜΔΰβτίιοΜθΓΰ 

* ΚΑΜ32ΜΒ1ΒΝΕΟΟ 

* ΟΡΟ 200 ΜΜΧ ΙΝΤΕΙ 

5 

9.00 

0 

I 

ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

* Μ/β ΡΕΝΤΪΙΙΜ II 

* ΟΡυ ΡΕΝΠυΜ 01233 ΜΗΖ ’ 

* ΗΑΜ 32ΜΒ υρ Ιο 256 ΜΒ 1 

99.00 

0 




ΜΙΙΙΤΙΜΕϋΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΡΟΟΚννΕϋ. 33.6 ϊηΐ 13.000 
ΗΟΟΐΗΕΙΙ 33.-6 βχΐ * 17.000 
3 ΜΗΝΕΣ ΙηίβΓηβΙ 16.000 
ΟΟ-ΗΟΜ 32χ 21 000 

00-ΒΟΜ24Χ 13:000 







ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΛΕΝΟΡΜΑΝ 


νΊ | ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΚΑΙ 

8 ■ 

Ι4< 

ΗΝΕΣ 

β Ί*»ΗβΕ,^ 

ΓΡΗΓΟΡΗ , 

1 ΣΤΙΣ ΚΑΑΥΤΙΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΙηΙθΓΠβΐ 5ΪΙβ * νννννν.005ΙΤ10€ΐ3ΐ3.9Γ 



















































































